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ARASTIRMA NOTU / RESEARCH NOTE

Tiirk¢e'de Medya Eglencesi Terminolojisine Kavramsal Bir Katk:
Anlam Ayrimlar1 Uzerine Bir Inceleme

A Conceptual Contribution to Media Entertainment Terminology in Turkish: An Analysis

of Semantic Distinctions

Pinar ERGIN”

Oz
“Eglence” sdzctgiiniin Ingilizcede entertainment, fun ve amusement sdzciikleri ile karsilik bulmast
kavram karmagasina yol agmaktadir. Medya eglencesi aragtirmalarinda tespit edilen bu sorun, orijinal
kaynaklarda yer alan ve kendi iglerinde olduk¢a kapsayici bu ¢ terimin degistirilebilir olusuyla daha
da belirginlesmektedir. Ulusal alan yazindaki kavramsal boslugu ortaya koyma ¢abasindan dogan bu
aragtirma notunda, kaynak taramasina gidilerek isaret edilen sozciikler tizerine temsil karsilagtirmalari
yapilmustir. Bunun yani sira Eglence Terminolojisi Calistay1 notlarindan da yararlanilarak geviri sirasinda
karsilagilan biligsel gtigliige dikkat cekilmistir. Arastirma sonucunda disiplinlerin kendi eglence anlayislarin
gelistirmekte oldugu; iletisim bilimlerinin entertainment, sosyolojinin fun, psikolojinin amusement

« o

odaginda ¢alistig1 tespit edilmistir. Bu tespitin yani sira entertainment “eglence” eslesmesinin yaygin olarak

« o

kullanim1 ve iletisim bilimlerinde terimlesmis olmast géz oniinde bulundurularak fun igin “eglenme’,
amusement i¢in “hosca vakit gecirme” ya da “eglenis” gibi alternatif karsiliklar 6nerilmistir. Kavramlarin
dogru ve yerinde kullaniminin 6nemine dikkat ¢eken ¢alisma, Tiirk¢ede daha net ve islevsel bir terminoloji
gelistirilmesi gerektigini vurgulamaktadir. Bu kapsamda hem alandaki kavramsal bosluk ortaya konmus
hem de ¢oziim &nerisi olarak sunulan sozciikler tartigmaya agilarak izleme deneyimi odaginda yeni
aragtirmalara yol gosterilmistir.
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Abstract

The fact that the Turkish word “eglence” corresponds to the English terms entertainment, fun, and
amusement leads to concept confusion. This issue, identified during the research process in the field of
media entertainment, becomes even more apparent due to the interchangeable use of these three highly
comprehensive terms in the sources. In this research note, born from the effort to reveal the conceptual gap
in national literature, a source review was conducted, and representational comparisons were made on the
highlighted terms. In addition, drawing on the concept of entertainment workshop notes, attention has been
drawn to the cognitive difficulty encountered during the translation process. As a result of the research, it
was determined that disciplines have developed their understanding of eglence; communication sciences
focus on entertainment, sociology on fun, and psychology on amusement. In addition to this observation,
considering the widespread use and terminological establishment of the entertainment-eglence pairing,
alternative Turkish equivalents have been proposed: “eglenme” for fun and “hosga vakit gecirme” or “eglenis”
for amusement. Drawing attention to the importance of the correct and appropriate use of concepts, the
study emphasises the need to develop a more understandable and functional terminology in Turkish.
Keywords: Communication Studies, Communication Research, Media Entertainment, Linguistic Gap,
Interdisciplinary Approach

Giris

Semsiye kavram olarak olumlu duygusal deneyimleri ve etkinlikleri igceren eglence kavraminin
medya arastirmalarindaki yeri olduk¢a temel ve derinliklidir. Hosca vakit gegirmeyle iligkili bu
kapsayis eglence terminolojisine ait kelimelerin birbiri yerine kullanilabilmesi esnekligini i¢ererek
anlam karmasasina zemin hazirlar. Ingilizcedeki entertainment, fun ve amusement kelimeleri
sozliiklerde ve kaynak yayinlarda birbirlerini agiklar niteliktedir. Ornegin, entertainment; fun,
recreation, relaxation, play, pleasure ve amusement (Oxford Learner’s Dictionaries, t.y.) ile es
anlamlidir.

Bosshart ve Macconi (1998, s. 3) medya mesajlarinin eglendiriciligini siraladig1 altt madde i¢inde
fun sozciiglinden bahseder ve onu da amusement ile iliskilendirir. “Entertainment is amusement”
(Haupert, 2006, s. vii) ile “fun is vital part of entertainment” (McKee, 2016, s. 11) agiklamalarinda
goruldugi tizere i¢ icelik kavramlarin anlagilmasini zorlastirir. “Eglence” etiketi altinda bu ifadeler
“eglence eglencedir” ve “eglence, eglencenin vazgecilmez unsurudur” gibi kisir ifadelere doniisme
potansiyeli tagir.

Ulusal alan yazininda siklikla, entertainment’in iletisim bilimleri, fun’in sosyoloji, amusement’in
ise psikoloji tarafindan ¢alisildigy, her ti¢ kavramin da “eglence” olarak etiketlendigi goriilmektedir. Bu
calismanin gekillenmesine etkide bulunan Eglence Terminolojisi Uzerine Tartigmalar Calistayr’nda
(Esogii Haber, 2024) belirtildigi iizere dilsel boslukla iliskilendirilebilen bu sorun, ¢eviri metinlerde
ve Tiirk¢e ¢alismalarda hangi eglence kavramindan bahsedildigi sorusunu sordurup anlam karmasasi
meydana getirmektedir. Medya eglencesi ¢alismalar1 sirasinda tespit edilen kavramsal bosluktan
dogan bu aragtirma notu, Tiirkge alan yazinindaki “eglence” kavraminin, ingilizce alan yazininda
birden fazla s6zctige karsilik gelmesinin nasil bir karmasaya yol agtigini ortaya koymayi; kavramlar:
ayristirip kabul gorebilecek Tiirkge karsiliklar: 6nererek alan yazina katki sunmay1 amaglamaktadir.
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Entertainment Olarak Eglence

Cati Ingilizce sozciik entertainment; tiirleri, medyalari, mekénlari, etkinlikleri, 6geleri igererek
disiplinler arasi bir kavram olarak genis alana yayilir. Kavram; iletisim, psikoloji, sosyoloji, halk
bilimi, sinema, mithendislik basta olmak iizere pek ¢ok disiplinin kesisim noktasinda bulunarak
gozdeligini artirmaktadir. Bir ama¢ dogrultusunda zevk, keyif vermek amaciyla bagkalar: i¢in
olusturulan entertainment’in iirlin, hizmet veya deneyim boyutlarinin ortaya konmasi (Sayre & King,
20104, s. 4) kavrami sekillendirmeye yardimci olur. Terim 1980’lerde baslayan sistematik — psikolojik
yonlii — arastirmalarda film, televizyon, miizik veya kitap gibi iirlinlere verilen duygusal yanit olarak
kavramsallastirilmistir (Vorderer vd., 2006, ss. 19—20). Modern bir kavram olarak karsimiza ¢ikan
entertainment’n 15. ylzyildan itibaren kullanilmaya baglandigi bilinmektedir (Oxford English
Dictionary, t.y.). Sozciigiin Tiirkgede “eglence” olarak ifade edilmesi konusunda uzlas1 bulunmakta;
giindelik kullanimin yani sira akademik alanda da bu kullanim kabul gormektedir. TR Dizin (t.y.)
sayfasinda entertainments eglence olarak etiketleyen 1.016 makale yer almaktadir. Kargilagtirmali
Ozet tarama siirecine “+ iletisim” de dahil edildiginde 235 makalenin medyanin ¢esitli yonleriyle
iliskilendirildigi goriilir. Sonuglar iki kelimenin birbirlerinin karsiligi oldugu yontindeki yaygin
kullanim1 ve medya ile olan yakin bagini ortaya koyarak “eglence’nin ulusal alan yazinda terimlesmis
oldugunu gosterir.

Milli Kiitiiphane (t.y.) ve Idefix (t.y.) izerinden yapilan arastirmada da bashiginda “eglence” gecen
ti¢ kitabin ¢evirisi uzlasiy1 dogrular: Eglence incelemeleri: Kitle kiiltiiriine elestirel yaklasimlar | Studies
in entertainment: Critical approaches to mass culture (Modleski, 1998); Amerikan imparatorlugu
ve eglence cephanesi: Yumusak gii¢ ve kiiltiirel silahlanma | American empire and the arsenal of
entertainment (Fattor, 2017); Eglencenin iyisi bati sanatinda ciddi/Eglenceli ikiligi / Gute untelhatung
- Good entertainment (Han, 2023).

Entertainment/eglence kavramimnin taniminda karsilagilan ifadeler ceviri siirecinde sorun
olusturur niteliktedir. Ornegin énde gelen sozliiklerde entertainment; pleasure ya da amusement ile
aciklanir (The Britannica Dictionary, t.y.). Pleasure ile amusement’in de eglenceyi ¢agristirmasi, bu
kavramlarin anlam sinirlarinin i¢ ige gectigini ve baglama gore farkli sekillerde yorumlanabildigini
gosterir. Kaynak yayinlarda da durum benzerdir: “We define entertainment, then, as any activity
in which people participate for pleasure or amusement” (Sayre & King, 2010b, s. 67), yani eglence,
insanlarin eglence veya zevk amaciyla katildiklar: her tirlii etkinliktir. Zevkin yani sira amusement
ile fun sozciikleri de entertainment’in nedenleri arasinda da degerlendirilebilir (Bryant & Miron,

2008, s. 550). Ug anahtar sozciigiin de “eglence” olarak gevrilmesiyle olugacak anlam daralmas,
yukaridaki orneklerle agiga ¢ikmaktadir.

Bu sorunun giindeme getirildigi Eglence Terminolojisi Uzerine Tartigmalar adli ¢alistayda
Yetim (2024), “Good entertainment is fun / lyi eglence eglencelidir. Fun is the key entertainment
virtue / Eglenme eglencenin temel unsurudur” ¢evirisi 6rnedi vererek ¢evirmenlerin karsilastiklar:
biligsel zorluga dikkat ¢cekmistir. Yetim, farkli iki ctimle tizerinden entertainment/eglence eslesmesini
koruyarak fun sézcuigiinii baglama gore “eglenceli” veya “eglenme” olarak ¢evirmistir. Goriildiigi

lizere ayrima gitme, kavramlar {izerine derinlemesine diisiinmeyi ve dilin inceliklerine bagvurmayi
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gerektirmektedir. ingilizcede entertainment ve fun’in iki farkli sézciik olarak birbirinden ayrilmasi,

Tiirkgede ise iki sozctiglin “egle-” kokiinden tiretilerek ifade edilmesi ise hedef dildeki karsiliklar:
birbirine oldukga yaklastirmaktadr.

Fun Olarak Eglence

Eglence denince akla gelen 6ncelikli kavramlardan fun karmasik ve derinlikli yapisiyla oldukea
eskiye uzanir. Huizinganin (1949, s. 24) oyun arastirmasinda agikladidy iizere oyunla i¢ ice olan
fun bir yeti ve kiiltiirel islev olarak ¢ok¢a anlam barindirir. Cagdas eglence anlayisinin gelismesiyle
siklikla enjoyment/keyif, zevk tizerinden agiklanan, degisken yapili, oldukea kisiye 6zgii bir deneyim
olarak tanimlanir (Blythe & Hassenzahl, 2004, s. 94). Caligmalarinin psikoloji disiplini ile basladigy,
son yillarda sosyolojinin dikkatini cekmeye basladigy, iletisim ¢alismalarinda ise yerinin yok denecek
kadar az oldugu bilinir. Fun'in entertainment deneyiminin bilesenlerinden biri (Bosshart & Macconi,
1998, s. 4) olarak tanimlanmasi ya da McKeenin (2016, s. 2) ifade ettigi gibi entertainment’n
etkilerinde fumin 6nemli rol oynamasy; entertainment tiiketimi sirasinda eglenmemiz (have fun)
gibi unsurlar deneyimi tek basinalik ve sosyallik arasinda birakarak soru isareti olusturur. Nitekim
sosyoloji fun’1 kendi yaklagiminca ele alarak kavramu ti¢ boyutta agiklar: Bunlar eglendiren ya da keyif
veren aktivite, eglenmeye veya keyif almaya neden olan ruh hali durumu ve de eglendirici ya da keyif
verici niteliksel boyuttur (Podilchak, 2013, s. 686). Fun'in sosyal baglam yoniinii temel alarak net sinir
¢izen sosyolojik yaklagim bu ti¢ atifi etkilesim ve toplumsal kosullar tizerinden degerlendirir. Tanimi
izerine uzlaginin bulunmadig bir kavram olarak fun sozliiklerde degistirilebilir sézctikler tizerinden
aciklanir: “Fun: providing entertainment, amusement, or enjoyment” (Merriam Webster, t.y.)
ifadesinde goriildiigii tizere fun; amusement, entertainment ya da enjoyment saglar. Degistirilebilirlik
terclime sirasinda aragtirmaciy1 ya da ¢evirmeni alternatif ifadeler bulmaya zorlar.

Fun sozcuglinin Tirk¢e'ye “eglence” olarak aktarilmasi, alan yazinda oldukga yaygindir.
TR Dizinde (t.y.) yer alan pek ¢ok yayinda bu yaklasgimin tercih edildigi goriilmektedir. Bu
iliskilendirmeye; “eglenme, eglenmek” (Karhan, 2022, s. 27; 207; Karhan, 2023, ss. 84—85), “eglenceli-
eglenme” (Oztiirk, 2019, s. 35) cevirileri de eklenebilir. “Eglendiren, hosa giden; ctimbiisli” (TDK,
t.y.), “eglendirici tarafi olan, oyalayici” (Kubbealt:1 Lugati, t.y.) anlamina gelen “eglenceli” bir sifat
olarak bireysel ve sosyal baglamda genis alana yayilmaktadir. Bu kapsamda “eglenceli” sozctigii fun’in
yani sira entertaining’i ve amusingi de ifade edebilmektedir. Entertaining/eglendirici cevirisiyle

« v

belirli bir ayrim saglanabilse de “eglenceli” karsilig1 amusing ve fun sézciiklerini ¢akistirabilmektedir.

Ceviri basili yayinlara bakildiginda ise iki kitap bashg: dikkat ¢cekmektedir: Bunlar; Isn’t this
fun (Foley, 2016) / Eglenmek ciddiyet ister (Foley, 2021), Eglence sosyolojisi (Fincham, 2016) / The
sociology of fun (Fincham, 2018) olarak Tiirkgelestirilmistir. Bu 6rneklerde kavrami sosyolojik
olarak ele alan iki kitabin farkli etiketlemelerle cevrildigi goriilmektedir. Ilk kitap bashigindaki

« « v

fun sozcuigliniin “eglenceli” olarak ¢evrilmemesinin nedeni “eglenceli” sézciigiiniin “entertaining”

« v

ve “amusing” sozciiklerine de karsilik gelmesi olabilir. Kitapta “eglenmek” ayirimiyla kavramin
belirlenmeye ¢alisildig1, metin iginde de fun kastedilerek “eglence” sozctigiiniin kullanildig: siklikla

goriilmektedir. Tkinci kitap baghginda ise “eglence sosyolojisi” gevirisi kullanilmugtir. Tiirkgede
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« o

yerlesik bir kavram olarak kullanilan “eglence sosyolojisi” ifadesinde, sosyolojinin yanindaki
“eglence” etiketiyle aslinda fun kavramimin isaret edildigi tahmin edilebilmektedir. Ancak bu
kullanim da sociology of entertainment terimiyle karsilasildiginda, bir araya gelen sozctiklerin nasil
adlandirilacagi konusunda belirsizlik yaratir. Nitekim buna benzer bir sorunla Tiirk¢e hazirlanmis
“Eglence Kuram1” baglikli bir metinde karsilasilmig; ¢6ztim olarak biitiinciil bir degerlendirmeye
gidildigi (Gencelli, 2022, ss. 353—365) bunun da kavramsal 6rtiismeye yol agtig1 gorillmustiir.

I¢ ice gegmis kavramlarin sozliiklerde ve giindelik dilde birbirleri yerine siklikla kullanildigs,
Ozel ¢aligmalar i¢in ise bir ayrima gidilmesi gerekliligi dilbilimciler tarafindan ortaya konur.
Nitekim Yetim (2024), bir {iriin, hizmet ya da seyirlik olarak entertainment sdzctigliniin eglenceye;
hal ve algilayis1 da igeren fun sozciigiiniin ise eglenmeye (isim-fiil olarak) karsilik geldigini ifade
ederek olabilecek en yakin baglami alan yazina tagir. Ayni ciimlede kullanilan fun ve entertainment
sozctiklerini; “Music is a form of entertainment. I usually go to concerts or conventions for fun /
Miizik bir eglence tiiriidiir. Ben genellikle eglenmek i¢in eglenme i¢in konsere giderim” ¢evirisiyle
orneklendirerek birebir ¢evirinin miimkiin olmadiginin altini ¢izip degerlendirmelerin Tiirk kiiltiirii
altinda sekillendirildigini vurgular. Fun kavramimin Tiirk¢e sozliiklerde terim olarak yer almamasi
da dikkat ¢eken bir bagka husustur (Gencer, 2024). Bu durum, kavramin hem ulusal literatiire
yerlesmesini hem de elestirel olarak tartisiimasini engellemektedir.

Yukaridaki verilerde goriildiigii tizere metnin baglami kapsaminda sorunun agilmasina yonelik
oncelikli kullanim fun/eglenme eslestirmesidir. “Eglenmek” fiilinden tiiretilen bir isim olarak
“eglenme”; eglenceyi akla getirmektedir. Ancak su da goralmistir ki, eger iki kavram ayni ciimlede

gecmiyorsa funin Oncelikli ¢agristirdigr sozciik “eglence’dir; yaygin kullanim da budur. Giindelik
dilde siklikla karsilagilan iyi eglenceler/have fun karsihigi yaygin kullanimi 6rnekler.

Amusement Olarak Eglence

Entertainment ve fun kavramlarini tanimlamak i¢in kullanilan s6zciiklerden amusement de kendi
icinde bilesik ve disiplinler arasidir. insanin zihinsel ve fiziksel yatkinliklarindan kaynaklanan bir
ihtiyag olarak ortaya ¢ikan, digsal uyaranin tetikledigi olumlu duygularla iliskilendirilerek zihinsel bir
durum, duygu ve deneyim olarak {i¢ ayri alana agilabilir. Kavramin entertainment1n nedenlerinden
biri (Bryant & Miron, 2008, s. 550) olarak ele alinmast her iki kelime arasindaki ince ayrimi ortaya
koymast agisindan onem tasir. Boylelikle “amusement”, oyun ya da gosteri gibi hos bir eglenceden
elde edilen bireysel tatmini ifade eden (Sayre & King, 20104, s. 8) giindelik yasamin i¢inde sikilikla
deneyimlenen bir duygu ya da bu duygunun yasattig1 deneyim olarak tanimlanir. Bu stire¢ giiglii
duygular ve bu duyguya sebep olan uyaranin yasattig1 kii¢iik hikéayeler, esek sakalari, aldanmalar,
zannetmelerle vs. 6rneklendirilebilir. Tanimlama, izledigimiz medya eglencesi iceriklerinin bizde
uyandirdig1 duygulanimi da agiklar niteliktedir.

Amusement’in baglt basina bir duygu olarak kabul edilmesi (Cowen & Keltner, 2017, s. 7900)
deneyimin niteligini de sekillendirir. Entertainment ile i¢ ige olan bu sozciik, anlik ve gegici olusuyla
ayrilir. Bilindigi Gizere entertainment siklikla meslek profesyonellerince tasarlanip sunulan, daha
uzun siireli olan deneyim siirecini anlatir. Amusement; entertainment ve recreation arasinda sayilarak
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serbest zaman etkinligi altinda bir deneyim alani olarak da degerlendirilebilir. Bu deneyim alam
fun kavramu ile ¢cakisarak karmaga olusturur. Her iki kavram olumlu duygularla ilgili olup birbirini
aciklayabilir. Amusement’n “sosyal duygu” olarak tanimlanabilmesi (Emotion Typology, t.y.) bu
cakismay1 ornekler. Aradaki muglaklik fun’in 6grenilerek, aktif katilim saglanarak, kiiltiirden, sosyal
deneyimden igsel tatmin elde edilerek gorece daha uzun deneyimlenmesi; amusement’n de daha
kisa siireli deneyimlenip digsal uyaranin tetikledigi (6rn, bir film) duygusal tepkilerle tanimlanmasi,
sosyallesme olmadan da gerceklesebilir olmastyla a¢iklanabilir. Bu iki kavram arasindaki ayrim,
tek basina yapilan eylemlerle grup icinde yapilan eylemlerin birey tizerindeki etkileri tizerinden de
orneklendirilebilir. Bununla birlikte, duygular: tetikleyen oyunlar, basit aktiviteler, sakalar, lunapark
vb. unsurlarin amusement park, amusement center, amusement area, amusement ride gibi tiireyisler
kavramin iiretkenligini gézler dniine serer.

« o « v

Amusement sozciiginiin Tirkcede “eglence” ya da “eglenme” karsiliginda agiklanmasi
konusunda da yaygin kullanim, hatta ortak kabul bulunmaktadir. TR Dizin (t.y.) tizerinde yapilan

« v » v

aragtirmada i¢inde amusement gegen makale Ozetlerinde gevirinin siklikla “eglence”, “eglenme’,
“eglenmek” olarak yapildigi, az da olsa “eglendirme” karsiliginin kullanildig: tespit edilmektedir.
Makalelerin yani sira iletisim bilimlerinde siklikla okutulan, elestirel kuramin temel kaynaklarindan
biri olan Aydmmlanmanin Diyalektiginde amusementin “eglenme” olarak gevrilmesi ayrima gitme
ihtiyacini gosteren 6nemli bir 6rnektir: “Eglenme, yani kiiltiir endiistrisinin tiim 6geleri endiistrinin
kendisinden ¢ok 6nce de vard1” (Adorno & Horkheimer, 2010, s. 180). ‘Amusement and all the other
elements of the culture industry existed long before the industry itself” (Adorno & Horkheimer, 2002,
s. 107). Ayni ctimle i¢inde gecen amusement1 entertainment’tan ayiran “eglenme” etiketi, iletisim
bilimlerinin 6nde gelen kaynaklarindan Televizyon éldiiren eglence (Postman, 2016) yayminda da
dikkat ¢eker: “Eglence, televizyondaki her tiirlii soylemin tist-ideolojisidir. Neyin gosterildiginin ya
da hangi bakis agisinin yansitildiginin hi¢bir 6nemi yoktur; her seyin tstiinde tutulan varsayim,
hepsinin bizim eglenmemiz ve haz almamiz gozetilerek sunulmasidir” (Postman, 2016, s. 112). Bu
¢evirinin orijinali su sekildedir: “Entertainment is the supra-ideology of all discourse on television. No
matter what is depicted or from what point of view, the overarching presumption is that it is there for

our amusement and pleasure” (Postman, 2006, s. 87).

Eglence terminolojisinin tartisildig1 calistayda amusement sézctigiiniin “eglenme” ve “eglence”
olarak etiketlemesi bu aragtirma notunda tartisilan sorunu bir kez daha ortaya koymustur.
[zmitligil'in (2024) agiklamalarina gére amusement’1 bir duygu olarak ele alan psikoloji disiplinindeki
calismalarin sayist oldukca fazladir ve bu duygu, temel duygulardan ayrilan olumlu duygular
kategorisinde degerlendirilmektedir. Amusement duygusu az ciddiyet iceren durumlarda, gerceklikle
basa ¢ikma yontemi olarak bireyin igsel alaninda meydana gelmektedir. Mizah sirasinda karsilagilan
tepkiler amusement/eglence kapsaminda ele alinmaktadir. izmitligil, Umit Akirmak tarafindan 1085
sozciikle serbest ¢agrisim yontemi kullanilarak yapilan ¢alismayi hatirlatarak “eglence” denildiginde
oncelikli cagrisimda bulunanlar arasinda mutluluk, keyif gibi s6zciiklerin bulundugunu; dolayisiyla
bu tiir sozciiklere yonelik zihinsel temsiller arasinda ayrim yapmanin gii¢ olabilecegini belirtmistir.
Boz’a (2024) gore eglence terminolojisindeki karmasa dilsel bosluk kavramiyla a¢iklanabilmektedir.
Dilsel bosluk bir dilde bulunmasi beklenen sozciigiin bulunmamasindan kaynaklanmaktadir
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ve bunun da ardinda kiiltiirel bogluk bulunmaktadir; kavramlarin deger yiikleri toplumlara gore
degisebilmektedir. Diller bosluklar: gesitli yontemlerle; alinti sozciiklerle, agiklayici karsilikla,
kodlamayla, anlik olarak, geri olusumla ve ¢ok anlamlilikla telafi edebilmektedirler.

Goruldugt tzere Tiirkgede amusement sozctginii karsilayacak bir kelime bulunmamakta;
“eglence” ya da “eglenme” olarak ifade edilerek entertainment ve fun ile cakismaktadir. S6zciik;
insana dair bir o6zellik, yeti, entertainment ve fun’a kaynaklik eden temel unsur, duygulanim olarak
da kanitlanabilir nitelikte oluguyla “eglence” ve “eglenme” kavramlarini ¢agristirmaktadir. Siklikla
komiklik ve giiliingliikle alakali olmasi, anlik deneyimlenmesi, olumlu duygular: tetiklemesi, bu

nedenle de medyanin ti¢ temel islevinden biri olmas1 kavramin 6nemini ortaya koymaktadr.

Amusement’i Tiirk¢e'de Yeniden Adlandirma Denemesi

‘Amusement Tuirk¢ede nasil ifade edilebilir?” sorusundan hareketle sdzctigii digerlerinden ayirma
cabas! geregi sozliik agiklamalar: yeniden incelenmistir. Eglencedeki “negeli ve hosca vakit gecirten
sey veya kimse” (TDK, t.y.) tanimlamasi amusement’in “hosca vakit gecirmek” ve “hosnutluk”la
iligkilendirilmesine olanak saglamaktadir. Daha resmi kullanimla “hos vakit gegirme”, olumlu
duygulara ve keyifli anilara iliskin olarak “eglence’nin alternatifi olarak diisiiniilebilir. Ornegin;
“eglence medyanin temel islevlerindendir” ifadesi yerine “hos/¢a vakit gecirtme/k medyanin temel
islevlerindendir” ifadesi daha ayiric1 ve agiklayici olabilir. Cambridge Soézligu (t.y.) amusement
i¢in his olarak “eglence, keyf, eglenti”; keyif olarak “keyf alinarak yapilan sey, eglence” karsiligini
vermektedir. Keyif kelimesinin enjoy ile iliskilendirilebilir olusundan hareketle “eglenti”, “hoslanma”
karsiliklar amusement sdzctigtinii ifade etmek i¢in listeye alinabilir. Topluca yapilan eglence, ciimbiis
olarak aciklanan edebi ve eski bir sozciik olan “eglenti” (Kubbealt: Lugat, t.y.) genellikle insanlarin
hos vakit gecirmesi, keyif almasi i¢in yapilan etkinlikleri ifade etmektedir. Bu kapsamda amusement

park/eglenti parki, amusement center/eglenti merkezi gibi kullanimlar da tiiretilebilir.

Kullanimi yaygin olmamakla birlikte “eglenis” s6zctigii de bir segenek olarak diistinilebilir.
“Egle” kokiinden tiireyen, eglenme durumu veya eglenme bi¢imi anlamina gelen “eglenis” “eglenmek
isidir” (TDK, t.y.). “-Is” eki ile isim fiile doniisen “eglenis”in eglenme eylemini ve eglenme bigimini
anlatmasi, insana 6zgii bir duygulanim olan amusement sdzciigiinii diisiindiirebilmektedir. Ornegin;
“eglenis duygusu olumlu duygular arasinda yer almaktadir” ctimlesi bizi dogrudan amusement
sozctigline ulastirabilir. “Eglenis” s6zctigii insan dilini anlayarak, dogru ve faydali yanitlar tiretmeye
calisan yapay zeka modelleri arasinda yer alan OpenATlya (2025) da sorulmustur. Her tirli bilgi
edinme ve ¢6zlim arayisinda kullanicilar i¢in biiytik bir potansiyel sunan biiyiik dil modeli OpenAl
“eglenis” kelimesinin karsiligini su sekilde agiklamustir:

Bir kisinin veya bir grup insanin eglence amaciyla yaptiklari etkinlikler sirasinda yasadiklari
keyifli, neseli ve rahatlatic1 anlar ya da bu anlarin tiimiine verilen isimdir. Eglenis, genellikle
bir aktivite veya ortamda zamanin hos bir sekilde gegirilmesi, nese ve keyif duygularinimn 6n

planda olmasi anlamina gelir (OpenAl, 2025).

» «u

Amusement sozcigline alternatif olarak tiiretilen “hogca vakit gecirme”, “eglenti ve “eglenis”
sozciikleri derin 6grenme ve yapay zeka teknolojileri kullanarak gelistirilmis bir diger arama motoru
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ve bityiik dil modeli olan DeepSeek (2025) ile de tartistlmistir. Platform bu ii¢ sézctigiin segenek
olarak kullanilabilecegini ancak hicbirinin amusement kelimesinin tam karsiligi olacak kadar
kapsayici olmadigini belirtmistir. Her birinin kavramin belli yonlerini karsiladigini ifade ederek
“baglam odakli ¢eviri sart” uyarisinda bulunmustur. Platform amusement terimini, alternatif olarak
onerilen ¢ sozciik ile karsilastirip medya baglaminda kullanarak su climleleri olusturmustur:

Sakin ve kisisel keyif durumlari i¢in: Hosca vakit gecirme

Medyanin temel islevlerinden biri, insanlara hogsca vakit gecirme imkani sunarak giindelik
yasamin stresinden uzaklagsmalarini saglamaktir. / One of the primary functions of media is to
provide people with opportunities for pleasant leisure time, helping them escape from the stresses

of daily life.
Anlik, yiizeysel ve mekansal yonler i¢in: Eglenti

Realite TV sovlar, bircok izleyici icin popiiler bir eglenti kaynagidir. / Reality TV shows are a
popular source of amusement for many viewers.

Duygusal derinlik, kiiltiirel/ topluluk temelli nese, edebi veya varolugsal deneyim olarak: Eglenis

Gergek eglenis, medyada degil, medyay1 kapattiktan sonra yliziimiizde kalan giiliimsemedir. /
True amusement isn't in the media, but in the smile that lingers after we turn it off (DeepSeek,
2025).

Amusement ve fun kavramlarinin karsiliksizhig1 dilsel bosluk meselesine 6rnek olusturmaktadir.
Dilsel boslugu asma yontemlerinden olan agiklayici karsilik, sézciigii benzer anlam tagtyan sozciiklerle
ifade etmek olarak bilinmektedir. Bu yontemden hareketle “hos vakit gecirme’, “eglenti”, “eglenis”
ile “eglenme” ifadeleri baglama gore medya aragtirmalar: sirasinda kullanilabilir. Ozgiin sentezlere
ulagmak icin hedef dilin zenginligine, inceliklerine bagvurulup kurgusal ifadeler olusturulabilir. Her
ne kadar dile oturmus sézctikler igin bagka bir sozciigii/sozciikleri kullanmak dogallig1 ve akicilig
bozabilse, anlam kaymalarina, uyumsuzluga neden olma riski tagisa da mutlaka ayrima gidilmesi
gereken durumlarda baglama gore farkli ifadeler tutarlilikla kullanilarak daha dogru ifadelerde
bulunulabilir. Ote yandan yeni sozciik tiiretmeye oldukga elverisli dil yapimizin beliren ihtiyaclar
dogrultusunda yenilik¢i ve islevsel kelimeleri ortaya cikartabilecek derinlikte olusu da bir bagka
¢6ziim yolu olarak degerlendirilebilir.

Sonug

[

Bu aragtirma notunda “eglence” kavraminin disiplinlere gore farklilagmakta oldugu; bunun
da ulusal yazinda kavramsal bir soruna yol agtig1 ortaya konmaya calisilmistir. Medya eglencesi
aragtirmalari sirasinda tespit edilen bogluktan dogan bu ¢alisma, eglence terminolojisinin éncelikli tig
kavraminy; entertainment, fun ve amusement kavramlarini derinligiyle ortaya koymay1 ve kavramin
Tiirkge'ye “eglence” etiketiyle ¢evrilmesinin yol agtig1 anlam daralmasini agmay1 amaglamistir.

Calismada iletisim bilimlerinin entertainment kavramina, sosyoloji biliminin fun kavramina,
psikoloji biliminin de amusement kavramina odaklandigina dikkat ¢ekilmistir. Ayrica bu bagliklarla
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yapilmis Tiirk¢e aragtirmalarin oldukea sinirli oldugu ve amusement ile fun kavramlarimin Tiirkcede
heniiz terimlesmedigi vurgulanmistir. {letisgim bilimlerinin énde gelen kaynak kitap incelemesinde

« v

sozciiklerden herhangi ikisinin ayni ciimle ya da paragraf icinde kullanilmas1 durumunda “eglenme”
ya da “eglenceli” sozctigiiyle ayrima gidildigi tespit edilmis ve farkl bir etiketlemeye rastlanmamastir.
Notta entertainment sozciglinin “eglence” sozciigiiyle ifade edilmesi konusunda ortak kabul
bulunduguna, iletisim bilimlerinde kavramin kuramsal bir ¢ercevede terimlesmis olduguna dikkat
cekilmistir. Sistematik olmamakla birlikte fun sozciigiinin de “eglenme” olarak etiketlendigi
yayinlara rastlanabilmektedir. Ancak amusement i¢in ayri bir ifadenin kullanilmadigi, “eglence” ya
da “eglenme” olarak etiketlenerek digerlerinin kavram alanina girdigi siklikla goriilmiistiir. Ornegin,
“eglence teorisi” etiketi, hangi eglence kavramindan bahsedildigini belirsiz birakarak Ingilizce

karsiliginda kavramsal bir soruna yol agmaktadir.

Calismayr  sekillendirmede etkisi olan Eglence Terminolojisi Uzerine Tartismalar
Calistayrnda sorunun “dilsel bosluk”tan kaynaklandig: tespiti yapilmis, ayni sorunla sunumlar
sirasinda da karsilagilmistir. Dile yerlesmis bir kelime olarak “eglence” s6zciigiiniin her {i¢ terimin
de karsiligr olarak kullanilabilmesi hali hazirda ayrima gidilmesi zor olan bu kavram alaninin
anlasilmasini daha da giiglestirdigi bir kez daha goriilmiistiir. Ancak caligtayda birbirlerini cagristiran
kavramlar1 ayirmaya ¢alismanin, her bir terime farkli karsilik bulabilmenin, sinirlari keskince
belirlemenin miimkiin olmadig: siklikla dile getirilerek dogalligin ve akiciligin bozulabilecegi uyarisi
da yapilmustir. Sozciiklerin anlam ytikleri dil yapisina, dil mantigina gére degisebildigi igin dilleri

birbirlerine birebir uydurmanin miimkiin ve dogru olmadiginin alt1 ¢izilmistir.

Aragtirma kapsaminda dilin inceliklerinden yararlanilip yapay kodlamalardan kaginilarak
baglama yonelik kurgusal ifadeler denenmistir. Calismanin en ¢ok diistindiiren kavrami amusement
i¢in arastirma notu yazari tarafindan sozliik tanimlarindan hareketle “hosca vakit gegirme”, “eglenis”
ve “eglenti” sozciiklerinin uygun olabilecegi 6n gorilmiistiir. “Media entertainment offers amusement
and provides the audience with fun /| Medya eglencesi hosca vakit gecirme vadederek izleyicilerine
eglenme deneyimi saglar” ciimlesinde denendigi tizere her ti¢ terim de bu sekilde Tiirkgelestirilerek

ayn1 ciimle i¢inde kullanilabilmektedir.

Diger bir 6neri olan “eglenis’in; “-egle” fiilinden isimlesen bagka bir sézciik olarak eglenme isini
tanimlamasiyla yeni segenek olusturabilecek nitelikte oldugu diisiiniilmektedir. “Eglenme duygusu”
yerine “eglenis duygusu” etiketi bizi dogrudan amusement kavramina ulastirabilir. Benzer sekilde
“eglenti” sozcuigii de hos etkinlik ve aktiviteler i¢in kullanilabilecek yapidadir, ancak eski ve edebi
olmasi nedeniyle giindelik dilde pek kullanilmamaktadir; yine de farkl: baglamlardaki kullanimlar
listeye almabilir.

Dil uzmanlari tarafindan kapsamlica yeniden ele alinmaya agik olan bu aragtirma Ingilizce
alan yazinla ve “eglence” karsiligini veren yaygin ii¢ Ingilizce kelime ile sinirlandirilmigtir. Medya
eglencesi alaninda siklikla kullanilan enjoyment ve pleasure ile genisletilebilecek yeni bir arastirma,
bu iki kavramin alandaki yerine odaklanabilir. Media enjoyment en az media entertainment kadar
poptiler ve tizerine ¢okea aragtirma yapilan bir alt alandir. Kavramlarin yeni etiketlerle ifade edilmesi,

medya eglencesi alanini “eglenme”, “hosca vakit gecirme”, “eglenis” veya “eglenti” gibi terimlerle
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iliskilendirerek izleme deneyimi odaginda yeni aragtirmalara olanak saglayabilir. Kavramlarin Tiirkce
kargiliklarinin tartisilarak netlestirilmesine, disiplinlere 6zgii anlamlariyla islenmesine, ulusal ve
disiplinler aras1 aragtirmalarin artirilmasina ihtiyag duyulmaktadir. Sosyal bilimlerin Tiirkge gramer
yapisini koruyarak yabanci terimlerin kullanildig: bir alana doniigmemesi temennimdir.

Yazar Beyam

Hakem Degerlendirmesi Beyani: Bu ¢aligma, ¢ift-kor hakem degerlendirme siireciyle incelenmistir.

Yazar, hakem siireciyle ilgili etik kurallara tam uyum saglamustir.

Intihal Kontrolii: Makale intihal.net ve iThenticate programlari ile taranmis ve derginin intihal

politikasi ile uyumlu bulunmugtur.

Cikar Catismast: Herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.

Finansman ve Proje Destegi: Bu ¢aligma icin herhangi bir kurumsal/finansal destek alinmamugtir.
Etik Kurul Onay1: Bu ¢aligma etik kurul onay1 gerektirmemektedir.

Yapay Zeka Araglarinin Kullanimi: Bu ¢aligmada geviri yardimi i¢in DeepL, oneri almak i¢in ve
makale yazimindan sonra sadece dil kontrolii amaciyla DeepSeek ile ChatGPT nin ticretsiz stiriimleri
kullanilmustir. Téim igerik, yazarin 6zgiin katkisini yansitmaktadir.

Veri Paylasim Beyani: Bu arastirma notunun bulgularini destekleyen veriler, TR Dizin {izerinden
[https://trdizin.gov.tr/] adresinde kamuya agik olan akademik makalelere ve “Eglence Terminolojisi
Uzerine Tartigmalar Calistayi”ndaki konusmalardan yapilan alintilara dayanmaktadir. Calistay
verileri, ilgili konusmacilarin izniyle kullanilmis olup kisisel veri paylagilmamuistir. TR Dizin verileri
ise platformun kullanim sartlarina uygun olarak degerlendirilmistir.

Tesekkiir: Bu arastirma notunda yer alan bazi degerlendirmeler, kamuya agik bicimde gergeklestirilen
“Eglence Terminolojisi Uzerine Tartigmalar Calistayi’nda yapilan konusmalara dayanmaktadir.
Calistay’'n diizenlenmesinde emegi gecenlere ve katkida bulunan tiim konusmacilara tesekkiir
ederim.
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