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Muhasebe Egitiminde Artirilmis Gergeklik Uygulamalari
Augmented Reality Applications in Accounting Education
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OzZET

Kisilerin ihtiya¢ duyduklari cesitli bilgi ve becerilerin egitiminde cesitli yontemler kullaniimaktadir. Bunlar sinif
ortaminda ders kitaplari, bilgisayarlar ve diger elektronik cihazlarla desteklenerek yapilan bir egitim olabilecegi gibi
teknolojik gelismelere paralel olarak etrafimizi ¢evreleyen inovatif (yenilikgi) segimlerde olabilmektedir. Stiphesiz
gerek okul gerekse is ortaminda verimlilik agisindan dnemli olan ihtiyag¢ duyulan bilginin gerek duyulan zamanda ve
yerde erisilebilir olmasidir.  Bu gergevede artirilmis gercgeklik egitimde zaman ve yer kavramlarini degistiren bir
teknolojidir. Bu g¢alismada amaglanan artirilmis gergekligin tanimini yaparak egitimde nasil uygulanabilecegini
agiklamak ve muhasebe egitimi agisindan saglayabilecegi katkilar hakkinda ¢6zim amagl 6neriler gelistirmektir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Muhasebe Egitimi, Egitim Teknolojileri.

ABSTRACT

Variety of training methods are used for peoples various skills and knowledge they need. These methods include
clasroom lectures supported with textbooks, computer and other electronic appliances as well be in parallel with
technological advances around us innovative choises could be. Certainly both schools and in the work environment
in terms of productivity it is important to access information when and where needed. In this context, augmented
reality is a technology changes concept of time and place in education. The aim of this study is to define augmented
reality also explain how to apply in education and to develop recommendations for solutions about contribution in
terms of accounting education.
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Muhasebe Egitiminde Artirilmis Gergeklik Uygulamalari

1. GIiRiS

Artirllmis Gergeklik (Augmented Reality — AR), gercek diinya ortaminda yer alan bir
fiziksel nesnenin iizerine bindirilmis ve bilgisayarlar tarafindan iiretilmis sanal bilgilere
erismeyi saglayan bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir (Lee, 2012, s.13). Farkli bir
kaynaga gore ise bilgisayar destekli yardimci grafiksel ogelerin gercek diinyada
gosterilmesi geklinde agiklanmaktadir (Billinghurst, 2002). Shelton (2002) ise artirilmis
gerceklik teknolojisinin farkli nesnelerin gergek diinyada ve {i¢ boyutlu olarak
goriintiilenmesine olanak saglayan bir sistem oldugunu belirtmektedir. Daha kisa bir
tamima gore artirtlmis gerceklik, fiziksel ve sanal diinyanin birlestirilmesine olanak
saglayan bir ortam olarak tammlanmaktadir (Kesim ve Ozarslan, 2012, s.297).
Tanimlardan da anlasilacagi {izere artirilmis gercekligin sanal bilgiler ile gercek
diinyadaki bilgiyi destekleyen bir arag niteliginde oldugu goriilmektedir.

Artirllmis  gerceklik kavrami ile sanal gergeklik kavramlari birbirlerinden farkli
kavramlar olarak diisiiniilmelidir ¢linkii artirilmis gergeklik, sanal gergekligin farkli bir
seklidir. Sanal gergeklik, kullanicinin tamamiyla yapay (sanal) bir ortama sokulmasi ile
gerceklesen bir teknolojidir ve kullanicinin o anda ger¢ek diinyayr gérmesi miimkiin
degildir. Buna karsin artirilmig gergeklik ise kullanicilara gercek diinyayr gérmelerini
saglamakta buna ilaveten sanal ortam ile gercek diinyayr birlestirmektedir
(ims.tuwien.ac.at). Yani Sanal gerceklikteki gibi gergcek diinyanin yerini almak yerine
bilgisayar araciligr ile iiretilen ses, goriintli, grafik vb. araclarla zenginlestirilen ve
gercek diinyayr desteklemeyi hedefleyen bir teknolojidir. Artirilmis gergekligin bu
baglamda gercgek diinya ile sanal diinya arasindaki yeri asagida gosterilmektedir.

_— —
Gergek Diinya  Artirilmis Gergeklik Artirillmis Sanallik ~ Sanal Diinya
Sekil 1. Gergeklik-Sanallik Biitiinliigi

Kaynak: Billinghurst, M. (2002). “Augmented reality in education” New Horizons for
Learning, 12.

Yukaridaki sekilde de goriildiigli iizere bilgisayarlar tarafindan olusturulmus sanal
gerceklik ve artirilmis gergeklik kavramlart benzer 6geleri kullanan ancak gercek ve
sanal diinya arasinda birbirinden farkli kavramlar olarak goriilmektedir. Sekle gore
soldan saga dogru gidildikge sanallik artmakta ve gerceklik azalmaktadir. Ag¢iklandigi
iizere sanal diinya gercek diinyanin yerini alan bir olgu iken artirilmis gerceklik gercek
diinyay1 bazi sanal objelerle desteklemeyi hedefleyen bir gériiniime sahiptir (Yuen ve
digerleri, 2011, s.121). Caligmanin bundan sonraki kisminda artirilmis gercekligin
kullanim alanlarindan kisaca bahsedilecek sonrasinda egitim alaninda kullanimi daha
detayli olarak incelenecektir.
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2. ARTIRILMIS GERCEKLIiGIN KULLANIM ALANLARI

Kesim ve Ozarslan (2012, $.302) artirilmug gergekligin egitim alaninda kullanimina
iliskin calismasinda artirilmis gercekligin aslinda yeni bir teknoloji olmadigi ve egitim
haricinde askeriye, saglik, miihendislik, tasarim, iretim, onarim uygulamalari gibi
cesitli alanlarda kullanildigindan bahsetmektedir. El Sayed ve digerleri ise (2011,
$.1046-1047) artirilmis gercekligin benzer kullanim alanlar1 disinda pazarlama, oyun
sektorii, film piyasasi, navigasyon gibi alanlarda da kullanildigindan bahsetmekte
konuyla ilgili yapilmis yaym sayilarina da yer vermektedir. Billinghurst’da (2002)
artirlmig  gergekligin kullanim alanlarina tibbi goriintiileme ve {retim tasarim
alanlarinda rastlandigindan bahsetmektedir. Farkli sektorlerde kullanildigi goriilen
artirillmig gergeklik teknolojisinin ¢aligmanin temel konusunu olusturan egitim alaninda
kullanimi1 ¢alismamiz agisindan daha fazla 6nem arz etmektedir. Bu sebeple izleyen
boliimde bu konu ele alinacaktir.

3. EGITIMDE ARTIRILMIS GERCEKLIK

Egitim alaninda kullanilan teknolojik gelismeler konusunda oncelikle egitim alaninda
kargimiza ¢ikan uzaktan egitim modellerinden ve bilgiye erisimde dgrencilere sagladigt
esneklikten bahsetmek gerekir. Cadavieco ve digerlerine gore (2012, 5.2971) portatif
(mobil) cihazlar sayesinde 6grenciler istedikleri zaman ve yerde bilgiye erisebilmekte
ve elde ettikleri bilgiyi amaclart dogrultusunda kullanabilmektedir. Ayni zamanda
ogrenciler ilgi alanlar1 ve hobilerine gore olusturmus olduklari bilgisayar aglar
yardimiyla sinif harici bilgi paylasimlari da yapabilmektedirler. Siiphesiz iletisim
teknolojisinin gelismesi, mobil cihazlarin artmas: egitim alaninda da g¢ok yonli
esneklikler saglayacaktir. Giiniimiizde akilli telefon ve tabletlere yonelik cokea
artirllmig gerceklik uygulamalarinin varligindan bahsedilmekte 2010 yilinda 11 milyon
civarinda artirilmig gergeklik uygulamalarinin indirildigi bu rakamin 2015 yilinda 1.4
milyar rakamina ulasacagi belirtilmektedir (Yuen ve digerleri, 2011, s.122-123). Bunun
disinda karsimiza ¢ikan bu gelismelerin saglayacag: diger katkilar su basliklar altinda
siralanmaktadir (Cadavieco ve digerleri, 2012, 5.2971);

Devamlilik (Permanence): Dokiimanlarin farkli formatlarla degismeden kalmasi.
Erisilebilirlik (Accessibility): Verilere farkli kaynaklardan ulasiimasi.

Yakimlik (Immediacy): Bilgiye istenilen zamanda ulasilmasi.

Etkilesimlilik (Interactivity): Kullanicilar arasinda birebir etkilesimin saglanmasi.
Alan Faaliyetleri (Situated Activities): Problemlerin daha dogal, giivenilir, inanilir
yollarla ¢o6ziilmesi.

e Uyumluluk (Adaptability): Ihtiya¢ duyulan bilginin uygun yollarla ve dogru ve yer
zamanda saglanmasi.
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Her ne kadar artirillmis gerceklik egitim alaninda kesin ¢oziimler sunmayacak olsa da
gozden gegirilmesi ve lizerinde galisilmasi gereken bir konu olarak diigiiniilmektedir
(ims.tuwien.ac.at). Ayni sekilde artirilmig gergeklik egitim ortaminda gelencksel olarak
kullanilan iki boyutlu sekiller yerine ii¢ boyutlu objeleri kullanacagi ve bu objelerin
kolaylikla kullanici tarafindan yapilan seg¢imlerle yonlendirilebilecegi diistiniildiigiinde
egitim alaninda yakin gelecekte yerini alacagi belirtilmektedir (Shelton, 2002). Farkli
bir kaynaga gore ise artirilmis gerceklik ve kullanilan teknolojinin egitim alaninda
gercek ve sanal diinyanin etkilesimini sagladig1 ve somut bir objeye gore olusturulmus
ara yiiz yardimiyla ilgi ve motivasyonu artan Ogrencilerin egitimini destekleyici
nitelikte oldugu agiklanmaktadir (Chen ve Tsai, 2012, s.641). Bu sebeple artirilmis
gercekligin egitim alaninda kullaniminin saglayacagr katkinin olumlu olacag:
soylenebilir. Bu konu ile ilgili olarak Billinghurst’e gore (2002) artirilmis gergekligin
egitime saglayacagi katki ve degere paralel olarak secilme sebepleri su sekilde
siralanmaktadir;

o Gergek ve sanal ¢evre iletisimini kusursuz bir sekilde desteklemektedir
e Objeleri yonlendirmek i¢in somut bir ara yiiz benzetmesi kullanmaktadir
o Gergeklik ve sanallik arasinda kolay gecis imkan1 saglamaktadir.

Yukarida da bahsedildigi iizere artirilmis gergekligin egitim alaninda kullanimina iliskin
cesitli calismalar mevcuttur Lee’ye gore ise (2012, s.15-16) artirllmis gergekligin
astronomi, fen, kimya, biyoloji, matematik, geometri, fizik gibi derslerde kullanim
alanlarinin mevcut oldugu belirtilmektedir. Buna gore 6grenciler astronomi derslerinde
olusturulmus {i¢ boyutlu nesneler yardimiyla diinya, giines, giines sistemini daha detayli
olarak gorebilmekte, kimya ve fen alanlarinda molekiiller ve atomlarin hareketlerini
gorsel olarak anlayabilmekte, biyoloji derslerinde anlatilan insan viicudunu ve organlari
gercekmis gibi gorsel agidan daha zengin ve ii¢ boyutlu olarak gérebilmektedir.

Sekil 2. AR’nin Egitimde Kullanim Alanlar
Kaynak:http://yazarkafe.hurriyet.com.tr/Content/Index?contentUrl=http://egitimteknol
0ji.net/2012/09/egitimde-arttirilmis-gerceklik-uygulamasi-bmw-ornegi/




Muhasebe Egitiminde Artirilmis Gergeklik Uygulamalari

Ayni sekilde matematik ve geometri derslerinde sekillerin ii¢ boyutlu goriillmesi daha
anlasilir olmasi fizik dersleri agisindan ise kinematik 6zelliklerin dinamik bir sekilde
laboratuar ortamlarinin haricinde hazirlanan sanal ortamlarda, kullanici tepkisine bagl
olarak, ne olabileceginin 6nceden goriilebilmesi anlamina gelmektedir. Bdylelikle
egitim daha gergekei ortamlarda gergeklesmektedir (Kesim ve Ozarslan, 2012, 5.298).

Sa!:a\ diinyalar ve Artiims Gerpeklik
L Ble sle]n]
Sekil 3. AR’nin Egitimde Kullanim Alanlar1

Kaynak: http://www.slideshare.net/hakanaltinpulluk/sanal-dnyalar-ve-artrim-gereklik

Artirllmis gercekligin egitimde kullanimu ile ilgili olarak diger bir yontemin “Video
Dersler” oldugu belirtilmekte 6nceden hazirlanmis ders videolarina 6grencilerin mobil
araglarla ulagim sayesinde 6grenciye destek olmak hedeflenmektedir (Cadevieco ve
digerleri, 2012, s.2973). Benzer bir durum basili kitaplara yerlestirilmis objeler araciligi
ile artinnlmis gergeklik uygulamalarinin birlestirilmesi seklinde de yapilabilmektedir.
Literatiirde “Magic Book” yani “Sihirli Kitap” olarak adlandirilan bu kitaplar normal bir
sekilde okunabilmekte ayni zamanda Kkitapta yer alan ve Onceden gerekli
zenginlestirmesi bilgisayarlar araciligi ile yapilmis resim, objelere vb. artirilmis
gerceklik uygulamalarini gosterebilen bir portatif cihaz (telefon, tablet) ile bakildiginda
iic boyutlu bir gosterim haline doniisebilmektedir. (Lee, 2012, s.16-17). Bu durum
Liarokapis ve digerleri (2002, s.174) tarafindan kartli veya figli sistem olarak ta
asagidaki gibi gosterilmektedir.
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Sekil 4. Artirilmis Gergeklik Sistem Yapist

Kaynak: Liarokapis, F., Petridis, P., Lister, P. F., & White, M. (2002). Multimedia
augmented reality interface for e-learning (MARIE). World Transactions on
Engineering and Technology Education, 1(2), sayfa 174’den uyarlanmustir.

Yukaridaki sekilde goriildiigii lizere sistem bilgisayar yardimi ile tanimlanan ii¢ boyutlu
uygulamalar veya videolarin 6nceden hazirlanmis kartlara yerlestirilmesi (gdmiilmesi)
ile baslamaktadir. Bahsedilen kartlar egitime iliskin planlanmis kartlar olarak
tanimlanmaktadir ve ilgili konuya gore sirasi gelen kartlarin kullanicilar tarafindan
kullanilmas1 gerektigi belirtilmektedir. Sistem yapisinda kargimiza ¢ikan diger bir adim
ise kullanicinin ¢esitli agilardan gérmek isteyecegi iic boyutlu nesnenin pozisyon
ayarlamasinin yapilmasidir. Sonrasinda gerekli kaydetme yapilmakta ve kullanima hazir
hale getirilmektedir. Kullanicilar konuya gore hazirlanan kartlara kamera ile bakmalari
durumunda kart tizerinde goriinen ii¢ boyutlu sekle miidahale edebilmekte ve ¢esitli
acilardan goriip, bilyiitiip kiigiiltmesi miimkiin olabilmektedir. Aym1 zamanda sekil
icerisine nesne haricinde yerlestirilmis bir video, web adresi veya ses dosyasina da
kolaylikla erigilebilmektedir. (Liarokapis ve digerleri, 2002, s.174-175).

Yuen ve digerleri de (2011, s.127-128), egitimde artirilmis gergeklik uygulamalarinin
kitaplar aracilig1 ile kullanilabileceginden bahsetmekte bunun diginda egitime ydnelik
oyunlarin hazirlanmasinda da bu uygulamalara yer verilebilecegi belirtmektedir. Ancak
gerek yazilim gerekse donanim agisindan problemlerle karsilasilacagi  da
vurgulanmaktadir. Bu sebeple 6grencilerin daha kolay erisebilecegi sekilde bir sistem
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kurulumunun yapilmasi gerekmektedir. Bunun i¢in Sekil 4.’de gosterilen sistem
kurgusuna benzer bir yapinin olusturulmas: uygun gibi goriilmektedir ancak konulara
ait ayr1 kartlar ve fislerin hazirlanmasi yerine bunlarin ders kitaplarina resim veya bir
sonraki paragrafta agiklanacak olan kare kod formatinda konulmasi, 6grencilerin mobil
uygulamalar aracilig ile ilgili i¢eriklere kolaylikla erisebilecegi fikrini dogurmaktadir.

Martin ve digerlerinin (2011, s.1898) bahsettigi iizere, artirilmis gergekligin kitaplarda
kullanimimin Kare kodlarla da (QR - Quick Response Kod) miimkiin olabilecegi
goriilmektedir. Kare kod, Japonya'da Denso Wave tarafindan gelistirilen yeni nesil iki
boyutlu bar kod olarak tanimlanmakta ve kod igeriginin bir metin, web sitesi adresi,
video link dahil herhangi bir veri olabilecegi belirtilmektedir (grkod.cc). Acartiirk’de
(ab.org.tr) calismasinda iki boyutlu bar kod teknolojilerinin egitimde potansiyel
kullanilabilirliginden bahsetmis basili kitaplarda yer alan kare kod uygulamalari ile web
lizerindeki egitim materyaline gegisin daha kolay olabilecegini vurgulamistir. Kare kod
bir yazilim vasitasiyla bir cep telefonu veya tablet bilgisayar tarafindan rahatlikla
okunabilmekte ve ilgili web sayfasini agabilmektedir. Bu durum ise dgrencinin konuya
olan 1ilgi ve motivasyonunu arttirmakta Ogrenciye daha iyi Ogrenme ¢iktisi
saglayabilmektedir. Ayn1 zamanda mobil cihazlarin kolay tasiabilir olmast ve masa
iistli bilgisayarlardan daha az maliyetli olmas: kullanilabilirligini arttirmakta ve sanal
ortama gegisi kolaylastirmaktadir. Ornek bir kare kod dogrusal barkod ile karsilastirmali

olarak asagida goriilmektedir.
“ s
il [=d
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Sekil 5. Dogrusal Barkod (Solda) ve Kare kod (Sagda)
Kaynak: http://ab.org.tr/ab12/bildiri/106.pdf

4, MUHASEBE EGIiTiMINDE ARTIRILMIS GERCEKLIK

Muhasebe egitimi acisindan 6nceki kisimlarda farkli derslerde kullanildigi belirtilen
artirllmig gerceklik uygulamalarindan ziyade benzer sekilde onceden hazirlanmis
iceriklere ulagsmamizi saglayacak kare kod teknolojisinin daha uygun oldugu
diistintilebilir. Ancak bu artirilmig gergeklik uygulamalarinda kare kod harici ara
yiizlerin kullanilmayacagi anlamina gelmemelidir. Ders kitabinda yer alan bir resim
icerisine de benzer teknolojiler ile yerlestirilecek artirilmis gergeklik uygulamasi
muhasebe egitiminde kolaylikla kullanilabilecektir. Muhasebe derslerinin 6zelligi
geregi derste basarili olmak isteyen 6grencilerin derse devam etmeleri ve dersin 6gretim
eleman: tarafindan yapilan ve anlatilan uygulamalarin iyi 6grenilmesi gerekmektedir.
Ancak bu sekilde basariya ulasabilecek Ogrencilerin basarisizlik durumunda
basarisizliklarinin da aragtirilmasi farkli bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mersin
Universitesinde her donem sonunda yapilan ders degerlendirme anketlerinde dersle
ilgili goriisler sorulmakta ve dersin islenisi ile bilgi sahibi olunmaya g¢aligilmaktadir.
Ancak bu anketler dersten ¢ok 6gretim elemanini degerlendirmeyi amaglamakta, dersin
nasil daha iyi islenebilecegi ve basarimin nasil arttirilabilirligi hakkinda bilgi
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verememektedir. Bu sebeple bu ¢alismada Mersin Universitesi [IBF Fakiiltesi ve
Turizm Fakiiltesinde muhasebe derslerinden 6nceki senelerde basarisiz olan ve dersi
tekrar almak durumunda kalan o6grencilere sadece “muhasebe derslerinden neden
basarisiz olduklar” ve “dersle ilgili yasadiklart problemler” hakkinda diisiinceleri agik
uglu bir soru olarak dénem sonu sinav zamanlarinda sorulmustur. Ogrencilere ayrica
birden fazla sebep yazabilecekleri sdylenmistir. Dersten daha 6nce basarisiz olan ve
dersi tekrar almak durumunda olan 6grenciler sinif listesinden kolaylikla bulunmus ve
uygulamaya dahil edilmistir. Gerek 1IBF gerekse Turizm Fakiiltesinde 3 farkli derse ait
1. ve 2. 6gretim dgrencileri arasindan bu nitelikte toplam 133 6grenci se¢ilmis ve sinava
katilan 89 Ggrenciye belirlenen agik uglu soru sorulmustur ve 80 tane dgrenciden geri
doniis saglanmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore olusturulan tablo basarisizlik
sebeplerine ve agirligina gore asagida goriilmektedir;

Ogrencilere gore basarisizlik sebebi Frekans %
Dersi derste dinleyememe, devam edememe 65 81
Ders notlarinda yer alan konular1 anlamada giigliik 52 65
Derse ait konulari anlatacak birilerinin olmayis1 45 56
Yetersiz ders kaynagi, ders kaynagina ulagamama 32 40
Dersin §gretim elemanindan kaynakli (sorularin zorlugu) 21 26

Degerlendirme sonunda; derse katilamamanin yani dersi derste dinleyememenin birinci
sirada yer aldigi ve en Onemli faktdr oldugu goriilmiistir. Bu durum aslinda ders
kitaplarinda yer alan bilgilerin teorik anlamda yeterli olmasina karsin ¢dziimlerin nasil
yapildiginin sadece yazili olarak anlatilmasi sebebiyle konuyu anlamada sikintilar
yasandigin1 agiklamaktadir. Buna ilaveten dersi takip etmede problem yasayan
ogrencilerin (devam zorunlulugu olmayan veya dersleri c¢akisan) sadece yazili
materyallerle yapmigs oldugu caligmalarin da yetersiz oldugu bu sebeple ders
kitaplarinda yer alan konu ve Orneklerin ¢Oziimlerinin tekrar anlatilmasi geregini
dogurdugu diisiiniilmektedir. Her ne kadar muhasebe gibi tamamen sozel olmayan ve
sayisal 6geler de barmdiran bir dersin derste 6grenilmesi geregi bilinse de biitiin dersler
acisindan gecerli olan derse katilamayan Ogrenciler agisindan problemler yasandigi
gercegi (Cooperstock, 2001, s.688), muhasebe dersleri i¢inde benzer bir sekilde
goriilmektedir. Bu sebeple konularin “Ders Videolar1” veya “Gorsel Agiklamali”
sekilde 6grencilere destek olacak sekilde hazirlanmasi ve kitaplarda bu formatlarin
gosterilmesini saglayacak ara yiizlerle etkilesimin saglanmasit yazili bilginin gorsel ve
iic boyutlu uygulamalar ile daha anlasilir olmasini saglayabilecektir. Buna benzer bir
durum asagida gosterilmeye calisilmigtir. Aslhinda bir video olan igerigin buraya
konmasi mimkiin olmadigindan siirecin ne sekilde gergeklestigi detayli olarak
anlatilmaya ¢alisilmistir.  S6z konusu videoya erisim asagidaki linkten
saglanabilmektedir;
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=8Zb2spZvHFQ
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Sekil 6. Egitimde AR

Yukaridaki video’da alan hesaplamasi yapmaya galisan bir 6grenci ve ders kitabi
goriilmektedir (1) 6grenci tablet ile kitaptaki icerige bakmakta ve bu esnada resim
icerisine daha 6nceden tanimlanmig video oynamaya baslamaktadir (2). Tanimlanmis
video soruyu nasil ¢dzecegini, alan formiiliiniin ne oldugunu ve hesaplamanin nasil
yapacagl anlatmaktadir (3) sonrasinda ise anlatimi dinleyen &grenci kitabindaki benzer
soruyu ¢6zebilmektedir (4). Goriildiigi gibi 6grencinin ¢éziimden dnce ¢dziime iliskin
anlatimi1 dinlemesi soruyu kolaylikla ¢6zmesini saglamaktadir. Daha &nce kare kod
uygulamalar1 yardimiyla ders kitab1 sayfalarinda yer alan bir kare kod’a mobil cihaz
kamerasi ile bakildiginda daha Once tanimlanmis bir web adresine erigimin
saglanabilecegi veya igerigin oynatilabileceginden bahsedilmisti (Sekil 6). Aslinda
oldukea basit gibi goriilen bu sistemin gorsellerinin bir defa hazirlanmasi ve muhasebe
ders kitaplar1 ile senkronize edilmesi oOgrenciler agisindan derslerin anlagilmasi
baglaminda destek saglayabilecektir.

./
§]

Sekil 7. Kare kod teknolojisinin bilgiye erisim ve ders kitabi ile birlikte kullanim
Kaynak: http://ab.org.tr/ab12/bildiri/106.pdf
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5. SONUC

Is ve egitim alaminda iizerinde daha fazla calisilmasi gereken artirilmis gergeklik
uygulamalarinin diger bilimlerde oldugu gibi sosyal bilimlerde kullanimina iligkin
orneklerin ¢ogalacagi yadsinamaz bir gergektir. Artirilmis gerceklik teknolojileri ile
sadece kitaplarda yer alan resimlerin degil olusturulacak kare kodlarin da
kullanilabilmesi bu yontemin sayisal bir ders olarak da nitelendirilebilecek muhasebe
derslerinde de benzer sekilde kullanimini olanakli hale getirmektedir. Kitaplarda yer
alan konularm yazili anlatimi yanmna konulacak kare kod veya resimlere mobil
cihazlarla bakilarak dnceden olusturulmus videolara veya ii¢ boyutlu goriintiilere erisim
imkani saglanabilecek 6grenciler hem dersin anlatimini dinleyebilecek hem de kitapta
yer alan drneklerin ¢ézliimiinde nasil bir yol izleyeceklerini anlayabileceklerdir ve bunu
istedikleri zaman defalarca tekrarlama sansina sahip olacaklardir. Web sitelerinde yer
alan ders anlatimlarin da benzer bir etkiye sahip olabilecegi diisiiniilebilir ancak
muhasebe ders Kitabin1 hazirlayan 6gretim elemaninin daha kisa ve 6zet sekilde yani
ipucu niteliginde olusturacagi sanal bilgi 6grencinin daha pratik erisimini saglayacak
ayni zamanda mobil cihazlar sayesinde kitap ve internet arasindaki mesafeyi
kisaltacaktir.
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