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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Dijital Hikdye Kavramina Yénelik
Metaforik Algilan

Kiibra ZAMAN
Ozge METIN
Gonderim Tarihi: 04.03.2025 Yayin Tarihi: 31.12.2025 Makale Tiirii: Aragtirma Makalesi

Oz

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarina yonelik gerceklestirilen bu aragtirmanin amaci, 6gretmen adaylarinin dijital
hik4ye kavramina yonelik metaforik algilarinin belirlenmesidir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan
tarama modeli kullanilmigtir. Calisma grubu bir devlet iiniversitesinde 2023-2024 egitim-6gretim yil1 Sosyal Bilgiler
3. ve 4. siuf 6gretmen adaylarindan olusmaktadir. Caligma grubunun belirlenmesinde 6lgiit drnekleme kullanilmgtir.
Aragtirma sonunda elde edilen veriler igerik analizine gore sekillendirilip degerlendirilmistir. Arastirmada 6gretmen
adaylarinin  6gretim siirecinde “Bilisim Teknolojileri, Ogretim Teknolojileri ve Ogretim Ilke ve Yéntemleri”
derslerinin alimip alinmadigina dikkat ¢ekilmis ayn1 zamanda veri toplama araci olan analoji formunda da segenek
olarak belirtilmistir. Ilgili dersleri géren 6gretmen adaylan ile grmeyen 6gretmen adaylarinin iirettikleri metaforlar
arasindaki farklara dikkat cekilmistir. Ogretmen adaylarimin dijital hikiye kavramina yonelik olumlu metaforlar
tirettikleri sonucuna varilirken ayni zamanda dersleri alan 6gretmen adaylarinin daha yaratici ve ilgi cekici
metaforlar iirettikleri gozlemlenmistir. Dijital hikéyelerin, Sosyal Bilgiler dersi miifredatina daha uygun ve
kullanilabilir hale getirilmesi dersleri daha ilgi ¢ekici ve anlagilir kilacag: sonucunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda
dijital hikéyelerin kullaniminin artmasi ve desteklenmesi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Hikaye, Metafor, Sosyal Bilgiler

Metaphorical Perceptions of Prospective Social Studies Teachers Towards
the Concept of Digital Story

Abstract

The aim of this research conducted on Social Studies teacher candidates is to determine the metaphorical perceptions
of teacher candidates towards the concept of digital story. The survey model, one of the qualitative research methods,
was used in the research. The study group consists of 3rd and 4th grade Social Studies teacher candidates of the 2023-
2024 academic year at a state university. Criterion sampling was used to determine the study group. The data
obtained at the end of the research were shaped and evaluated according to content analysis. In the research,
attention was drawn to whether the teacher candidates took the “Information Technologies, Educational
Technologies and Teaching Principles and Methods” courses during the teaching process, and it was also specified as
an option in the analogy form, which is the data collection tool. Attention was drawn to the differences between the
metaphors produced by teacher candidates who took the relevant courses and those who did not. While it was
concluded that teacher candidates produced positive metaphors towards the concept of digital story, it was also
observed that teacher candidates who took the courses produced more creative and interesting metaphors. Making
digital stories more suitable and usable for the Social Studies course curriculum reveals the result that it will make the
lessons more interesting and understandable. In this context, the use of digital stories should be increased and
supported.

Key Words: Digital Story, Metaphor, Social Studies
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GIRIS

[nsanhigin yasadig1 tiim dénemlerde iletisim kavrami énemli bir yere sahip olup ge¢misten
bugiine kadar sozlii, yazili ve basihi kiltiir donemleri yasanmigtir. Devaminda gelisen bilgi
teknolojilerindeki déniisiim kiiltiirii ve kiiltiiriin aktarim bigimlerini de degistirmistir (Okmen,
2021). Kiiltiir bireyin davrams ve isteklerinin sekillenmesinde olumlu- olumsuz 6nciillitk eden bir
etkendir. Birey, kendini gerceklestirme siirecinde, gevresini ve kendisini doniistirmektedir. “Bu
durumun bir sonucu olarak ortaya ¢ikan kiiltiir, ayni zamanda insanin anlam yolculugudur. Bu
yoniiyle, ¢agdan ¢aga degisen anlamlar barindirmaktadir” (Kog, 2022, s.505-506). Tarihsel
anlatilarin bir parcas: olan hikéyeler, kiiltiirel mirasin ve gorsel-isitsel iletisimin temel araci olarak
kabul edilmekle birlikte, zamana bagh olarak dontisiimler gecirmistir. Teknolojinin gelisimi ve
yasadigimiz yilizyilin getirdigi multimedya teknolojilerinin ve dijitallesmenin sagladig: imkanlar
kapsaminda, hikdye ve hikdye anlaticiligi da farkli bir algi olan dijital hikdyeyi meydana
getirmistir. Turgut ve Kisla’ya (2015, s. 98) gore “Dijital hikdye anlatimi, dijital ve elektronik
alandaki gelismeler sonucunda yeni bir olgu olarak ortaya ¢ikmis, hikdye anlatma ve dinleme
gelenegi, teknolojinin birlikteligiyle yeni bir anlam kazanmistir” Ulkemizde teknolojinin
gelismesine baglh olarak bu alanda yapilacak ¢aligmalara da imkén saglanmig ve 6nciiliik edilmigtir.
Verilen destekler sayesinde, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda insanlar yeni bir ifade aracina
ulagmiglardir. Yeni altyapilarin olugmas: ile hikayelere erisim saglanmis ve yeni hikayelere de
zemin hazirlanmistir (Kiingert, 2016).

Nitekim, dijital hikdye egitim ve 6gretim siirecine entegrasyonu sonucu yeni bir 6grenme
alanin1 da meydana getirmistir. Kavram yanilgilarinin ortadan kaldirilmas1 adina fayda saglayacak
bir 6grenme araci haline gelmistir. Bireylerin duygularini eyleme aktarmalar1 ve onlan
isteklendirme noktasinda, verimli ve deneyimleyerek 6grenme siirecini olusturmaktadir (Turgut
ve Kisla, 2015). Nitekim, aktif 6grenme siireci sunan dijital hikayeler 6grencilerin zihinsel
becerilerini etkin hale getirir. Aktif 6grenme yontemleri vasitas: ile islenen derslerde 6grenciler
bilgiyi oldugu bigimde alip tekrarlamaz, aldiklar1 bilgiyi isler, bilgiyi islerken de yasamin farkl
boyutlarina gore bilgiyi degerlendirirler (Dolmaz ve Kilig, 2017). Geleneksel egitim anlayisinin
sinirlarini ortadan kaldirmaya yonelik agilimlar sunan teknolojik ¢ag, dijital hikdyeler noktasinda
da egitime yenilik kazandirmistir. Nitekim 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programu igeriginde dijital
okuryazarlik kavrami {izerinde de durulmaktadir. Teknolojinin ve bilginin getirileri olarak,
ogrencilerin yasadiklari ¢evreye uyum saglamalar i¢in bazi becerileri kazanmalar1 olduk¢a 6nem
tasimaktadir. Bu amagcla sosyal bilgiler dersinde beceri ve egilimleri kapsayan ve bunlar bilgiyle
ise kosan okuryazarlik becerilerine yer verilmesi oldukca énemlidir. Ogretim uygulamalarinda s6z
konusu okuryazarlik becerilerinin desteklenmesi igin 6grencilere farkli firsatlar saglanmalidir
(MEB, 2024). Dijital hikayeler bu noktada O6grenmeyi ve kaliciigi saglayacak bir farklilik
sunabilmektedir. Bireyin kendi fikir ve yorumlar1 dogrultusunda olusturdugu hikayelerin egitim
siirecine de katki saglayacag: diisiiniilmektedir. “Dijital hikdye kullanimi bireylerin algilarini
pozitif yonde etkilemekte ve ayni zamanda yazma becerilerinin gelismesi i¢in zemin
olusturmaktadir. Bu baglamda gorselligi ortaya ¢ikararak bireysel ogrenmeleri saglamaktadir”
(Jakes ve Brennan, 2005).

Bireysel = oOgrenmeler, Ogrencinin  hazirbulunugluk diizeyinde olumlu etkiler
dogurabilmektedir. Sosyal Bilgiler dersi birden fazla disiplinin aktarilmasim1 hedefleyen bir ders
oldugundan, 6grenmeyi daha kolaylastiric: bir etkisi olacag: diistiniilebilir. Bu baglamda konularin
aktarilmasinda iceriklerin somutlastirilmas1 6grenmeyi de kolaylastiracaktir. Bekdemir, Tagrikulu
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ve Cobanoglu'nun (2021) belirttigi gibi sosyal bilgiler dersi igeriginde, kavram o6greniminin
kolaylastiric1 bir etkisi oldugu diisiiniilen metafor caligmalari, gesitli bakis agilar1 sunabilirken
kavramlar1 grenme noktasinda kalicilig1 da saglayabilmektir. Ogrencilerin irettikleri metaforlar,
gevresi ile iligkili olabilirken dijital hikdyenin gorsellik ozelligi ile farkli bakis acilarini ve
deneyimleri de meydana getirebilmektedir. Dijital hikayeler, 6grencilere ayni anda hem gorsel
hem isitsel hem de yazma becerilerini kazandirma potansiyeli tasidig1 icin biiyitkk 6nem arz
etmektedir. Sosyal Bilgiler dersi kapsamindaki birden fazla igerigin dijital hikaye yoluyla
gorsellestirilmesi, 6grenmedeki kalicilig saglarken, 6grenci akademik bagarisini da olumlu yonde
etkilemektedir. Bu noktada 6zellikle Sosyal Bilgiler dersinde tarih konular dijjital hikdye ile uyum
saglamis ve konularin aktarilmasina zenginlik katarak, 6grencilerin ge¢mis ve yasadigl zaman
arasinda bag kurmasimi saglamistir (Pala, 2021). Dolayisiyla zaman ve kronolojiyi algilama
baglaminda dijital hikdyenin kullanimi oldukga etkili bir ara¢ olarak distiniilmektedir. Bu
baglamda Sosyal Bilgiler dersinin kazanimlarini, 6grencilere aktarmakla sorumlu olacak Sosyal
Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikdye kavramina iligkin bakis agilar1 6nem arz etmektedir.
Bu bakis acisinin kuskusuz 6gretmen adaylarinin gelecekte derslerini islerken dijital hikayelerden
yararlanma sikligim etkileyecegi diistiniilmektedir.

Dijital hikayeye iliskin olarak ilgili literatiir incelendiginde, dijital hikdye kullaniminin
Ogrenci bagarisina etkisi baglaminda (Celikkaya ve Kosker 2023; Pala, 2021; Korucu, 2020), 6grenci
diizeyinin tespit edilmesi agisindan (Namli, Kayaalp ve Meral, 2023), Tiirk¢e 6gretmen adaylarinin
dijital hikayeye yonelik metaforik algilarinin incelendigi (Eroglu, 2020; Nas ve Gokgen, 2023) ve
dijital hikdyenin Sosyal Bilgiler dersinde kullanimina iligkin (Saritepeci, 2016; Selanik, 2020; Kaya,
2013) caligmalara rastlamilmigtir. Yapilan inceleme sonucunda Sosyal Bilgiler 6gretmen
adaylarinin, dijital hikdye kavramina iligkin metaforik algilarinin belirlendigi bir ¢aligmaya ise
rastlanilmamistir. Yapilan ¢aligmanin dijital hikdye kapsaminda yapilmis olan diger ¢aligmalara ve
literatiire katki saglayacag: diisiiniilmektedir.

Bu arasgtirmanin temel amaci, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarimin dijital hikéaye
kavramina iliskin metaforik algilarini ortaya koymaktir. Bu temel amag dogrultusunda arastirmada
asagidaki sorulara yanit aranmstir:

1. Katihmcilar dijital hikdye kavramina iliskin hangi metaforlar iiretmiglerdir?
2. Katilimcilar tarafindan iiretilen metaforlarin kategorik dagilimi nasildir?

YONTEM

Aragtirmanin Deseni

Yapilan bu c¢aligmada, nitel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmaktadir.
Tarama modeli; herhangi bir grubun anbk diisiincesini toplamak amaciyla yapilmaktadir
(Buytikoztiirk, 2023, s.16). Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikdye kavramina yonelik
metaforik algilarinin belirlenmesi sebebiyle bu desen se¢ilmistir.

Caligma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu 2023-2024 egitim 6gretim yili kapsaminda 6l¢iit 6rnekleme
yontemi ile belirlenen, bir devlet {iniversitesinde 6grenim gérmekte olan 44 Sosyal Bilgiler Egitimi
Anabilim Dali 3. ve 4. simif 6gretmen adayindan olusturmaktadir. Bu 6rnekleme yontemindeki
temel anlayis 6nceden belirlenmis bir dizi Olgiitii karsilayan tiim durumlarin calisilmasidir
(Yildinm ve Simgek, 2011 akt. Yildiz, 2017). Ozellikle égrencilerin dijital hikaye kavram ile
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tanigtiklar1 Bilisim Teknolojileri, Ogretim Teknolojileri ve Ogretim Ilke ve Yontemleri derslerinin
3. ve 4. sinif kademesinde goriilmesinden dolay1 bu sinif diizeyleri ¢alismaya uygun goriilmiistiir.

Veri Toplama Araglan

Verilerin toplanmasi noktasinda olusturulan analoji formu kullanilmigtir. Ilgili formda
“Dijital hikdye ...................... gibidir.” Cunkii..........c.coooviiiini kalib1 kullanmilmaktadar.
Analoji formu iki boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde cinsiyet, sinif diizeyi ve sosyal bilgiler
boliimii kapsaminda verilen Bilisim Teknolojileri, Ogretim Teknolojileri ve Ogretim Ilke ve
Yontemleri derslerini alip almama durumlarini belirleyen maddeler séz konusu iken, ikinci
boliimde dijital hikdye kavramina iligkin bakis agilar1 ve bu bakis acilarinin nedenine yonelik
Ogretmen adaylarinin yorumlar1 bulunmaktadir.

Veri Toplama Siireci

Hedeflenen veriler, 6gretmen adaylarinin doldurmus olduklar1 analoji/metafor formlarindan
elde edilmistir. Veri toplama araclari icin etik kurul izni Giresun Universitesi Sosyal Bilimler Fen
ve Mithendislik Bilimleri Aragtirmalar1 Etik Kurulu'nun 08.05.2024 tarihli 24 sayih Etik Kurul
Karar ile alinmigtir.

Verilerin Analizi

Aragtirma kapsaminda elde edilen verilerin analizinde igerik analizinden yararlamilmistir.
Icerik analizi elde edilen veriler 1s:i§inda simiflandirarak ¢ikarimlarda bulunmak olarak
tanimlanabilir. Biiytikoztirkdin (2023) belirttigi gibi icerik analizi, belirli kurallara dayal
kodlamalarla bir metnin bazi sozciiklerinin daha kiictik igerik kategorileri ile ozetlendigi
sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tamimlamir. Caligmada yapilan kodlamalar erkek ve
kadin 6gretmen adaylar olarak cinsiyet dagilima gore ayarlanmistir. Erkek 6gretmen adaylar igin
(E) kadin 6gretmen adaylar i¢in (K) ifadesi kullanilmistir. Dagitilan analoji formunda sinmif diizeyi,
cinsiyet ve ilgili derslerin alinip alinmadigina dair isaretleme istenmistir.

44 goniilli 6gretmen adayindan elde edilen veriler igerik analizi teknigi kullamilarak
degerlendirilmistir. Oncelikle (1) verilerin kodlanmasi, (2) kod, kategori ve temalarin bulunmasi,
(3) kod, kategori ve temalarin diizenlenmesi ile (4) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi
(Eysenbach ve Kohler, 2002; Miles ve Huberman, 1994). Veri analizi yaparken, 6gretmen
adaylarinin trettikleri metaforlardan yola gikarak, kategoriler olusturulmustur.

Giivenirligi saglamak noktasinda Ogretmen adaylarinin metaforlar1 ve gerekgeleri
degistirilmeden alintilanarak sunulmustur. Ayrica c¢aligmanin i¢ gecerliligini artirmak ve
sonuglarin dogrulugunu ortaya koymak amaciyla toplanan veriler iki ayr1 uzman tarafindan
kodlanarak kargilagtirnllmigtir. Aragtirmanin degerlendiriciler arasi giivenirligi/tutarhiligi, Miles ve
Huberman’in (1994) oOnerdigi giivenirlik formili; “Giivenirlik = (Goris Birligi / Goriis
Birligi+Goriis Ayrilig)x100” kullanilmistir. Formiile gore kodlayicilar arasindaki ortalama
giivenirlik degeri % 87 olarak hesaplanmistr.

BULGULAR

1.Katihmcilar Tarafindan Dijital Hikdye Kavramina Iligkin Uretilen Metaforlar

Ogretmen adaylarinin dijital hikdye kavramina iligkin {iretmis oldugu metaforlar Sekil 1’de
yer alan kelime bulutu ve Tablo 1’de yer alan metafor dagilimlan seklinde gosterilmistir.
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Sekil 1. Kelime Bulutu

Ogretmen adaylarinin dijital hikaye kavram igin iirettikleri metaforlar incelendiginde en
Yasam”, “Sark1”, “Seslendirme”, “Ogretmen”dir.

» o«

¢ok 6ne ¢ikan kelimeler “Dijital ortam”,

Tablo 1.Uretilen Metaforlar ve Frekansiar

Metafor f Metafor f
Dijital ortam 5 Kitap 1
Sarki 2 Modern 1
Yagam 2 Masal 1
Ogretmen 2 Gagdas 1
Seslendirme 2 Okyanus 1
Analitik 1 Podcast 1
Anit 1 Pratik 1
Baski kitap 1 Robot 1
Caga ayak uydurmak 1 Riiya 1
Cizgi Film 1 Sanal kitap 1
Cizgi Dizi 1 Sinema 1
Dis 1 Tanitim filmi 1
Gokkusagi 1 Televizyon 1
Golge oyunu 1 Tirkd 1
Giincel 1 Uzay boslugu 1
Hayal 1 Video 1
Hayal giicii 1 Videolu 6gretim 1
Karikatiir 1 Zamanda yolculuk 1
Toplam 44

Tablo 1’ de goriildigii gibi, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylar1 toplamda 36 farkli metafor
gelistirmistir. Ayni1 metafor birden fazla ifade edildiginden dolay1 bu say1 44 olarak belirlenmistir.
Ogretmen adaylarinin, dijital hikdye kavramimi daha ¢ok doga ile ilgili kavramlara, cografi
terimlere, st biligsel becerilere, duyusal bilgilere dayandirmaktadir. Metaforlarin olusturulmasi
daha ¢ok sanal ortam fikrine dayali meydana gelmistir. Toplam 44 metafor sayis: i¢inde frekansi
yiiksek olan 5 ile 2 arasindadir. Geri kalan metaforlarin frekans degeri 1°dir.
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2. Katiimcilar Tarafindan Dijital Hikdye Kavramina Iligkin Uretilen Metaforlarin Kategorik

Dagilimi

Tablo 2’ de kategorilere iliskin metaforlarin frekanslar1 ve 6rnek metaforlar yer almaktadar.

Tablo 2.Katihimcilarin Dijital Hikdye Kavramina Iliskin Urettikleri Metaforlarin Kategorileri ve Ornek

Alintilar
Kategori Metafor Ornek Alint1
Erigim Televizyon (1), Amt (1), Dijital hikdye anit gibidir. Kalict ve her yerden gériiniir.
Okyanus (1), Dijital Ortam Ulasim imkdni kolaydir(E1).
(5), Podcast (1) Dijital hikdye okyanus gibidir. Ugsuz bucaksiz ve sonsuz
Imkéan barindirir(K31).
Yaraticihk Hayal Gici (1), Uzay Dijital hikdye analitik gibidir. Karakter tasarlayan ve ist
Boslugu (1), Analitik (1) bilissel becerileri gelistirir, egiticidir(K33).
Dijital hikdye uzay boslugu gibidir. Ust diizey ve
tanimlanamayan bir olay(E39).
Ngi Cekicilik Sarki (2), Yasam (1), Video Dijital hikdye golge oyunu gibidir. Giildiiriirken
(1), Gizgi Film (1), Cagdas disiindiiriir ve sikict olmadan degerleri kazandirir(K43).
(1), Golge oyunu (1), Dijital hikdye sarki gibidir. Dinledikce insani icine ceker
Karikatiir (1) ve olayda kalmayi saglar(E26).
Dijital hikdye karikatiir gibidir. Verilmesi gereken mesaji
net ve ilgi cekici halde verir(E35).
Degisim Modern (1), Guncel (1), Dijital hikdye giincel gibidir. Kolay ve avantajli
Ritya (1), Pratik (1), Caga olmasindan  dolay:  hayatin  getirilerine  ayak
Ayak Uydurmak (1) uydurur(E21).
Dijital hikdye riiya gibidir. Ge¢cmis nesil igin bir riiya
niteligi tasir(E36).
Dijital hikdye pratik gibidir. Degisim ve stirekliligi
saglar, kitaptan bagimsizdir(K16).
Ogretim Ogretmen  (2), Videolu Djjital hikdye tamtim filmi gibidir. Teknolojinin
ogretim (1), Tamtim filmi gelismesiyle konuyu kolay ve anlasilir hale getirir(E4).
(1), Robot (1), Tirkii (1) Dijital hikdye robot gibidir. Kolaylastirir ve tim
yonlerine hitap eder(K15).
Gorsellestirme  Sanal kitap (1), Dis (1), Dijital hikdye sanal kitap gibidir. Gérsellestirme ile diiz
Hayal (1), Sinema (1) yaziyl1 dis diinyaya aktarir(K20).
Diyjital  hikdye  hayal gibidir.  Teknoloji  ile
canlandirilir(K2).
Dryjital  hikdye sinema  gibidir  Ses ve goz
koordinasyonunu saglar(K30).
Mazi Masal (1), Zamanda Dijital hikdye masal gibidir. Duygular ses ile
Yolculuk (1) yansitilin(K47).
Dijital hikdye zamanda yolculuk gibidir. Anlatilan
hikdyenin zamanina gotiiriir(K42).
Transfer Yasam (1), Cizgi dizi (1) Dijital hikdye yasam gibidir. Ses ve goriintii ile yasama
yakinlik saglar(K45).
Dijital  hikdye ¢izgi dizi  gibidir.  Duygularin
karikatiirlerle  yansitilmasi  ve 6nceki  duygularia
bagdasmasini saglar(K29).
Dublaj Seslendirme (2), Kitap (1) Dijital hikdye seslendirme gibidir. Hikdyeleri baska
kisiler tarafindan dijital ortamda okutturur(K27).
Zenginlik Gokkusagr (1), Baski Kitap Dyjital hikdye gokkusagi gibidir. Icinde bircok renk ve

©))

diisti barindirir(K34).
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Tablo 2 incelendiginde, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikaye kavramina iligkin
iirettikleri metaforlarin erisim, yaraticilik, ilgi ¢ekicilik, degisim, 6gretim, gorsellestirme, mazi,
transfer, dublaj ve zenginlik olmak iizere 10 kategori altinda toplandif1 goriilmektedir. Erisim
kategorisinde televizyon, anit, okyanus, dijital ortam ve podcast; yaraticilik kategorisinde hayal
glicli, uzay boslugu ve analitik; 7lgi cekicilik kategorisinde sarki, yasam, video, ¢izgi film, golge
oyunu ve karikatiir metaforlar yer almaktadir. Degisim kategorisinde modern, giincel, riiya, pratik
ve ¢aga ayak uydurmak; dgretim kategorisinde 6gretmen, videolu 6gretim, tanitim filmi, robot ve
tirkii; gorsellestirme kategorisinde sanal kitap, diis, hayal ve sinema metaforlar1 belirlenmisgtir.
Mazi kategorisinde masal ve zamanda yolculuk; transfer kategorisinde yasam ve ¢izgi dizi; dublaj
kategorisinde seslendirme ve kitap; zenginlik kategorisinde ise gokkusagi ve baski kitap
metaforlar1 yer almaktadir. Bu kategorilere iligkin olarak, dijital hikaye “kalici ve her yerden
ulagilabilir” bir yap1 (“Dijital hikdye anit gibidir.” E1), “ilgi ¢ekici ve siiriikleyici” bir 6grenme arac1
(“Dijital hikaye sark: gibidir.” E26) ve “6gretimi kolaylastiran” bir unsur (“Dijital hikdye tanitim
filmi gibidir.” E4) olarak ifade edilmistir. Asagida kategorilerin anlamlar1 ve yer alan metaforlar
detaylandirilmigtir.

1.Erisim

Bu kategori dijital hikdyenin ve dijital ortamin sundugu imkéanlar ve ulagilabilirligi ile
iligkilidir. Bu kategoriye vurgu yapan, 6gretmen adaylarinin iirettigi metaforlar; televizyon, anit,
okyanus, dijital ortam ve podcast tir.

2.Yaraticahik

Bu kategori 6gretmen adaylarinin diigiinme ve iiretme becerileri ile iligkilidir. Zeka ve hayal
gliciinlin ortaya ¢ikardigi yeni durumlar s6z konusudur. Bu baglamda, olusturulan metaforlar;
hayal giicti, uzay boslugu ve analitiktir.

3.1gi gekicilik

Bu kategori d6grenme siirecinde kolayligi ve anlagihirligi temsil etmektedir. Ogretmen
adaylarinin irettigi metaforlar dogrultusunda, 6gretim hem eglenceli hem de dikkat gekici
olmalidir ki kalic1 ve etkili bir 6grenme saglanmis olsun. Bu baglamda olusturulan metaforlar;
sarki, yasam, video, ¢izgi film, ¢cagdas, golge oyunu ve karikatiirdiir.

4.Degigim

Bu kategori i¢cinde oldugumuz yiizyilin getirilerine uyumlanmak ve bu dogrultuda gelisim,
siireklilik ve vyenilik¢i fikirlerle iligkilidir. Ogretmen adaylarimin bu kategoriye yonelik
metaforlar; modern, giincel, riiya, pratik ve ¢aga ayak uydurmak tir.

5.0gretim

Bu kategori bilgiye ulasmak ve gorsel ile desteklenmesi noktasinda etkili bir 6grenme yolu
ile iligkilidir. Ogrenimin dogru ve anlagilir olmas1 dikkat gekmektedir. Bu noktada &gretmen
adaylarinin tirettigi metaforlar; 6¢retmen, videolu 6gretim, tanitim filmi, robot ve tiirkii diir.

6.Gorsellegtirme

Bu kategori 6gretmen adaylarinin yaraticiliklan ile ilgilidir. Bu noktada 6grenme gorsel
materyallerle daha kalici ve etkili oldugu diistincesi vardir. Verilen metaforlarda bunu
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desteklemektedir. Ses ve gorselin ayni1 anda verilmesi kalicilif: saglamaktadir. Uretilen metaforlar;
sanal kitap, diis, hayal ve sinemadir.

7.Mazi

Bu kategorinin olusmas1 6gretmen adaylarinin, dijital hikdye kavramini ge¢misin izlerine
erisebilmek olarak yorumlamalar ile iligkilidir. Bu baglamda trettikleri metaforlar; masal ve
zamanda yolculuktur.

8.Transfer

Bu kategori dijital ortamda, duygularin kolay ve eglenceli bir sekilde aktarilmas: ile
iligkilidir. Bu baglamda duygularin aktarimi ve canlandirilmas: yasamin kendisi ile eglestirilmigtir.
Uretilen metaforlar; yasam ve ¢izgi dizi'dir.

9.Dublaj

Bu kategori dijital ortamda gorsellerin gercek kisilerin sesleri ile seslendirilmesi ve diiz
yazidan daha bagimsiz olmast ile iliskilidir. Uretilen metaforlar; seslendirme ve kitaptir.

10.Zenginlik

Bu kategori dijital hikayenin ve dijital ortamin c¢esitlilik sunmasi ve gorsellerle
desteklenmesi ile iligkilidir. Uretilen metaforlar; gékkusag: ve baski kitaptir.

SONUGC, TARTISMA VE ONERILER

Bu aragtirmada Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikdye kavramina iliskin
metaforik algilar1 incelenmis ve elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin dijital hikayeyi ¢ok
boyutlu, islevsel ve pedagojik agidan giiglii bir Ogretim araci olarak algiladiklarini ortaya
koymustur. Katilimcilarin biiylik ¢ogunlugunun dijital hikdye kavramina yonelik olumlu
metaforlar iiretmesi, dijital hikayelerin 6gretmen adaylarinin zihninde yalnizca teknolojik bir arag
degil; ayn1 zamanda 6grenmeyi kolaylastiran, ilgi cekici ve kalici bir 6grenme ortami olarak
konumlandigini gostermektedir.

Aragtirma bulgularina gore dijital hikdye kavramina iliskin iiretilen metaforlar 10 farkh
kategori altinda toplanmigtir. Bu kategoriler igerisinde en fazla metaforun “erisim” kategorisinde
yer almasi, Ogretmen adaylarimin dijital hikdyeyi zamandan ve mekandan bagimsiz, kolay
ulagilabilir ve kalic1 bir 6grenme araci olarak degerlendirdiklerini gostermektedir. “Dijital ortam,
okyanus, anit ve podcast” gibi metaforlar, dijital hikdyenin sundugu genis imkénlar1 ve 6grenme
stirecini sinif ortaminin digina tasima potansiyelini yansitmaktadir. Bu sonug, dijital hikayelerin
Ogrenme siireglerini esnek hale getirdigini ve 6grenenlere farkli erisim olanaklar1 sundugunu
belirten ¢aligmalarla 6rtiismektedir (Saritepeci, 2016; Namli, Kayaalp ve Meral, 2023).

Erisim kategorisini takiben en fazla metaforun “ilgi ¢ekicilik” kategorisinde yogunlasmasi,
dijital hikayelerin 6gretmen adaylar tarafindan eglenceli, dikkat ¢ekici ve 6grenmeyi motive eden
bir arag olarak algilandigimi gostermektedir. “Sarki, ¢izgi film, karikatiir, golge oyunu ve video”
metaforlari, dijital hikayelerin ¢oklu duyuya hitap eden yapisini 6n plana c¢ikarmaktadir. Bu
durum, dijital hikayelerin 6grencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya
koyan 6nceki aragtirmalarla paralellik géstermektedir (Unli ve Yangin, 2020; Pala, 2021).
Ozellikle Sosyal Bilgiler gibi soyut kavramlarin yogun oldugu bir derste, ilgi ¢ekici materyallerin
Ogrenme siirecine katki saglamas: beklenen bir durumdur.
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“Ogretim” kategorisinde iiretilen metaforlar, dijital hikdyenin &gretici yoniiniin 6gretmen
adaylan tarafindan gii¢lii bigimde algilandigin1 ortaya koymaktadir. “Ogretmen, videolu 6gretim,
tanitim filmi ve robot” metaforlari, dijital hikayelerin bilgiyi yapilandirarak ve gorsellikle
destekleyerek sundugunu gostermektedir. Bu bulgu, dijital hikayelerin kavram Ogrenimini
kolaylastirdigi ve soyut bilgilerin somutlastirlmasina katki sagladiginmi vurgulayan literatiirle
uyumludur (Namli, Kayaalp ve Meral, 2022). Ozellikle Sosyal Bilgiler dersinde tarih, kiiltiir ve
toplumsal yap1 gibi soyut igeriklerin 6gretiminde dijital hikayelerin etkili bir ara¢ olarak
algilanmas: dikkat ¢ekicidir. Bu bulgular, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikayeyi
Ogretim siirecini destekleyen etkili bir arag olarak algiladiklarini ortaya koyan 6nceki ¢aligmalarla
da &rtiigmektedir. Nitekim Ogdiir ve Meydan (2022), Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital
hikdye kavramina yonelik goriislerini inceledikleri c¢aligmalarinda, dijital hikayelerin ders
kazanimlarini destekledigini, 6grenmeyi kolaylastirdigini ve o6gretim siirecini daha etkili héle
getirdigini belirtmislerdir.

Aragtirmada yer alan “degisim” kategorisi, dijital hikayelerin cagdas egitim anlayisiyla
iligkilendirildigini gostermektedir. “Modern, giincel, c¢aga ayak uydurmak ve pratik” gibi
metaforlar, 6gretmen adaylarinin dijital hikayeyi degisen diinya ve egitim anlayisiyla uyumlu bir
Ogretim araci olarak degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir. Bu durum, teknolojinin egitimde
kaginilmaz bir unsur haline geldigini ve 6gretmen adaylarinin bu doéniistime yonelik farkindalik
gelistirdiklerini gostermesi bakimindan énemlidir (Nas ve Gogen, 2023).

“Gorsellestirme” ve “dublaj” kategorilerinde yer alan metaforlar, dijital hikayelerin ses ve
goriinti butiinligiine dayal yapisinin 6gretmen adaylar: tarafindan fark edildigini gostermektedir.
“Sinema, sanal kitap ve seslendirme” gibi metaforlar, dijital hikayelerin geleneksel anlatim
bicimlerinden ayrilan temel yonlerini yansitmaktadir. Bu sonug, dijital hikdyelerin ¢oklu ortam
ozellikleri sayesinde 6grenmede kalicilig: artirdigina yonelik bulgularla ortiismektedir (Turgut ve
Kisla, 2015).

Aragtirmada ortaya c¢ikan “mazi” ve “transfer” kategorileri, dijital hikayelerin ge¢mis ile
gliniimiiz arasinda bag kurma islevine isaret etmektedir. “Masal, zamanda yolculuk ve yasam”
metaforlari, dijital hikayelerin tarihsel anlatilar1 giiniimiiz 6grenenleri i¢in daha anlamh ve ilgi
cekici hale getirdigini diisindiirmektedir. Bu bulgu, Sosyal Bilgiler dersinde tarih ve kiiltiirel miras
ogretiminde dijital hikayelerin etkili bir ara¢ oldugunu ortaya koyan caligmalarla paralellik
gostermektedir (Pala, 2021; Selanik Ay, 2020).

Genel olarak degerlendirildiginde, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital hikaye
kavramina yonelik algillarimin biiyiikk olgtide olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir. Ancak
literatiirde Tiirkce Ogretmen adaylariyla yapilan c¢aligmalarda daha fazla ve daha gesitlenmig
metaforlarin iiretildigi goériilmektedir (Eroglu, 2020; Nas ve Gogen, 2023). Bu durum, Sosyal
Bilgiler o6gretmen adaylarinin dijital hikdye anlatimiyla daha simirh diizeyde kargilagmig
olmalarindan kaynaklanabilir. Bu baglamda elde edilen sonuglar, Sosyal Bilgiler 6gretmen
yetistirme programlarinda dijital hikdye anlatimina yonelik uygulamali ders ve etkinliklerin
artirilmas: gerektigine isaret etmektedir.

Oneriler
Bu aragtirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki dneriler gelistirilmistir:
1. Sosyal Bilgiler 6gretmen yetistirme programlarinda dijital hikdye anlatimina yonelik

uygulama temelli ders ve etkinliklere daha fazla yer verilmelidir. Ogretmen adaylarinin
dijital hikayeyi yalnizca kuramsal diizeyde degil, {iretim siireciyle deneyimlemeleri, bu
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araca yonelik pedagojik yeterliklerini artiracaktir. Bu oneri, dijital hikayelerin 6gretim
siirecini destekleyici bir arag olarak algilandigini ortaya koyan Ogdiir ve Meydanin (2022)
bulgulariyla da ortiismektedir.

2. FEgitim fakiiltelerinde yiiriitillen Ogretim Teknolojileri, Medya Okuryazarlig1 ve Sosyal
Bilgiler Ogretimi dersleri kapsaminda dijital hikiye anlatimina &zel igerikler ve
uygulamalar planlanmalidir. Bu sayede o6gretmen adaylarimin dijital hikédyeye iligkin
farkindaliklarn artirilarak, ders kazamimlariyla iligkilendirme becerileri gelistirilebilir.

3. Sosyal Bilgiler dersine 6zgii iceriklere yonelik dijital hikaye 6rneklerinin yer aldig: agik
erisimli dijital hikaye bankalar1 olusturulmalidir. Bu tiir kaynaklar, 6gretmenlerin sinif i¢i
uygulamalarda dijital hikayeleri daha etkin ve sistemli bi¢imde kullanmalarina katk:
saglayacaktir.

4. Ogretmen adaylarinin dijital hikdye gelistirme becerilerini artirmak amaciyla atdlye
caligmalari, proje tabanli uygulamalar ve disiplinler arasi is birlikleri tesvik edilmelidir.
Ozellikle tarih, kiiltiir ve degerler egitimi gibi alanlarda dijital hikayelerin kullanimina
yonelik uygulamalar yayginlastirilabilir.

5. Gelecek aragtirmalarda, dijital hikdye kullaniminin Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin
akademik bagarisi, dijital okuryazarlik diizeyleri ve &gretim 6z yeterlikleri {izerindeki
etkileri nicel ya da karma yontemlerle incelenebilir. Ayrica farkl {iniversitelerde 6grenim
goren Ogretmen adaylariyla yapilacak karsilagtirmali ¢aligmalar, elde edilen bulgularin
genellenebilirligini artirabilir.
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