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Zahid Khalil's Children's Dramas

Ilhama AGAZADE’

Abstract. Children's dramaturgy is a very important field both artistically and
pedagogically. In order to analyze the features and importance of children's dramaturgy,
the works of the famous Azerbaijani writer Zahid Khalil were used. Zahid Khalil, who has
made a name for himself in poetry and prose, has been working in the field of dramaturgy
since the 1980s. The author's children's and youth plays “Father's home”, “Jug”, “Sun's
Grandchildren”, “Lamp”, “Box of Mind”, “The Bell of Victory”, “Bazaar in the Land of
Liars”, “Togrul and Dogrul”, “Lazy Grandchildren”, “The Boy in the Closet” and the verse
play “Allam-Kallam” constitute the subject of the research. These works support the
emotional and social evolution of children and have a significant impact on the development
of thinking and imagination. The language used in Zahid Khalil's plays is remarkable for its
simplicity and clarity. This helps children and young people to better understand events,
improve their communication skills and increase their self-confidence. These characteristics
reveal that Zahid Khalil is an artist who can write skillfully in all genres and reflects his
natural talent.
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Zahid Khalil'in Cocuk Dramlar:

Ilhama AGAZADE"

Oz. Cocuk dramaturjisi, hem sanatsal hem de pedagojik bakimdan tagidigi énemle dikkat
¢eken bir ¢alisma alanidir. Cocuk dramaturjisinin 6zelliklerini ve ehemmiyetini incelemek i¢in
Azerbaycan edebiyatinin {inlii yazar1 Zahid KHalil'in eserlerine basvurulmustur. Siir ve
nesirde adin1 duyuran Zahid Khalil, 1980'lerden bu yana dramaturji alaninda da calismalar
yapmaktadir. Yazarin ¢ocuk ve genglik oyunlar1 arasinda yer alan “Baba Ocag1”, “Kiip”,
“Giinesin Torunlar1”, “Lambaciq”, “Akil Kutusu”, “Zafer Zili”, “Yalancilar Ulkesinde Carst”,
“Togrul ve Dogrul”, “Tembel Torunlar”, “Dolaptaki Cocuk” ve manzum oyunu “Allam-
Kallam” aragtirmanin konusunu olusturmaktadir. Bu eserler, cocuklarin duygusal ve sosyal
evrimini desteklerken, diisiinme ve hayal giiciinii gelistirme agisindan da 6nemli bir etkiye
sahiptir. Zahid Khalil'in tiyatro oyunlarinda kullanilan dil, sadeligi ve anlasilir olusuyla dikkat
geker. Bu, c¢ocuklarin ve genglerin olaylar1 daha iyi anlamalarina, iletisim becerilerini
gelistirmelerine ve ozgilivenlerini artirmalarina yardima olur. Bu 6zellikler, Zahid Khalil'in
her tiirde ustalikla yazabilen ve dogustan gelen yetenegini yansitan bir sanat¢i oldugunu
ortaya koymaktadir.

Anahtar kelimeler: Cocuk, dramaturji, sembol, egitim, modern.
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1. Giris

Cocuk dramaturjisi, hem sanatsal hem de pedagojik bakimdan tasidig1 énemle dikkat ceken
bir calisma alanidir. Azerbaycan'da 20. yiizyilin baslarinda gelismeye baglayan bu alan,
giintimiizde de 6nemini korumaktadir. Cocuk dramaturjisinin gelisimi, iilkenin genel kiiltiirel
ve edebi gelisimiyle yakindan iligkilidir. Bu tiirde yazilan eserlerin, ¢ocuklarin ruhsal
gelisiminde, ahlaki degerlerinin olusmasinda ve kiiltiire baghilik duygularinin giiglenmesinde
biiytiik bir etkisi vardir. Cocuk dramaturjisi, hem klasik hem de modern gelenekler temelinde

gelisimini siirdiirmektedir.
1.1. Arastirmanin amaci ve onemi

Bu ¢alismanin temel amaci, Azerbaycan gocuk edebiyatmin énemli temsilcilerinden Zahid
Khalil’in ¢ocuk ve genglik oyunlarimi sanatsal ve pedagojik acilardan incelemektir. Arastirma,
yazarin eserleri araciligiyla ¢ocuk dramaturjisinin egitici, kiiltiirel, estetik ve toplumsal
yonlerinin nasil islendigini ortaya koymay1 hedeflemektedir. Ayni1 zamanda Zahid Khalil’in
eserlerinde 6ne cikan dil ve anlatim 6zelliklerinin, sembolizm ve psikolojik derinlik gibi
dramatik yap1 unsurlarmin, ¢ocuklarin gelisim siireciyle nasil iliskilendirildigi de analiz
edilmektedir.

Bu baglamda calisma, hem edebiyat arastirmalar1 hem de ¢ocuk gelisimi ve pedagojisi alanlar:
i¢in 6nemli katkilar sunmay1 amaglamaktadir. Ozellikle cocuk edebiyati ve tiyatrosu alaninda
yazinsal tiretim ile egitsel amaclarin kesisim noktasinda duran bu arastirma, Zahid Khalil'in

eserlerinin ¢ok katmanli yapisini ¢oziimlemeyi hedeflemektedir.
2. Yontem

Arastirma, nitel arastirma yontemine dayali olarak gergeklestirilmistir. Veri toplama araci
olarak metin analizi ve igerik ¢b6ztimlemesi teknikleri kullanilmistir. Zahid Khalil’in ¢ocuklar
ve genglere yonelik yazdig: on bir drama eseri, bigimsel ve tematik acilardan sistematik olarak

incelenmistir. Coztimleme siirecinde 6zellikle asagidaki unsurlar dikkate alinmigtir:
* Tematik yap1 (ahlaki degerler, aile baglari, toplumsal sorumluluklar)
¢ Karakter gelisimi ve ¢ocuk psikolojisiyle uyum
¢ Dil ve anlatim 6zellikleri (basit, anlasilir ve hayal giiciinii besleyen yap1)
* Sembolizm, alegori ve metaforlarin kullanimi
® Toplumsal elestiri ve dramatik yap1

Arastirmada, Zahid Khalil'in eserlerinde yer alan pedagojik ve sanatsal 6gelerin bir arada nasil
kullanildig1 derinlemesine irdelenmis; ¢ocuklara yonelik tiyatro eserlerinde estetik ile egitimin

nasil biitiinlestigi tizerine ¢ikarimlarda bulunulmustur.

2.1. Kapsam
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Aragtirmanin kapsamini, Zahid Khalil'in yalnizca ¢ocuklara ve genglere yonelik yazdig:
drama eserleri olusturmaktadir. Bu baglamda incelenen eserler sunlardir: “Baba Ocag1”,
“Kiip”, “Glinesin Torunlar1”, “Lamba”, “Akil Kutusu”, “Zafer Zil”i, “Yalancilar Ulkesinde
Cars1”, “Togrul ve Dogrul”, “Tembel Torunlar”, “Dolaptaki Cocuk” ve manzum oyunu
“Allam-Kallam”.

Incelenen metinler, yazarin “Secilmis Eserleri” adli serisinin V, VI ve VIL ciltlerinde
yayimlanan tiyatro oyunlari ile 2021 yilinda yayimlanan “Demir Yumruk Destan1” adl1 eserde
yer alan ¢ocuk oyunlaridir. Arastirma, yalnizca ¢ocuk ve genglik oyunlariyla sinirlandirilmis

olup, yazarin yetigkinlere yonelik kaleme aldig1 oyunlar bu incelemenin disinda tutulmustur.
3. Bulgular

Azerbaycan edebiyatinin tinlii yazar1 Zahid Khalil, 1980'lerden bu yana dramaturji alaninda
da calismalar yapmaktadir. Yazar, 6zellikle dram eserlerinde 6zgiin bir {islup ve yontem
kullanmistir. Eserlerinde toplumsal ve bireysel sorunlari derinlemesine islerken, insan
ruhunun ¢atismalarini ve duygusal diinyasini 6n plana ¢ikarmustir. Khalil'in dram eserlerinde
basvurulan yontemler genellikle psikolojik derinlik, toplumsal elestiri, sembolizm ve
metaforlar, catisma ve gerilim, dil ve tislup gibi unsurlari icermektedir. Zahid Khalil'in dram
eserlerinde kullanilan bu yontemler, onun edebi kisiligini ve toplumsal duyarlihgin
yansitarak, Azerbaycan edebiyatina onemli katkilarda bulunmasma olanak saglamistir.
Eserlerinde, toplumsal degerlerin, bireysel ozgiirliiklerin ve insanin igsel catismalarinin izini

siirerken, dramatik yapiy1 derinlestirerek etkileyici bir anlatim sunar.

Zahid Khalil, Azerbaycan edebiyatinda yalnizca yetiskinler i¢in yazdig1 dram eserleriyle degil,
ayni zamanda ¢ocuk ve gengler icin yazdig: eserlerle de taninir. Cocuklar ve gengler igin
yazdig1i dram eserlerinde kullandigi yontemler, onlarin yas diizeyine ve psikolojik
gelisimlerine uygun olarak sekillenmistir. Zahid Khalil'in ¢ocuklar ve gengler icin yazdig:
dram eserlerinde, basit dil ve egitici temalar 6n planda olup, hayal giiciine dayali 6gelerle
desteklenir. Karakter gelisimi, toplumsal sorunlar, aile baglar1 ve ahlaki degerler gibi unsurlar
ise eserlerin merkezini olusturur. Khalil, genclerin sosyal, psikolojik ve duygusal gelisimlerini
destekleyecek eserler sunarak, onlar1 toplumsal sorumluluklar konusunda bilinglendirir ve

insana dair evrensel degerleri aktarir.
3.1. Zahid Khalil'in okul hayatin1 konu alan dramalar:
3.1.1. Baba Ocag:

Zahid Khalil'in eserleri Azerbaycan ¢ocuk edebiyatinda onemli bir yer tutmakta ve uzun
yillardir ¢ocuklarin kapsamli gelisimi, egitimi, ahlaki degerleri ve genel diinya goriisii
tizerinde olumlu etkiler yaratmaktadir. Sanatginin “Segilmis Eserleri” serisinin V. cildi, onun

genglik icin yazdig1 oyunlardan olusmaktadir. Zahid Khalil'in 1980'li yillarda yazdig1 “Baba
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Memmed Arif, “Dramaturjide Dil ve Diyalog” adli makalesinde soyle yazmigtir: “Azerbaycan
dramaturjisinin her asamasi, o donemdeki Azerbaycan toplumsal yasaminin tablosunu daha
gercekei bir sekilde yansitmaktadir. Dramaturji, giiciinii yasamdan alir” (Memmed, 1967, s.
239).

Sovyet doneminde gocuklarin sosyal ve ahlaki egitimi konusunda ¢ok sayida eser vardi. 20.
ylizyilin sonlarina dogru yazarlar, yalnizca toplumsal ve ahlaki sorunlar1 degil, ayn1 zamanda
ulusal kiiltiirti, tarihi, halkin gelenek ve goreneklerini de yansitan eserler yazmaya bagsladilar.
Bu eserlerde ¢ocuk karakterler ve onlarin aile ve toplumla iligkileri ¢ok 6nemli bir rol

oynamugtir.

Zahid Khalil'in “Baba Ocag1” adli drami, gencligin memleketine ve vatanina olan manevi
bagliligin1 vurgulamaktadir. Eser, insanin dogdugu yeri, ¢ocukluk anilarini, aile degerlerini
ve koklerini unutmamasi gerektigi mesajini veriyor. insanin kimliginin temelini olusturan en
onemli unsurlardan biri vatanina ve topragina bagliliktir ve eserin ismi de bu derin anlam
vurgular. Bu isim, aynmi zamanda insanlarin koklerini unuttuklarinda kimliklerini de

kaybedeceklerini ifade eder.

Afet, oyunun olumlu imgelerinden biridir. Genglik ve 6grencilik yillarinda hocasmna gizli bir
ask besliyor. Afet'in azmi ve hakli miicadelesi oyunun temel dinamizmini olusturur. O, ahlaki
degerlerin korunmas: ve egitimde seffafligin saglanmasi icin calistyor. Afet, oyun boyunca

gercegi aradigini birkag kez vurgular:

“Gergek! Ne kadar gurur verici geliyor kulaga. Bakin, ben kendim bir hakikatim. Simdi
soruyorum, hakikat hi¢ olabilir mi?” (Zahid, 2008b, s. 150).

Afet'in dile getirdigi diisiinceler, hem karakterinin hem de oyunun altta yatan temasmin daha
derin bir sekilde anlagilmasina katk: saglar. Bu ciimleler, Afet'in adalet ve hakikat arayisini,
ideallerini ve karsilastig1 zorluklar1 yansitir. Afet’in sozlerinde tutku bulundugu séylenebilir.
Bu, onun duygularmin giiglii ve etkili oldugunu gosterir. Zahid Khalil, Afet karakteri
aracihigiyla hakikat, adalet ve insanin i¢ miicadelesi temalarii ustalikla sunuyor. Afet'in
ylreginde, lisede kalma isteginden ve 6gretmenine olan sevgisinden ¢ok daha giiglii bir duygu
vardir: Annesinin vasiyeti! Annemin vasiyeti, evimizde 1siklarin her zaman agik tutulmasidir.
Bu aydinlanma ancak Afet'in memleketine, babasmnin yuvasma donmesiyle miimkiin
olacaktir. Ancak kdyde Sakir gibi olumsuz karakterler, onun hayatini zorlastirmaktadir. Sakir,
Afet'i kendisiyle evlenmeye zorlamaya ¢alisir; bu da Afet'in daha da ¢ok direnmesine yol agar.
Afet, hem Cemal, Necef ve Murtuzov gibi olumsuz karakterlerle hem de Sakir gibi cahil ve
ahlaksiz kisilerle miicadele etmektedir. “Baba Ocag1” adli oyunda, iki cephenin (iyilik ve
kotiiliik) miicadelesinde saf duygularla yasayan gencleri ve servet, san ve sohret pesinde
kosanlar1 goriiyoruz. Oyununun onemli bir 6zelligi, egitici bir islevi olmasidir. Toplumdaki
giincel sorunlari, 6zellikle egitim alaninda 6gretmenlerin verdigi yogun miicadeleyi ve bu
siirecte zorluk ¢ikaran kisilerin isledigi suglari konu alir. Yazar, burada uzun yillar siiren
egitim calismalarinda edindigi deneyim ve gozlemlerden yararlanmistir. Ogretmenin,

ogrencileri ve miiritleri tizerindeki etkisi ve onlar1 hayatta dogru yola yonlendirmesi

226.




Zahid Khalil'in Cocuk Dramlar1

vurgulanir. Afet ve digerleri, Ogretmen Vugar'dan dgrendiklerini hayatlarindaki 6grencilere

aktarryorlar.

Azer: Vugar hocay1 unutmak miimkiin mii? O, gilines gibidir. Biz 6grenciler, bu giinesten
kopan parcaciklariz. Her birimizin kalbinde, Vugar isminde bir 6gretmen vardir. Bazen bana
dyle geliyor ki, kalbinde Ogretmen Vugar olmayan hicbir grenci adil olamaz (Zahid, 2008b,
s. 151).

"Baba Ocag1" adli oyundaki diyalog ve monologlar, Zahid Khalilin toplumdaki ahlaki
sorunlar1 nasil 6n plana ¢ikardigini ve dramatik durumlar yaratma konusundaki yetkinligini

gozler oniine sermektedir:

“Sakir: “Canim, sen kitap okumamugsimn.” Sovyet hiikiimetinin merkeziyetgilik ilkesi oldugunu

bilmiyor musunuz? Biz de bu prensibi izliyoruz” (Zahid, 2008b, s. 139).

Sakir'in bu agiklamasinin bir alt metni vardir. Sakir, "merkeziyetgilik ilkesi"ni bahane ederek
cehaletini ve okuma yazma bilmeyigini Ortmeye c¢abalamaktadir. O, Sovyet sisteminin
olumsuz yonlerine isaret etmekte ve olumsuz eylemlerini bu sisteme uydurmaya
calismaktadir. Bu gonderme, toplumun bazi kesimlerinin egitim ve kiiltiire kars1 olumsuz

tutumlarini elestirmektedir.

“Afat: Simdi karsimda sadece okuma yazma bilmeyen Sakir'i degil, halki kurt gibi yiyip
bitiren, egitim ve kiiltiir diisman1 Sakir Memmedoglu'nu goriiyorum” (Zahid, 2008b, s. 139).

Bu diistince, Afet’in icsel miicadelesini ve adalet ile hakikat arayisindaki kararliligini
derinlemesine ortaya koymaktadir. Yazar, ‘Baba Ocag1' adli oyununda, aym zamanda
toplumdaki olumsuz giiglere kars: elestirel bir durus sergileyerek bu baglamdaki toplumsal
elestirisini giiclendirmektedir. Zahid Khalil'in dramatik iislubu, oyunun ideolojik ve duygusal
derinligini pekistirerek, okuyucusunda derin diisiincelere yol agmakta ve sorgulayici bir bakig

agis1 gelistirmektedir.

Karakterler ne kadar gesitli ve farkliysa, eser de o kadar etkili ve inandirici olur. Bu, onlarin
bireysel 6zelliklerinin, mizaglarinin, tabiatlarinin ve seviyelerinin dogru ve eksiksiz bir sekilde
ifade edilmesine baghdir. Her karakter konustugunda, okuyucu o karakteri daha iyi
anlayabilir ve onunla daha giiglii bir duygusal bag kurabilir. Cemal’'in, Pari Teyze'yle olan
diyaloglari, onlarin karakterlerini ve diislince tarzlarini tam anlamiyla ortaya koyar. Pari
Teyze, geng adamin durumunu anlamaya calisir, ancak Cemal'in sadece kendi ¢ikarlariyla
ilgilendigini fark eder. Oyunun basinda Cemal, kolay yoldan mevki elde etmek igin cesitli
hilelere bagvuran bir geng olarak tasvir edilir. Asil amaci, Latife'nin amcasmin golgesinde
kalip bu konumunu kullanarak ilim sahasinda ilerlemektir. Ancak amcasmnin gorevden
alindigin1 duyan Cemal, hemen “askindan” ve hedeflerinden vazgecer. Bu sahneler, onun
gercek Kkarakterinin ortaya c¢ikismi ve insani degerlerden ne kadar wuzaklastigini

vurgulamaktadir.
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“Cemal: Kiiller basina, Cemal! Insanin kendi basina yaptigini baskasi yapamaz. $imdi her
taraftan hirpalanmis bir ada gibiyim. Dalgalar dort bir yanima carpiyor ve geri doniiyor”
(Zahid, 2008b, s. 159).

“Baba Ocag1”nda tiim karakterlerin konusmalarinda deyimler ve atasozleri sikga yer alir. Pari

Teyze ise renkli diliyle digerlerinden ayrilir:
“Dag ugtu, toz oldu. Golgede yasayan golgesiz olur” (Zahid, 2008b, s. 145).

Yazar, karakterleri dogru bir sekilde tanimlayarak, onlarin bireysel 6zelliklerini ve dogalarini
ortaya koyar. Zahid Khalil'in tiyatro oyunlarinda kullanilan dil, sadeligi ve anlasilir olusuyla
dikkat geker. Bu, ¢ocuklarin ve genglerin olaylar1 daha iyi anlamalarina, iletisim becerilerini

gelistirmelerine ve 6zgiivenlerini artirmalarma yardimci olur.

Zahid Khalil, "Cocuk Dramaturjisinin Kokenleri ve Ilk Ornekleri" adli makalesinde

yazmaktadir:

“Tema, fikir ve olay Orgilisii arayisinda 6nemli bir basar1 elde eden ¢ocuk dramaturjisi, 20.
ylizyilin baslarinda en miitkemmel bigimine kavugsmustur. Bu edebiyatin olgunlasma dénemi

kisa olsa da sonraki yillar igin bir edebiyat okulu islevi gormiistiir” (Zahid, 2008a, s. 199).

Sanat¢inin  kendi dramatik eserleri, bu edebiyat okulunun bir devami olarak

degerlendirilebilir.
3.2. Zahid Khalil'in eserlerindeki sembolik imgeler
3.2.1. Kiip

Modern g¢ocuk dramalarinda fantastik ve gergek¢i Ogelerin bir arada kullanilmasi sikca
karsilasilan bir durumdur. Bu yaklasim, ¢ocuklarin hem fantastik diinyanin biiytileyici ve ilgi
cekici yonlerini hem de giinliik yasamlarinda karsilagtiklar1 gercekleri gormelerini saglar.
Fantastik 0geler, hayal giiciinii harekete gecirirken, gercek¢i unsurlar ¢ocuklarin diinyay:
daha iyi anlamalarina yardimci olur ve genis bir bakis agis1 kazandirir. Zahid Khalil’in “Kiip”
adli oyunu, bu tiir bir yaklasimi benimseyen 6rneklerden biridir. Oyunun basinda, milli ve
manevi degerleri ¢ocuklara 6gretmeyi amaglayan tinlii karavelli metne dahil edilerek ilging
bir edebi arag olarak kullanilmistir. Bu metin, ¢ocuklara hem eglenceli hem de 6gretici bir

deneyim sunar ve onlarin diinyaya dair daha genis bir perspektife sahip olmalarin saglar.
“Kegal kegal haziya,

Kecal mindi taziya,

Stirdii hamamxanaya,

Hamamxana baghda,

Kegslin bas1 yaghdi.

Kegal kecal noxudu kegol

Arpa yeyor, bugda segor.
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Kecal haran yaxsidi

Dagdan aran yaxsidi

Basin yetismis kolom

Bo sonin haran yaxsidi.

Kegol-kegol Maniyo

Mindi Qulyabaniya

Kecoal dedi ay basim

Qazanda gaynar asim” (Zahid, 2008b, s. 170).

"Kel" hem komik hem de diisiindiiriicii bir imge oldugundan, yazar ana fikre gegiste bu mizahi

yaklasimi kullanmistir.

Oyun, masal kahramanlar1 olan Kar1 Nene, Bala Nazar, Kel Adam, Kurban Dede, Cete Reisi
ve Eskiya Elhamd gibi karakterlerin yaratti§1 dramatik durumlar {izerinden, toplumun ve

bireyin ahlaki degerlerini ve mantiksizliga karsi miicadeleyi konu alir.

Oyun, masal kahramanlar1 olan Kar1 Nene, Bala Nazar, Kel Adam, Kurban Dede, Cete Reisi
ve Eskiya Elhamd gibi karakterlerin yaratti§1 dramatik durumlar {izerinden, toplumun ve
bireyin ahlaki degerlerini ve mantiksizliga karsi miicadeleyi konu alir. Tiim bu unsurlar,
eserin yapisini ilgi gekici ve dinamik kilarak ona 6zgiin bir etki kazandirir. Oyunun en dikkat
¢ekici yanlarindan biri de yazarin olay Orgiistinii degistirerek yeni ve siradisi hikayeler

yaratmasidir.

“Kiip” oyununun bir diger onemli yonti, kraliyet ve hiikiimetlerin yetersizligine, akilli ve zeki
insanlarin 6nemine vurgu yapmasidir. Sah ve saray adamlari, komsu {tilkenin hiikiimdarinin
gonderdigi bilmeceleri ¢ozemezler. Bu bilmeceler, kralin akilsizligimni ve toplumun yanlislarmi
ortaya ¢ikarmaya yarar. Ancak oyunun kahramanlar1 Kel Adam, Kurban Dede ve Bala Nazar,

bu bilmecelerin cevabini bularak iilkeyi savas tehlikesinden kurtarirlar.

Sakir Sah, oyunda bizzat goriinmese de gonderdigi bilmeceler onun zeki ve bilge oldugunu
gostermektedir. Bilmecelerin cevabini bulanlar1 sarayina ¢agirir ve onlara biiyiik mevkiler
vadedar. “Kiip” adl1 oyun, Zahid Khalil'in dramaturjisinin derinligini ortaya koymasinin yamn
sira toplumda ahlaki degerlerin 6nemini de gozler Oniine seriyor. Olay orgiisiindeki gerilim,
okuyucuda diisiindiiriici bir etki birakiyor. Gergek yasamla masal diinyasmin bir araya
gelmesi, folklor Ogelerinin dramaturjide donemin manevi ve ahlaki egitimine hizmet

edebildigini gostermektedir.
3.2.2. Akil Kutusu

Zahid Khalil, diger eserlerinde de akil ve bilgelik temasini islemeye devam etmektedir. Bu
konuda, "Akil Kutusu" adl1 oyun ilgi ¢ekici ve 6gretici mesajlariyla dikkat gekmektedir. Oyun

fikra 6geleri agisindan da oldukga zengindir. Oyunun basinda Arif ve Orhan yabanci bir
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tilkeye gelirler. Bu {ilkede her seyin fiyati aynidir: 1 manat. Arif bu durumu soyle

yorumlamaktadir:

“Yani bu tilkede hicbir seyin fiyat1 adil degil. Bu yiizden buradan kagmamiz gerekiyor.”
(Zahid, 2008, s. 223).

Bu yorum, Arif'in durumu hizli bir sekilde kavrayip, aninda tepki verebilme yetenegini ortaya
koymaktadir. Orhan'm icat ettigi “Akil Kutusu”, zekay: ve diistinceyi sembolize ederek dogru
kararlar almak igin gereken bilgiyi temsil etmektedir. Bu icat, cocuklar1 yenilik¢i olmaya ve
sorunlara farkli bakis agilariyla yaklasmaya tesvik eder. Yazar, boylece hayatin gesitli
durumlarinda akillica ve diistinceli davranmanin 6nemini vurgulamaktadir. Tahira Mammad,
“20. Yiizyill Azerbaycan Dramaturjisinin Poetikasi” adli makalesinde sembolik imgeler

hakkinda sunlar yazar:

“Bir yapitta yer alan insan disindaki diger Oznelerin, olaylarin ve siireglerin imge olup
olmadig1, oncelikle bunlarin yerine getirdigi sanatsal islevle ilgilidir. Bir yazarin yarattig:
herhangi bir nesne, doga veya olay, insan imgesi kadar bagimsiz bir islev goriiyorsa, o zaman

sanatsal bir imgeye dontistir” (Tahira, 1999, s. 93).

“Akil Kutusu" aygiti, eserdeki bu tiir sembolik imgelerden biridir. Bagliktan son climleye

kadar sembolizm, temel sanatsal arag¢ olarak 6ne ¢ikmaktadr.

Hem eglendirici hem de egitici olan ¢agdas ¢ocuk dramalari, ¢cagin gereklerine uygun olarak
yeni teknoloji ve inovasyonun giderek artan roliinii anlamaya yonelik ilgi uyandirmaktadir.
“Akil Kutusu"ndan duyulan ses, gelecekteki olaylarla ilgili tahminlerde bulunur. Mesela, su
sekilde bir uyar yapar:

“Gelecek yil Karabag isgalden kurtulacak. Ermeniler bolgeden ayrilacak ve Azerbaycanlilar
topraklarina yeniden sahip ¢ikacaklar” (Zahid, 2008c, s. 225).

Oyun, Azerbaycan topraklarinin hentiz Ermeni isgali altinda oldugu bir déonemde, zaferden
once kaleme alinmistir. Yazarin 6ngoriisii, hem tarihsel bir olay1 haber vermekte hem de eserin

giincel temasin1 vurgulamaktadir.

"Akil Kutusu'nda basliktan son ciimleye kadar sembolizm, temel sanatsal arag¢ olarak

kullanilmistir. Oyunun sonunda ilging bir diyalog geger:

Deveci: Giizel soyledin, oglum. Biz dort kardes olacagiz: Ben, sen, o ve deve. Benim devem,

senin aklin. Bu adamin biiyiik nasihatleri oldukga bizi kimse yenemez.

Orhan: Besinci kardesi unutma! O, bir akil kutusu. O bizim en biiyiik kardesimiz ve

danismanimizdir. Zekanin oldugu yerde zafer ve mutluluk vardir.

“Arif: Haklhsm, oglum. Ancak iyi bir insan, akil kutusunu yonetebilmelidir. Bu kutuyu
korumamiz lazim. Akil kutusu iyi bir insanin elinde olursa zafer ve mutluluk getirir. Ama eger
kotii insanlarin eline gegerse felakete yol agar. Bu nedenle, hikmet kutusunu muhafaza etmeli

ve gelecekteki hayirsever insanlara devretmeliyiz. Diinya ancak akilla mutlu olabilir” (Zahid,

2008c, s. 226).
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Bu fikirler, her karakterin kendi bakis agisini yansitir. Oyun, bir yandan bireysel giig, birlik,
beraberlik ve bilgelik kavramlarini 6ne ¢ikarirken, diger yandan bilgi ve teknolojinin dogru
kullanilmasmin 6nemine vurgu yapar. Ayrica, tartismalar gosteriyor ki insanlar bilgi ve
teknolojiyi iyi niyetle kullandiginda, diinya daha mutlu ve basaril1 bir yer haline gelebilir.
"Akil Kutusu" oyunu, zeki ve erdemli sahislarin toplumun gelisimi ve mutlulugunda ne kadar

onemli rolii oldugunu vurgulamaktadir.

Zahid Khalil, eserinde ahlaki degerlerin ve dogru kararlar almanin 6nemini etkili bir sekilde
okuyucuya aktartyor. Bu oyun, ¢ocuklarn ahlaki gelisimine katkida bulunurken ayni

zamanda onlar akillica diisiinmeye ve bilingli hareket etmeye tesvik ediyor.

Oyun yazarinn fikir ve diislincelerini aktarabilmesi, karakterlerini canlandirabilmesi igin
yalnizca sanatsal anlatim araglar1 yeterli degildir; ¢linkii dramaturjik eserler, ancak
oyuncularin essiz performanslariyla tiyatro sahnesinde hayat bulur. Ancak bazen bilinmeyen
nedenlerden dolay: bu eserler sahneye ulasamaz. Boylece geng izleyiciler, oyunlar1 sahnede
izleme firsatin1 kagirir ve bu eserler yalnizca okunacak birer metin haline gelir (Askerli, 2012,
s. 121).

3.2.3. Zafer Zili

Yazarin, ¢ocuklar ve genglerin ilgi alanlarina hitap eden oyunlar1 heniiz sahnelenmemistir.
Ancak son yillarda, onun kaleme aldig1 "Zafer Zili" (Zahid, 2021, s. 147) adl1 eser, basarili bir

sahne performansiyla ¢ocuklarda biiytiik bir ilgi ve seving uyandirmistir.

Zahid Khalil'in "Zafer Zili" adli oyunu, onun "Demir Yumruk" adli epik siirindeki fikirleri
devam ettirmektedir. Ancak bu eserde, epik-felsefi 6z yerini dramatik bir yaprya birakmustir.
Yazarin amaci, dramatik catisma ve Kkarakterlerin i¢ diinyas1 aracihigiyla kendini
gostermektedir. Dram sanatinin gerekliliklerine uygun olarak, sanatsal ve psikolojik unsurlar

birbiriyle i¢ ice gegmektedir.

Ayni1 adli oyundan uyarlanan sahne prodiiksiyonunun yapim yonetmenligini Sanat¢1 Kurban
Masimov, sahne tasarimini Ravana Yagubova, miiziklerini ise Hamide Rustamova
uistlenmektedir. 30 dakikalik, tek perdelik ve sozsiiz olan bu performansta, biiyiik besteci
Fikret Amirov'un farkl eserlerinden segilen miizik parcalari uyumlu bir armoni olusturuyor.
Elbette her yonetmen, dramaturjik metinde belirli degisiklikler yapabilir. Bu baglamda "Zafer
Zili", 6zgiin yapisiyla 6ne cikiyor. Oyunda adi gecen Yash Adam karakteri, hikdyenin
bagkahramani olmay1 basariyor. Sahne uyarlamasinda ise eserin ismi, dramatik yapiya daha
gliclii bir sekilde yansitiliyor. Ozellikle bir noktay1 vurgulamak istiyorum: Gosteri sirasinda
salonda biiyiik bir sessizlik hakimdi. Ustelik 6n siralarda oturanlar kiigiik okul ¢ocuklariydh.
Onlarin dikkatini ¢ekmek ve bir mesaj iletmek, biiyiik bir sorumluluk gerektirir ve oldukga
zordur. Ancak bu gosteriyi ilgiyle izleyen ¢ocuklar, cogunlukla sessiz kaldi1 ve salonda en ufak
bir fisilt1 bile duyulmadi. Cocuklar hi¢bir seye zorlayamazsiniz; onlarin ilgisini dogal olarak
¢cekmek gerekir. Bu agidan bakildiginda, oyunun asil basaris1 da burada yatmaktadir. Yash
Adam, genellestirilmis bir imge olarak pandomim 6geleriyle duygu ve hislerini etkileyici bir
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sekilde dile getirmistir. Dogal ve igten bir sekilde yaratilan bu imgenin hem gocuklar1 hem de
yetigkinleri etkileyip ikna edebilecegini diistiniiyorum. Yash Adam karakterini, tiyatronun
basrol oyuncusu Rahim Rahimov canlandird: ve asil yiik onun omuzlarindaydi. Oyuncu,
kuklanin sessiz hareketleriyle temay1 ve ana fikri seyirciye aktarmaya calist. Mono
performansta, sahnede tek basina ve sessiz bir sekilde rol yapmak, oldukca zor ve biiyiik bir
sorumluluk gerektirir. Bu tiir bir performansin basarisi ise tamamen yetenekli bir oyuncunun

sahneye ciktiginda sergiledigi ustaliga baglidir.

Sahne tasarimiyla dikkat ¢eken oyun, ge¢mis ile giiniimiiz arasindaki zamansal bagi ve
karakterizasyonu ustalikla isleyerek yazarin diisiincesini agik¢a ortaya koymaktadir. Sehit
babasi Thtiyar'in anilari, fondaki kuklalarin sunumuyla gegmise dokunakli gegisler saglar.
Yiizyillar sonra "Biitiin varligimla bu topraklara bagliyim" diyen Agabeyim Aga’nin Susa’ya
dontisii ise halkin manevi uyanisiyla yankilanmaktadir. 44 giinliik Zafer tarihimize dair bazi
anlarm, kukla tiyatrosu sahnesinde yeni, farkl ve ilgi cekici bir atmosferde hem eglenceli hem

de disiindiiriicii bir sekilde islenmesi dikkat ¢ekiciydi.

Finalde, uzun siiredir sessiz kalan telefon calar: Zafer Zili... Bu sessizligi, 1992’de sehit diisen
oglunun varisinden gelecek haberi heyecanla bekleyen Yasli Adam’in sesi bozar. Onun
agzindan dokiilen "Zafer Zili" kelimeleri, sahnenin en giiglii anlarindan birini olusturur.
"Sevgili Dede" sozctigii ise ilk ve son kez duyuldugunda, Fikret Amirov'un miizigi esliginde
¢ok daha etkileyici ve anlamli bir hale gelir. Oyunun, ¢ocuk masallarinin gizemli diinyasina
uygun bir yapida, hareketli siislemeler ve ilgi cekici bir kukla teknigiyle sunulmasi en biiytik
avantajlarindan biridir. Estetik acidan 6zenle tasarlanmis sahnede, arka planda yer alan han
kizi, yabanci bir topraga uyum saglamakta zorlanan haribiilbiil, turna ve diger unsurlar; vatan

sevgisini, halkin giiciine olan inanci, cesaretini ve kararliligini simgelemektedir.

Memmed Arif, "Dramaturgimize Bir Bakis" adli makalesinde sunlar1 yazmistir: “En iyi oyun
yazarinin kutsal arzusu, eserinin sahnede uzun siire yasamasidir. Cagimizin olaylarmi ve
insanlarin1 anlatiyoruz; bu eserlerin gilinlimiiziin taleplerini karsilamas1 gerekiyor”
(Memmed, 1967, s. 193). "Zafer Zili" de bu eserlerden biridir.

3.3. Alegorik bir dille yazilan oyunlar
3.3.1. Giinesin Torunlar1
Gara Namazov, ¢ocuk edebiyat1 tizerine yaptig1 arastirmada sunlari yaziyor:

"Azerbaycan edebiyatinda fabl-oyunun tiiriinii ilk uygulayanlar Celil Memmedguluzade ve
Abdulla Saig'dir.” (Kara, 2007, s. 402).

Edebiyatimizda bu gelenegin pek ¢ok takipgisi bulunmaktadir. Bu tiir oyunlar1 Zahid Khalil'in
eserlerinde de gormekteyiz. Dort perdelik "Giinesin Torunlar1” adli mizahi oyunu, sembolik
imgelerle doludur. Yazarin amaci, ¢ocuklara eglencenin yani sira derin anlamli mesajlar

vermektir. Bu oyunda, ¢esitli nesne ve canlilar1 insanlara benzeterek ¢ocuklarin ilgisini
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Eserin baskahramani olan bilge Cirag Nine, bagkalarma dogru yolu gosteren bir sembol
niteligi tasimakta ve ayn1 zamanda manevi bir 15181 temsil etmektedir. Oyun siiresince torunu
Lampacig da giderek 6n plana ¢ikar ve diger karakterlere eglenceli anlar yasatarak anlatiya
hareketlilik kazandirir. Eserdeki esprili karakterlerden biri olan Utii ise her seyi diizene koyma
arzusu ile 6ne ¢ikar; ancak bu niteligi, zaman zaman onu mizahi durumlarla kars: karsiya
getirir. Kirmiz1 Goz, 15181 sevmeyen korkak bir karakter olarak tasvir edilir ve karanlikla
aydinligin zithgin temsil eder. Temizligi ve diizeni simgeleyen Firca, her seyi daha iyi ve
glizel hale getirmeyi amaglar. Ates bocegi imgesi ise 15181 ve umudun semboliidiir; kiiglik
olsa da etkisi biiytiktiir. Oyunun komik ve ilgi ¢ekici karakterlerinden biri olan Bay Fare,
siirekli yiyecek arayisindadir. Eserdeki olumsuz karakterlerden biri, diger karakterlere zarar
vermeye calisan kotii Ajinn’dir. Oyunun tek insan karakteri olan Hasan Usta, sorunlarin

¢Oziimiine yardimar olarak hikayenin merkezinde yer almaktadir.

Olaylar dort sahnede gelismekte olup, her bir sahne, sembolik karakterler arasinda gegen
eglenceli ve anlam yiiklii diyaloglarla sekillenmektedir. Eser boyunca ¢ocuklar, yalanlarin ve
kotii niyetlerin ne kadar zararli oldugunu; 151810, bilginin ve safli§in ise hayatlarini nasil daha
anlamli ve giizel kilabilecegini 6grenmektedirler. Zahid Khalil, bu ¢alismasiyla ¢ocuklarin
egitimine ve gelisimine 6nemli katkilarda bulunmay1 hedeflemektedir. Képek Kadin (ajinne)

sOyle der:

“Insanlarm ¢ogu aggdzlii ve kotiidiir. Bir altin pargasi igin istedikleri yere kendilerini
atabilirler. Bakin, simdiye kadar kag kisi altin alabilmek icin kendini bu senlik atesine att1. Bu
insanlara ok iiziiliyorum. Uzgiin oldugumda, onlarmn aggdzliiliigiinii gordiigiimde,
insanlarin diinyadaki en aptal yaratiklar oldugunu diistintiyorum. Zaten akilli bir insan bir

altin pargasi igin kendini atese atmaz” (Zahid, 2008c, s. 239).

Alegorik bir dille yazilan oyun, aggozliiliigii ve asir1 hirs1 kinamaktadir. Eserin sonunda Cirag

Nine, ¢cocuklara dostlugun ne kadar 6nemli oldugunu vurgular:

“Lampacig gibi hayalperest olmayin. Arkadasinizi takdir edin. Eger bir dostunuz varsa, her

zaman parlarsimiz” (Zahid, 2008c, s. 239).

Masal 6geleriyle zenginlestirilmis Giinesin Torunlari, ¢ocuklara sevgiyi ve iyiligin kotiiltige
galip gelmesini konu ediniyor. Bazen bilinen karakterlerin dramada, bazen de tamamen
diizyaz1 bir eserin sahne versiyonunda yer aldigini gérmek olagandir. "Giinegin Torunlar1”,
Zahid Khalil'in "Cirak Nine'nin Hikayeleri" adli diizyazi eserinden alinan imge ve motiflerden

esinlenmistir. Bunu tasarlayan Fuzuli Askerli, sdyle yazmistir:

“Yazar, kendi nesr eserini kullanarak 6zgiin bir sahne eseri yaratmistir. Sanatgi, oyunu tiyatro
sahnesine uyarladig i¢in ek karakterler yaratmis ve hikayeleri biraz daha dinamik bir sekilde

tasvir etmeye calismistir” (Askerli, 2003, s. 145).

Metafor ve sembollerle zenginlestirilmis ¢agdas ¢cocuk dramalari, derin ve anlamli mesajlar
tasir. Bu tiir eserlerle tanismak, ¢ocuklarin hayatin gesitli deneyimlerini daha iyi anlamalarina

ve hissetmelerine yardimc olur. Zahid Khalil'in "Lampaciq" adli komedisinde de 1s1k, askin
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sembolii ve giizelligin timsali olarak sunulmaktadir. Bu, ¢ocuklarin hayatlarini daha anlaml

ve zengin hale getirmeyi amaglamaktadir.

“Geng okuyuculara yonelik yazilan eserlerde sembollerin kullaniminda iki temel husus ¢ne
cikar. Birincisi, semboller pedagojik ve egitsel bir etkiye sahip olup, ahlaki ve didaktik bir
nitelik tagir. Ikincisi, sembolik imgeler ve kavramlar, yasamin bazi nesne ve olaylari hakkinda
bilgi verir ve okuyuculara toplumun ve doganin pek ¢ok essiz yoniinii tanitir” (Memmedova,
2017, s. 160).

Eserdeki Lambaciq, hem giizelligiyle hem de ruhunun safligiyla parlamaktadir.

"Lampaciq” oyunu, her ne kadar ¢ocuklar icin yazilmis olsa da yetiskinler icin de degerli ve
diistindiiriicti bir icerik sunmaktadir. Oyundaki her karakter, 15181, sevginin, dostlugun ve
samimiyetin farkli yonlerini temsil ediyor. Bu eser, ¢ocuklara dostlugun ve isbirliginin
onemini eglenceli bir sekilde anlatmaktadir. Zahid Khalil'in tiyatro oyunlari, ulusal kimligi
giiclendirmeyi ve cocuklara kiiltiirel miraslarini tanitmay1 amaglamaktadir. Eserlerde folklor,
ana kaynak olarak kullanilmigtir. Bu dramalarda ortaya konulan problemler, ¢ocuklara
zorluklarla basa ¢tkma yontemlerini ve alternatif ¢oziim arayislarii 6gretirken, hayatlarinda
karsilastiklar1 gergek sorunlara daha bilingli ve ¢oziim odakli bir yaklasim gelistirmelerini

saglamaktadir.
3.3.2. Yalanailar Ulkesinde Cars1

"Yalancilar Ulkesinde Cars1" adl1 oyun, sdzlii halk edebiyati ile aldatmaca unsurlarini bir araya
getiren bir eserdir. Ali, Veli ve Sirveli'nin yalanlar tizerine kurduklarn diyaloglar, yaniltic1 ve

komik ifadelerle doludur.

“- Veli: Sen Ali'sin, ben Veli'yim. Bu da bizim Sirvelimiz.

- Ali: Hadi yalan soyleyelim, yalan soyleyelim.

- Sirveli: Yalanlar, yalanlar, eski oyunlar” (Zahid, 2008b, s. 249).

Karakterlerin aktardigi aldatmacalarin ve yalanlarin birbirleriyle nasil baglantili oldugu

acikga gortiliiyor:

“- Veli: Horoza bindim, Kur'l gectim, yaba ile dovga i¢tim. Cok silas yedim, daha 6nce hi¢ bu

kadar yalan sdylememistim.

- Dadas Amca: Tencereyi ocaga astilar, tencereye gaz koydular. Gazin sap1 kirilmist,
tencerenin sap1 sararmisti” (Zahid, 2008b, s. 251).

“Oyunun sonunda bas karakterlerden Ali, salondaki ¢ocuklara donerek, Cocuklar, bu
yalanlari, siz yalanci olmayasiniz diye sdyledik. Diinyada yalandan daha kétii bir sey yoktur”
(Zahid, 2008b, s. 262) der.

Oyun, okuyucuyu yalanin zararlar1 konusunda bilin¢lendirmeyi amaglasa da bu tiir agik bir
uyarmin etkisi, eserin giiciinii bir nebze azaltabilir. Yazarin yalan sdylemenin kotiiliiglinii

vurgulamak i¢in bu kadar net bir uyarida bulunmasi, gen¢ okuyucular tarafindan hos
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karsilanmayabilir. Ancak oyun, ¢ocuklara dogru ve diiriist olmanin 6nemini eglenceli bir

sekilde 6gretmeye calisiyor.
3.3.3. Togrul ve Dogrul

Zahid Khalil'in oyunlari, cocuklarin yasamlarini kavrayabilmelerini saglamak ve onlar1 daha
genis bir diinyaya hazirlamak amaci giider. Bu dramalar, cocuklarin duygusal, sosyal ve
zihinsel gelisimlerini destekler, diinyaya kars: tutumlarim sekillendirir ve gelecekte olumlu
degerler kazanmalarina yardimci olur. Yazar, ¢ocuklara gesitli ve modern bir diinyada ihtiyag
duyacaklar1 becerileri 6gretirken hem eglenceli hem de egitici bir yaklasim benimser. "Togrul
ve Dogrul" adl1 oyun, okul sahnesi i¢in yazilmus bir eser olup ahlaki degerlere dayanmaktadir.
Oyunun temel amaci, ¢ocuklarin dogru yolu se¢gmelerine ve diiriistliigiin hayatlarindaki
onemini anlamalarma yardimci olmaktir. Oyunun ana konusu, adlarindan da anlasilacag: gibi
diristligii ve dogrulugu sembolize eden Togrul ve Dogrul adli iki karakter etrafinda
sekillenmektedir. Cesitli imtihanlardan gecerek her zor durumdan diristliikle gikmay1
bagarirlar. Oyunun diger 6nemli karakteri ise "Thtiyatli Adam'dir. Her kelimesini bir
atasdziiyle siisledigi "Atasozleri Sehri"nde yasamaktadir. "Ihtiyatli Adam"m kullandig1 her
atasozii, onun hayat tecriibesini ve sagduyulu diisiinme yetenegini yansitir. Bu 06geler,
oyunun ana fikrini pekistirerek ¢ocuklara dogru diisiinme ve davranma konusunda 6gretici

tavsiyeler sunar.

Eserde lehgelerin kullanimi, anlatinin gergek yasamla kurdugu bag: giiclendirmekte; masal
ogelerinin zenginligi ise eserin 6gretici etkisini pekistirmektedir. Bu unsurlarin tiimii, oyunun
cocuk diinyasinda daha kolay igsellestiriimesini miimkiin kilar. Togrul ile Dogrul’'un
yasadiklar ise, masal diinyasindan ¢ikmis mucizevi olaylar gibi betimlenerek eserin diigsel

yoniinii 6n plana ¢ikarmaktadir.

Zahid Khalil, kisa Oykiilerinde olay Orgiisiinii Oyle ustalikla kurar ki ne olaylarin
gercekliginden ne de karakterlerin canliligindan siiphe edersiniz. Yasanan imgeler ve olaylar
Oylesine etkileyici bir bigimde anlatilir ki, yazarmn kurguladigi "yalanlar" ile "gercek"
karsilastinlldiginda, ilging bir sekilde, bu fantastik "yalanlar" gercege daha inandirici gelir
(Askerli, 2012, s. 24).

3.3.4. Allam-Kallam

"Allam-Kallam" (Zahid, 2008c, s. 209), Zahid Khalil'in ¢ocuklar igin yazdig1 manzum bir tiyatro
oyunudur. Eserde, ciddiyetsiz, giivenilmez, kavgaci, kurnaz ve hilekar olan, verdigi sozleri
asla tutmayan Allam-Kallam karakteri etrafinda gelisen olaylar anlatilmaktadir. Karakterin
ismi, kisiligini yansitir; bolca konusan ancak hicbir is yapmayan biri olarak tasvir edilir.
Baskalarina biiyiik vaatlerde bulunur, ancak bunlar: hi¢cbir zaman yerine getirmez. Oyunun
bas karakterlerinden biri de ¢aliskan ve azimli bir adam olan Ciit¢ii’diir. Zekas: ve kararlilig
sayesinde kaplan, yilan ve diger vahsi hayvanlar gibi giiclii yirticilara kars: tistiinliik saglar.

Citcliniin hayatta kalma miicadelesi ve basarisi, ¢ocuklar igin degerli bir deneyim sunar.
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Eserin temel amaci, ¢ocuklara galigkan olmanin, diristliigiin ve akil giiciiyle hayatta
kalmanin 6nemini asilamaktir. Ancak, "Allam-Kallam" daha ¢ok ibret verici bir yapittir ve

dramaturjik glicii agisindan oldukga sinirhidir.
3.3.5. Tembel Torunlar

Zahid Khalil'in "Tembel Torunlar" (Zahid, 2008c, s. 217) adl1 oyunu, okul 6grencilerine yonelik
yazilmistir. Eser, bir biiyiikanne ile torunlar1 Murad ve Busat'in yan1 sira Avc Pirim karakteri
etrafinda gelisen olaylar1 konu alir. Oyunun ana temass, biiyiikannenin torunlarmi dogru yola
yonlendirme ¢abasidir. Oyun boyunca biiyiikanne, torunlarinin tembelligini ve
sorumsuzlugunu engellemeye ¢alisarak onlara ¢aligkanlik ve sorumluluk bilinci kazandirmak
ister. Biiyiikannenin renkli dili, oyuna ayr1 bir canlilik katarken, karakterini de belirgin sekilde
ortaya koyar. Onun kullandig1 atasozleri ve canli anlatim tarzi, oyunu daha ilgi gekici ve
stiriikleyici hale getirirken, izleyicilere koy yasamu ve aile degerleri hakkinda énemli ipuglar

sunar.

Yazar, yemek yemek disinda her konuda tembellik eden torunlarini, onlarin kendi diyaloglari
aracih@iyla elestirerek karakterlerini gozler oniine serer. Oyun ilerledikge Murad ve Busat
degisim gegirerek daha sorumluluk sahibi ve galiskan bireyler haline gelirler. Baslangigta her
seyin hazir olmasini isteyen asir1 tembel ¢ocuklar olmalaria ragmen, zamanla olgunlasir ve
bilinglenirler. Hem eglenceli hem de 6gretici bir yapiya sahip olan oyun, izleyicilere 6nemli
dersler sunar. Avcl Pirim karakteri ise doga ve avcilik konusundaki bilgisiyle 6n plana gikar.
Onun deneyimi ve bilgisi, yalnizca Murad ve Busat’a degil, gen¢ okuyuculara da dogay1 ve

yasami daha iyi anlama konusunda rehberlik eder.

Biiyiikanne ile torunlar: arasindaki iligki, onlarin degisim ve gelisimini gozler 6niine sererken,
aile degerlerine saygiy1 ve doga sevgisini de agiliyor. Bu baglamda oyun, hem ilgi ¢ekici hem
de etkileyici bir anlat1 sunuyor.

3.3.6. Dolaptaki Cocuk

Zahid Khalil'in “Dolaptaki Cocuk” (Zahid, 2008c, s. 210) adli tiyatro oyununun en 6nemli
ozelligi, 4. sinif 6grencisi Kamal'm yazdig: siir ve hikayeler araciligiyla sinif arkadaslariin
kusurlarin1 adeta bir ayna gibi yansitmasidir. Kamal, keskin gozlem yetenegi ve yazi
becerisiyle digerlerinden ayrilir. Onun kaleme aldig1 metinler, cocuklarin kendi davranislarini
ve karakterlerini daha iyi anlamalarina, boylece kendilerini gelistirmelerine yardima olur.
“Dolaptaki Cocuk”, ¢ocuklarin ve genglerin davranislarini ele alan egitici ve 6gretici bir eser

olarak; dostluk, diirtistliik, sorumluluk ve 6z elestiri gibi degerleri 6n plana ¢ikarir.
4. Tartisma ve Sonug

Zahid Khalil'in ¢ocuklar ve gengler icin kaleme aldig1 dramatik eserler, Azerbaycan ¢ocuk
edebiyatinda 6zgiin bir yer edinmis; bu alanda hem pedagojik hem de sanatsal acidan dikkate
deger katkilar saglamistir. Yazar, oyunlarinda ¢ocuklarm zihinsel, duygusal ve sosyal gelisim
evrelerini dikkate alarak, aile baglari, toplumsal sorumluluk, ahlaki degerler ve bireysel
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gelisim gibi temel temalar: islemistir. Ozellikle sade ve anlasilir dil kullanimi, cocuklarin
metinle etkilesim kurmasmi kolaylagtirmakta; masalsi ve sembolik ogeler araciligiyla

metinlere hem estetik hem de egitici bir boyut kazandirilmaktadir.

Khalil'in eserlerinde dramatik yap1, yalnizca anlat1 diizeyinde degil, ayn1 zamanda psikolojik
derinlik ve sembolik anlam katmanlari ile de desteklenmektedir. Bu yapi, ¢ocugun bilissel ve
duygusal algismna uygun bigimde insa edilmistir. Oyunlardaki karakter kurgusu ve olay
orgtisii, yalnizca eglendirici degil; diistindiiriicli, yonlendirici ve deger asilayict 6zellikler

tasimaktadir.

Aragtirmada incelenen on bir cocuk oyunu, Khalil’in yalnizca igeriksel olarak degil, bicimsel
ve anlatimsal yonden de 6zgiin bir yazar kimligi ortaya koydugunu gostermektedir. Yazar,
cocuk tiyatrosunu egitsel bir alanin Gtesine tasiyarak onu sanatsal ve diisiinsel bir platform

haline doniistiirmiistiir.

Zahid Khalil'in eserlerinde yer alan toplumsal elestiriler, bireysel degerlerle i¢ ige islenmis,
ozellikle cocuklara yonelik biling kazandirma amaci gozetilmistir. “Baba Ocagl” gibi
oyunlarda, aile ve toplum iligkileri, i¢sel ¢atigmalar ve ahlaki sorumluluk temalar1 6n plana

¢ikmakta, bu sayede ¢ocuklarin sosyal farkindalik diizeyinin artmas: hedeflenmektedir.

Eserlerdeki sembolik anlatim, sadece kurguya estetik boyut katmakla kalmaz; ayn1 zamanda
¢ocuklarin soyut diistinme becerilerini gelistirerek elestirel bakis agis1 kazanmalarina da katki
sunar. Bu durum, Khalil'in tiyatroyu egitimsel bir ara¢ olarak etkin bir sekilde kullandigini

gostermektedir.

Yazarim bazi eserlerinde semboller belirli degerlerin tagiyicist olarak kullanilmigtir. Ornegin,
“Kiip” adl1 oyun, fantastik ve gercek unsurlarin dengeli kullanimiyla ahlaki mesajlar verirken,
cocuklarin diinyay1 oyun aracilifiyla sorgulamasini saglar. “Akil Kutusu” ise bilgi, bilgelik ve
dogru karar verme temalarini 6ne ¢ikararak, diistinmeye sevk edici ve yon gosterici bir
anlatim sunar. Teknolojinin ve bilginin dogru kullanimina dair verilen mesajlar, oyunun
egitici niteligini giiclendirmektedir.

Son donem eserlerinden biri olan “Zafer Zili”, tarihsel ve ¢cagdas degerlerin biitiinlestigi giiglii
bir anlat: sunmaktadir. Oyun, ge¢mis ile gelecek arasindaki kiiltiirel bagi kurarken, sembolik

imgeler araciligiyla vatan sevgisi, birlik ve maneviyat gibi degerleri cocuklara aktarmaktadur.

Khalil'in dramalari, yalnizca ¢ocuklarn degil, ayn1 zamanda yetigkinlerin de {izerinde
diisiinebilecegi temalarla oriiliidiir. “Giinesin Torunlar1” adli eserde oldugu gibi, fabl ve
alegorik Ogelerle ahlaki degerler islenmekte, ¢ocuklara dostluk, dogruluk ve hayatin anlami
gibi kavramlar sezdirilmektedir. Yazarin fabl tiiriine bagvurmasi, metinlerin hem eglenceli

hem de 6gretici olmasini saglamaktadir.

Aym sekilde, “Yalancilar Ulkesinde Cars1” ve “Togrul ve Dogrul” oyunlarinda diiriistliik,
dogruluk ve yalanin sonuglar: gibi evrensel temalar islenmis; “Allam-Kallam” oyununda ise

caliskanlik ve giivenilirlik gibi degerlere vurgu yapilmistir. Bu eserlerde sembolik yapilar,
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cocuklarin gelisimsel ozelliklerine uygun bicimde kurgulanarak, egitici mesajlarin etkili

bicimde aktarilmasini saglamaktadir.

“Tembel Torunlar” ve “Dolaptaki Cocuk” gibi oyunlar ise ¢ocuklara sorumluluk duygusunu
kazandirmay1, toplumsal rollerini anlamalarmi ve degerler sistemini tanimalarini
amagclamaktadir. Eglenceli anlatim dili ve siiriikleyici yap: sayesinde ¢ocuklarin dikkatini

cekerken, icerdigi mesajlarla onlar1 diisiinmeye yonlendirmektedir.

Zahid Khalil'in ¢ocuk tiyatrosuna katkis1 yalnizca edebi bir bagar1 degil, ayn1 zamanda egitim
ve degerler aktarimi bakimindan da dikkate degerdir. Oyunlar1 araciligiyla cocuklarin empati
becerilerini, ahlaki duyarhiliklarin1 ve toplumsal bilinglerini gelistirici nitelikte bir yaklagim
sergileyen yazar, Azerbaycan ¢ocuk edebiyati i¢inde 6rnek alinmasi gereken bir dramatik
uslup ortaya koymustur.

5. Oneriler

1. Karsilastirmali Calismalar Yapilmali: Zahid Khalil’in ¢ocuk oyunlari, Tiirkiye ve diger Tiirk
Cumbhuriyetlerindeki ¢ocuk tiyatrosu eserleriyle karsilastirmali olarak incelenebilir. Bu tiir
calismalar, ortak kiiltiirel temalarin ve farkli anlatim bigimlerinin tespit edilmesine katki

saglar.

2. Egitim Ortamlarinda Kullanim1 Artirilmali: Khalil’in ¢ocuklar igin yazdig1 oyunlar, okul
miifredatlarina ve drama derslerine entegre edilerek 6grencilerin hem sanatsal hem de ahlaki

gelisimlerine katk: sunabilir.

3. Sahnelemeye Uygunluk Arastirilmali: Eserlerin tiyatro sahnesinde uygulanabilirligi

degerlendirilerek ¢ocuk tiyatrosu repertuvarina kazandirilmasi saglanabilir.

4. Disiplinlerarasi Yaklagimla Incelenmeli: Pedagoji, psikoloji ve edebiyat bilimleri gibi farkl
disiplinlerin bakis acilariyla Zahid Khalil'in eserleri yeniden analiz edilebilir. Bu sayede,
eserlerin ¢ok yonlii etkisi daha kapsamli bi¢cimde ortaya konabilir.

Yazar Katki Oranlar

Bu ¢alisma, tek bir yazar tarafindan hazirlanmistir.

Cikar Catisma Beyani

Yazar, ¢alisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atismasi bulunmadigmi

beyan etmektedir.
Etik Kurul izin Bilgisi

Yazarlarin etik sorumluluklar: basliginin 10. Maddesinde yer alan “Dokiiman analizi ile

gerceklestirilmis calismalarda etik kurul onayma gerek yoktur.” bilgisinden hareketle
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Extended Summary
1. Introduction

Children's dramaturgy is a very important field both artistically and pedagogically. This field,
began to develop in Azerbaijan at the beginning of the 20th century, maintains its importance
today. The development of children's dramaturgy is closely related to the general cultural and
literary development of the country. The works written in this genre have a great impact on
the spiritual development of children, the formation of their moral values, and the
strengthening of their sense of attachment to culture. Children's dramaturgy is based on both
classical and modern traditions. To analyse the features and importance of children's
dramaturgy, the works of the famous Azerbaijani writer Zahid Khalil were selected for this

study.
2. Method

The works of Zahid Khalil occupy an important place in Azerbaijani children's literature and
for many years have had a positive impact on the comprehensive development, education,

moral values, and general worldview of children.

Zahid Khalil, a very well-known name in poetry and prose, has been working in the field of
dramaturgy since the 1980s. The author's children's and youth plays “Father's home”, “Jug”,
“Sun's Grandchildren”, “Lamp”, “Box of Mind”, “The Bell of Victory”, “Bazaar in the Land of
Liars”, “Togrul and Dogrul”, “Lazy Grandchildren”, “The Boy in the Closet” and the verse
play “Allam-Kallam” constitute the subject of the research. These works support the emotional
and social evolution of children and have a significant impact on the development of thinking

and imagination.

3. Findings, Discussion and Results

The more diverse and different the characters are, the more effective and convincing the work
is. This depends on the accurate and complete expression of their individual characteristics,
temperaments, natures and levels. As each character speaks in his/her own language, the
reader can better understand that character and establish a stronger emotional connection with
him/her. The language used in Zahid Khalil's plays is remarkable for its simplicity and clarity.
This helps children and young people to better understand events, improve their

communication skills and increase their self-confidence.

In modern children's dramas, it is common to see a combination of fantastic and realistic
elements. This approach allows children to see both the fascinating and attractive aspects of
the fantasy world and the realities they encounter in their daily lives. While fantastic elements
stimulate the imagination, realistic elements help children understand the world better and
give them a broader perspective. Zahid Khalil's play “Jug” is one of the examples that adopt
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Contemporary children's dramas, aim to be both entertaining and educational, evoke an
interest in understanding the growing role of new technology and innovation. An example is

the author's play “Box of Mind”.

Zahid Khalil's play “The Bell of Victory” continues the ideas of his epic poem “Iron Fist”.
However, in this work, the epic-philosophical essence is replaced by a dramatic structure. The
author's purpose is expressed through dramatic conflict and the inner world of the characters.
In accordance with the requirements of the art of drama, artistic and psychological elements

are intertwined with each other.

Zahid Khalil's theatre works, especially children's plays, have an important and unique place
in Azerbaijani literature. The author often includes fairy tales and folklore elements in his
works, making the stories more interesting and memorable. Dialect and local expressions

contribute to a more vivid and realistic portrayal of the characters.

The poetic theatre play “Allam-Kallam” is a successful example of the beauty of Zahid Khalil's
poetic language, attracting the attention of children and leaving a lasting impression on their

memory.

Looking at the artistic features of Zahid Khalil's plays, it can be said that symbolic images have
an important place. The author emphasizes values such as friendship, love and diligence
through these images. He tries to add deeper meanings to his works by using allegory and
metaphor. In most of his plays, didactic elements are at the forefront; he aims to teach moral
values and correct behaviour to children. Dynamic scenes and recurring motifs increase the
impact of the plays and attract children's attention. In addition, Zahid Khalil's plays also
include humour and irony. In this way, moral values are conveyed in a fun and engaging way,

and children's learning process becomes enjoyable.

In general, Zahid Khalil's dramaturgical works are characterized by heroic monologues and
rich dialogues that guide the development of events. The characteristic situations created by
dialogues, skilfully handled subtexts and dramatic conflicts in his works enable the audience
and readers to analyse the events in more depth. These characteristics reveal that Zahid Khalil

is an artist who can write skilfully in all genres and reflects his natural talent.




