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POST-DiJiTAL SANATTA NOROFENOMENOLOJiIK BAGLAMDA
NESNELLESTIRME VE OZNESELLESTIRME

NEUROPHENOMENOLOGICAL OBJECTIFICATION AND
SUBIJECTIFICATION IN POST-DIGITAL ART
Engin Giiney *

0z

Dijital teknolojilerin gelismesi ve yasamin her alanina nifus etmesi, sanatta da cesitli degisimlerin
gerceklesmesine neden olmaktadir. Post-dijital sanat ¢alismalarinda, sanatgidan ekip birlikteligine ve sanat
eserinden sanat projesi Uretimine temayl artmaktadir. Sanat tamamlanmis bir somut nesneden/estetik
temsilden 6te, katimci deneyimlemesine ihtiyag duyulan degisken bir eyleme déniismektedir. Yeni medya
oncesi sanat formlarinin sinirlarini asan yeni ifade bicimleri kendine has ontolojik anlamlar
olusturmaktadir. Bu degisimler sanat muhteviyatinda herhangi bir sorunsal olusturmamakta ve sanatsal
ifade bicimlerine yeni acilimlar saglamaktadir. Yapay zekdya sahip robotlarin, objektivasyon
(nesnellestirme) yoluyla “sanat eseri Uretip Uretemeyecegi” ya da bu varlklarin “sanatgi sayilip
sayllamayacagl” (nesnenin 6znesellestirilmesi) arastirmanin ana problemidir. Arastirmanin amaci, giderek
artan bu soylemlerin degerlendirmesini yapmaktir. Bilgisayarin isleyis mekanizmasiyla, biling olgusunu
blnyesinde barindiran insan edimleri basite indirgenerek denk gosterilmektedir. Bu nedenle konu

mahiyetinde biling olgusu, noérofenomenolojik acgidan degerlendirilip, sanat ontolojisinin
degismezleri/sabiteleri ile iliskilendirilerek, bilimsel ve felsefik agiklamalarda bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Post-dijital Sanat, Norofenomenoloji, Nesnellestirme, Yapay Zeka.

Abstract

The development of digital technologies and their penetration into all areas of life cause various changes
in art. In post-digital artworks, the tendency towards team collaboration from the artist and art project
production from the artwork is increasing. Art becomes more than a completed tangible object/aesthetic
representation, but a variable action that needs participant experience. New forms of expression that
exceed the limits of pre-new media art forms create unique ontological meanings. These changes do not
create any problematic in the content of art and provide new openings to forms of artistic expression. The
main problem of the research is whether robots with artificial intelligence can “produce works of art”
through objectification or whether these beings can be “considered artists” (subjectification of the object).
The aim of the research is to evaluate these increasing discourses. With the functioning mechanism of the
computer, human acts that embody the phenomenon of consciousness are simplified and equated. For
this reason, the phenomenon of consciousness is evaluated from a neurophenomenological perspective,
associated with the constants/constants of art ontology, and scientific and philosophical explanations are
made.
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1. Girig

GUnUmiz sanatinda tekno-fizyolojik varlik olan ve biling olgusunu biinyesinde
barindirmayan yapay zeka liretimlerinin sanat eseri olarak takdim edilmesine, hologramlarin ve
robotlarin performans sanatgisi olarak sahne almalarina, yapay zekaya sahip robotlarin sanatgi
olarak nitelendirilmesine sik¢a rastlanmaktadir. Post-dijital sanatin ontolojik degerlendirmesini
yapmak vyerine, algi yonetimine tabiligin yayginlasmasi farkindalik olusturma gerekliligini
artirmaktadir. Post-dijital ¢cagda, psiko-fizyolojik bir varlik olan insana 6zgi yetilerin giderek
koreldigi konformist olmayan bireyler tarafindan gozlemlenebilmektedir. Gergege alternatif
sanal kurgularin yasami kusatmasiyla birlikte, bireyleri gercek olandan uzaklastiran kiltirel
habitus olusmaktadir. Bu kiiltiirel dontisiimiin sanatta sorun haline gelen yansimalari bilimsel ve

felsefik bir perspektifle ele alinmalidir.

Sanat alaninda, yapay zeka Uretimi gorseller sergilenmekte; yapay zekaya sahip robotlar
adina kisisel sergiler acilmakta ve bu lretimler yiksek meblaglarla alici bulmaktadir. Siir yazan
yapay zekalar, belirli bir okuyucu kitlesi tarafindan takip edilmekte ve bu drinler
kitaplastirilmaktadir. Teatral gésterimlerde ve konserlerde, hologram teknolojisiyle olusturulan
sanal figlrler sahne performanslari gerceklestirmektedir. Bu ve benzeri 6rnekler, kilturel
dontsimle birlikte sanat alaninda yasanan paradigma degisimini yansitmaktadir. Ancak “sanatgl
robot” veya “yapay zeka Urlini sanat eseri” gibi algisal dayatmalar sanata iliskin yeni tartisma
alanlari agmaktadir. Post-dijital sanatta hegemonik yapilar ve kitlesel yonelimlerle sekillenen,
sanat nesnesi olmayan ve mesrulastirilan tescil mekanizmalarinin gelistigi gozlemlenmektedir.
Bu gelismeler sanat ontolojisi baglaminda yeniden degerlendirilmelidir. Ozellikle

norofenomenoloji bu tartismalara agiklayici bir zemin sunmaktadir.

GUnumizde sanatin hem Uretim siireci hem de temsil bigimi, insan merkezli yaratim
anlayisinin disina tasarak, makineler ve yapay sistemler Gizerinden gergeklestirilmekte ve yeniden
tanimlanmaktadir. Bu durum sanatin Oznesi (sanatgl) ile nesnesi (eser) arasindaki sinirlari
belirsizlestirmekte ve “nesnellestirme” ve “6znesellestirme” kavramlarini donistirmektedir.
Konu kapsaminda sanat ontolojisinde degismez kabul edilebilecek genel sayiltilar asagida

siralanmistir. Bu sayiltilar, sanatin 6znesel dogasina ve biling temelli yaratim eylemine
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dayanmaktadir. Sanat ontolojisini ndrofenomenolojik baglamda degerlendirmek icin bu temel

varsayimlar, kavramsal bir cerceve sunmaktadir.

e Sanat, bilingli varlik edimidir.

e Sanat ontolojisinde bilingli olmayan varlik 6zne olarak degerlendirilemez.

e Sanatta, yaratici eylemi gergeklestiren 6zne yani sanat¢i vazgecilmez olandir.

e Sanat, sanatcinin gevresiyle (kendi disinda kalan seyler) ve i¢ evreniyle korelasyonuna
dayanan bir edimdir.

e Sanat edimini gerceklestiren 6znenin aktarimda bulundugu varlk olmadan
objektivasyondan bahsedilemez.

e Her sanat yapiti 6zne ile nesne arasindaki iliskiye dayanir.

e Ozne lizerinde uyarici etkiler olusturan izlenimler, diisler, cagrisimlar, biling- bilingalti,
tim duygu ve dlsiinceler, sezgiler, hayal glicii vs. sanattaki irreal varlik alanini
beslemektedir.

e irreal varlik kendi basina var olmayan bir seydir.

e Sanat eserinde irreal varlik alani var olan bir seyle algilanir.

e Objektivasyon (nesnellestirme), 6znedeki irreal olanin bir varliga aktarimi ile algilanir

hale gelmesidir.

Sanat ontolojisinin bu temel sayiltilari, post-dijital sanat ontolojisini nérofenomenolojik

baglamda degerlendirirken kullanilacak arglimanlardir.
2. Biling Olgusuna N6érofenomenolojik Bakis

GUnUmuizde yapay biling formlari gelistirme olasiligi hem siradan insanlarin hem de
sinirbilim, robotik, yapay zeka, noromorfik hesaplama, felsefe ve bunlarin kesisim alanlarindaki
arastirmacilarin zihninde somut bir olasilik olarak giderek ilgi grmektedir (Farisco vd., 2024:1).
No6robilim arastirmalari bilincin beyin/sinir sisteminin beyin/beden bitinselliginin yapisalligi ve
islevselliginden ortaya ciktigini ifade etmektedir. Biling, beyinle iliskilendirilmeye calsiimistir
ancak basarili olunamamistir. Biling, en incelikli varlik olarak beden, zihin ve zekanin 6tesindedir

(Hameroff, 2022:14; Moravec vd., 1988).
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Koken itibariyle biling: ortak bilgi, gliven ve sug¢ ortakligi arasinda gidip gelme
anlamlarinda kullanilan Latince conscientia, cum scire kelimesinden gelir. Bilinci, Malebranche,
“insanin kendi gercekligini kavrama yetenegi”, noropsikiyatrist Henri Ey ise “nesnenin 6zne
tarafindan bilinmesi ve karsilikl olarak nesnenin 6zneye referansi” olarak tanimlamaktadir
(Farisco vd., 2024:1). Gerrig vd. (2015:319) ise “i¢sel durumlarin ve dis ¢evrenin farkina varma

durumu” olarak tanimlamaktadir.

Bilgisayar bilimlerindeki biling, artik anlik farkindalik ve irade meselesi ¢ergevesinden
¢ikararak herhangi bir “zekali varhgin” cevre ile etkilesimini bilgi isleme diizeyinden baslayarak
(uyaran secimi/filtreleme/kodlama/geri getirme vb.) metabolik/enerji kullanimi siireglerinin en
optimal diizeyde kullanimina kadar ayarlanmasi islevine indirgenmektedir. Bu tip bir islemsel
tanimla belirtilmis olan islevlere haiz, yapay zeka da dahil herhangi bir varlik, dogrudan “bilingli”
olarak kabul edilebilmektedir (Karsh, 2024:201). Bu indirgemeci tavir sanat alaninda kavram

kargasasina neden olmaktadir.

Bilincin 0znel karakteri ve fenomenal yoni uzun yillar boyunca, bilincin bilimsel
arastirmalarda kacinilan bir konu olmasina yol agmistir. Beden, zihin, zeka ve biling, zeki bir
canhnin bilesenleridir. Beden maddedir. Ancak diger ¢ bilesene gelince, bunlar sadece
maddeden yapilmis kimyasal veya mekanik sistemler degildir. Soloman, fenomenolojinin bir
felsefi sistem degil, seyler'in iginde gizli 6z'lin bilgisine ulasmaya galisan bir ydontem olarak ileri
strdldigina belirtmektedir. Bu yontem temelde askilama (suspention) ve ayrag icine almaya

(bracketing) dayanmaktadir (Soloman’dan akt. Erbas, 1992:160).

Fenomenolojik bakisla Waldenfels bilinci, “bizi anlama gotiiren hareket kaynag” olarak
betimler. Fenomenoloji, nedensellik iliskisi yerine koydugu “yénelimsellik” kavrami ile mekanik
bir diizen anlayisindan ziyade anlama yer agan bir bakis acisini benimsemektedir (Dogan,
2023:707). Merleau-Ponty, “bilincin dlinya ile iliskisini algi (perception) zemininde gergeklesen
yénelimsel (intentional) bir iliski olarak tanimlar. Bu yonelimsel iliski, 6zne ve nesnenin ayri ve
tamamen bagimsiz iki varlik olarak konumlandiklari ve 6znenin dis diinyay! algi yoluyla bilmesini
ifade eden bir bilme iliskisi degildir. Bu iliski, bilincin biyolojik, psikolojik, sosyal ve kiiltirel tim
iliski aglarini (intentional arc) icine alan ve diinyaya bedeniyle bir bitlin olarak yénelimini ifade

eden bir iliskidir (Aydin, 2020:80). Korkma, arzulama, nefret etme, hatirlama, hayal etme vb.
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zihinsel durumlardan bahsedilebilmesi icin bu durumlari/duygular tetikleyecek bir sey olmasi
gerekir. Cinkl korkulacak bir sey olmadan korkma durumu yasanmaz. Bu nedenle Zahavi

(2020:27) zihinsel durumlarin yénelimsel oldugunu belirtmektedir.

Oznel deneyime erismenin tek yolunun iggdézlem oldugu ve icgdzlemsel raporlarin
glivenilmez oldugu dislinilerek, biling cogunlukla ya bilimsel arastirma programlarinin disinda
birakilmis ya da indirgemeci bir bakis acisi ile fiziksel baska fenomenlere indirgenerek
norobilimsel agidan semboller sistemi olarak, mekaniklestirerek agiklanmaya c¢ahlsiimistir.
Fenomenolojik yaklasim, bilincin islevsel butlnligl, bilingli durumlarin yoénelimselligi ve
oznelligini 6n plana c¢ikarirken, norobilimsel yaklasim bu Ozelliklerin néral korelasyonlarini

arastirmaktadir (Dogan, 2022:715).

Norofenomenoloji, bilincin ve 6znelligin dogasini ve bunlarin beyin ve bedenle olan
iliskisini anlamaylr amacglamakta, bu amacina yonelik olarak da insan deneyiminin yapisinin
fenomenolojik betimlemelerinin ve bilissel stireclerin bilimsel agiklamalarinin sentezinin karsilikh
olarak her iki yaklasim icin de bilgilendirici ve zenginlestirici olabilecegi tezini savunmaktadir
(Thompson, 2006:227). Son zamanlarda yapilan arastirmalar alginin, muhakemenin ve hatta
soyut duslncenin, bedenin fiziksel formu, eylemleri ve duyumsal/duygusal deneyimleri
tarafindan derinden sekillendirildigini gosteren kanitlarin giderek artmasini saglamistir. Bilisin
temel ilkelerinden, problem ¢ézme yikiiniin yalnizca beyinle sinirl kalmak yerine beyin, beden
ve cevre arasinda dagitildigi gorilebilmektedir. Bedenlenmis bilis, soyut kavramlara iliskin
anlayisimizin duyusal-motor deneyimlerimize dayandigi somutlastiriimis soyut metaforlarin
onemini de vurgulamaktadir. Bu da zihnin bedensiz bir hesaplama makinesi olmadigini, aksine
bedenin fiziksel gercekliklerine ve cevreyle etkilesimlerine derinden bagh dinamik,
konumlandiriimis bir sistem oldugunu gostermektedir. Boylelikle bilisin beyinle sinirl olmayan

dogasi hakkinda yeni bir bakis agisi sunmaktadir (Karsli, 2024:200).

Arastirmacilarin bir olasilik olarak yapay bilin¢g formlari gelistirme ¢abasi devam ederken
yapay formlarin bilingli edimler gerceklestirdigi polemiklerine sanat alaninda sikca
rastlanmaktadir. Sanat, yaratici eylemi gerceklestiren bilingli varliklarin, cevresiyle ve i¢ evreniyle
korelasyonuna dayanan, irreal olanin bir varliga aktarimi ile algilanir hale gelen bir eylemdir.

Bilingli varliklarin irreal varlik alani; yasam tecribeleri, bilingalti cagrisimlari, duygulari, derin
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duyumsamalari, dislinceleri, sezgileri, hayal glc(, aliskanhklari, tercihleri, arzulari vs. etkisinde,
girift ve kompleks iliskiler bileskesinin uyarici etkileriyle beslenmektedir. insan disinda, bilingli
yapay formlar gelistirme “olasihgl” Uzerinde galismalar siirerken, Paul’'un benzetmesindeki
“carpilan duvar”i asma cabasi devam ederken, sanat ontolojisinde bilingli olmayan varlik 6zne
olarak degerlendirilmezken post-dijital sanatta “robotlara sanatgi atfi” sorgulanmasi gereken bir
husustur. Bu baglamda biling olgusu nérofenomenoloji iliskisinde degerlendirildiginde, “sanatgl
robot” sdyleminin parataktiksel polemikler ve basite indirgenen ideolojik yaklasimlar oldugu

soylenebilir.

3. Ozne“sellestirilen” Nesnelerin Sanatg¢i Lansesi

Post-dijital sanat projelerinde yapay zeka, teknolojileri sik¢a kullaniimaktadir. Yapay
zeka, “insana ait ozellikler olan 6grenme, iliski kurma, karar verme, problem ¢dézme gibi zihinsel
sureclere iliskin gorevleri yerine getirmek igin insan zekasini taklit eden ve edindigi bilgileri
isleyerek kendini iyilestirebilen dijital sistemleri kapsayan disiplinlerarasi bir arastirma alanidir
(Zorluel, 2021:25; Nabiyev, 2012:33; Donmez, 2020:749). Bu veriler insana 6zgl bilissel bazi
faaliyetlerin biyolojik olmayan bir yapi tarafindan yerine getirildigini gostermektedir. Yapay zeka
tarafindan gerceklestirilen islemler, insan zekasi ile gergeklestirilen islevlere benzetilmektedir.

Bilingli makineler, tasarlanmasinin mimkiin gérinmedigini belirten Paul, varligi her birey
tarafindan deneyimlenebilen bilincin izinin, bilim insanlar tarafindan bulunamadigini dile
getirmektedir. Bu durum bilincin bilesiminin, tamamen mekanik veya kimyasal olmadigini
gostermektedir. Bilincin elektronik devre aglari veya baska bir miihendislik araciyla simile
edilebilmesi icin onun sadece maddeden olusmasi gerekirdi. Bu nedenle Paul madde o6tesi
nitelige sahip bir olgunun yapay halinin (yapay biling) Uretiminin mimkin olamayacagini
vurgulamaktadir (http 1).

Artik sanatgilarin degil teknoloji sirketlerinin sanat alaninda var oldugu projeler Grettigi
teknik bir slirece temayul gézlemlenebilmektedir. Bilim insanlari resim, heykel lireten robotlar
tasarlamakta ve bu robotlar sanatgi olarak, Griinleri ise sanat eseri/yapiti olarak lanse
edilmektedir. Sanatin seyrinde sanatgl disinda bircok unsur belirleyici olmaktadir. Sanat
piyasasinda daha cok ederiyle iliskilendirilen deger bicme aksiyonlarini biinyesinde barindiran

rajonsal sistemin varligi bilinmektedir.
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2019 yilinda “ilk ultra gergekgi robot sanatgi” olarak Aida tanitilmistir. Bu mekatronik yapi
yapay zeka tabanli algoritmalari sayesinde resim ve {i¢ boyutlu tasarimlar Gretmektedir. Yapay
gozlyle gorintileri algilayarak ve kalem kullanarak ¢izim yapabilmektedir. Aida'nin ¢ok sayida
kisisel sergisi ve konusmaci-sanatgi olarak katildigi etkinlikler bulunmaktadir. “Ai-Da: Portrait of
the Robot” isimli sergi ise 2021 yilinda Londra Tasarim Miizesinde sergilenmistir. Aida'nin gercek
bir bilinci, dislinceleri veya duygulari bulunmamaktadir. Ancak Aida’nin gelistiricileri bu serginin,
sanatin yalnizca insana ait oldugu fikrine meydan okudugunu ve teknolojinin gelecekte sanat
yaratmadaki roliine dair bakis acisi sundugunu belirtmektedir (http 2). Robotun Urettigi
¢alismalardan olusan sergi ve liretimlerinin yliksek fiyata satiimasi “sanat piyasasinda” robotlarin
sanatgl olarak gortlmesi/6znesellestiriimesine drnek gosterilebilir. Cikarin 6n planda oldugu
“sanat piyasasinda” robot ve insan, ndérofenomenolojik baglamda kiyaslandiginda anlasilan
farkliliklara ragmen, insana 6zgllige muhalif prim yapma stratejileriyle nesneyi 6znesellestirme
¢abasina sanat alani dahil edilmektedir.

Yapay zeka, ylratici islevler kapsaminda ele alinan hayal kurma, sorumluluk duyma ve
vicdan gibi heyecan temelli st diizey islevler konusunda yetersiz kalmaktadir (Simic vd.,
2021:44). Bilissel sistemlerdeki bilgi isleme mekanizmalari dis ¢evreden aldigi heyecansal
malumat tizerinde de islem yapabilmektedir. Bu heyecansal siireglerin ig ice iliskileri gbz 6niinde
bulunduruldugunda, gercek anlamda “bilingli” bir varlik ile adaptasyon amagli konvansiyonel
bilgisayar benzeri bir bilgi isleme diizenegi arasindaki fark gérmezden gelinmemelidir. Bu
baglamda organik bir bilingli sistem olarak insan zihni, inorganik bir sistem olan yapay zekadan
farkh olarak, pir semantik bir diizeyde nesnel/didaktik bir malumat aligverisi degil duygusal
valans iceren bir geribildirim alarak anlasilma hissi talebiyle birlikte sekillenmektedir (Karsl,
2024:202). insanin oldukca karmasik bir sisteme dayali olarak cok cesitli ve biitiincil driintileri
Uzerinden isleyen mekanizmasinin yapay bir sisteme insasinin olasiliginin distindiriict oldugu
soylenebilir.

Farkli sanat alanlarinda tretim yapan robotlar bulunmaktadir. Bu yapilarin gelecekte ¢ok
daha gelismis bicimlerinin Uretilebilecegi de rahatlikla 6ngoriilebilecek bir durumdur. Fakat sanat
oldugu iddia edilen Urunleri lireten robotlari “sanat¢l” olarak niteleme ve robot lretimlerinin
“sanat eseri” oldugunu kabul ettirme ¢abasinin nérofenomenolojik baglamda sanat ontolojisinde

yer bulamayacagi sdylenebilir.
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Georgia Teknoloji Enstitlisiindeki arastirmacilar tarafindan gelistirilen Shimon, kendi
mizigini olusturup marimbada bu besteyi calan ilk yapay zeka destekli robot olmustur (http 3).
Shimon adi verilen robot insanlarin Urettigi sanattan beslenirken, insan ise sanatsal lUretimde
duygusal valans iceren uyaranlar, yasam tecribeleri, bilingalti ¢cagrisimlari, derin duyumsamalar,
hayal gictu gibi bilesenlerin etkileriyle beslenmektedir. Sorgulamadan sonuc¢ odakli
degerlendirme bicimiinsana 6zgii edimleri degersizlestirmeye neden olmaktadir. Ornegin gézleri
gormeyen Asik Veysel veya isitme kaybi yasayan Ludwig van Beethoven tecriibeleri, (ist diizey
hissedisleri/duyumsamalari, sezgileri, derin konsantrasyonlari ile modalite eksikliklerine ragmen
eserler Giretmis sanatcilardir. insan cevresi ve i¢ evreniyle birlikteliginde, aksakliklarda dahi, esnek
bilissel yapisiyla yapay zekanin isletim mekanizmasiyla kiyaslanamayacak boyutta eylem
kapasitesi olan bir varliktir. Cevresiyle ve i¢ evreniyle korelasyonuna dayal biyolojik, psikolojik,
sosyal ve kilturel tim iliski aglariyla orlinttli uyaranlarla bigimlenen irreal varlik alanini agiga
¢ikarma yetenegiyle siiprem sanatsal edimlerde bulunan sanatgilar ile yapay zeka tretimlerini
denk distinme bigimi insana 6zglligl yok sayma tesebbslidir. Sanat ontolojisinde bilingli
olmayan varlik 6zne olarak degerlendirilemez. Yapay zekanin 6zne/sanatgi olarak lansesi bilimsel,
felsefik zemine oturtulamayan ideolojik sdylemlerdir.

4. Post-Dijital Sanat Projelerinde Yapay Zeka Kullaniminda Nesnellestirme

(Objektivasyon) Sorunsali

Yapay zeka teknolojilerinin gelismesi ve yasamimizin her alanina sirayet etmesiyle
sanatcilar bu teknolojileri sanatsal tretim sirecinde kullanmaya baslamislardir. Yapay zekayi
sanatsal Uretimlerde kullanmak ile yapay zeka Gretimlerini eser olarak nitelemek farkh seylerdir.
Ses, goriintl, metin ve hareketin islenmesinde sigramalara yol agan derin é6grenme yazilimlari ile
sanat eserleri olusturulmaktadir. Yapay zekada yasanan bu gelismeler yeni sanatsal ifadelerin

dogmasina zemin hazirlamistir.

Yapay zeka tabanh bir uygulama olan sanatsal stil aktarimi, glin gectikce daha fazla tercih
edilmektedir. Derin 6grenme ile mimkiin hale gelen goriinti stili aktarimi, gérintilerin stillerini
ve iceriklerini ayirip yeniden olusturmaktadir (Jing vd., 2020:2-3). Bir gorintinin sanatsal stili
baska bir gorintinin icerigine uygulanmaktadir. Derin 6grenme, yapay sinir aglarina (artificial

neural networks) dayanan, beynin biyolojik sinir sisteminin yapisal ve islevsel 6zelliklerinin taklit
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edilmesiyle yapay zekanin “var olan verilerden yeni veriler Uretmesi durumu” olarak
actklanmaktadir (Deveci, 2022:49). Derin 6grenme yontemlerinin kullanildig stil aktarimlariyla,
veriler arasinda iliskiler kurularak yeni sonuglara ulasilmaktadir. Yapay zeka ile sanat Uretim
pratiginde kullanilan baska bir kavram ise Gretken rekabetgci aglardir (GAN). Bu sistemde Uretici
ag, gercek gorintilerden olusan veri setiyle egitilirken ayirt edici ag, benzer gorintiler
olusturmak icin egitilmektedir. GAN'lar, bir sanat eserindeki stil/renk/doku/desenin baska bir
goruntlye aktariminda kullaniimaktadir (Eker ve Duru, 2021:3-4). Sanat edimi igin gerekli bilissel
islevlerle baglantili, duygu, heyecan gibi temel tepkileri diizenleyen motivasyon durumlarinin
isleyis birlikteligi ekseninde, nesne olan yapay zeka sistemlerinin 6znel karakteri olmamasi,
nesnellestirme sorunsali olarak degerlendirilebilir. Clnkii objektivasyon (nesnellestirme),
O0znedeki irreal olanin bir varliga aktarimi ile algilanir hale gelmesidir. Sanat eserinin ortaya
cikisinda, yalnizca teknik beceri ya da estetik stil tretimi degil, sanatcginin bilingli 6zne olarak
tasidigl i¢csel deneyimlerin disa yansitilmasi, duygusal derinlige sahip bir 6znenin anlam varlik
alanina anlam yiklemesi belirleyici rol oynamaktadir. Nitekim Liu (2023:817) de, yapay zeka
destekli robotlarin sanat Gretiminde en ¢ok tartisilan yoninin “6z farkindalik ve duygu” eksikligi
oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda yapay zekanin yalnizca konvansiyonel veri isleme, analiz
etme, uyarlama, stil transfer etme, yeniden sekillendirme gibi sistemlerle olusturdugu Uriinler

sanatsal objektivasyonun derinlikli dogasini yansitmamaktadir.

Bager Akbay tarafindan gelistirilen ve “Deniz Yilmaz” adi verilen siirler yazan robot,
Ureticisi tarafindan, ortaya koydugu driinlerin yapay zekanin eseri olarak degerlendirmesiyle
dikkat cekmektedir. Akbay, robotun siirleri okuyarak yeni Griinler olusturdugunu ve bu siirecin
insandan bagimsiz gerceklestigini ifade etmektedir (Giney ve Yavuz, 2020:428). “Kendi icsel
donanimlarinin farkina varabilen yegane varlik insandir” (Seylan, 2022:3). Bilgisayar algoritmalari
gercek diinya deneyiminden yoksundur ve kendi farkindaliklarina sahip degildir. "Hicbir makine
kendini yaratici bir sekilde ifade etmeye ydnlendirilmez. insanin niyetiyle harekete gecirilir" (http
4). Sanat ontolojisinde, biling gibi tst dlizey bilissel islevlere sahip insan ve yapay zeka arasindaki
farkhhklarla yizlesilmedigi siirece, basite indirgemeler ve yiizeysel yaklasimlar anlam kargasasi
olusturmaktadir. Sanatta, edimi gerceklestiren, icsel donanimlarinin farkinda olan, bilingli varlik

tarafindan dinamik aktarimlar bulunmaktadir.
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Bir bestenin, resmin ya da siirin Gretiminin insan tarafindan mi, yapay zeka tarafindan mi
kurgulandigi, sonuca bakildiginda ayirt edilemeyebilir. Sanatta sonug tek basina o6lglt degildir.
Ornegin Mona Lisa eserinde bulunan portredeki giiliimsemenin gizemi, yiiz tanima yaziiminin
kazara yan dridnd oldugunu o6grenildiginde kaybolur. Anlam zihinler arasindaki kollektif
bitlnlikten olusur. Yapay zeka tretimi enstriimantal bir mizik dinleyicide hiiziinlendirici bir etki
yaratabilir. Dinleyiciyi hiiziinlendiren yapay zeka beslendigi diger insan edimi mizik Giretimlerini
taklitle/stil aktarimiyla hicbir yasanmislik, hissedis vs. olmadan veri isleme ve derin 6grenme
mukayeselerini birlestiren yazilimlarla olusturur. Bu durum baskalarinin duygularindan
beslenerek bir 6zneye 6zgi olmayan Uretim/aktarim bicimidir. Bu Uretim sireci 6rnegin
kaybettigi yakinina atfen eser Ulreten sanat¢inin duygu yikll, saf disavurumu ile ayni nitelikte
gosterilemez. Yani sanat ontolojisinde goériinen/gikti, olusum slreci ile birlikte
degerlendirilmektedir. Bir yaratimin gerceklesmesi iradeyle iliskilidir. Bir seyin Onemini
kavrayamayan sistemin var ettigi seyi 6zgllik olmadan 6zglin varsayma tesebbliisi sanatsal
yaraticiliktaki orlintlleri yok saymaktir. Sanat ontolojisinde ki irreal varlik alani biling olgusunu

blnyesinde barindirmayan varliklarda olusamaz.

Fenomenoloji, nedensellik iliskisi yerine koydugu “yonelimsellik” kavrami ile mekanik bir
diizen anlayisindan ziyade anlama yer agan bir bakis acisini benimsemektedir. Heyecanlanmak
icin heyecan uyandiracak bir seyin olmasi gerekir. Bu duyguyu anlamlandirma ve tepki verme
bicimi de kisiden kisiye degisen bir hissedistir. Korkma, kaygilanma, hayal etme, arzulama,
Gzilme, sevme, nefret etme gibi zihinsel durumlar insana Ozgldir. Bu duygular
anlamlandiramayan, i¢c donanimlariyla hissedemeyen varliklarin stil aktarimiyla Urettikleri
matematiksel kurgular sanat eseri degildir. Yapay zekd Uretimi uygulamalar, yalnizca
disinilmedigi veya anlamaya ¢alismadigi siirece bir etki yaratabilir ve uzlasici pasiflik ile ylizeysel
temasa gerektirir. Biling, sanat ediminde yaraticilik ve 6zgir irade kaynagidir ve makineye
aktarilamayacak bir olgunun yani zihnin 6zidir. Varhigini dahi hissedemeyen, 6zne niteligi
olmayan bir yapinin eylem mekanizmasinin isleyisini, insan ve onun liretimleriyle esdegermis gibi
gosterme yoOnelimi, icine sanati da dahil eden kiltirel yapidaki algisal dontsimlerin
gostergesidir. Netokrat hegemonlarin, ¢ikar odakli ideolojileri odaginda tekno-konformist

bireylerin uzlasima tabiligi sanati/sanatciyi algilayis bicimimizi de etkilemektedir.
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5. Kurgusal Sanatgi Profilleri ve Performanslari

Post-dijital kaltlr, dijital kaltirin devami ve oOtesi manasinda kullaniimaktadir. Post-

dijital cagin genel 6zellikleri su sekilde siralanabilir:

e Dijital ile gercek hayat i¢ ice gecmekte, arttirilmis, sanal ve karma gerceklikler

etrafimizi sarmaktadir.

e Etrafimizi saran alternatif gergeklikler, insanlarin gercek hayati daha ¢ok

sorgulamalarina neden olacak uyariciliktadir.

e Cocuklarinin teknoloji ile fazla hasir nesir olmalarindan endise duyan ebeveynler artik

dijital diinyay1 benimsemekte ve gecmis ile kiyaslamalara girmemektedir.

¢ Dijital kalturde ki “nerede o eski glinler” séylemi post-dijital kiltlirde yerini “nerede

istiyorsan orada ol” séylemiyle sanal/kurgusal gerceklik uygulamalarina birakmaktadir.

e insanin fiziksel ve bilissel yeteneklerinin gelistirilmesine yonelik arastirmalar

artmakta, yapay zeka teknolojileri gelismektedir.

* Yaslanma ve hastalanma gibi istenmeyen yonlerin ortadan kaldirilmasina yodnelik

transhiiman ideoloji ekseninde projelere yonelim artmaktadir.

e Fiziksel mekanlarin yerini sanal mekanlar almaktadir. Sanal deneyimlerle, fiziksel

hayattaki deneyimler arasindaki gizgiler yok olmakta, birbirini tamamlamaktadir.
e Gergeklik, zaman ve mekan algisi bizim igin cok daha karmasik bir hale gelmektedir.

Post-dijital sanatta gerceklik, zaman ve mekan algisinin ¢ok daha karmasik bir hale
gelmesi ve sanal deneyimlerle, fiziksel hayattaki deneyimlerin birbirini tamamlamasinda

holografik gorintilerin etkisi gorilmektedir.

“Hologram” bir nesne veya (¢ boyutlu bir bilginin cesitli teknikler yardimiyla dijital
ortama aktarilmasi, yeni sanal li¢ boyutlu imajlarin olusturulmasi sonrasi imajlarin gergek
ortamda Ug¢ boyutlu olarak goriintiilenmesinin saglanmasidir. Hologram elde edilmesini saglayan
islemler dizisine ise holografi denilmektedir. Holografik telebulunusluk (holographic

telepresence), yeni teknolojilerle insanlarin veya nesnelerin gercege vyakin, ¢ boyutlu
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temsillerinin farkli konumlara yansitilmasina olanak taniyan gercek zamanli iletisim ve etkilesimi
saglamaktadir (Karasakal’dan akt. Gliney, 2024:62-63). Artik hologramlar/sanal karakterler
sahnelerde gosterimde bulunmakta, performans sergilemektedir. Boylelikle performanslarda
fizik yasalarina aykiri, gergekte yapilamayacak kurgular gercek mekanda kullanilarak gosterilerin
etkisi artirlmakta sanatsal ifade bicimlerine yeni boyutlar kazandirilmaktadir. Artik teatral
gosterilerde yonetmenler, yazarlar, muzigi olusturanlar, ydnetmen yardimcilari, sahne
mudaurleri, set kostiim ve aksesuar tasarimcilari, aydinlatma tasarimcilari disinda, dijital gorsel
tasarimcilari, dijital konsept tasarimcilar, sanal oyuncular/karakterler gibi yeni olusumlar
gorilmektedir. Buna 2011 yilinda en iyi ydonetmenlik, set ve i1siklandirma ile Gascon Roux 6diili
verilen holografik karakterlerin sahne aldigi “Glizel ve Cirkin” isimli teatral gosterisi 6rnek

verilebilir (http 5, 2011).

Diinyanin ilk hologram yildizi olarak anilan Hatsune Miku, holografik pop yildizi olarak
gelistirilen Maya Kodes, farkh tlkelerde ilgi cekici konserler vermektedir. Hatsune Miku ve Maya
gibi holografik karakterlerin performansina canli mizisyenler ve danscilar eslik etmektedir. Bu
konserler insanlar tarafindan hayranlkla takip edilmektedir. Post-dijital sanatta hologramlar,
dijital imajlar, robotik yapilar insanin yerine gecerek performans sergilememektedir. Box
projesinde, gercekte robotik kollarin hareket ettirdigi bir ylizeyken, mekan haritalama ve sanal
mecraya aktarimla, sanal gercek birlikteligine dayali ii¢ boyutlu dinamik bir yapiya déniisen ortam
ile icraci etkilesime girmektedir. Yani performans robotik kol ve dijital efektlerle birlikte
gerceklestirilmektedir. Box projesinde, 6 dakikada tamamlanan sunum icin 6 ay boyunca farkli
alan uzmanlari birlikte galismistir. Sunum sonunda ekipte gérev alanlar siralanirken isimleri Scout
ve lIris olan iki robotun performans sanatcilari olarak belirtiimesi dikkat cekmektedir (http 6).
Post-dijital performanslarda dijital 6geler ve robotik yapilar sadece birer ara¢ olmaktan ¢ikarak

birer performans sanatgisi olarak nitelendirilmektedir.

Marina Abramovic’in maddi yokluk kavramini konu aldig1 Yasam (The Life), post-dijital
performans calismasinda performans sanatgisinin dijital kopyasinin sanal ortama aktarimiyla
Olumsuzlestirildigi 6ne sarGlmektedir. Yasam’in (The Life) arkasindaki karma gerceklik
prodiiksiyon ekibinin kurucusu Todd Eckert'a gore bu calisma, performans sanatini dijital 6gelerle

birlestirmekten oteye gecirmektedir (http 7).
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Sanat ve sanatgi profilini, teknolojinin sundugu olanaklar iliskisinde teknik incelemeler ve
degisimler ekseninde anlamlandirmanin yeterli olmayacagini bilmek gereklidir. Teknolojik
gelismelerin ve ¢ikar odakli ideolojilerin belirleyiciliginde gerceklesen kiiltiirel degisimde sanatgl
suriklenerek gelecekgi kurgulara yonlendiren role biirinmektedir. Gerceklesen degisimlerle
sanatsal projelerin siniflandirilmasi, yapils stili disinda nicin boyle bir tercihte bulundugunu da
tartismaya agmak gerekmektedir. Bu post-dijital sanatla sanala yonelimin elestirisi degildir.
Kaltirel olcekte bakildiginda dijital teknoloji kullaniminin  yanhs bir tercih oldugu
belirtiimemektedir. Orneklerle agiklamalarda bulunulan hologramlar, avatarlar, robotik yapilar
kurgusal gercekliklerdir ve sanatsal projelerde kullanilmalari etkiyi artiran 6teleyici tavirlardir.
Sanat ontolojisi acisindan degerlendirildiginde de bu yapilar post-dijital sanatta birer varlik
tabakalaridir. Yani “Glizel Cirkin” adli teatral gosterimde kullanilan hologramlar veya “Box”
projesinde kullanilan robotik kollar sanat¢i degil, kurguyu gerceklestiren tasarimcinin sanatinda

yer alan izleyiciye aktarimin gerceklesmesinde etkiyi artiran varlk alanlari/tabakalaridir.

Dijital ortamda olusturulan karakterlerin/imajlarin ¢ boyutlu olarak fiziki ortamda
goriantilenmesinin saglandigl “sanat¢i hologramlar ve performanslari”, sanal ortamda gergekmis
gibi algilanan “sanatgi avatarlar ve performanslari”, gercek ortamda istenilen davranisi sergileyen
“sanat¢l robotik yapilar ve performanslar’” veya gercek ve sanalin i¢ ice gegirildigi post
prodiiksiyon gosterimlerindeki sanat¢i ve performanslari kurgusal sanatgi profilleridir. Bu tir
kurgular sanat ontolojisinde edimi gergeklestiren 6zneyi degil sanatin algilanir halini yani varhk
alanini temsil etmektedir. Performans sanatcisi olarak gosterilen bu kurgular, kurguyu
olusturanin oyle algilanmasini istedigi varlik tabakasidir ve bazi post-dijital sanat projelerinde
gerceklesen degisimlerin, sanat ontolojisinde ara bir varlik alani olustugunun gostergesidir.
Kiltirel dontsimler, teknolojik gelismeler paralelliginde degisen sanat olgusunun iginde
barindirdigi degismezler bulunmaktadir. Sanat ontolojisinin temel sayiltilari post-dijital sanat

ontolojisinde de vardir ve taktiksel problematige dontstirilmemelidir.
6. Sonug ve Tartisma

Post-dijital kultarel dondstmler, insanin 6zgilin bilissel ve duyussal yetilerini geri plana
iterek, makine ve yapay zeka sistemlerinin insansilastirildigl; bununla birlikte bu sistemlerin arag

konumundan cikartilip amac haline getirildigi yeni bir dislinsel ve estetik baglam yaratmaktadir.
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Geleneksel sanat Uretiminde sanatgl, i¢csel dinyasi ile dis gergeklik arasindaki
etkilesimden beslenirken; post-dijital sanatta Gretim siireci, ekip tabanli uygulamalara ve
makinenin ¢iktisini merkeze alan projelere evrilmektedir. Sanatgi profili, duygu, biling, sezgi ve
varolussal farkindalk gibi insani bilesenlere dayali yaratim yerine; dijital araylzler izerinden
makine-insan etkilesimine odaklanan bir Uretim tarzina yonelmektedir. Sanat ve teknoloji
arasindaki etkilesim sanat alanina katkilar sunarken, bu liretime ideolojik anlam yliklenmesi yeni

tartisma zeminlerini de beraberinde getirmektedir.

Yapay zeka sistemleri biling, benlik, sezgi, tecriibe ve 6z-farkindalik gibi insana 6zgi
bilesenleri icermediginden, bu sistemlerin sanat Ureticisi ya da sanatci olarak nitelendirilmesi
sanat ontolojisi acisindan mimkin degildir. Bir varligin resim yapabilmesi, ses liretebilmesi ya da
bicim formu olusturmasi tek basina onun sanatci olarak kabul edilmesini saglamaz. Bu baglamda,
sanatcinin yalnizca Uretim degil Uretim silirecine yon veren bilingsel ve sezgisel yapi tasiyicisi

olmasi gerektigi hatirlanmalidir.

Bilincin yapay yollarla tretilemeyecek ¢ok katmanli bir yapi arz ettigi, bilimsel verilerle de
desteklenmektedir. Penrose’un belirttigi gibi, biling sadece algoritmik slreclerle agiklanamaz;
daha derin ve 6lgiilemeyen bir boyut tasir (Hameroff, 2022:2). insana 6zgii bir edim olan sanat
norofenomonoloji iliskisinde biling olgusuyla birlikte degerlendirildiginde yapay zekadya sahip

robotlara sanatgi atfinin parataktiksel aksiyonlar oldugu séylenebilir.

Cikarin 6n planda oldugu “sanat piyasasinda” robot ve insan, ndrofenomenolojik
baglamda kiyaslandiginda bilinen farkliliklara ragmen prim yapma stratejileriyle nesneyi
O0znesellestirme ¢abasina sanat alani dahil edilmektedir. Yapay zekaya sahip mekatronik yapilarin
adina kisisel sergiler acilmasi, siir kitabi cikarilmasi, Gretimlerin satin alinmasi sanatta 6l¢iit olarak
degerlendirilmemelidir. Yapay zeka (retimi ifade bicimlerinde, onu deneyimleyenlerin
olusturdugu sanatsal baglam ve begenme, yapay zeka lretimini sanat eseri yapmaz. Bu baglam
insan edimi olmayan fizik yasalarinin olusturdugu yapilarda, diger canllarin edimlerinde de

deneyimlenebilir.

Nesne (yapay zeka) ile objektivasyon gerceklestirilemez. Objektivasyon 6z-farkindaliga

ve duyguya sahip olmayan yapay zeka sistemleriyle nesnel tiretimlerinin 6tesinde bir olusumdur.
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“Yapay zekanin sanatsal eksiklikleri, biylk olcekli anlati kapasitesinden yoksun olmasi
bakimindan hala belirgindir. Yapay zeka tarafindan sunulan eserler, gercek anlati figliratif eserler
yerine, hala segilmis bir 6rnek havuzundan kombinasyonel olarak tretilmektedir” (Mikalonyte ve
Kneer, 2022). insanin yasam tecriibelerine, i¢ evrenine duygularina, yasami algilayis bigimine,
hissettiklerine bagh degisen irreel varlik alani ve bunun reel bir varlik tabakasiyla ifade etme

¢abasi ile yapay zekaya yiklenen verilerin farkl tekniklerle islenmesi farkh tGretim bigcimleridir.

Sanat projesinde kullanilan robotik kollar, hologramlar, avatarlar, sanatgi degil, kurguyu
gerceklestiren tasarimcinin sanatinda yer alan izleyiciye aktarimin gerceklesmesinde etkiyi
artiran post-dijital sanatin varlik alanlari/tabakalaridir. Bu tur kurgular taktiksel problematige
dondstirilmedigi stirece, sanat ontolojisinde edimi gerceklestiren 6zneyi degil sanatin algilanir

halini yani varlik alanini temsil etmektedir.
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