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Oz

Bu calisma, soOzsliz kitaplarin goérsel anlati yapilari, tarihsel gelisimi ve gostergebilimsel agidan
incelenmesini amacglamaktadir. Gorsel unsurlar araciligiyla hikaye anlatimi sunan sozsiz kitaplarin, cocuk
edebiyatindan grafik romanlara kadar genis bir yelpazede nasil konumlandigi ele alinmaktadir. Calismada,
magara resimlerinden modern grafik romanlara kadar uzanan tarihsel siire¢ g6z 6éniinde bulundurularak,
bu kitaplarin pedagojik ve kiltiirel agidan gorsel okuryazarlik Gzerindeki etkileri tartisiimaktadir. Kress ve
van Leeuwen’in (2006) Gorsel Gostergebilim teorisi temelinde segilen kitaplar analiz edilmistir. Ayrica
dijitallesme ve yapay zeka teknolojilerinin sdzsuiz kitaplar Gzerindeki etkileri incelenmistir. Bu ¢alisma,
sdzstz kitaplarin evrensel bir iletisim araci olarak, gelecekte gelismeye devam edecegini ortaya
koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sozsiiz Kitaplar, Gorsel Anlati, Gostergebilim, Sessiz Kitaplar, Grafik Romanlar.

Abstract

This study aims to examine the visual narrative structures, historical evolution, and semiotic dimensions
of wordless books. These books, which communicate stories solely through visuals, are explored across
various genres from children’s literature to graphic novels. The research traces the historical development
from cave paintings to modern visual narratives, emphasizing their role in fostering visual literacy. Using
Kress and van Leeuwen’s (2006) Visual Social Semiotics theory, selected iconic wordless books are
analyzed in terms of representational, interactive, and compositional meanings. The study also considers
the influence of digitalization and artificial intelligence on the creation and interpretation of wordless
books. It argues that wordless books, with their universal storytelling potential, will continue to evolve and
offer meaningful experiences to diverse audiences across the globe.
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1. Giris

Gorsel anlati, insanlik tarihinin en eski iletisim bigimlerinden biridir ve s6zstiz kitaplar, bu
evrensel dilin en temel ve etkileyici 6rneklerinden kabul edilirler. S6zstz kitaplar, metin
icermeyen veya ¢ok az metin iceren eserlerdir. Bu tir kitaplar, yalnizca cocuk edebiyatinda degil,
yetiskinler icin hazirlanan grafik romanlarda, sanat kitaplarinda ve dijital platformlarda da 6nemli
bir yer tutar. S6zsliz kitaplar, dil engellerini asarak evrensel bir iletisim araci olma potansiyeli tasir

ve bu 6zelligiyle farkl kaltlrlerden insanlar arasinda bir képri olusturur.

isminden de anlasilacagi gibi s6zsiiz bir kitap metin olmadan, hikayenin yalnizca sanat
aractligiyla anlatildigi bir kitaptir. Gorseller hikayeyi anlatir ve herhangi bir metin kadar dikkatle
okunmalari gerekir. Uri Shulevitz’in (1997) de gorsel anlati insasi lizerine yazdig kitabina verdigi
isim ile ¢cok yerinde bir sekilde ifade ettigi gibi, tasarimcilar sdzsliz kitap tasarimlarinda tam

anlamiyla “resimlerle yaziyorlar.”

Bu calismanin temel amaci, sozsiiz kitaplarin tarihsel gelisimini inceleyerek, bu tir
kitaplarin okuyuculara imgeleri yorumlama ve sézcikleri kullanma konusunda yeni yéntemler
deneme firsati sunma serlivenlerini ve gelecekteki potansiyelini ortaya koymaktir. S6zslz
kitaplar, metin yerine goérsel anlatimi 6n plana c¢ikararak, okuyucularin hayal glcini ve

yaraticiigini harekete gecirmektedirler.

Sozsiuz kitaplar, gorsel okuryazarlk becerilerini gelistirmek, yaratici distnceyi tesvik
etmek ve evrensel bir iletisim araci olmak gibi bircok yonden anlamin tartisiimasi ve birlikte insa
edilmesi icin degerli bir aractir. Ceviriye ihtiyac duymadiklari icin dilsel ve editoryal sinirlari
asmakta ve dinyayi gorsel imgeler araciligiyla anlatan evrensel bir séylem olusturmaktadirlar. Bu
kitaplar, 6zellikle siirsel temalariyla dikkat ¢ekip hayret, sanat, baska dillerin ve kiltlrlerin kesfi,
donlisim ve degisim gibi evrensel konulari islemektedirler. Sessizce hem detaylara hem de
bltine odaklanarak, okuyucuda elestirel bir bakis agisi ve saskinlik uyandirmaktadirlar. S6zsiiz
kitaplar, gorsel anlatimin giicliyle sinirlari asarak insanlari bir araya getiren kolektif bir deneyim

sunmaktadirlar.
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Gorsel hikaye anlatiminin kokenleri, insanhigin ilk donemlerine kadar uzanmaktadir.
Magara resimleri, av sahneleri ve sembolik gizimler, insanlarin deneyimlerini kaydetmek ve
gelecek nesillere aktarmak icin kullanilmis ilk araglardir (Lewis-Williams, 2002:45). Bu erken
donem gorsel anlatilar, yazinin icadindan dnce bile insanlarin karmasik fikirleri ve hikayeleri
paylasabildigini gostermektedir. Zamanla, gorsel anlatilar, farkli kiltirlerde farkli bigcimler
almistir. Ornegin, Misir hiyeroglifleri ve Orta Cag’in aydinlatmali el yazmalari, metin ve gérselin

bir arada kullanildigi anlatilarin erken 6érnekleridir (Mitchell, 1994:78).
2. Yontem

Bu calismanin yontemi, literatiir taramasi ve vaka calismalarina dayanmaktadir. Literatir
taramasi sozsiiz kitaplarin kokenlerinden baslayarak, modern donemdeki gelisimini, dijitallesme
ve yapay zekanin bu alana etkilerini ele alacak ve gelecekte nasil bir rol oynayabilecegi lizerine
bir degerlendirme yapilmasini saglayacaktir. Ayrica, ornekler Gzerinden bu tir kitaplarin gorsel

anlati ingalarina dair bir analizi kapsamaktadir.

Vaka g¢alismalari, s6zsiiz kitaplarin en ikonik 6rnekleri arasindan segilecek ve bu eserler,
gorsel anlatimin dil, kiiltlir ve cografya sinirlarini asan evrensel iletisim glicinl nasil yansittig
Uzerine analiz edilecektir. Analiz stirecinde, Kress ve van Leeuwen’in (2006) Gorsel Gostergebilim
teorisi temel alinarak, gorsel unsurlarin nasil anlam (rettigi ve bu anlamlarin okuyucuya nasil

iletildigi yoniinde incelenmistir.
3. Bulgular
3.1.Sessiz Anlatinin Kokenleri: Magara Resimlerinden ilk Kitaplara

insanlar, yazinin icadindan ¢ok énce, duygularini, deneyimlerini ve hikayelerini aktarmak
icin gorsel unsurlari kullanmislardir. Bu bolimde, sessiz anlatinin ilk drnekleri olan magara
resimlerinden baslayarak, antik donemdeki resimli el yazmalarina ve Orta Cag ile Ronesans’taki
sessiz hikaye anlatimina kadar uzanan siire¢ incelenecektir. Bu tarihsel yolculuk, gérsel anlatinin
temel halinin nasil evrildigini ve sozsiiz kitaplarin temellerinin nasil atildigini anlamak agisindan

blylik 6nem tasimaktadir.
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Gorsel anlatinin en eski 6rnekleri, magara duvarlarina cizilen resimlerdir. Lascaux ve
Chauvet magaralari gibi yerlerde bulunan bu resimler, av sahnelerini, hayvan figlrlerini ve
sembolik isaretleri icerir. Bu resimler, yalnizca estetik kaygilarla degil, ayni zamanda iletisim

kurma, bilgi aktarma ve ritiiel amagli olarak yapilmistir.

Ornegin, Lascaux magarasindaki bizon resimleri, avci-toplayici topluluklarin yasam tarzini
ve inang sistemlerini yansitmaktadir (Lewis-Williams, 2002:62). Bu resimler, gorsel anlatinin ilk
ornekleri olarak kabul edilip s6zstz kitaplarin temelini olusturan gorsel hikdaye anlatiminin
baslangici olarak gorilebilir. O dénem yasayan insanlarin iletisim dilleri nasildi, kendi sézctikleri
var miydi bilemesek de yasantilarina dair hikayelerini hi¢c soze ihtiya¢ duymadan bugline
aktarmayi basarmislardir. Magara resimleri, yalnizca glinliik yasami belgelemekle kalmaz, ayni
zamanda sembolik ve ritlelistik anlamlar da tasimaktadir. Bu resimler, insanlarin dogalsti

glglerle kurdugu iliskiyi ve inang sistemlerini yansitmaktadir.

Chauvet Magarasi’ndaki resimler, hayvanlarin ruhani bir sekilde tasvir edildigini ve bu
tasvirlerin av rittelleriyle baglantili olabilecegini gostermektedir (Clottes, 2003:112). Bu durum,
gorsel hikdye anlatiminin, insanlarin duygularini ve inanglarini ifade etmek igin kullanilan giigla
bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir. S6zsliz her hikaye bize o dénemde yasayan insanlarin

hayatina dair detaylari anlamlandirma sansi sunmaktadir.

Ayrica Yunan ve Roma ¢omlekleri ile vitray pencereler diger s6zsliz anlati 6rnekleridir. Bu
eserler genellikle hikayelerini anlatmak icin bir araya gelen birden fazla gorselden olusmuslardir.
Bu 6zellikleri ile sozlii kitaplarin ilk versiyonlari olma 6zelligi gbsterdiklerini 6ne siirebiliriz. Clinki

ardisik gorseller ile gorsel hikaye insasi sozsiiz kitap tasariminin temelini olusturmaktadir.

Gorsel hikdaye anlatimi, tarih boyunca farkl kiltirlerde farkh bigimlerde var olmustur.
Ornegin, Cin’deki geleneksel resimler ve Japon emaki (resimli rulolar), uzun hikayeleri gérsel bir
sekilde anlatmak i¢in kullaniimistir. Bu eserler, genellikle tarihi olaylari, mitolojik hikayeleri veya
ginlik yasam sahnelerini betimler (Sullivan, 1999:89). Benzer sekilde, Orta Amerika’daki Maya
ve Aztek uygarliklari, duvar resimleri ve heykeller araciligiyla kendi tarihlerini ve inang sistemlerini

kaydetmislerdir (Miller ve Taube, 1993:45).
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incelenen veriler gdstermektedir ki tarih dncesi dénemden Orta Cag’a kadar, gorsel
hikdye anlatimi, insanlarin deneyimlerini, inanglarini ve kiiltirel degerlerini aktarmak igin
kullandigi evrensel bir dil olmustur. Bu dénemdeki gbrsel anlatilar, yalnizca estetik bir amag
tasimakla kalmamis, ayni zamanda toplumsal hafizanin korunmasi ve aktarilmasi agisindan da

blylik 6nem tasimistir.

Antik donemdeki resimli el yazmalari, gérsel anlatinin metinle nasil kullanilabilecegini
gostermistir. Bu tlr eserler, s6zslz kitaplarin 6ncilleri olarak kabul edilebilir, ¢iinkii gorsel

unsurlar, hikdyenin anlasilmasinda kilit bir rol oynamustir.

11. yiizyil ingiltere’sinde Bayeux Gobleni ve 12. yiizyil Japonya’sinda Choji-jinbutsu-giga
(Hayvan ve insan karikaturleri) (Gorsel 1) adl dort parsdmen seti s6zsliz gorsel anlatinin 6rnekleri
niteligindedirler (Wiesner, 2021:1). Her iki eser de metin olmadan hikayeler sunar ve belirli bir
kronolojik sirayla okunur. Gorselleri, bireysel bolimlere veya panellere ayrilmamis, ancak

birbirine akan sahneler halinde diizenlenmistir.

Gorsel 1. Bilinmeyen Sanatgl, Chéja-jinbutsu-giga (Hayvan ve insan karikatiirleri), 12. ylzyil, Kagit Uzerine
mirekkep ¢izim, Kyoto National Museum, Japonya.

Orta Cag’'da, resimli el yazmalari, 6zellikle dini metinlerin aktarilmasinda énemli bir rol
H 2 . . . . . . A . .
oynamistir. Incil’in resimli versiyonlari, okuma yazma bilmeyen kisilere hikayeleri goérsel olarak

anlatmak icin kullaniimistir. Bu tir el yazmalari, “illistrasyon” kavraminin gelismesine dnciliik
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etmistir. Ornegin, “Books of Kells” gibi el yazmalari, karmasik ve detayl resimlerle dini hikayeleri

gorsel bir solene donistlirmustir (Meehan, 1994:45).

Ronesans doneminde ise, gorsel anlati, sanatin ve bilimin birlestigi bir alan haline
gelmistir. Leonardo da Vinci gibi sanatgilar, anatomik ¢izimler ve bilimsel diyagramlar araciligiyla
bilgiyi gorsel olarak aktarmistir. Ayrica, bu dénemde, resimli kitaplar ve graviirler, halk arasinda
popiiler hale gelmistir. Ornegin, Albrecht Diirer’in graviirleri hem sanatsal hem de anlatisal bir

deger tasimistir (Panofsky, 1955:78).

Bu baglamda gorsel hikdye anlatiminin toplumsal ve kdltirel ihtiyaclara gore farkli
islevler ve bigimler alarak gelistigini soylemek mumkindir. Bu islevler bilimsel kesiflerin ve
bilginin yayilmasi, toplumsal iletisim ve eglence, egitim ve dini yayim gibi ¢ok farkli amaclara

hizmet etmekle birlikte toplum yasantisinda hep bir yere sahip olmustur.

ingiliz ressam ve baski sanatgisi William Hogarth, 18. yiizyila kadar giizel sanatlarda hem
sOzsliz hem de ardisik bir hikdaye anlaticisi olarak kaydedilen en énemli 6rnek olarak kabul
edilmektedir. 1731'de Hogarth, soldan saga dogru okunan alti resimden olusan A Harlot’s
Progress adli bir dizi resim icra etmistir. Gorseller detaylarla dolu oldugu hikayenin tim
inceliklerini anlamak icin yakindan incelenmesi gerekmektedir. Hogarth, yetenekli bir gravir
sanatcisi olarak, resimlerinin baskilarini satmak Gzere hazirlamistir. Ancak baskilar o kadar
popiler olmustur ki, Hogarth bir baska kavrami daha icat etmis kabul edilmektedir; devam filmi.
1733’te A Rake’s Progress ¢alismasini gergeklestirmistir ve iki baski seti o kadar basarili olmustur
ki, piyasaya cikan taklitlerle micadele etmek icin yeni telif hakki yasalari olusturulmustur

(Mccloud, 2021:16).
3.2.Modern Dénemde Sézsiiz Kitaplarin Gelisimi

Modern dénem, sozsliz kitaplarin gelisimi ve yayginlasmasi agisindan biiytk bir doniim
noktasidir. 19. ylzyildan itibaren, teknolojik ilerlemeler, sanatsal akimlar ve toplumsal

degisimler, gorsel anlatinin yeni bigcimlerde ifade bulmasina olanak saglamistir.
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1800’lerde, kelimeler olmadan kendi formlarini kesfeden birkag yeni gérsel anlatim araci
gelistirildi. Japonya’da, Santo Kyoden, Aikawa Minwa ve Katsushika Hokusai gibi sanatgilardan

Manga (dogaglama ¢izim) adli yeni bir ardisik resim yapma bigimi ortaya ¢cikmistir (http 1).

isvigreli 6gretmen ve yazar Rodolphe Topffer, kelimeleri ve resimleri ardisik panellere
yerlestiren “resimli hikayeler” yayinlamistir. Topffer’in hikayeleri, modern ¢izgi romanin yolunu
acmis, 1870’lerde ve 1880’lerde, ingiltere’de Randolph Caldecott, yarattigi ¢ocuk kitaplarini
tanimlamak icin “resimli kitaplar” ifadesini kullanmistir. Her sayfaya resim koyan ilk kisi olan

Caldecott resimleri hikdyenin metni kadar dnemli hale getirmistir (http 2).

Gorsel anlatim, 19. yuzyilda farkli kiltirlerde ve cografyalarda metinle esit dizeyde
onem kazanarak yeni anlatim bigimlerinin dogmasina yol agmistir. Bu siireg, gérsel sanatlarin
edebiyatla birlesip modern sanat ve edebiyatin gelisiminde kritik bir rol oynamistir. Sinemanin
icadi, gorsel imgeler ve kurgu araciligiyla hikaye anlatimini radikal bir sekilde dondstirmustar.
Baslangicta sessiz olan filmler, mizik ve baslik kartlariyla desteklenmis, ancak ana anlatim yolu
gorsel imgeler ve kurguyla saglanmistir. Bu, gorsel hikaye anlatiminin 6zlidur, ¢linki izleyici ya da

okuyucu, imgeler arasindaki baglantiyi zihinsel olarak kurarak anlatiyr anlamlandirir.

Ses kaydi olmadan ¢alismanin sinirlamasi, erken donem filmlerin en biyik 6zelligi haline
gelmistir. Fritz Lang, F.W. Murnau, Charlie Chaplin ve Buster Keaton gibi film yapimcilari,
hikayeleri gorsel olarak anlatmanin olaganistl yollarini bulmuslardir. Chaplin gibi bircok kisi,
1910’lar ve 1920’lerin simdiye kadar yapilmis gorsel agidan en yaratici filmleri ortaya ¢ikardigina

inanmislardir (Wiesner, 2021:2).

“Konusursam beni sadece ingilizce bilenler anlayacak! Ama sessiz bir filmi herkes

17

anlayabilir. Diinya Amerika’dan ibaret degil!” (Chapline, 1931). Filmler, sayfada hareketi ve
sinemanin heyecanini yakalamaya c¢alisan bir¢ok grafik sanatgisi lzerinde dramatik bir etki

yaratmistir.

Nobel 6diilli yazar Thomas Mann, Passionate Journey’nin kendisini en ¢ok etkileyen film
oldugunu séylemistir. Ancak Passionate Journey (Gorsel 2) bir film degildir; Belgikali sanatgi Frans

Masereel tarafindan 1919’da yayinlanan sozsliz bir romandir. Masereel, 20. ylzyilin baslarinda,

Art-e Sanat Dergisi: Suleyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, 18(36), 1013-1038 1019


https://dergipark.org.tr/tr/pub/publisher/1113

Arastirma Makalesi - Research Article Siileyman Demirel Universitesi Yayinlari
DOI: 10.21602/sduarte.1658748 Glzel Sanatlar Fakultesi Sanat Dergisi

SDU ART-E

Aralik’25 Cilt:18 Sayi:36
ISSN 1308-2698

Ozellikle Ahsap Baski teknigiyle Urettigi gorsel hikayelerle taninan bir sanat¢l ve aktivistti.
Eserlerinde, savasin yikiciligl, sanayilesmenin insan Gzerindeki etkileri, sinif esitsizligi ve modern
toplumun yabancilasmasi gibi temalari ele almistir. Hikayelerini baskilarini kullanarak, kitap
formunda anlatmaya karar vermis ve dahice bir hamleyle, hicbir metin eklememeyi se¢cmistir.
Passionate Journey ve Masereel’in diger sozsiz kitaplar, simdi grafik roman olarak
adlandirdigimiz tiirtin temelini atmistir. Masereel yasami boyunca elliden fazla sézsiliz kitap

yayinlamistir (Wiesner, 2021:7).

Gorsel 2. Frans Masereel, Passionate Journey, 1919, Ahsap baski, Ozgiin baski kitabi, Belgika Ulusal Kiitiiphanesi.

Zaman icerisinde resimli kitaplarin tasarimi ve baski teknolojilerindeki gelismeler, bu tir
kitaplarin daha erisilebilir ve popiiler hale gelmesini saglamistir. Ozellikle renkli baski
tekniklerinin gelismesi, gorsel anlatinin daha etkileyici ve cekici hale gelmesine katkida

bulunmustur.

Resimli ¢ocuk kitabi edebiyati diinyasinda bir basyapit olarak kabul edilen Maurice
Sendak’in Where the Wild Things Are (1963) adli eseri, resimlerin hikayeyi tamamen tasiyabildigi
bir 6rnek olarak kabul edilmektedir. Bu kitap, metnin minimum diizeyde kullanildigi ve gorsellerin
hikayenin merkezinde oldugu bir anlatim sunmaktadir. Sendak’in ¢alismalari, s6zsiiz sayfalarin

cocuk edebiyatindaki Gnemine dikkat cekmektedir (Sendak, 1963).

1960’lar ve 1970’ler, sozsliz kitaplarin ¢ocuk edebiyatinda daha da yayginlastigi bir
dénem olmustur. 1962 yilinda Tomi Ungerer, Snail, Where Are You? (Salyangoz, Neredesin?) adli

eseriyle sOzsliz kitaplar alaninda onemli bir adim atmistir. Bu kitap, Ungerer’in sanatsal
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yetenegini ve yaraticl vizyonunu yansitan bir basyapittir. Daha 6nce metinli resimli kitaplarla
taninan Ungerer, bu eserde kavramsal olarak basit ama son derece zarif bir anlatim sunmaktadir.
Her sayfada, salyangoz kabugunun spirali gibi detaylarin yer aldigi nikteli ve estetik cizimler
bulunmaktadir. Kitap, okuyuculari sekiller ve nesneler arasindaki iliskiyi kesfetmeye davet

ederken, ayni zamanda etrafimizdaki diinyaya daha dikkatli bakmamizi saglamaktadir.

Kitabin sonunda, “Salyangoz, neredesin?” gibi kisa bir metin satiri yer almakta ve son
sayfada salyangoz “Buradayim” diyerek cevap vermektedir. Bu metin, mizahi bir dokunus olarak
islev gorse de 6nceki sayfalardaki gorsellerle dogrudan bir baglantisi yoktur. Bu durum, kitabin

s6zsliz anlatim gliclinii vurgulamaktadir.

Wiesner’'e goére (Wiesner, 2021:1) Ungerer’in bu eseri, sézsuz resimli kitaplarin ylkselise
gectigi bir donim noktasini temsil eder ve bu tiriin gelisiminde 6nemli bir rol oynar Wiesner,
2021:1) Bu vyillarda, ozellikle Avrupa ve Amerika’da birgok illistratér, sozslz resimli kitaplar
tizerinde calismistir. Ornegin, Mercer Mayer’in A Boy, a Dog, and a Frog (Bir Cocuk, Bir Képek ve
Bir Kurbaga, 1967) adli eseri, tamamen gorsellerle anlatilan bir hikdyenin ¢ocuklar i¢in ne kadar
etkileyici olabilecegini gostermistir. Bu kitap, yalnizca cocuklarin hayal gliciini gelistirmekle
kalmamis, ayni zamanda soOzsliz kitaplarin egitimdeki potansiyelini de ortaya koymustur (Sipe,

2008:245).

Benzer sekilde, Raymond Briggs’in The Snowman (Kardan Adam) adli eseri, s6zsiiz resimli
kitaplarin cocuk edebiyatindaki etkisini gosteren bir baska 6nemli 6rnektir. Bu kitap, bir cocugun
kardan adamla kurdugu buyuli bir dostlugu anlatirken, gérsellerin glicliyle okuyuculari derinden

etkilemistir.

The Snowman, yalnizca bir ¢ocuk kitabi olarak degil, ayni zamanda bir sanat eseri olarak

da kabul gormis ve birgok farkli dile uyarlanarak uluslararasi bir (ine kavusmustur (Briggs, 1978).

The Snowman, 1982°de yayinlanan popiler 30 dakikalik animasyon film uyarlamasi
sayesinde en ¢ok bilinen sézsliz resimli kitaplardan biri olmustur. Briggs’in The Snowman
tasarimi, Shaun Tan’in epik sozsiiz kitabi The Arrival’t (2007) da yaratirken ilham kaynagi

olmustur. Briggs gibi, Tan da hikdyesini anlatmak i¢in ¢oklu panel tasarimlarini kullanmis, ancak
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¢ok daha ileri gitmistir. Bazi sayfalar dort veya bes panel igerirken, digerleri altmis kadar panele

sahiptir. Bu kadar ¢ok panel sayesinde Tan, karmasik eylemleri bliylk bir detayla gostermistir.

Sozsiz kitaplar sadece cocuklar icin degil, yetiskinler icin de 6nemli bir anlatim araci
haline gelmistir. Bu tir eserler, karmasik konulari gérsel olarak aktarabilme yetenegi sayesinde,
edebiyat ve sanat diinyasinda saygin bir yer edinmistir. Ozellikle sdzsiiz grafik romanlar,
okuyucunun siirece dahil ederek, farkli yorumlara acik bir anlatim sunmaktadir. Ornegin, Fransiz
sanatcl Jean Giraud (Moebius), s6zsliz ¢izgi romanlariyla bu tiiriin yetiskinler icin de etkileyici bir
arag¢ olabilecegini gostermistir. Moebius’'un Arzach (1975) adli eseri, tamamen gorsellerle
anlatilan bir bilim kurgu hikayesi olarak, s6zsiiz anlatinin sanatsal potansiyelini ortaya koymustur

(Sadoul, 1989).

Gorsel anlatim, 19. ylizyilda metinle esit 6neme sahip olarak yeni anlatim bigimlerinin
gelismesini saglamis ve gorsel sanatlarla edebiyatin birlesmesi modern sanat ve edebiyati
etkilemistir. Sinemanin icadi, sessiz filmlerle baslayip, gorsel imgeler ve kurgu araciligiyla hikaye
anlatimini dondstirmistir. Bu slirecte, izleyiciler veya okuyucular, imgeler arasindaki baglantiy

kurarak anlatiyr anlamlandirir.

Avyrica, uluslararasi kitap fuarlari ve odiller, sdzsiz kitaplarin taninirhgini artirmaktadir.
Ornegin, Bologna Cocuk Kitaplari Fuari, her yil en iyi resimli kitaplar ve sdzsiiz kitaplari
odullendirerek, bu tiirtin gelisimine katkida bulunmaktadir. Bu tlr etkinlikler, s6zsiz kitaplarin

kiiresel bir fenomen haline gelmesine yardimci olmustur (http 3).
3.3. Dijitallesme ve Yapay Zeka ile S6zsiiz Kitaplarin Evrimi

21. yuzyil, teknolojik devrimlerin hiz kazandigi ve dijitallesmenin hayatin her alanini
donlistirdigl bir donem olmustur. Bu donlisiim, sézsiiz kitaplarin da evrimini hizlandirmis ve
yeni anlatim bigimlerinin ortaya c¢ikmasina olanak saglamistir. Bu bolimde, dijital hikaye
anlatiminin yiikselisi, yapay zekanin kitap tasarimi ve tretimindeki rolii ile algoritmalarin sanatsal
yaraticiiga etkisi ele alinacaktir. Bu siireg, sozsiiz kitaplarin geleneksel formlarinin 6tesine

gecerek, dijital ve teknolojik araglarla nasil yeniden sekillendigini gostermektedir.
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Dijitallesme, hikaye anlatiminin sinirlarini genisletmis ve yeni anlatim bigimlerini
mimkin kilmistir. Ozellikle cocuklar icin tasarlanan dijital kitaplar ve uygulamalar, ses efektleri,
animasyonlar ve etkilesimli 6gelerle zenginlestirilmis bir deneyim sunmaktadir. Ornegin, The
Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore (2011) gibi dijital kitaplar geleneksel s6zsiiz
kitaplarin 6tesine gegerek, okuyuculara ¢cok boyutlu bir hikdye deneyimi sunar (Yokota ve Teale,

2014).

Dijital platformlar, ayni zamanda sozsiiz kitaplarin yaratim sirecini de dénustirmistir.
Geleneksel yontemlerle Uretilen sozsiiz kitaplar, genellikle uzun ve zahmetli bir siireg
gerektirirken, dijital araclar bu siireci hizlandirmis ve kolaylastirmistir. Ornegin, Adobe Illustrator
ve Procreate gibi dijital cizim programlari, sanatcilarin daha hizli ve esnek bir sekilde calismalarini
saglamistir. Ayrica, bu programlar, sanatcilarin farkl stiller ve teknikler denemelerine olanak

tanir (McCloud, 2006).

Yapay zeka (Al), son yillarda sanat ve edebiyat diinyasinda 6nemli bir etkiye sebep
olmustur. Al destekli araglar, gorsel anlatinin tasarimi ve tretiminde yeni olanaklar sunmaktadir.
Ozellikle Al tabanli gérsel Uretim araglari, sanatgilarin ve tasarimcilarin yaratici siireglerini
hizlandirmakta ve yeni estetik formlarin kesfedilmesine yardimci olmaktadir. Ornegin, Al
programlari, belirli bir temaya veya stile uygun gorseller lreterek, sozsiiz kitaplarin tasarim

sUrecini kolaylastirmaktadir (Boden, 2018).

Al tabanl gorsel tretim araclari, sanatgilar icin farklh stillerde gorseller tiretebilmekte ve
estetik acidan 6zgiin islere zemin hazirlamaktadir. Ornegin, OpenAl’nin DALL-E adli gérsel iiretim
araci, metin tabanli komutlarla goérseller yaratabilmektedir ve sanatgilara biyik bir esneklik
sunmaktadir. Bu tir Al araglar, dijital soézstiz kitaplarin gorsel tasarim sireglerini

donistirmektedir (Brown vd., 2021).

Al'nin kitap Gretimindeki rolii, sadece gorsel tasarim ile sinirli degildir. Al, metin analizi
ve hikaye olusturma siireglerinde de kullanilmaktadir. Ornegin, Al destekli yazimlar, belirli bir
konu veya temaya uygun hikayeler olusturabilmekte ve bu hikayeleri goérsel unsurlarla

birlestirerek, tamamen dijital ortamda Uretilmis sozsliz kitaplar ortaya ¢ikarabilmektedir. Bu tir
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uygulamalar, ozellikle kisisellestirilmis hikaye kitaplarinin Uretiminde blylk bir potansiyel

tasimaktadir.

Dijital hikaye anlatimi, son yillarda sadece ¢ocuklar icin degil, yetiskinler icin de birgcok
yeni olanak sunmustur. Ozellikle webtoonlar ve dijital grafik romanlar, gérsel anlatinin giiciinii
dijital dlinyaya tasimis ve bliyik bir popdulerlik kazanmistir. Webtoonlar, Kore’de baslayan ve hizla
kiiresel 6lcekte yayilan bir fenomen haline gelmistir. Bu dijital cizgi romanlar, metin ve gorsellerin
yani sira, ses, animasyon ve video gibi multimedya 6geleri kullanmaktadir. Ornek olarak, Lore
Olympus (Rachel Smythe), webtoon formatinda yayinlanan hem yetiskinlere yonelik hem de
multimedya 6geleriyle zenginlestirilmis bir eserdir. Bu tiir eserler, gorsel anlatiyi dijital ortamda

yeni bir boyuta tasimaktadir (Kim ve Kim, 2021).

Al'nin sanatsal vyaraticihlk Gzerindeki etkisi, bazi tartismalari da beraberinde
getirmektedir. Ozellikle, Al tarafindan iiretilen eserlerin orijinalligi ve sanatsal degeri konusunda
soru isaretleri bulunmaktadir. Ayrica, Al’'nin sanatgilarin yerini alip almayacagl ve yaratic
sureclerde insan faktoriinin rollinlin ne olacagi gibi etik sorular da glindeme gelmektedir (Boden,

2018).
4. Kuramsal Yaklasimlar ve Elestirel Perspektifler

Sozsiz resimli kitaplar, tasarimcilarin kelimeleri kullanmayarak okuyuculari resimleri
kendi baslarina ¢cozmeye davet etmeleriyle, her cocugun hikayeyi kisisel deneyimlerine goére
okumasina olanak tanir. Bu tir kitaplar, ¢ocuklari hikaye anlatim siirecine dahil ederek gigli bir
is birligi talep eder. S6zsiiz kitaplar, gorsel anlatimin saf bir 6rnegini sunar ve egitimdeki 6neminin
yani sira sanatsal, pedagojik ve kiltlrel degerleri hakkinda bircok kuramsal yaklasim ve elestirel
perspektif gelistirilmistir. Bu yaklasimlar, s6zsiiz kitaplarin gorsel anlatim giliciinii, okuyucular

Uzerindeki etkilerini ve evrensel iletisim potansiyelini anlamamiza yardimci olur.

Anlati teorisi, hikaye anlatiminin yapisini ve unsurlarini inceleyen bir disiplindir (Genette,
1980). Gorsel anlati, metinsel anlatidan farkh olarak, goérsel unsurlar araciligiyla hikaye anlatir. Bu
tur anlatilar, okuyucularin hayal giliciini harekete gegirerek, farkli yorumlara agik bir anlatim

sunar (Nikolajeva ve Scott, 2001).
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4.1. Sanatsal ve Kiiltiirel ifade Araci Olarak Sozsiiz Kitaplar

Sozsliz kitaplar, yalnizca hikaye anlatiminda degil, ayni zamanda sanatsal ve kiiltlirel ifade
araci olarak da énemli bir rol oynamistir. Ozellikle 20. yiizyilin sonlarinda, bircok sanatgi, s6zsiiz

kitaplari kendi sanatsal vizyonlarini ifade etmek icin kullanmistir.

2012 yilinda, IBBY italya “Sessiz Kitaplar: diinyadan Lampedusa’ya ve geriye” adl bir
proje baslatmistir. Proje, gorsellerin i¢sel anlati glicinin kiltlrel ve dilsel engelleri asabilecegi
anlayisina dayanan sozstiz resimli kitaplardan olusan bir koleksiyona odaklanmistir. Herkes

nereden geldikleri veya hangi dili konustuklari fark etmeksizin ayni hikayeyi paylasabilmistir.
4.2. Gorsel Okuryazarlik ve Sézsiiz kitaplarin Pedagojik Onemi

Gorsel okuryazarlk, gorsel unsurlari anlama, yorumlama ve degerlendirme becerisini
ifade eder. Sozsiiz kitaplar, bu becerinin gelistirilmesi icin etkili bir aractir. Ozellikle cocuklar igin
tasarlanan sozsiiz kitaplar, gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirerek, cocuklarin diinyayi daha
iyi anlamalarina yardimci olmaktadir (Serafini, 2014). Yapilan ¢alismalar 1siginda s6zsiiz kitaplarin

egitim alaninda 6nemli bir pedagojik degere sahip oldugu soéylenebilir.

Sozsliz resimli kitaplar, ebeveynlerin ve gocuklarin birlikte yaratici diyaloglar kurarak
kelime dagarcigini gelistirirken, 6gretmenler de bu kitaplari, 6grencilerin hayal giiclerini 6zgilrce
ifade etmelerini saglamak ve 6grenme sireglerini desteklemek amaciyla etkili bir ara¢ olarak
kullanmaktadir. Ozellikle yeni bir dil 6grenen, isitme engeli olan, disleksi veya diger 6grenme
glclikleri yasayan o6grenciler igin s6zslz kitaplar, erisilebilir ve kapsayici bir 6grenme deneyimi
sunarak gorsel anlatim yoluyla her cocugun kendini ifade etmesine ve 6grenmesine yardimci

olmaktadir.

Artut (2017:11), gorsel alginin temel hedefinin ¢ocuklarin dogadaki unsurlara ve
nesnelere dikkatini yonlendirmek oldugunu belirtmistir. Saglikh bir gorsel algi ve anlamlandirma
slrecinin en 6nemli bileseninin odaklanma oldugunu vurgulayan Artut, gorsel dilin dogru
kullanimi ve izleyici dikkatinin etkili yonetiminin 6nemine dikkat ¢ekmistir. Odaklanma sayesinde
cocuklarin c¢evrelerindeki nesneleri hangi yonleriyle ve nasil algilamalari gerektigini

kavrayabileceklerini ifade etmistir.
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Beyoglu’'na (2015:335) gore, gorsel algi; goz aracihgiyla alinan uyaricilarin, bireyin
yasantilari ve nesnel gerceklikle etkilesime girerek anlam kazandigi ve organizmayi harekete
geciren uyaranlara donlistigi bir stirectir. Alpan (2008: 81) ise, gorsel alginin gérme duyusundan
farkli bir eylem oldugunu vurgulayarak, gorsellerin insan algisinin biyldk bir kismini

olusturdugunu belirtmistir.

Sozsiz kitaplar gorsel alginin temel hedefi, bireylerin dogadaki unsurlara ve nesnelere
dikkatini yonlendirme amacina hizmet etmekte; gorseller araciligiyla cocuklarin ve yetiskinlerin
dikkatini cekmekte, odaklanmalarini saglayip ve onlari cevrelerindeki detaylari fark etmeye tesvik
etmektedir. Sozsliz kitaplar ayrica bireyin yasantilari ve nesnel gerceklikle etkilesime girerek
anlamlandirma siirecini desteklemekte; gorseller, okuyucunun deneyimleriyle birleserek kisisel

yorumlara ve anlamlandirmalara olanak tanimaktadir.

Bu baglamda, sozsliz kitaplar, gorsel alginin egitimde, sanatta ve iletisimdeki rolini

giclendiren 6nemli aracglardir.
4.3. Psikolojik ve Bilissel Boyutlariyla S6zsiiz Hikaye Anlatimi

Sozsliz hikaye anlatimi, yalnizca sanatsal ve kiiltirel bir ifade bicimi olarak degil, ayni
zamanda psikolojik ve bilissel stirecler tzerindeki etkileriyle de dikkat cekmektedir. Gorsellerle
anlatilan hikayeler, insan beyninin bilgiyi isleme bicimini etkileyerek, okuyucularin duygusal ve

bilissel tepkilerini sekillendirir.

Gorsel hikaye anlatimi, insan beyninin bilgiyi isleme bigimini dogrudan etkiler. Paivio’nun
(1986) Cift Kodlama Teorisi’'ne gore, gorsel bilgi metne kiyasla daha hizli ve etkili bir sekilde
islenir. Bu nedenle, soézsiz kitaplar, okuyucularin hikdyeyi daha hizh anlamalarini ve

icsellestirmelerini saglar.

Gorsel hikdaye anlatimi, insan beyninin bilgiyi isleme bicimini dogrudan etkilemektedir.
insan beyni, gérsel bilgiyi metne kiyasla daha hizli ve etkili bir sekilde islemektedir. Bu nedenle,
sozslz kitaplar, okuyucularin hikayeyi daha hizli anlamalarini ve i¢sellestirmelerini saglamaktadir
(Paivio, 1986). Ozellikle cocuklar icin, gérsel hikayeler, dil gelisimini desteklerken, ayni zamanda

bilissel becerilerini de gelistirir. Ornegin, bir cocuk, sdzsiiz bir kitaptaki gorselleri yorumlayarak,
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hikayenin akisini ve karakterlerin duygularini anlamaya c¢alisir. Bu sireg, ¢ocugun analitik

disiinme, ipuglarini takip etme ve problem ¢ézme becerilerini gelistirir (Sipe, 2008).

Sozsiz kitaplar, gorsellerin gizemli ve agik uglu yapisiyla okuyucunun merak duygusunu
surekli canli tutarak her sayfada yeni kesifler yapma arzusunu tetiklemektedir. Gorsellerin
ardinda saklanan hikayeyi ¢c6zme siireci, okuyucuyu aktif bir maceraya davet etmekte ve merakini

her an besleyerek hikdyenin sonuna kadar bagli kalmasini saglamaktadir.

Metin olmadan anlatilan bir hikaye, okuyucularin kendi yorumlarini ve hayallerini
hikayeye katmalarini tesvik eder. Bu, Ozellikle ¢ocuklar igin yaratici diisinme becerilerini

gelistiren 6nemli bir stregtir (Nikolajeva ve Scott, 2001).

So6zsliz hikdye anlatimi, okuyucularin duygusal tepkilerini dogrudan etkileyebilir.
Gorseller, metne kiyasla daha giiclii bir duygusal etki yaratabilir. Ozellikle, yiiz ifadeleri, beden
dili ve renkler gibi gorsel unsurlar, karakterlerin duygularini daha etkili bir sekilde aktarir. Bu,

okuyucularin karakterlerle daha derin bir bag kurmalarini saglar.

Ayrica, sOzsuz kitaplar, okuyucularin empati kurma becerilerini gelistirir. Gorseller, farkh
kiiltirlerden ve deneyimlerden gelen karakterlerin duygularini anlamayi kolaylastirir. Bu,
ozellikle cocuklar igin, farkliliklara saygl duyma ve baskalarinin duygularini anlama becerilerini

gelistiren dnemli bir stregtir (Arizpe ve Styles, 2003).

Sozsiiz kitaplar, psikolojik ve terapétik amaglar icin de kullanilabilir. Ozellikle, travma
yasamis veya duygusal zorluklar yasayan bireyler icin, s6zstiz kitaplar bir ifade ve iyilesme araci
olabilir. Gorseller, bireylerin duygularini ifade etmelerini ve yasadiklari deneyimleri
anlamlandirmalarini  kolaylastirir (Malchiodi, 2005). Ornegin, sdzsiiz kitaplar, gocuklarin

travmatik deneyimlerini ifade etmelerine ve bu deneyimlerle basa ¢ikmalarina yardimci olabilir.

5. Gostergebilim Teorisi Cercevesinde ikonik Sézsiiz Kitaplarin Analizi

Gostergebilim (semiyotik), isaretlerin ve sembollerin nasil anlam Grettigini inceleyen bir

disiplindir. Kress ve van Leeuwen’in (2006) Gorsel Gostergebilim teorisi, bu disiplini gorsel
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unsurlara uygulayarak, gorsellerin metinle olan iliskisini ve anlam (iretme bicimlerini analiz eder.
Bu teori, gorsel unsurlarin t¢ temel anlam lretme siirecine sahip oldugunu 6ne stiirmektedir. Bu
U¢ temel siirecten ilki temsil edici anlamdir ve belirli bir gercegi veya kavrami temsil etmektedir.
ikinci siireg etkilesimsel anlamdir. Etkilesimsel anlam okuyucularin hikdyeye aktif bir sekilde
katilmasini saglamaktadir. Son siire¢ ise kompozisyonel anlamadir. Bu silire¢ gorsellerin
kompozisyonunu odak alr ve hikdyenin akisini ve duygusal ifadeleri kompozisyon ile

belirlemektedir.

Bu calismada, sozsiiz kitaplarin gérsel anlatim giiciini analiz etmek icin ikonik 6rnekler
secilmistir. Secilen kitaplar, farkh kiltiirel ve tarihsel baglamlarda uretilmis olmalarina ragmen,
gorsel unsurlarin anlam Gretme bicimleri acisindan benzer 6zellikler tasimaktadirlar. Kitaplar,
sanatsal estetik, evrensellik, anlati giicii ve pedagojik katki gibi nitelikleri gbéz Onlinde
bulundurularak secilmistir. Segilen kitaplarin gorsel unsurlari, Kress ve van Leeuwen’in (2006)

Gorsel Gostergebilim teorisi cergevesinde analiz edilmistir.
5.1.Wave - Suzy Lee (Dalga, 2008)

Suzy Lee’nin Wave (Dalga, 2008) adl sessiz kitabi, doga ile insan arasindaki iliskiyi
minimalist ancak giicli bir anlati ile yansitmaktadir. Ana karakter olan kiiglik bir kizin, dalgalarla
oynarken hem korku hem de merak duygularini deneyimlemesine sahit olan okuyucu kizin
dalgalarile olan eglenceli oyununa eslik etmektedir. Dalga hem bir oyun arkadasi hem de doganin
glclnin bir sembolil haline gelmektedir. Kitapta kullanilan mavi ve beyaz tonlari, dalganin hem
dinginligini hem de glcini temsil ederken, kizin siyah gizgilerle betimlenen figlrd, insanin doga
karsisindaki kacuklGgini ve savunmasizligini vurgular niteliktedir. Lee, bu sembollerle

okuyucuyu, dogayla kurulan saf ve oyunsu iliski lizerine diisinmek zorunda birakmaktadir.

Lee’nin kitaplarinda kullanmayi sevdigi kompozisyon kitabin karsihkli iki sayfasi arasinda
kalan boslugu da hikayenin gorsel elemani olarak kullanmasidir. Wave kitabinda da kara ile
denizin arasindaki siniri isaret eden bu bosluk hikaye ilerledikce ihlal edilmekte ve sonunda

ortadan kalkmaktadir.

Art-e Sanat Dergisi: Suleyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, 18(36), 1013-1038 1028


https://dergipark.org.tr/tr/pub/publisher/1113

Arastirma Makalesi - Research Article Siileyman Demirel Universitesi Yayinlari
DOI: 10.21602/sduarte.1658748 Glzel Sanatlar Fakultesi Sanat Dergisi

SDU ART-E

Aralik’25 Cilt:18 Sayi:36
ISSN 1308-2698

Hikaye boyunca kizin dalga ile oyununu izleyen tek sahit okuyucu degildir, kiza eslik eden
bir marti siirlisii de hikayenin her sahnesinde gorilmektedir. Martilar, kizin yalnizhigini hafifleten
bir unsur olarak da islev gorir; onlarin varligi, kizin macerasini daha neseli ve hafif bir hale getirir.
Ayni zamanda, martilarin uguslari ve hareketleri, kizin eslik¢isi konumundadir ve zaman zaman

karakteri ve olaylari yazarin bakis agisi ile gozlemlemektedirler (Gorsel 3).

Gorsel 3. Suzy Lee, Wave, 2008, Karisik teknik, Chronicle Book, ABD.

5.2.Dogum Giinu Hediyesi — Behig Ak (2013)

Behic Ak’in Dogum Gini Hediyesi adli eseri, okuyucusunu nostaljik bir sakanin seyrine
davet etmektedir. Bir adada yasayan bir cocugun aldigi armagani tanima seriivenini anlatan
kitabin kurgusunda okur, 6nce uzaktan gériinen adanin ne oldugunu sonra da hediye paketinin
icinde ne oldugunu merakla takip edecektir. Hediyesini alan ¢ocuk, actigl her paketin iginde yeni
bir paketle karsilasmakta ve esas hediyesine ulasana kadar bu siire¢ siirmektedir. Her bir paket
acildiginda ¢ocugun yaninda merakla icinden ¢ikacak hediyeyi bekleyen cocuk sayisi artmaktadir.
Karakterlerin yiz ifadeleri ve beden dilleri cocuksu heyecan, merak ve coskuyu yansitmakta ve
okuyucuyu da hikdyeye karsi canh tutup cocuklarin merak ve heyecanina ortak etmektedir

(Gorsel 4).
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Gorsel 4. Behi¢ Ak, Dogum Giinii Hediyesi, 2013, Karisik teknik, Glnisigi Kitapligi, Tirkiye.
Kitabin arka kapaginda yer alan metin kitabin okuyucusunun i¢ sesine terciiman
olmaktadir. “Deniz ve gokylzinin kesistigi yerde bir leke! O nedir? Yesil bir ada olabilir mi? Evet,
bir adaymis. Peki, adanin tizerindeki bu beyaz lekeler de nedir? Kiyida demirlemis bir tekne mi

var? Bir degil, bircok tekne var! Evler, agaclar, kuslar...”
5.3.Evden Ciktigimda — Burcu Yilmaz (2020)

Burcu Yilmaz'in Evden Ciktigimda adli eseri (Gorsel5), bir cocugun evden ¢ikip dis diinyayi
kesfederken yasadigi deneyimleri ve duygusal yolculugu anlatmaktadir. Kitabin kahramani igine
kapanik ve guvenli alanini terk etmek konusunda fazlasiyla lrkek bir ¢ocuk olarak
yansitilmaktadir. Kitap, ¢ocugun goziinden dis diinyanin nasil algilandigini ve bu slregte
karsilasilan farkli durumlarin gocugun duygusal diinyasini nasil sekillendirdigini yansitmaktadir.
Kitap okuyucusunu ev, yolculuk ve aidiyet gibi temalar lizerinde diisinmeye yonlendirmektedir.
Evden ¢ikma eylemi, bir yandan 6zglrlik ve kesfi ¢agristirirken, diger yandan belirsizlik ve
yabancilasma duygularini da beraberinde getirmektedir. Yolculuk temasi, karakterin igsel
donisiminid ve kendini arayisini simgeler niteliktedir. Bu durum, bircok ¢ocugun (ve hatta
yetiskinlerin) yasadigi bir duygusal ¢atismayi yansitmaktadir: 6zgirlik ve kesif arzusu ile glvenli
alani terk etme korkusu arasindaki gerilim. Ana karakterin evinden ayrildiginda elinde bir ucunu
tuttugu ipin diger ucunun da evde kalmis olmasi kizin givenli alani ile olan bagini koparmak

konusundaki endiselerini de yansitmaktadir.
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Cizimlerdeki bosluklar ve sadelik, kitabin énemli bir diger 6zelligidir. Bu minimalist
yaklasim, okuyucunun kendi yorumlarini ve duygularini hikdyeye katmasina olanak tanimaktadir.
Cocuklar i¢in oldugu kadar yetiskinler icin de derin anlamlar tasiyan Evden Ciktigimda, blylime,
degisim ve kendini kesfetme siireglerine dair her okuyucunun kendi yorumunu katabilecegi bir

kitap olmustur.

*L?\
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Gorsel 5. Burcu Yilmaz, Evden Ciktigimda, 2020, Karisik teknik, Redhouse Kidz Yayinevi, Tirkiye.

5.4.Little Fox in the Forest — Stephanie Graegin (2017)

Little Fox in the Forest bir kiz cocugunun oyuncak tilkisini kaybetmesi ve onu bulmak icin
fantastik bir ormana yaptigi macera dolu yolculugu anlatmaktadir. Kitap, gercek dinya ile
fantastik bir dinya arasindaki gegisi, cocuklarin hayal glclnin sinirsizhgini ve arkadashgin
degerini yansitmaktadir. Graegin’in detayl cizimleri arasinda karakterlerin duygularini ve
hikayenin atmosferini yansitan pek cok metafor saklidir. Ornegin, kiz gocugunun oyuncak tilkisini
aramak icin girdigi fantastik orman, hayal gliciiniin gliclinl ve kesif duygusunu temsil etmektedir.
Oyuncak tilki, gocukluk ve masumiyetin sembolu haline gelirken, ormanda karsilasilan gergek tilki

ise doganin blyusuni ve kesfi simgelemektedir.

Kitap, siyah-beyaz ve renkli illistrasyonlar arasinda gegisler yaparak, gercek diinya ile
fantastik diinya arasindaki farki vurgulamaktadir. Siyah-beyaz c¢izimler, ginlik yasamin
monotonlugunu yansitirken, renkli sahneler, ormanin biyileyici ve fantastik atmosferini ortaya
koymaktadir. Graegin’in ¢izimleri, detaylarla doludur ve her kare, okuyucunun kesfetmesi igin
yeni hikayeler barindirmaktadir. Bu da okuyucunun yavaslayip kitapla daha yakin iliski

gelistirmesini saglamaktadir (Gorsel 6).
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5.5.Sidewalk Flowers — JonArno Lawson & Sydney Smith (2015)

Kiguk bir kizin sehirde yiriirken kaldirimlarda buldugu cicekleri toplamasini ve bu
cicekleri etrafindaki insanlara ve canlilara vermesini anlatan Sidewalk Flowers bir farkindalik
hikayesidir. Smith’in dinamik kompozisyonlari (Gérsel 7) sehir yasaminin hareketliligini ve kizin
kiicik ama anlamh eylemlerini vurgulamaktadir. Kizin bu eylemi, modern sehir yasaminin
kosusturmacasi icinde fark edilmeyen kiiclik detaylara dikkat c¢ekmektedir. Cicekler,

masumiyetin, doganin ve paylasmanin semboli olmustur.

Gorsel 7. JonArno Lawson & Sydney Smith, Sidewalk Flowers, 2015, Suluboya ve miirekkep, Groundwood Books,
Canada.

Kitabin etkileyici suluboya ve mirekkep gizimleri baslangicta siyah-beyaz tonlarla sehrin
monotonlugunu ve kalabaligini yansitirken, kizin topladigi ciceklerin renkleri sayfalar boyunca
yavas yavas belirmektedir. Bu renk gecisi, kizin farkindaliginin ve comertliginin etrafindaki

diinyayi nasil donUstirdigini sembolize etmektedir.
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5.6.Float — Daniel Miyares (2015)

Daniel Miyares’in Float (Gorsel 8) adli s6zsiiz kitabinin konusu bir gocugun kagittan bir
gemi yapip onu yagmurlu bir glinde su birikintilerinde ytzdlrirken yasadiklaridir. Kagit tekne,
¢ocugun hayal glicini ve kesfetme arzusunu sembolize ederken, yagmur ve su, degisimi ve
geciciligi temsil eder. Kitapta teknenin yolculugu, cocugun duygusal inis cikislarini yansitir: nese,

heyecan, hayal kirikhgi ve yeniden baslama umudu.

Kitap, yagmurlu bir giniin atmosferini basariyla yansitan gri ve mavi tonlarla baslar,
ancak cocugun sari yagmurlugu, hikayeye enerji ve umut katar. Miyares’in suluboya teknigi,
yagmurun ve suyun hareketliligini etkileyici bir sekilde yakalar. Isik ve renkler hareketin devinimi
ile dagilmaktadir. Kompozisyonlar, ¢ocugun teknesinin yolculugunu takip ederken farkh
perspektifler sunar. Bu, okuyucuya hikayeyi gesitli agilardan izleme ve yorumlama sansi verir.
Ayrica hikdyenin sonunda ¢ocugun gemisini kaybetmesi ve ardindan yeni bir gemi yapmasi,

yeniden baslamanin ve umudun énemini vurgular.

e

Gorsel 8. Daniel Miyares, Float, 2015, Karigik teknik, Simon ve Schuster, ABD.

5.7.The Little Barbarian — Renato Moriconi (2013)

The Little Barbarian (2013) g¢ocuklugun sinirsiz hayal giiclini ve macera duygusunu
isleyen keyifli ve esprili bir s6zstiz kitaptir. Kitap kii¢lik bir barbarin at sirtinda tehlikelerle dolu bir
yolculuga cikisini ve bu silirecte karsilastigl fantastik yaratiklari konu almaktadir. At, 6zglirligilin

ve kesfin semboli haline gelirken, ¢ocugun karsilastigi her yeni sahne (devler, canavarlar,
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uzaylilar), hayal gicinin sinirsizigini temsil etmektedir. Moriconi, bu semboller araciligiyla,

cocuklarin diinyayi nasil dontstlirdiglint ve her ani bir maceraya cevirebildigini anlatmaktadir.

Kitap, gercek ile hayal arasindaki cizgiyi belirsizlestirerek, okuyucuyu ¢ocuklugun biyali
diinyasinda kesfe cikarmaktadir. Kitap, genis ve renkli sayfalariyla, cocugun hayal diinyasinin
genisligini ve renkliligini yansitmaktadir (Gorsel 9). Her sayfa, yeni bir macera sahnesi sunmakta

ve bu sahneler, barbarin at sirtinda gecirdigi yolculugun dinamizmini vurgulamaktadir.

Gorsel 9. Renato Moriconi, The Little Barbarian, 2013, suluboya, Little Brown Books for Young Readers, ABD.

Renk paleti, canli ve kontrastli tonlarla dikkat ¢ekerken, kompozisyonlar, hikdyenin
ritmini ve enerjisini artirmaktadir. Barbarin sayfalarda sira ile bir asagida bir yukarida
resmedilmesi, okuyucuya bir ipucu vermektedir. Bu ipucu, kitabin sonunda atlikarincaya binmis
bir cocugun hayal diinyasina ortak olundugu anlasildiginda anlam kazanmaktadir. Bu detay,
hikayenin aslinda bir ¢ocugun hayal gliclinden dogdugunu ve gercek diinyayla hayal diinyasi

arasindaki gecisleri ustalikla yansittigini gostermektedir.

Kitabin sonunda, ¢ocugun atlikarincadan indirilip eve gotirilmesi ve aglamasi, hayal
diinyasinin her zaman gergeklerden daha cazip ve biyiileyici oldugunu sembolize etmektedir. Bu
sahne, cocuklugun masumiyetini ve hayal glicinin gicini hatirlatirken, ayni zamanda gergek

diinyaya donmenin getirdigi hayal kirikligini da yansitmaktadir.

Bu vaka calismalari, Kress ve van Leeuwen’in (2006) Gorsel Gostergebilim teorisi
cercevesinde, sOzslz kitaplarin gorsel anlatim giclnl analiz etmek icin kapsamli ve etkili bir

yontem sunar. Bu analizler, s6zsliz kitaplarin yalnizca sanatsal ve estetik degerini degil, ayni
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zamanda pedagojik ve kilturel boyutlarini da ortaya cikararak, bu tir eserlerin cok katmanl
anlamlarini anlamak icin gliclii bir cerceve saglar. Gorsel unsurlarin temsil edici, etkilesimsel ve
kompozisyonel anlamlarinin incelenmesi, bu kitaplarin evrensel temalari nasil aktardigini ve
okuyuculari nasil derin bir duygusal ve dislinsel yolculuga davet ettigini gosterir. Bu yaklasim,
sozsliz kitaplarin hem cocuklar hem de yetiskinler icin tasidigi egitsel ve kultirel 6nemi

vurgulayarak, bu tir eserlerin sanat ve egitim diinyasindaki benzersiz yerini pekistirir.
6. Sonug

Bu arastirma, sozstiz kitaplarin insanlik tarihi boyunca gorsel anlatinin evrensel dilini nasil
sekillendirdigini ortaya koymaktadir. Magara resimlerinden dijital cagin etkilesimli hikaye
platformlarina uzanan bu yolculuk, metinsiz anlatimin yalnizca bir sanat formu degil, ayni
zamanda kultlrlerlsti bir iletisim koprisid oldugunu kanitlamaktadir. Gorsel gostergebilim
analizleri, bu eserlerin yalnizca estetik degil, pedagojik ve psikolojik katmanlarda da derin etkiler
yarattigini gosterirken, dijitallesme ve vyapay zeka gibi teknolojilerin bu tiri nasil
dondstirdidgine dair kritik bir perspektif sunmaktadir. Bu ¢alisma, sozsiiz kitaplarin insan
iletisimindeki evrensel rolliini anlamak isteyen arastirmacilar ve edebiyatcilar icin 6nemli bir

kaynak olmayi hedeflemektedir.

Sozsiz kitaplar, okuyuculari pasif bir alici olmaktan ¢ikararak anlami birlikte insa etmeye
davet eder. Bu siireg, 6zellikle cocuklarda yaratici distince ve elestirel algiyi beslerken, yetiskinler
icin de evrensel temalar Uzerine diisinme firsati yaratir. Teknolojik gelismeler ise bu anlatim
bicimini daha erisilebilir ve ¢ok boyutlu hale getirmis olsa da insan deneyiminin 6znelligi ve

sanatsal yaratimin 6zglnlGgl tartismalarini da beraberinde getirmistir.

Gelecek ¢alismalar, yapay zekanin gorsel hikaye anlatimindaki rolliini pedagojik ve etik
acilardan derinlestirebilir. Ayrica, farkh kilturlerde Uretilen sdzstz kitaplarin karsilagtirmali
analizi, bu tirin kiresel sanat ve edebiyat diinyasindaki konumunu netlestirecektir. Sonug
olarak, sozsiz kitaplar yalnizca ge¢misin izlerini tasimakla kalmaz, ayni zamanda teknoloji ve

insan yaraticiiginin kesisiminde yeni anlati bigimlerinin filizlenecegi verimli bir zemin sunar.
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