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Bu makalede, Dijital Begeri Bilimler olarak bilinen arag, yontem ve yaklasimlar
butuntnin, Turkiye sinema tarihi ¢alismalar: agisindan tasidid: potansiyeli vur-
gulayacagim. Dijital Beseri Bilimlere kisa bir giris yaptiktan sonra, érnek pro-
jelerden bahisle bugiine kadar neler yapildigini ortaya koyacagim. Daha sonra,
Yesilgam endiistrisinin irtini olan ve bugiin ¢evrimigi video paylasim platform-
larindan erisilebilen film yi§inindan, yeni aragtirma sorular: sormak igin nasil
yararlanilabilecedini, bu gergevede dijital ara¢ ve yontemlerin ne tir olanaklar
sundugunu gostermeye ¢alisacagim.
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What Do The Digital Methods and Tools Promise for The

Studies on The History of Turkish Cinema?

Abstract

In this article, I'll stress the potential that the set of tools, methods, and ap-

proaches known as Digital Humanities have for the study of the history of Turk-

ish cinema. After a brief introduction to Digital Humanities, I'll cite some proj-

ects to demonstrate what has been achieved so far. Following that, I'll explain

how researchers can benefit from the collection of online Yesilcam films that are
accessible in video-sharing platforms.
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Giris

Kuzey Amerika ve Avrupa'nin sosyal ve beseri bilim mahfillerinde hara-
retle konugulan Dijital Begeri Bilimler (DBB, Ing. Digital Humanities, DH)*
kavrami son birkag yildir Turkiye'deki arastirmacilar: da yodun sekilde
mesgul ediyor. Dijital arag ve mecralarin her disipline, profesyonel ugrasa
ve giderek hayatin her alanina bliytk bir hizla ntfuz ettigi hatirlanirsa,
beseri bilimlerdeki dijitallesmenin de kalici oldugu, dolayisiyla kavramin
basindaki dijital kelimesinin de bir stire sonra disecedi distiniilebilir. Bir
bagka ifadeyle, her seyin geri dontlmez sekilde dijitallestigi bir ortamda
beseri bilimlerin dijital halinin, ayri bir kavramla tarif edilmesini gereksiz
bulup, DBB'nin nasil olup da bu kadar 6nem verilen ve yerlesik bir kav-
ram haline geldigini sorabiliriz. Bu sorunun cevabi gesitli katmanlardan
olusuyor. Oncelikle belirtmek gerekiyor ki, Birlesik Devletler'de National
Endowment for Humanities'in 2008 yilindan bu yana Office of Digital
Humanities adli bir biriminin bulunmasi ve bu birim tarafindan bliytk
arastirma fonlarinin dagitilmasi, kavrama bir gesit kurumsallik kazandir-
di. Bunu, Amerika ve Avrupanin 6énde gelen arastirma Universitelerinde
DBB'ye hasredilen merkezlerin kurulmasi pekistirdi. Ikinci bir katmanda
DBB, birgok kisinin farkinda oldugu bir dontsimi tarif eden ve tim ge-
sitliligi iginde kapsayan islevsel bir kavram olarak ortaya gikt1. Ugtinciisii
bu yeni kavram, 1970'i yillardan beri gindemde olan bilgisayar destekli
beseri bilimlerin (Ing. computational humanities) bir yandan guncelligini
yitirirken diger yandan yeni mecralara dogru nifuz etigi gergegini kav-
ramsal diizeye tagimis oldu.

Bu kisa yazida, DBB kavram ve tartigsmalar1 gercevesinde dijital
arag ve yontemlerin Turkiye sinema tarihi ¢alismalar: agisindan tasidi-
&1 potansiyele deginmeyi amaghyorum. Oncelikle, baz1 projeleri anarak,
DBB baglaminda sinema arastirmalarinda neler yapilabildigini érnekle-
mek istiyorum.? Daha sonra, Yesilgam endistrisinin tarihine iligskin olarak

! Bu makalede gecen bazi kavramlarin yerlesik Tiirkge karsiliklari bulunmamakta-
dir. Okuyucuya kolaylik saglamak i¢in kavramlarin gegtigi ilk yerde parantez iginde
Ingilizcelerini vermeyi tercih ettim.

? Bilimsel iiretimin yerlesik mecras: kitap, makale ve bildiri gibi metinsel formlar ol-
makla birlikte DBB'nin ana 6Jesini metin degil projeler olusturur. Projeler, farkl rol ve
becerilere sahip ekipler tarafindan i birligine dayali olarak gergeklestirilir. Bu gergeve-
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karsimizda duran tabloyu ve olas1 aragtirma glizergahlarini belirlemeye
calisacagim. Ancak butin bunlarin dncesinde, DBB'nin daha iyi anlasil-
masini saglayacagini disindugum kisa ama 6nemli bir teori parantezi
agmak istiyorum.

Birgok arastirmaci ve entelektiiel DBB'yi, biytik veri (Ing. big data)
tartigmalari gergevesinde ele alma egilimi gosteriyor. DBB'nin, buiyiik veri
kiimeleriyle basa ¢ikma gabasiyla yakindan ilgili oldugu inkar edilemez.
Ancak, kiiresel sirketlerden pazarlama uzmanlarina, piyasa ekonomisinin
aktorlerinin hem agzini sulandiran hem de onlari sagkinlik iginde birakan
buytk veri olgusu, DBB'nin ima ettidi prensipleri iskalayan, kismen ya-
niltici bir tartigma gergevesi sunuyor. Hatirlatmakta fayda var: DBB, veri
kiimelerini, dijital kulltirin agiklik, erisilebilirlik ve adapte edilebilirlik
ilkeleri baglaminda ele alan bir alan. Dahasi DBB, bilgi tretim ve payla-
sim slreglerinin daha az hiyerarsik olmasini hedefleyen, kimilerinin faz-
la naif bulacag: bir iyi niyete isaret ediyor. Bitin bu sebeplerle, DBB'yi
biytik veri tartigmalar: yerine yakin okuma-kugbakig: okuma (Ing. close
reading-distant reading)? tartigmalari ekseninde ele almanin bize daha
saglikli bir zemin sundugu diisincesindeyim. S6z konusu olan tarihsel
arastirmalar olunca, bu tartisma ekseninin degeri daha da artiyor.

DBB, devasa veri kimelerinin sirasiyla yaratilma, mecralar arasin-
da tercime edilme, yazilim tarafindan anlasilabilir hale getirilme, yorum-
lama ve paylagsma agamalarinda buytik yenilikler sunuyor. Tarihsel olgu
ve fenomenlerin, gegmis on yillarda tahayytl edemeyecegimiz boyutlar-
da panoramik okumalarini yapmak ve modeller 6nermek mimkin hale
geldi. Veri ve analizin ulastigi bu enginlik, bizi kismen yeni sayilabilecek
bir kavram olan kugbakisi okumaya getiriyor. Kurucu metninin Franco
Moretti'nin Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for Literary History (2005)
kitabi oldugu kabul edilen kusbakisi okuma, biiylik metin yiginlarinin bil-
gisayar yordamiyla analiz edilmesi ve bu sayede gesitli modellerin geligti-
rilmesi yaklasimina dayaniyor.* Kugbakisi okumanin ilk odak noktasinin

de DBB, bilimsel metnin kimin tarafindan yazildigindan ziyade projeyi gergeklestiren
ekip iginde kimin hangi roli Gstlendigiyle ilgilidir. A Short Guide to Digital_Humanities
2012, s. 4, 8.

Ingilizce "distant reading” kavramini Tiirkge'ye "kusbakisi okuma” geklinde gevirmek
Izmir Ekonomi Universitesi'nden meslektagim Devrim Sezer'in énerisidir. Bu vesileyle
kendisine tegekkiir ederim.

"Modelleme bu yaklagimin [kugbakig: okuma] énemli bir pargasidir. Modellerle, gergek-
ligi sadelestirerek, analiz ettigimizde karmasik tarihsel stireglere dair iggérii edinmeyi
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metinsel kaynaklar olmasina sasirmamali. Zira farklh disiplinlerde tarih-
sel galigmalar yuriten aragtirmacilarin karsisindaki baslica veri kiimesini
metinsel kaynaklar olusturuyor. Ancak asagida bahsedecegim orneklerin
gosterdigi lUzere, kusbakisi okumanin yegadne malzemesi metinler de-
gildir. Aksine, gorsel-isitsel malzemeler gibi farkl form ve mecralardaki
kaynaklar da benzer bir analize tabi tutulabilir.

Denklemin diger ucunda yer alan yakin okuma, gérece daha eski ve
asgina oldugumuz bir kavram. Tipk: kugbakisi okuma gibi edebiyat eles-
tirisi kaynakli olan bu kavram, buiylik metin yi1ginlar: yerine bir metnin
dilsel/metinsel ozelliklerinin detayli olarak incelenmesine dayaniyor. Bu-
rada bizim agimizdan 6nemli olan, dijital arag ve yontemlerin yakin oku-
manin olanaklarini da daha énce 6ngériillmemis bicimde genisletiyor ve
dontsturtyor olmasidir.

Yakin-kugbakisi okuma karsithdi ya da iligkisini detaylandirmak ba-
kimindan gok anlamli bir 6rnek olusturan Cinemetrics projesinden bah-
sederek devam edecedim.’ Chicago Universitesi'nden Yuri Tsivian'in ba-
s gektigi bir ekip tarafindan geligtirilen Cinemetrics projesi, bir filmin
plan uzunluklarinin kare seviyesinde belirlenmesine ve gerekli gorulirse
her bir plana gesitli 6zelliklerin (gekim 6lgedi, vb.) atanmasina dayaniyor.
Olgtimleme islemi, proje kapsaminda gelistirilen ve herkesin kullanimina
agik olarak paylagilan Frame Accurate Cinemetrics Tool (FACT) araciyla
yapiliyor ve Olgimlenen her film, projenin agik veri tabanina dahil olu-
yor. Veri tabani tizerinden bugtine kadar analiz edilmig tim filmlerin ham
verileri goruntilenip, gesitli parametrelere gore grafik goérsellestirmeler
yapilabiliyor. Aragtirmacilar ayrica, veri tabani igerisinde laboratuvarlar
yaratarak istedikleri filmlerin verilerini bir arada inceleyebiliyorlar.

Cinemetrics projesini iki agidan 6nemli buluyorum. Birincisi bu
proje, DBBnin vurgu yaptidi bazi prensip ve yontemlerin iyi bir ornedi-
ni olusturuyor. Proje kapsaminda geligtirilen 6l¢iim aracinin agik olarak
paylasilmasi, bununla beraber soz konusu arag kullanilarak yapilan her
analizin proje veri tabanina dahil olmasi, agiklik, paylasim ve erisilebilirlik
prensiplerinin somut tezahturlerini olugturuyor. Ek olarak, bu projede kit-
le kaynak (Ing. crowdsourcing) yénteminin de kismi olarak uygulandigin
goruyoruz. Halihazirda veri tabaninda genis bir kullanici grubu tarafin-

umabilece@imiz sinirh sayida etmene indiririz.” (Romanov, 2016, s. 118).
5 Cinemetrics.lv erigim: 15 Ocak 2018.
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dan yaratilan 18 binden fazla film verisi yer aliyor. Kullanicilar, bir yandan
kendi arastirma hedefleri dogrusunda filmleri analiz ederken bir yandan
da gonilli olarak biiytk bir veri havuzunun olusturulmasina katki sagla-
mis oluyorlar. Cinemetrics'in diger dnemi, bu projenin kusbakisi ve yakin
okuma tartigmalarinin sinema tarihi agisindan ne anlam ifade ettigini
sergilemesinde yatiyor. Cinemetrics araciligiyla yapilan bir metrik analiz,
o filmin Gslibuna iligkin bir yakin okuma 6érnedi olusturuyor.® Cok sayida
filme ait metrik analiz verisini aralarinda yeni iligkiler kurarak okuyabil-
me imkani ise kusbakisi okumaya 6rnek tegkil ediyor.

Tiirkiye Sinema Tarihine Odaklanan Ornek Projeler

Turkiye'de son yillarda, yerli sinema birikimine iliskin énemli projeler ger-
ceklestirildi. Esas itibariyle birer veri tabani ¢alismasi olan bu projelerin,
gegmis on yillardaki veri tabanlarindan ayrilarak DBB tartigmalariyla bir
arada ele alinmasi gerektigini distiniyorum. S6z konusu projeleri kisa-
ca anarak, bunlarin hangi dogrultuda DBB tartigsmalarina eklemlendigini
gostermeye galisacagim. Bahsedecegim ilk proje, 2006-2010 yillar1 ara-
sinda Nezih Erdogan'in yurttictuliginde Bilgi Universitesi'nde gergek-
lestirilen Turkiye'de Erken Sinema Dijital Belge Arsivi projesi.’” Projenin
amaci, Osmanlica siireli yayinlarda yer alan sinema (o zamanki tabirle si-
nematograf) haber ve yazilarinin dijital géruntt ve Latin harfli transkrip-
siyonlarini igeren bir veri tabani olusturulmasiydi. Bu projenin en 6nemli
boyutunu, dijitallestirmenin, belgelerin dijital goruntilerinin yaratilma-
siyla sinirli tutulmayip metinlerin transkript edilmesi olusturuyor. Bu
transkripsiyonlarin metinsel kodlama (Ing. textual encoding) yontemiyle
bilgisayar tarafindan anlamlandirilacak hale getirilmesi miimkin. Metin-
sel kodlamanin ardindan, kaynaklarlar tizerinde metin madenciligi (Ing.
text mining) yapilarak her bir haber / yazinin igerdigi veri pargalarinin
metinlerden gikartilip bunlar arasinda yeri iligkiler kurulmasi s6z konusu
olacaktur.

6 Cinemetrics'in kullanildig: bir yakin okuma 6rnegi olarak bkz. Tsivian (T.Y.).

7 Projenin kisa hikayesi igin bkz. Erdogan (2017, s. 10-11). Arsivsinemaseyir.com adre-
sinde yer alan veri tabanina gegici olarak erisilememektedir. Proje ylrattcust Nezih
Erdogan yaptigimiz sézli gériismede, veri tabaninin gelistirilmis olarak yakin zaman-
da tekrar erisime agilacagini belirtti. Proje kapsaminda dijitallestirilen haber ve yazi-
larla bunlarin transkripsiyonlar: asagidaki bulut depolama alani iizerinden agik olarak
paylasilmig durumdadir: https:/drive.google.com/drive/u/1/folders/0B7qnlOSLMmXt-
VEMxNVhtWFhISok.
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Bahsedecegim ikinci proje, Turkishcine.ma baglikli anotasyonlu
veri tabani projesi.? Bilkent Universitesinden Ahmet Giratanin énctli-
gunde yapilan proje hem bir veri tabani hem de filmlere gevrimigi erigim
saglayan bir dijitallestirme projesi olarak baglatildi.® Projenin dijitallegtir-
me ayaginn oldukca sinirh kaldiginm belirtmek gerekiyor. Veri tabaninda
listelenen 6357 filmden sadece 505 tanesinin dijital kopyalarina yer veri-
liyor, bunlarin buytk cogunlugu ise telif hakk: sebebiyle goruntilenemi-
yor. Sadece ilgili dijital kopyanin analiz bilgilerine ulasabiliyoruz. Ancak
bu eksiklige ragmen, bir anotasyonlu veri tabani olarak Turkishcine.ma
projesi onemli katmanlardan olusuyor. Veri tabanyi, filmlere iliskin kiinye
bilgisi ve bigimsel dzellikler gibi farkh tirden verileri birbiriyle iligkilendi-
rerek sunuyor. Bu bakimdan proje, bagli veri (Ing. linked data) yapisina ko-
laylikla adapte edilebilecek ozellige sahip. Veriler, kullanicilar tarafindan
yaratiliyor ve bir kullanic: dilerse film Gizerinde anotasyonlar olugturabi-
liyor, bu notlar: filmin zamansal ve mekansal evreniyle iligkilendirebili-
yor. Daha 6nemlisi, kullanicilar yarattiklar: anotasyonlar: listeler halinde
dizenleyerek kendi veri ve/veya anotasyon kurgularini yaratabiliyorlar.

Bir diger dikkat g¢ekici proje olarak, Bilim ve Sanat Vakfi, Turk Si-
nema Aragtirmalari birimi tarafindan gergeklestirilen veri tabanim zik-
redecedim.”® 2013-2014 yillar1 arasinda yuriitilen ilk asamas: Istanbul
Kalkinma Ajansi tarafindan desteklenen TSA, aslinda hem bir veri taban:
hem de Turkiye sinemas1 hakkinda aktiiel haber ve bilgilerin yer aldigi
bir portal niteliginde. Ben bu sitenin 6zellikle stireli yayin veri tabanin-
dan bahsetmek istiyorum. S6z konusu veri tabani tizerinden, 1900'lerin
basindan gintimize ¢ok sayida sinema dergisinin kiinye bilgilerine ulas-
mak, mevcut nshalarin hangi kiitiphanelerde yer aldigini 6grenmek ve
6nemli bir kisminin kapak sayfasini ve indeksini gorintilemek mimkin.
Bu bakimdan TSA, daha 6nce esini gormedigimiz bir kaynak, D. J. Cohen
ve R. Rosenzweig'in kavramsallastirmasiyla bir gesit “icat edilmis arsiv”
(2006, s. 29) olarak kargimizda duruyor. Dahasi, “TSA galigmalar: kapsa-
minda temin edilen tiim materyaller BISAV Kutiiphanesi bunyesindeki
TSA Kitaphgi'nda ilgililerin istifadesine” sunulmug durumda. TSA argi-
vindeki malzemelerin timiniin uzaktan erisime agilmasin, dijital géran-

8T urkishcine.ma, erigim: 14 Ocak 2018.

9 Turkishcinema [tamitim yazisi], http:/homernetwork.org/dhp-markers/turkishci-
ne-ma/, erisim: 14 Ocak 2018.

10 tsa.org.tr, erigim: 20 Ocak 2018.
" http:/www.tsa.org.tr/tr/sayfa/sayfadetay/1/hakkimizda, erigim: 20 Ocak 2018.
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ti belgelerindeki metinlerin optik karakter tanima igleminden gegirilme-
sini, bdylece bu veri tabanindaki kaynaklar izerinde gapraz referanslama
yapilabilmesini imit ediyorum.*

Yesilgcam'a DBB Perspektifinden Bakmak

Bu orneklerin ardindan, birgogumuzun dikkatini geken gtncel bir du-
rumdan ve bunun DBB perspektifinden arasgtirmacilar igin neler ifade
ettiginden bahsetmek istiyorum. Son dort yil iginde, yaklasik 1000 Yesil-
cam yapiminin dijital kopyasi, yapim ve/veya dagitim sirketlerinin You-
tube kanallar: Gizerinden agik olarak paylasildi.® Yesilcam endustrisinin
bu dijital katlesi, en azindan Youtube Gizerinde ne kadar kalici olacak bil-
miyoruz. Telif hakk: gatismalari bir tarafa, Gicretli platformlarin Yesilgam
filmlerine artan ilgisi de bu belirsizligi giiglendiriyor. Ama gevrimigi ola-
rak paylasilan her seyin Oyle veya boyle gevrimigi kalmaya devam ettigini
g6z 6ntinde bulundurursak, nihai olarak Yegilgam'in dijital kiitlesinin geri
dontlmez bigimde buyltyecedini iddia edebiliriz. Bu dijital kiitlenin aras-
tirmacilara, Yesilcam endistrisinin hem kugbakigi hem de yakin okuma-
larini yapmak igin biytik bir potansiyel sundugunu distniyorum. Akla
gelen ilk potansiyel arastirma guzergahini, bigcimsel galismalar olustu-
ruyor. Eldeki uzun metraj film videolarinin dijital araglarla analiz edil-
mesi yoluyla, filmlerin renk, kompozisyon, ¢ekim dlgedi, plan uzunlugu
ve sayisl, kamera hareketi, optik tercihler, gorinim orani gibi bigimsel
ozelliklerine iligkin okumalar yapilabilir. Bu tirden bir okumada, tipki: bir
edebi metnin yakin okumasinda oldugu gibi tek bir filmin buitiin bigim-
sel ozellikleri gok katmanli olarak ele alinabilir ya da belli bir film yigi-
nini olusturan tim filmlerin bigimsel ozelliklerinin kusbakisi okumasini
yapmaya girisilebilir. *

2 Kiltir ve Turizm Bakanhgi, Sinema Genel Miidiirliigii tarafindan gesitli devlet arsiv-
lerindeki filmlerin dijitallestirilerek uzaktan erisime agilmasi dogrultusunda biyiik bir
proje yurutilmektedir. Hentiz hakkinda sinirh bilgi sahibi oldugum bu proje hakkinda
kimi degerlendirmeler icin bkz. bu sayida yer alan “Osmanli/Tirkiye Sinema Tarihi:
Yontem, Kaynak ve Yaklasimlar” baglikli yuvarlak masa tartigmasi.

3 Pilmlerin en gok paylasildigi kanallardan bazilar sunlardir: Fanatik Film — Yerli, Fa-
natik Klasik Film, Arzu Film ve Erler Film Tiirker Inanoglu. iki sebepten 6tiirt filmlere
iliskin kesin bir say1 vermekten imtina ettim. Birincisi, Yesilgam endiistrisinin dénem-
sel sinirlarini belirlemekteki zorluk. Ikincisi, bazi filmlerin birden fazla kopyasinin pay-
lagilmis olmasi, dolayisiyla toplam video sayisinin toplam film sayisina esit olmamasi.

4 2017 yilinda Izmir Ekonomi Universitesi, Sinema ve Dijital Medya Béliimii'nde lisans
seviyesinde verdigim Tirk Sinemasi dersinde, 6grencilerle birlikte Frame Accurate Ci-
nemetrics Tool'u kullanarak toplam 100 Yesilgam yapiminin metrik analizini gergek-
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Yukarida verdigim bigimsel okuma ornedinin, akla gelen ilk sege-
nek oldugunu biliyorum. Bu tirden okumalar, yiginsal seviyede olmasa
da bugtine kadar gok yapildi. Ozellikle vurgulamam gerekir ki, her bir fil-
mi, o filmsel anlatinin igerik ve bigimlerini olusturan unsurlarin 6tesinde
bir veri seti olarak distinebiliriz. Burada 6nemli olan, dijital araglarin, eski
arastirma sorularini yeni mecralara yansitmamizi sagladig: kadar yeni

sorular sormamiza da vesile oldugunu hatirda tutmaktir. Artik erisime
acik olarak paylasilan yizlerce Yesilcam yapimina bu gozle bakmamiz ve
yeni sorular sormamiz gerekiyor. Bir bagka ifadeyle, bu filmlerin bize ne
tur veri setleri sunduklarini ve bu veri setlerine bakarak bu giine kadar
cevaplayamadigimiz hatta sormadigimiz ne tir sorularla mesgul olabi-
lecegimizi kesfetmemiz gerekiyor. Son ornegimi bu gergcevede vermek
istiyorum.

Yesilcam endiistrisinin, 1950lerden 1980'lere uzanan seriiveninde,
film yapim stirecindeki profesyonel rollere iliskin terminolojinin biytuk
degisim gosterdidini gortyoruz. Endustri buyuyup yerlesik bir yap: ka-
zaninca, profesyonel ig bolimi daha belirgin hale geldi ve uzman kadro
birikimi artti. Bunun bir yansimasi olarak, bu profesyonel rollerin isimleri
de donustl ve daha detayl hale geldi. Eldeki film yigiminin agilis jenerik-
leri optik karakter tanima yazilimlariyla okunarak, her filmin Gretiminde
hangi profesyonel rollerin gorev aldigi ve bu rollerin nasil adlandirildid
veri setleri haline getirilebilir. Boylece Yesilgam tarihinin timuni kap-
sayan bir kugbakisi okumayla film ekibindeki rollerin adlandirilmasina
iliskin terminolojinin déntisimini anlamaya galigabiliriz. Bu tirden bir
aragtirma izlegi ne anlam tasiyacaktir? Ilk agamada, gérsel-isitsel bir an-
lat1 olan filmlerin agilis jenerigindeki metinsel 6ge, optik karakter tani-
ma aracilifiyla bilgisayar tarafindan okunabilir hale getirilmig olacaktur.
Bu sayede, eldeki metin bir veri haline dontsturtlecek, tekil filmlere ait
verilerin birlestirilmesiyle de kapsamli bir veri seti yaratilacaktir. Bu sa-
yede, endlstrinin ¢iktisi olan filmler kaynak malzeme olarak kullanilarak,
endustrideki profesyonel yapilanmaya iligkin yeni bir seyler sdylemek
mumkin olacaktir.

"

legtirdik. S6z konusu filmlerin verileri, "Yesilcam (1960s and 70s)" adli sanal labora-
tuvarda gorintiilenebilir: http:/cinemetrics.lv/lab.php?ID=202, erisim: 14 Ocak 2018.
Mevcut verileri gézden gegirip optimize ettikten sonra sonuglari ayr: bir makale ha-
linde paylagmay: imit ediyorum. Ogrencilerime, katkilari igin sonsuz tegekkiir ederim.
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