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Ozet

Bu calismada 6grenme-6gretme slrecinde alternatif bir ara¢ olarak yararlanilabilen
karikaturler ile matematik arasindaki etkilesime deginilmektedir. Bu amagla literatlirde yer
alan farkh calismalardan da yararlanarak matematik 6gretiminde kullanilabilecek olan
karikattrler bir siniflandirma cergevesinde sunulmaktadir. Siniflandirmada karikatirlerin
tanimlamalari, 6zellikleri, matematik 6gretiminde nasil ve ne sekilde kullanilabilecekleri
tartisiimakta ve somut 6rneklere yer verilmekte olup, son bdlimde matematik 6gretiminde
karikatUrlerin kullanilmasinin 6gretime getireceg@i yararlardan farkli kavramlara deginilerek
bahsedilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Karikatir, kavram karikatiri, tutum, matematik kaygisi, 6grenme araci

Giris

Karikattrlerin matematik dgretiminde kullanimina yénelik farkli bakis agilarini literatlirdeki arastirmalar
ve yazarlarin bakis acgilari dogrultusunda betimleyerek matematik egitimi alaninda konuya iligkin farkl
calismalarin yapilmasina bir katki saglamak ve ogretmen ve Ogretmen adaylarinin matematik
ogretiminde karikaturlerden yararlaniimasina yonelik ilgi ve meraklarini uyandirarak kullanmaya yonelik
tesvik edici etki olusturmaktir.

Arastirmanin Amaci

Matematik, toplumun hemen hemen her kesimince 6nemi, yararhiligi ve etkililigi kabul edilen ve tim
bilimler icin vazgecilmez olan bir ara¢ olarak nitelendiriimektedir. Ancak tim bu gorislerin yani sira,
matematigin ogrenilmesi zor, ¢ok zeki olan bireylerin 6grenip ogretebilecekleri, ilk ve ortadgretim
dizeyinde verilen bicimiyle sikici, sevimsiz, heyecansiz ve tek dize oldugu duastncesi de yaygindir.
Matematik dendiginde bir ¢ok insanin aklina 6grenim hayatini zehir eden bir ders ve basarisiz
olunacadi kesin gozuyle bakilan sinavlar gelmekte ve bu olumsuz kani mezun olduktan ¢ok sonra dahi
tum yasama yayilacak sekilde sirmektedir. King, bu tarz dasuncelerin yer aldigi toplum katmalarindan
birini érnekleyerek konuya su sekilde yaklasmaktadir, “Beseri bilimciler konser salonlarindan, resim
galerilerinden ve guzel kitaplardan zevk alirlar; ancak matematik s6z konusu oldugunda, Frankenstein
goérmus insanlar gibi kagisirlar. Bu durumun nedeni matematikteki estetik degerlerin, beseri bilimcilerin



kavrama yetilerinin diginda olmasi degdil dogru bakis agisinin onlardan gizlenmis olmasidir’ (King, 1998,
2).

Matematige yonelik bu tarz olumsuz diisiincelerin olusmasinda pek ¢ok neden yer almaktadir. Ornegin,
ogrencilerin basarih yada =zeki olarak nitelendiriimesinin blylk oranda matematik dersiyle
iliskilendiriimesi; ilkdgretimin ilk kademesinden sonra &gretilen matematigin giderek ginlik hayattan
ayrilan, soyutlasan bir gérinime badrinmesi; yogun ve siki bir ardilligi iceren mufredat programlari ve
bazi negatif 6gretmen davraniglari bunlardan bazilandir. Bu ve benzeri nedenler basarisizhigin
olusmasinda da buyuk paya sahip olan korku, kayglr ve olumsuz tutum gelistiriimesine neden
olmaktadir.

Matematik kaygisini matematik alaninda yasanan en onemli problemlerden biri olarak nitelendiren
Baloglu bu konuda genis capli bir arastirma yapmistir. “Richardson ve Suinn, matematik kaygisini,
sayilarin manipilasyonuna ve matematiksel problemlerin ¢ozimuine engel olan gerginlik ve kaygi
duygusu olarak tanimlamiglardir.” Konu ile ilgili olarak 1976 ile 1995 yillari arasinda yapilan pek ¢ok
arastirmanin sonucu matematik kaygisinin boyutlarindan bazilari su sekilde ortaya konulmustur;
“Problem ¢6zme kaygisi, matematik test kaygisi, not kaygisi, matematik 6grenme kaygisi, soyutlama
kaygisi, pasif izleme kaygisi ve performans kaygisi” (Baloglu, 2001, 63).

Korku ile ilgili olarak, “Nigin matematik korkusu bir cok 6grenci Gzerinde dramatik etki yapan bir ortak
olgudur?” sorusunu (Civelek vd., 2000, 142), “Matematik korkusu bir fobidir. Fobi, 6zel durumlar ve
olaylar karsisinda tepki olarak olusan sebepsiz bir korkudur.” bigiminde yanitlamaktadirlar.

Orhun, &grencilerin matematikte basarisiz olma nedenlerinden etkilenen yapilardan birini de
“‘Matematik benlik kavrami” olarak adlandirmakta ve “Bireyin matematik basarisini, diger bireylerin
matematik basarisi ile karsilastirmasi sonucunda [olusan] ve kendini bu alanda ne denli yeterli
gordugune iligkin [varolan] kani” tanimlamasini yapmaktadir (2000, 51).

Tutum ise, “Bireyi belli insanlar, nesneler ve durumlar karsisinda belli davraniglar gdstermeye iten
o6grenilmis egilim” (Demirel, 2001, 125) ya da “Duyussal nitelikteki davranislar icinde yer alan, dogrudan
gbzlenemeyen psikolojik yap1” (Askar, 1986'dan aktaran; Baser vd., 2002, 112), olarak
tanimlanmaktadir. Tanimlarda belirtildigi Uzere tutum, bir davranigin sergilenmesinden bir Onceki
basamakta olugan egilimdir. Dolayisi ile matematige kargi negatif yonde gelistirilen tutumlar, bir
basamak sonra dijer nedenlerden de etkilenerek davraniglara dénismekte ve matematik 6gretiminde
basarinin saglanmasinda engel olusturmaktadirlar. Matematige karsi duyulan korku, kaygi ve olumsuz
tutumlara iliskin cok sayida arastirmaya rastlamak mumkandur (bk. Baloglu, 2001).

Matematik dgretiminde basarinin  arttinlmasi  etkili ve nitelikli  bir matematik 6gretimin
gerceklestiriimesinin yollarini irdeleyen matematik egitimi alan c¢alismalarinin ortaya c¢ikardigi
alanlardan biri de modern 6grenme araclaridir. Bilinen modern 6grenme araglarinin yaninda 6zellikle
yukarida deginilen, matematige karsi var olan korku, kaygi ve olumsuz tutumlarin azaltiimasi ve
giderilmesine yonelik alternatif 8renme araglardan biri de karikattrlerdir.

Karikaturler her yas grubuna hitap eden eglenceyi, gulmeceyi, hicivi, digiinmeyi ve goérsellik igeren bir
sanatin UrUnleridir. Karikatirlerin toplumla igli dish olmasinin nedeni, “toplumla aydin arasinda iletisim
kurmanin en kolay, en agik, en samimi ve eglenceli yolu olmasidir” (ilikgi, 2003). Karikatirlerin diger
mizahi eserlerde oldugu gibi bilimsel ve teknik konulardan daha ¢ok ilgi gdormesi verilmek istenen bilgi
ve mesajlarin kolayca yerine ulasmasini ve kalici olmasini saglayan unsurlardandir (Arikan, 2003).

Karikaturin ne oldugu sorusuna literaturde farkli tanimlamalar ile cevap verilmektedir. Bunlardan
bazilari séyledir;



. Karikatiir “Caricare” italyanca bir kelime olup insanin ve esyanin abartilarak cizilmesi,
komik sekilde cizilerek ¢izgide mizah yapma olayidir (Kar, 2003).

. “‘Dogadaki celiskileri gormek ve onlari abartili ¢izgi ile anlatmak sanatidir [Mustafa
Eremektar].

. Mizah ve onun gizgilisi, disiinme, yorumlama, ifade etme ve iletisim aracidir [Tan Oral].
. Kisi ya da olaylarin guling, celigkili yanlarini yakalayarak bazen yaziyla da desteklenen

abartilmig cizgilerle mizaha dénustirme sanatidir [Segkin Temur].

. Karikatur, grafik mizahtir [Turhan Selguk] (Uslu, 1999).

. Mizahin soyutlanmasinda gizginin geometrisine varmaktir. [ilhan Selguk], (Kar, 2004).

. Bir karikatir, farkli kokenleri olan ve hatta daha farkli modern anlamlara sahip bir sanat
formudur(1).

. Gunumuz (¢agdag) tanimi ile karikatur, bir takim tasvirlerin mizahi ¢izimi olarak ifade

edilebilir(1). Bu tanimlari arttirmak mimkanduar (bk Kar, 2004).

Karikaturler farkh bicimlerde tanimlandiklari gibi bicimsel agidan, yapisal agidan ve hazirlanis amacina
bagl olarak farkli siniflandirmalara da tabi tutulabilmektedir. Bu siniflandirmalardan bazilari goyledir;

Viladimir Kazanevsky “Dogu Avrupa Ulkelerinde Karikatir Sanatinin Belirli Ozellikleri” adli galismasinda
karikatirleri Gig gruba ayirmigtir; ilk grup, insanoglunun “felsefi” sorunlarini yansitan gizimlerdir. ikincisi,
toplumun sosyal yapisini elestiren karikatirlerdir. Uglincli grupta ise, “sessiz /s6zsiiz mizah” ya da “saf
mizah”1 kapsayan karikaturler yer alir (Kazanevsky, 1998).

Tan Oral ise karikatird ikiye ayirarak biri insanlari diginmeye yoOnelten oteki de eglendirmeyi
amagclayan iki karikatr tiriintn oldugunu dile [getirmistir] (Alsag, 2005).

Bir diger siniflandirmada ise karikatirler; editoryal (politik), esprili-komik (gag) ve aciklayici-aydinlatici
(illustrative) biciminde ug gruba ayriimigtir (10).

Politik Karikatiirler : Glncel olaylar tzerine gorsel bir yansima ortaya konan yalnizca mizahi olmaktan
Ote hicivi de iceren karikattrlerdir. Genellikle karikatiristin politik bakis acgilarini ortaya koyarlar.

Esprili-Komik Karikatirler: Genellikle bireyleri hicivsel olarak ele almak yerine insan tipleri ya da
topluluklari ile alay eden karikatirlerdir.

Aciklayici-Aydinlatici Karikatiirler: Bu tur karikatlrler 6grenme materyalleri ya da reklamlar ile
baglantili olarak kullanilan onlara iligkin énemli noktalari agiklayan yapidadir. Egitsel bir metni ya da
reklami gli¢clendirmek icin gerekli olan slreglerin gorsel temsillerini saglarlar.

Uslu ise ifade tarzi, teknigi ve kurgu-yapi 6zelliklerine gore bir siniflandirma yapmistir.



l. ifade Tarzina Gore

Yazih Karikatiirler : Daha ¢ok gunlik gazetelerde yayinlanan genis kitleleri hedefleyen ve ¢izgilerin
yazilarla desteklendigi karikattrlerdir.

Yazisiz (grafik-ciddi) Karikatiirler : Uluslararasi dil olma 6zelligi ve sanatsal kaygi tasiyan yazinin
mumkun olan en az yada hi¢ yer almadigi karikaturlerdir.

Il. Teknigine Gore

Renkli Karikatiirler : Yazi ve cizgilerin kuru, pastel, guaj vb. boyalar ile renklendirerek sunuldugu
karikattrlerdir.

Siyah-Beyaz Karikatiirler : Beyaz zemin U(zerinde siyah c¢ini miurekkebi kullanilarak retilen
karikaturlerdir.

lll. Kurgu-Yapi Ozelligine Gére
Tek Kare Karikatiirler : Esprinin tek bir karede (bir asamada) anlatildidi karikaturlerdir.

Bant Karikatiirler : Belirli mekanlarin, tiplerin bulundugu seri olarak gizilen bir olay orgisu iceren
karikaturlerdir (Uslu, 1999), bigciminde siralanabilir.

Tanimlar incelendiginde tanimlayan bireylere goére bazi agilardan farkliliklar olmasina karsin genelde
vurgulanan kavramlarin, mizah, ¢izim, disinme ve betimleme oldugu sdylenebilir. Karikatlriin modern
6grenme araclarindan biri olmasinda, éne c¢ikan bu kavramlarin dikkat cekici bicimde bir arada
kullaniimasinin buydk payi vardir.

Egitimde karikatUrlerin kullanimi sadece yazili ders materyallerinde goérselligi destekleme alani ile sinirli
degildir. Karikaturler mizahin etkili bir bicimde kullanildidi yerler olarak 6zellikle psikolojik etkileri
acgisindan 6grenme ve Ogretmede kayda deer etkilere sahip araclardir. Belki de s6z konusu bu
etkilerden en ¢ok faydalaniimasi gereken alan (yukarida deginilen korku, kaygi ve olumsuz tutum gibi
nedenlerle) matematiktir. Bu noktada su soru akla gelebilir, “matematik 6gretiminde hangi tiir
karikatiirler ne sekilde ve ne amagla kullanilabilir?”. Bu soruya uygun bir yanit bulabilmek igin
literatirde yapilan arastirmalari da dikkate alarak matematige ve 6gretimine ydnelik karikatarlerin, belli
basliklar altinda irdelenmesi daha dogru bir yaklasim olacaktir. Bdylece bir yandan matematikle
karikatlr arasinda var olan etkilesimin boyutlari daha da belirginlestirilirken diger yandan arastirmaci,
o6gretmen ve oOgrenciler icin somut o6rneklendirmeler de vyapilabilir ki bu durum bu g¢alismanin
amagclarindan birini olusturmaktadir.

Bu noktada karikatlrlerin matematik ile etkilesimden dogan ve vyazarlarin bakis agisina goére
dizenlenen yeni bir siniflandirmadan s6z edilebilir.



1. Eglence ve Dikkat Gekme Yoénii One Gikan Karikatiirler

Bu tur karikatlrler genellikle matematige ve matematikgilere kargi var olan disincelerin, yargilarin
daha cok abartili halleri ve hiciv edilebilecek yonlerinin iglendigi karikatlrlerdir. Glldirme ve eglendirme
amaci on plandadir.

Bu tur karikatlrlere matematik ders kitaplarinda, matematik kiltlriine yénelik populer bilim kitaplarinda
gunlik gazete ve dergiler ile internet sitelerinde sikga rastlanmaktadir. Matematige karsi sempati
olusturmak, ders sunumlari esnasinda kisa sureli ilgi ve dikkat uyandirmak amaciyla da kullanilabilir.
Mizah ile matematigin bir arada verilmesi adina amaca uygun olmak kaydiyla bu tarz karikatlrlerin
kullaniimasi égrencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerine de yardimci olmaktadir. Yoong
yapti§i arastirmada burada yer alan tarzda karikatlrlerin agilikhi olarak bulundugu sekiz farkli tipteki
karikaturu 43 kisilik bir érneklemde kullanarak karikaturler ile matematik tutumlari arasinda ne gibi
iliskiler oldugunu belirlemeye calismistir. S6z konusu arastirmada dégrencilerin farkina vardiklar bazi
noktalar sunlardir (Yoong, 2001, 75):

- Mizah ile matematik yapmak matematigi daha kolay, kullanigli, anlamli ve gunlik hayatta
kullanilabilir kilmaktadir.

- Karikaturlerin eglenceli olmasi rahat disinmeyi ve matematikle daha ilgili olmayi saglar.
- Her seyin icerisinde biraz mizahin yer almasi onlarin hatirlanmasini kolaylastirir.
- Matematik ¢alismaktan nefret eden insanlar icin karikatrler yararl ve eglencelidir.

Ayni arastirmada, kullanilan o6lgme araglari yardimiyla elde edilen verilere gdre karikatirler ile
matematik tutumlari arasinda ylksek korelasyona sahip bazi bulgular; ev édevierini yaparken yasanan
mutluluk ile bir seyin neden éyle oldugunu bilme; matematigin eglenceli olmasi ile ilging olmasr; ev
Odevlerini tamamlamadaki mutluluk ile matematigin ilging olmasi biciminde ifade edilmektedir. Bulgular
karikattrlerin Ustlendikleri rolleri 6zelikle matematigin eglenceli olmasi ve yapilan g¢alismalardan
mutluluk duyulmasi yoénlerinde yerine getirdigini ortaya koymaktadir.

2. Tartisma, Beyin Firtinasi, Aragtirma ve Diigiindiirme Yénii One Gikan Karikatiirler
(a) Hiciv ve Diisiindiirme Y6nii One Gikan Karikatiirler

Bu tur karikattrlerde matematiksel olgulara, kavramlara, ilke ve genellemelere iligkin kritik noktalarin
Uzerinde durularak onlar hakkinda goérinenden 6te olan anlamlarin farkina varilmasi ve Uzerinde
dusundlerek akil yuratilmenin saglamasi hedef alinmaktadir.

Bu ve benzeri karikaturler ile 6grencilere kisa sureli beyin jimnastigi yaptirtilabilir. Ayrica karikaturlerde
yer alan hicvin 6gretmen figlrleri ile islenmesi 6grencilerin yansitici roller ile matematige yonelik
bireysel duslncelerini agiga c¢ikarmada ve olumsuz duslncelerinin gideriimesinde 6gretmenlere
yardimci olabilir. Hiciv iceren karikattrlerin seciminde énemli olan salt var olan elestirilerin ortaya
konmasi degil, bu elestirilerden yola ¢ikarak matematiksel kavram ve olgular Gzerine distinme ve akil
yuritme aliskanligi kazandirmak olmalidir. Karikatlrlerin s6z konusu amag dogrultusunda kullaniimasi
ogretmenlerin 6gretim planlamalarina ve tecriibelerine bagl olarak nitelik kazanacaktir.

(b) Kavram Karikatiirleri



Uglinci tir karikatirler 6gretime yonelik olarak diger turdeki karikatiirlerden daha kullanigli ve etkili
yaplya sahip ve 6zel bir adi olan karikatirlerdir. ilk olarak Londra da fizik enstitiisii destegiyle yapilan
bir calisma sonucu metro araclarinda kullaniimistir ve ‘ne dusidndyorsunuz?’ sorusunu icermektedir.
Kavram karikattrleri olarak adlandirilan bu karikaturler Gzerine oldukc¢a fazla arastirma yer almaktadir.
Aragtirmalarin buyudk bir bolumu fen 6gretimine yonelik olmasina karsin matematik 6gretiminde de bu
tip karikaturlerin kullanilabileceg@i disintlmektedir.

Kavram Karikatiirii: “Ginlik olaylari iceren karikatlr stilindeki resimler olup bilimsel konulara alternatif
bir bakis agisi 6ne sirer ve karakterleri birbirleri ile tartismaya davet eder” (Keogh vd., 1998, 219).
Kavram karikaturlerinin kullanim gerekgeleri;

Kavram karikatiirleri yapisal agidan bilinen karikatiirlerden farkli bir formatta olup icerisinde mizahi ve abartili
unsurlar1 barmmdirmamasina karsin olay ve karakterlerin ¢izgiler ile anlatiliyor olmasi onlara karikatiir 6zelligi
yiliklemektedir. Genellikle {i¢ ya da daha fazla karakterin giinliik bir olay hakkinda karsilikli sorular ya da fikirleri
konusma balonlar1 bigiminde sunulmaktadir. Karikatiirlere konu olan giinliikk olaylar fizik konularinin
uyarlamalar1 bi¢cimindedir. Karakterlerin fikirleri esit statiide ortaya konmakta olup giinliik olaya iliskin
birbirinden farkli bakis agilari, kabul edilebilir ve akla yatkin diigsiinceler olarak ileri siiriilmektedir. Diisiinceler
genellikle bireylerin fiziksel olgu, ilke ya da durumlar hakkindaki var olan yanilgilarin1 ve hatali bakis acilarini da
kapsamaktadir. Kavram karikatiirlerinin birincil uygulama amaci bir kavram, durum ya da olay hakkinda tartigma
baslatmak ve beraberinde arastirmaya sevk etmektir.

Bu tip karikatrler ingiltere basta olmak lzere Tibet, Avustralya, Norveg, Rusya, Slovenya ve isveg gibi
pek c¢ok ulkede populer bir 6grenme-6gretme, Oolgme ve degerlendirme yaklasimi olarak
kullanilmaktadir ve halen arastirmalara konu olmaktadir. Ancak ulkemizde bu alanda henlz bir
calismaya rastlanmamistir. Kavram karikatlrleri fen ve fizik 6gretiminde o6zellikle ilkdgretim ikinci
kademede kullaniimakta olup 6nemli bir diger kulanim alani da ilgili alanlarin 6gretmen yetistirme
programlaridir. ingiltere’de ‘Kavram Karikatiiri Kullanilarak Olusturmaci Bir Olgme’ adli bir arastirmada
fen alani 6gretmen egitiminde kavram karikattrleri kullaniminin égretmen adaylarinin gérevlerinin ilk
yillarinda ya da onlarla yapilan degisik ¢alismalarda sahip olduklari negatif tutumlari azaltmada, var
olan bilimsel bilgilerini yeniden yapilandirmalarinda ve sinifta 6grenme-6gretme ve élgmeye yénelik bir
model olusturmalarinda olumlu ve kayda deger sonuglara ulasiimistir (Keogh vd., 1999).

Fen bilimlerinde oldugu gibi matematik 6gretiminde de kavram karikaturlerinden yararlanilabilir. Bdylece
kavram yanilgilarinin belirlenmesinde, matematiksel disincenin gelistirimesinde, beyin firtinasi ve
tartisma ortamlarinin yaratiimasinda ve 6grenimi sinif disina tasimada s6z konusu karikattrlerin olumlu
etkilerinden yararlanmak mumkadn kilinabilir.

Matematik 6gretimine yénelik kavram karikattrleri olusturulurken, fen égretiminde olan bigiminden farkh
olarak yalnizca gunlik hayata iliskin ornekler yerine matematiksel kavramlar Uzerine de karikatlrler
olusturulmasi, tartisma ve arastirmalarin matematiksel durum ya da olgular Uzerine insa edilmesi
karikatUrlerin kullanim alanlarinin geniglemesini ve etkililiklerinin arttirmasini saglayabilir. Bu dusince
dogrultusunda matematik 6gretimine yonelik kavram karikaturlerinin iki farkh tirden s6z etmek
muamkindir. Birinci tur karikatlrler ayni fen 6gretimde oldugu gibi matematiksel fikirlerin gunlik hayatta
yer alan olaylar igcerisinde ortaya konuldugu, ikincisi ise matematiksel fikirlerin yine matematiksel olaylar
ve gosterimler (baginti-fonksiyon kavramlarina yoénelik 6rnekte oldugu gibi) icerisinde sunuldugu
karikatUrler. Bu iki turdeki karikatUrleri asagidaki bigimlerde 6rneklemek mumkuandur.

Sonug ve Oneriler



Mizahin etkili bir bicimde kullanildigi alanlardan biri olan karikattrler mizahin yuklendigi gorevlerin belki
de en ¢ok gdzlemlendigi sanat eserleridir. “Amaca uygun mizah, himanize etme, kanitlama, ¢irttme,
destekleme, kaygly! azaltma ve insanlari surekli dusundirme potansiyeline sahiptir” (Torok vd., 1999,
14). S6z konusu bu etkiler siphesiz egitim-6gretim alaninda da ihtiyac duyulan unsurlardandir. Bu
durumun farkinda olan egitimciler mizahin ve 6zellikle karikatlrlerin 6gretim surecinde kullaniimasina
yonelik farkli caligmalari literatire kazandirmiglardir. (Keogh vd, 1999, 431) karikaturler Gzerine yapilan
bazi arastirmalardan yararlanarak karikatirlerin egitim amach kullanim alanlarini “okuma becerilerini
gelistirme (Demetrulias, 1982), kelime becerisini gelistirme (Godstein, 1986), problem ¢ézme (Jones,
1987) ve dusunme becerilerini (De Fren, 1988) gelistirme, motivasyon saglama (Heintzmann, 1989),
karmasikliklari giderme (Naylor &McMurdo, 1990), herkesce dogrulugu kabul edilmis bilimsel bilgilerin
detaylandiriimasi (Guttierrez & Ogborn, 1992) ve bilimsel dusinceleri ulasilabilir kilmak (Peacock,
1995) biciminde 6zetlemektedirler’. Matematik egitimi alanindaki ginimuz arastirmalarina bakildiginda
ise karikatlrlerin yukarida deginilen kullanim alanlarina, matematige karsi olumlu tutum gelistirme,
tartisma ve aragtirmaya sevk etme gibi 6zelliklerin de eklendigi goriimektedir. “Mizahin her seviyede
matematik siniflarinda kullaniimasi 6grencilerin matematik kaygisini azaltmakta ve matematigi daha
ilging kilmaktadir’(9). Karikaturlerin sahip oldugu tim bu Ozelliklerden matematik 6gretiminde gerektigi
kadar yararlanilabilmesi igin karikatlrlerin genelde 6gretime, 6zelde matematik 6gretimine yonelik
etkilerini baz alarak siniflandiriimasinin daha uygun olacagi dusunulmektedir. Bu yondeki caligmalarin
gerceklestiriimesinde baglatici bir etkiyi amaglayan bu arastirmada ortaya konulan sey; karikatdr
tarlerinin temel o6zelliklerini, karakteristik yonlerini ve matematik 6gretimine yodnelik olasi kullanim
bigimlerini tartisma g¢abasidir. Bu ¢aba dogrultusunda karikatirler (i¢ farkh tirde irdelenmektedir. Ug
tirde incelenen karikatUrlerin tumu igin varilabilecek genel yargilarin yaninda her biri igin ayri ayri bir
takim yargilara varmak da mimkinduir. Ornegin her Ug tir karikatiirde; 6grenmeye doéniik motivasyonu
arttirmada, matematige yonelik olumlu tutum geligtiriimesinde, matematige karsi duyulan korku ve
kaygilarin azaltilmasinda etkili bir bicimde kullanilabilirken; ikinci tir (ll-a) karikattrler 6zellikle dikkati
toplamada, kisa sureli beyin jimnastigi yaptirmada, konu, kavram ya da unite ile ilgili merak
uyandirmada, Ucuncu tar (ll-b) karikatlrler ise tartisma ve beyin firtinasinin planlandidi derslerde,
kavram yanilgilarinin belirlemesinde, bir alana iliskin teorik bilgilerin yeniden ve derinlemesine
yapilandiriimasinda, égrenme isteginin sinif ve hatta okul disina tasinmasinda, arastirma yapma
aligkanhginin kazandirilmasinda ve 6grenciler ile 6gretmen arasinda dogal bir iletisimin kurulmasinda
kullanilabilir.

Ayrica yukarida yer alan karikatur turlerinin bazi matematik 6gretim yontem ve stratejileri ile birlikte
kullaniimalari da dusindlebilir. Ornegin senaryo ile dgretim s6z konusu oldugunda senaryolarda yer
alan olay érgulerinin karikaturler ile betimlenmesi, benzer sekilde problem ¢ézme yoluyla 6gretim s6z
konusu oldugunda problem verilerinin karikattrler ile desteklenmesi ya da probleme iligkin can alici
noktalarin vurgulandigi karikaturlerin kullaniimasi (6rnegin bir nehirde belli bir hizda kargidan kargiya
gegmeye calisan bir kisinin nehrin hizinin da etkisiyle belli bir sapma ile hareket etmesi Gizerine kurulu
bir problemde yukaridaki karikatlr kullanilarak problem cUmlesi; bir matematikci rizgarh bir ginde
caddede karsidan karsiya gegerken kafasinda su problem vardi. Bir nehirde ... gibi), soru cevap
yénteminin uygulanmasinda sorularin égretmen ve 6grenci arasinda birbirlerine dogrudan yoneltiimesi
yerine Kkarikatlr karakterleri araciligi ile yoneltiimesi denenebilir. Ozellikle son oneride yer alan
uygulama ile 6grencilerin basarilarina etki eden akademik benliklerinin pozitif yénde ortaya ¢ikmasi
saglanabilir. Bu tur uygulamalar ile hem 6gretim yontem ve stratejilerinin etkililikleri arttirihrken hem de
karikaturlerin 6gretime ydnelik kullanim alanlari da genigletilmis olacaktir. Ginimiz matematik 6gretim
programlarinda yer alan iletisim ve sosyal paylasim becerilerinin gelistiriimesine ydnelik olarak da
karikattrler 6nemli roller Gstlenebilir. Ozellikle kavram karikatirlerinin kullanimi sosyal yapilandirmacilik
perspektifine bagli 6gretim igin tercih edilmesi gereken bir yaklagimdir. “Ogrencilerde yaygin olan
matematigin soyut kavramlardan olustugu ve soyut kavramlarin anlasiimasinin zor oldugu inancinin
yerine soyut kavramlarin ve soyut kavramlarla distinmenin her alanda basari igin gerek kosul oldugu”
(Morali vd, 2004, 174) disiUncesinin kabul ettiriimesinde karikattrler etkili birer 6grenme ve 6gretme
araci olarak kullanilabilir.
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CARTOONSANDTHEIRUSEINMATHEMATICS
TEACHING
IsikhanUGUREL*

Sevgi MORALI*

Abstract

The aim of this study is to reveal the relationship between mathematics and cartoons as an
alternative educational tool in the teaching-learning process. By this goal, by using related
literature, some cartoons, as possible educational tools were classified and presented. In
the classification, cartoons’ definitions, properties and ways of using in mathematics
education were discussed with related examples. In the last section, the contributions of
cartoons using in mathematics education will be presented.

Key Words: Cartoon, concept cartoon, attitude, mathematics anxiety, learning tool



