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ARTICLEINFO

Golge oyunu televizyon, radyo, sinema gibi gorsel iletisim araglarinin dogusundan ¢ok énce hayat
bulmus, 6nceleri hosga vakit gecirmek, daha sonra giinliilk yasam, egitim, politika, siyasi goriis ve
farkli kisisel tipler gibi pek ¢ok ana konuyu isleyerek, iletisim kaynagi olmustur. Karag6z’ii
geleneksel diger gosteri sanatlarindan ayiran yani, kendine has teknigi ve sitili ile beraber, toplumun
her kesiminden her yasa hitap etmesidir. Karagdz, saraydan mahalle kahvelerine, ¢ocuklardan
yetigkinlere kadar ¢ok genis bir ¢esitlilikte izleyici kitlesine sahip, nadir gosteri sanatlarindandir.
Karagdz oyunlarmin ilgiyle izlenmesinin sebeplerinden biri de; sahip oldugu tasvirlerin hem gergek
diinyayla iliskili kisiliklerin ve hem de sinirsiz hayal diinyasinda hayat bulan dogaiistii ve insan dig1
varliklarin tasvirlerini barindirmasidir.  Arastirmada Karagdz oyunlarinda yer alan dogaiisti
varliklara ait tasvir ve sembollere ait gorseller belirlenerek tasvirlemede kullanilan resimleme
Ozellikleri iizerinde durulmustur.
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Shadowplay found life way long before television, radio and cinema and it worked as a
communication tool by processing many subjects such as daily life, education, politics, politic view
and various individual types. Features that distinguish Karag6z from other traditional performance
arts are its unique technic and wording and also it addresses people of all ages. Karagdz is an
exceptional performance art because its audience reaches to palaces, local cafes, adults and children.
Its portrayals which contain both real world related and imaginary, supernatural characters is another
reason for Karag6z’s being watched interestedly. Descriptions and symbols of supernatural beings
located in Karagdz plays were defined and iconography features used in the descriptions were
emphasized in that research.

1. Giris

oncesi ya da sonrasinda, kimi zaman avlanma igin yapilan
torenlerde ve kimi zaman eglence temelli olmak iizere;

fletisim; tarih boyunca biitiin toplum ve medeniyetlerin
onemli bir ihtiyaci olmus, bu ihtiyact kargilamak i¢in de en
ilkel kabilelerden en modern toplumlara kadar insanlar; cok
cesitli araglar gelistirmis, farkli yontemler kullanmis ve
¢esitli uygulamalarda bulunmuglardir.

Gorsel isitsel iletisim araglarimin olmadigr donemlerde,
topluluklarin bir araya geldigi, etrafta olup bitenlerin
paylasildigi, gergek, hayal ya da dogatistii ¢esitli iligkilerin
anlatildigl, kimi zaman dini ritiiellerde, kimi zaman savas
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isaretler, sesler, figiirler, semboller, danslar, kuklalar, vb.
kullanilmustir. Iste bu ortamda tiyatro ortaya ¢ikmustir.

Tiirkiye’de Batili anlamdaki tiyatronun benimsenmesi XIX.
Yiizyila dayanmaktadir.

Ancak And’a gore Tiirkler Anadolu’ya gelirken bazi kukla
tiirlerini biliyorlar, bunun yani sira danslar ve bir takim ilkel
taklit  gosterilerini de  kullaniyorlardi.  Anadolu’ya
yerlestikten sonra orada daha once yasamis topluluklarla,
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cagdas olduklart halklarin kiiltiirleriyle alis verisleri olmus,
bunun sonucunda 6zellikle Anadolu koyliisiiniin bugiin de
oynadigt bolluk tdrenlerinin kalintilar1 olan ve diinya
tiyatrosunun en 6nemli kaynagi sayilan seyirlik oyunlarini
gelistirmislerdir (And, 1973: 115-116).

Tiirk halk kiiltiiriiniin birer pargasi olarak Tiirk toplumunun
yasayisinda, orf adet ve gelenek o6zellikleri icerisinde yer
bulan bu seyirlik oyunlari Geleneksel Tiirk Tiyatrosu basligt
altinda incelenmektedir.

Bu baghk altinda ye alan Karagdz, ramazan ay1
eglencelerinde, mahalle kahvelerinde, slinnet senliklerinde,
diigiin merasimlerinde, dini bayramlarda halka agik olarak
mekanlarda oynatilarak eglence araci olmustur. Karagdz,
halki eglendirirken ayni zamanda oyunlarda kisileri ve
durumlar elestirerek halki egitme gibi bir sosyal islevi de
yerine getirmistir. Topaloglu’na gére Karagéz oyunlar1 bir
mozaik gibidir. Izleyici Karagéz’de her tiirlii konu, bu
konuya uygun sec¢ilmis siir, miizik, dans, renk ve halkin
arasinda yer alan her kesimden kisilerin bir arada oldugunu
goriir. Karagéz bir ayna gibidir ve aslinda toplum
Karag6z’de kendini izler (Topaloglu, 2014: 185-186).

Georgeon’a gore Istanbul ahalisi, Osmanli déneminin en
onemli etkinliklerinden olan Karagdéz seyri igin, bir
sehzadenin dogumunu veya siinnetini, kutsal giin cumay1 ve
Ozellikle de ramazan gecelerini iple ¢ekmistir (Georgeon,
2000: 83).

Tiirk golge oyunu; teknigi, malzemesi, konulari, tasvirleri ve
kokeniyle kiiltiiriimiiziin 6nemli sembollerindendir. Karagdz
oyunlari, ruhu, felsefesi, miizigi, i¢inde barindirdig1
karakterleri, renkli figiirleri ve her biri birbirinden ilging
sahsiyetlerin bi¢imleriyle ayni zamanda iilke tanitimini
saglayan bir turizm elgisidir.

Karagdz oyunlarinin igeriginin diginda gorsel ¢esitlilik,
tasidigi semboller, felsefe, kullanilan yerel kimlikler vb.
birgok bakimdan da zengin bir icerige sahiptir. Burada yer
alan gorsel unsurlar sadece Karag6z sanatcisinin hayaliyle
sekillenmekle kalmayip, tarihsel bir siizgecten gecerek
toplumun birgok unsurunu bir arada bulundurma 6zelligine
de sahiptir.

Oyunlarda yer alan karakterlerin ¢ogu oyun metinlerinin
paralelinde, giinlik yasamdan ve toplumun cesitli
kesimlerinde yer alan kisiliklerden miitesekkildir. Ayni
zamanda kimi hayali, kimi Tirk kiltiirinde bagka
kaynaklarda da karsimiza ¢ikan dogaiistii varliklara ait
tasvirler de yer almaktadir.

Kimi, masallarda (dev, Ferhat’la Sirin, Sahmeran, cadi vb.),
kimi inangla ilgili (seytan, cin vb.) olan ve Karagozde yer
alan bu doga dis1 varliklar gorsel bigimlerinin zenginligi ile
beraber oyunlarda merak uyandirici bir etkiye sahiptir. Bu
yoniiyle izleyiciyi de oyunun i¢ine dahil ederek onun hayal
diinyasin1 zenginlestirir.

Calismada amag, Tiirk halk kiiltliriiniin 5nemli degerlerinden
biri olan gdlge oyununun sahip oldugu gorsel zenginligin,
hayal oyunu iginde ayrica hayal {iriinii olan dogaiistii
figlirlerini bir arada ele alarak tanitmaktir. Bu anlamda
giiniimiizde her ne kadar UNESCO tarafindan “Insanligin
Somut Olmayan Kiiltiirel Mirast Temsili Listesi’nde”
Tiirkiye admna tescil edilmis olsa da, hak ettigi ilgiyi

goremeyen Karagdz’iin zengin igerigine ve renkli diinyasini
farkl bir perspektifle ortaya koymak hedeflenmistir.

Ayrica giinlimiizde sadece Ramazan aylarinda, anlami ve
amact disinda kostiimlii etkinliklerde yer verilen Karagdz
oyununun daha birgok aragtirmada farkli yonleriyle ele
almabilecek ¢esitlilige sahip olduguna dikkat ¢ekilmistir.

Makalede dogaiistii konularin islendigi Karagdz oyunlari
ekseninde bu oyunlarda yer alan fantastik figiirler gorsel
betimleme yoluyla ele alinmstir.

2. Karagoziin Kokeni

Tiirk Golge Oyunlari; “Golge Hayaller” ya da “Golgenin
Hayalleri” anlaminda; “Hayal-i Zill, Zilli Hayal, Cadir
Hayal”, seklinde adlandirilmigtir. Ancak giliniimiizde ana
karakter olarak one ¢ikan Karagdz’den otiirli yaygin olarak
Karag6z Oyunlar olarak bilinmektedir (Mutlu, 1983: 1).

Alan yazin incelendiginde; Tiirk mirasinda yaklasik bes
astirlik bir mazisi oldugu goriilen gblge oyununun Tiirkiye’de
ilk hayat bulusu ile ilgili tartismalar kesin bigimiyle
sonu¢lanmig degildir.

Tiirk golge oyunu hakkinda arastirma yapanlar Karagozii
Orta Asya Tiirk gelenegi ile iligskilendirmelerine ragmen,
bunu kesin bir yargi ile ifade etmemiglerdir. Georg Jacob’un
1925 yilinda yazdigi Geschichte des Schatten-theaters im
morgen und Abendland adli eserde ifade edilen bu goriis,
golge oyunu alaninda Tirkiye’deki ilk arastiricilar
tarafindan uzun yillar tekrarlanmistir (Diizgiin, 2014: 151).

Ismayil Hakki Baltacioglu, Sabri Esat Siyavusgil, Selim
Niizhet Gergek, Nureddin Sevin, Cevdet Kudret gibi
aragtirmacilar, ya Jacob’un bu gorislerini tekrarlamiglar ya
da farkli yaklasimlari siralayarak goriis belirtmekten
kagimmuslardir.

1968 yilinda yayimlanan bir makalesinde koken meselesini
ele alan Metin And’1n ileri siirdiigii goriisler, konuyla ilgili
kanaatleri degistirmistir. Metin And, daha Once ortaya
konulan biitiin degerlendirmeleri ayrintilariyla inceleyip
dikkatlice elestirerek golge oyununun, Yavuz Sultan
Selim’in Misir’1 aldig1 1517 yilinda Cize’de seyrettigi oyunu
begenip Misirli  gélge oyunu ustasim  Istanbul’a
gotiirmesinden  sonra Tiirkiye’ye girdigi  sonucuna
ulagsmigtir. And, Orta Asya’da varligi bilinen ve kavurcak,
korgak, kolkor¢ak adlariyla anilan oyun ile kuklanin
kastedildigini, arastirmacilarin da bu noktada yanilarak
“kolkorg¢ak™ gblge oyunu sandiklarini, bu yiizden kokenle
ilgili yanls tahminde bulunduklarimi belirtir (Diizgiin, 2014:
151).

And, bu goriislerini daha sonra farkli eserlerinde genisge
ifade etmistir. Giiniimiizde en fazla kabul géren goriis budur.
Ancak bu konudaki tereddiitler tiimiiyle ortadan kalkmis
degildir.

Tiirk golge oyunu ile ilgili arastirmalarimi “Tiirk golge
tiyatrosu” konulu kitabina yayimlayan Andreas Tietze
burada, Karagoz’e dair en yaygin kabul goren tarihsel
siralamay1 gerceklestirmigtir.

Tietze'nin oyunun kokeni' ile ilgili tarihsel siirecini
aciklayan tespitleri, su sekilde maddelemek miimkiindiir.
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(i) Bursa’min hald bagkent oldugu Osmanlinin ilk
donemlerinde Tiirkler tarafindan ilerlemistir (yaygin
efsane 17. yiizyil gezgini Evliya Celebi tarafindan
bildirilmektedir).

(if) Richard Pischel’e gore Hindistan kokenlidir ve
Yakindogu’ya Cingeneler tarafindan getirilmistir.

(ili) Hermann Reich’e gore Tirkler tarafindan
Bizanslilardan alimmistir ve bu Antik Yunan
Mimos’una kadar geriye gitmektedir.

(iv) Cin kokenlidir ve Batiya Mogollar ile Orta Asya
Tiirkleri tarafindan taginmustir.

(v) Orta Asya Tiirkleri tarafindan yaratilmgtir.

(vi) Bir bagka goriise gore; Hindistan kokenlidir ve
Budizm’in yayilmasiyla paralel olarak Orta Asya’ya
yayitlmistir. Tirkler oyunu kullanip sahip ¢ikarak
Islamiyet’in  kabuliinden  sonra  Anadolu’ya
getirmislerdir.

(vii) Selim’in Misir’1 fethinden sonra, Misir’dan Osmanli
baskentine getirilmistir (Misirli tarihgi ibn Ilyas,
Yavuz Sultan Selim’in gdlge tiyatrosuna ilgisini
nedeniyle fetihten sonra Istanbul’a bir hayaliyi
getirdigini kaydeder; And bu goriisii
desteklemektedir). Benzer bir goériise gore 1517
tarithinde Memluk Sultanliginin diisiisii ile birlikte
Misir’dan ithal edilmistir.

(viii) Sanatin Miisliman mirasinin bir parcasi oldugu
Ispanya’dan go¢ eden Yahudilerce getirilmistir. Bu
yiizden de nihayetinde ge¢misi Misir’a uzanmaktadir
(Tietze, 1977: 16)

Karagoziin tarihi kokenine ait bu gibi goriislere farkli
kaynaklarda ve yapilan arastirmalarda ayni sekilde, belirli
maddeleri birlikte olmak iizere ya da tek tek maddeler
halinde karsilagsmak miimkiindiir.

3. Karagoz Oyunlan

Tarih boyunca Karagdéz oyunlart birgok arastirmact
tarafindan ele alinan bir konu olmustur. Bu aragtirmalar
Golge oyununun ortaya ¢ikisindan,  Tiirkiye’deki
baglangicina, rol alan kimliklerin gergekten var olup
olmadiklarindan, oyun tiirlerine, sahnesinden, miiziginden
oynaticilarina kadar vb. gesitlilik arz etmektedir.

Karagdz oyunlarmin kaynagi, olusum ddénemleri, igerigi,
siniflandirmast vb. bir¢ok konu arastirmalarda ele alinan
konular arasindadir.

Onemli Karagdz sanatgist Muhittin Sevilen (Hayali Kiigiik
Ali) Osmanlidan birinci diinya savasina kadar ¢ok sayida
hayali oldugunu ancak bunlarin birgogunun Canakkale’de
sehit olmasi, kalanlarinda ellerindeki figiirleri satmasi,
tiyatro ve sinemanin da yayginlasmasi sebebiyle bu oyunun
degerini kaybettigini 1960’11 yillarda vurgulamustir.

Sevilen’e (1969: 2) gore baglangigta gélge oyunu sayist 12
iken zamanla kayi1t altina alinan eser sayis1 30’a ¢ikmustir.

Duyuran (2000: 36) klasik Karagbz repertuvarinda yirmi
sekiz oyunun yer aldigini, bunun da sebebinin Ramazan ay1
oldugunu belirtmistir. Bu say1 ibadetle gecen Kadir Gecesi
hari¢ tam bir Ramazan ayma tekabiil etmektedir.
Ramazan’in ilk gecesinde mandira, son gecesinde ise
meyhane fashini icra etmek adet ve anane olmustur.

Karag6z oyunlar1 giiniimiize ulasan metinler dahilinde
derleme, inceleme ve arastirmalarda kolaylik olmasi
bakimindan ¢esitli siniflamalarla ortaya konmustur.

Bunlardan biri, Jacob tarafindan yapilan ve oyunlarin
konularina gore ele alindig1 siniflamadir (Jacob, 1900: 46-
54).

Bu simiflama ayni zamanda alanla ilgili Snemli Tiirk
aragtirmacilar1 (Kudret, 1968: 24-25; And, 1969: 245-247)
tarafindan da degerlendirilmistir. Jacob‘un siniflamasi konu
temelli dort baslik altindadir. Bunlar:

(i) Karagdziin bir is tutmasi.

(if) Karagoz‘in, girilmesi yasak olan yerlere girmek
istemesi, yapilmamasi gereken islere burnunu
sokmasi.

iii) Karagoz‘in bagimsiz bir entrika iginde kendini
g g
giiliing veya ¢aprasik bir durumda bulmasi.

(iv) Efsanelerden, halk hikayelerinden, edebi eserlerden
alman konularin Karagbéz‘e uyarlanmasi (Sakaoglu,
2003: 69).

Karag6z oyunlarinda farkli bir smiflama da tarihlemeye
goredir. Buna gore listeleme; 1) En eski oyunlar, 2)
Mesrutiyet donemi oyunlari, 3) Cumhuriyet sonrasi oyunlar
olarak yapilmaktadir.

Ik siradakiler; sadece eski degil ayn1 zamanda hemen her
Karagézcliniin  bildigi yaygin oyunlardir. Kar-1 Kadim
denilen bu oyunlar; “Kayik”, “Meyhane”, “Hamam”,
“Yalova Sefas1”, “Kanli Kavak”, “Kanli Nigar”, “Yazic1”,
“Ters Evlenme”, “Orman”, “Abdal Bek¢i”, vb. Mesrutiyet
donemi oyunlari; daha ¢ok Mesrutiyetten kisa siire dnce ya
da sonrasinda hayat bulan oyunlardir. Bunlarda melodram,
tuluat ve kukla tiyatrolarinin etkisi goriiliir. Tuluat ve
kuklada baskisilerin Thtiyar ve Ibis oldugu belirtilmistir. Bu
¢agm bircok Karagdz oyununda kimi kez Hacivat’in
kaldirilmig oldugunu, kimi kez de 6neminin azaldigini, buna
karsilik Karagdz’iin Ibis kisiligine biiriindiigiinii, ¢ogu kez
ikinci bagkisi olan ¢iftlik agas1 ya da zengin ihtiyarin yaninda
usak oldugunu goriirliz. Nitekim “Sahte Kedi”, “Sahte
Esirci”, “Hain Kéhya” bdyledir. Tahir ile Ziihre’de ise
Hacivat’in 6nemi ¢ok azdir. Ugiincii tiir ise Cumhuriyetten
sonra hazirlanmis oyunlardir. Bu oyunlarda c¢agin
gereklerine uygun yenilikler getirilmistir. Hayali Kii¢iik
Ali’nin 1941°de yaymnlanan Tayyare Sefasi ile 1928’de
yaymlanmig olan Karagéz Dans Salonunda bunlar
arasindadir (And, 1977: 322-323).

4. Karagéz’de Rol Alan Karakterler, Doga Ustii
Tasvir ve Semboller

Karagdz oyunlarinda yer alan karakterler, Karagdz ve
Hacivat’in ¢evresinde, toplumsal yasantinin ortaya koydugu
ve glnliik yasamdan beslendigi tiplemeler olarak hayat
bulmustur. Bu tiplemelerin bi¢imleri, renkleri, giyim kusam
Ozellikleri ve siveleri, tasvir yapiminda ve oyunlarda dikkat
edilen unsurlar olmustur.

Karagéz oyununda kigiler, Osmanli toplumunun farkl
unsurlarin1 temsil eden belli 6zellikleri 6ne ¢ikarilmis ve
degismez yapida olan tiplerdir. Dolayisiyla gélge oyununda
bas aktdr, oyunu olusturan ve tiim gorselligi yaratan, figiir ya
da tasvir olarak adlandirilan goriintiilerdir. Bu baglamda bu
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tasvirlerin tasarlanmasi ve uygulanmast oyunun temelini
olusturmalart bakimindan son derece Onemlidir (Ersan,
2014: 74).

Seyircinin gorsel temas yoluyla oncelikli etkileyen unsurun
perdedeki renkli golgelerin bicimsel ve plastik 6zellikleri
olmasi1 bakimindan tasvirlerin yapimi ¢ok dnemlidir. Yerel
kimliklerin giilmeceye katkis1 i¢in Hayali tarafindan yapilan
sive taklitlerinin yani sira, toplumun iginden ¢ikan figiirlerin
kendine has giyim kusam ve kiltir &zelliklerinin
vurgulanmasi ve aymi degerde gelecege aktarilmasi
gerekmektedir.

Oyunlarda belli kisiler hep belirli bigimlerde giyinirler. Bu
kilik, giyim kusam, kisinin geldigi yerin, toplumsal sinifinin,
ciktig1 yerin yoresel ozelliklerini tasir. Ayrica o kisinin
aligkanliklarint ugrasini, Ozelliklerini de belirtir. Ayrica
Karagdz oyununda kisileri tanitici isaretler arasinda her
kisinin kendine 6zgili miizik, tiirkii ve danslar1 vardir. Kisiler
daha perdeye ya da meydana c¢ikarken, ¢alinan ezgiden,
sOylenen tiirkiiden, yaptiklar1 danstan, okuduklari siirden o
kisi taninabilir (And, 1977: 291).

Tiirk g6lge oyunu hakkinda arastirmalar yapan kimi yazarlar
Karagbz’de yer alan karakterleri bir takim smiflamalar
i¢cinde gostermislerdir.

Metin And’a gore belli bash dort siiflama Jacob, S. Esat
Siyavusgil, S. Niizhet Gergek ve A. Kudsi Tecer tarafindan
yapilmistir.

Bu simiflamalari; Jacob tiplemelere dayali olarak; Asli,
lehge-sive ve marazi tipler, ¢ocuklar ve kadinlar (Jacob,
1900: 18-40). Siyavusgil; mahalleliler ve disaridan gelenler
(azinliklar) (Siyavusgil, 1941: 144). Gergek; taklitlere dayili
olarak, zenne, sive, Istanbul, Muhtelif ve yeni taklitler
(Gergek, 1942: 141). Tecer ise yine taklitlere gore; sive ve
karakter taklitleri (Tecer, 1956: 14-18) (And, 1977: 294-295)
olarak simiflamiglardir.

Metin And‘in inceleme kolayligi bakimindan daha genis bir
tasniflemeyle Karagbzde yer alan karakterleri 11 ayn
bolimde ele almigtir. Bu boliimler ise:

1) Asil Kisiler: Karagéz-Hacivat. 2) Kadmlar: Biitiin
Zenneler. 3) Istanbul Agzi: Celebi, Tiryaki, Beberuhi. 4)
Anadolulu Kisgiler: Laz, Kastamonulu, Kayserili, Eginli,
Harputlu, Kiirt. 5) Anadolu Disindan Gelenler: Muhacir
(Rumelili), Arnavut, Arap, Acem. 6) Zimmi (Miisliman
olmayan) Kigiler: Rum, Frenk, Ermeni, Yahudi. 7) Kusurlu
ve Ruhsal Hastalar: Kekeme, Kambur, Himhim, Kotiirim,
Deli, Esrarkes, Sagir, Aptal ya da Denyo. 8) Kabadayilar ve
Sarhoslar: Efe, Zeybek, Matiz, Tuzsuz, Sarhos, Kiilhanbeyi.
9) Eglendirici Kisiler: Cengi, Kogek, Kantocu, Hokkabaz,
Cambaz, Curcunabaz, Hayalci, Calgici. 10) Olaganiistii
Kisiler, Yaratiklar: Cinler, Cazular, Biiyiiciiler. 11) Gegici
Kisiler ve Cocuklar (And, 1969: 296).

Arastirmaya konu olan grup Metin And tarafindan yapilan
siniflamada onuncu maddede yer alan; “olaganiistii kisiler,
yaratiklar; biiylicli, cazular, cinler” olarak tanimlanan
figlirlerden olusmaktadir.

Golge oyununun islamlik disi caglarindan kalma bu
tabiatiistli ya da dis1 unsurlarn, “Cifte Cazular”, “Yazici
oyunu”, “Ferhat’la Sirin”, “Kanli Kavak” gibi bazi
oyunlarda goriliir. Biiyiiciilerin yilanlari, ejderleri vardir.

Fakat sonu iyi bitmesi gereken komedilerde bunlarin
foyalarin1 ¢ok zaman adaletin, diizenin sembolii olan Efe
meydana ¢ikarir. Bu bakimdan Osmanli devri hayal oyunu,
bu tiirlii hayali varliklarin kutsalligina inanan Budist golge
oyunu aksine realisttir; oyunun sonunda mutlaka bunlarin
hile oldugunu meydana ¢ikarmayi dini bir vazife bilir (Sevin,
1968: 66).

Karagdz oyunlarinda yer alan dogaiistii karakter ve tasvirler
sOyledir;

4.1. Biiyiici

Birgcok masalda hayat bulan biyiici figiiri, Karagoz
oyunlarinda da onemli tasvirlerden biridir. Genel olarak
kadin gorseli ile tasvir edilen bu karakter tarihi ge¢misi olan,
biiyii ile ugrasan kisidir. Yash ve ¢irkin bir sekilde tasvir
edilirler. Baslarinda ¢ogunlukla gii¢, hakimiyet, biiyiisel ya
da ruhani giigleri temsil eden ejder formlu baslik, ellerinde
de yine ejder basli baston, asa, sopa vb. semboller bulunur.
“Cambazlar”, “Tahir ile Ziihre” oyunlarinda yer alirlar
(Resim 1).

Resim 1. Biiyiiciiler

Kaynak: TCF (2017)

4.2. Cadi

Karagdz oyunlarinda daha ¢ok Cazu olarak bilinir. Dogaiistii
gliclere sahiptir. Carptig1 kisileri degisik kiliklara sokabilir.
Ucgabilme yetenegine sahiptirler. Bu yetenekleri, kiip ya da
bir ejderha lizerinde resmedilme bicimleri ile
gorsellestirilmigtir. Asa, mizrak ya da yilan bigiminde
kamgilar1 tutar vaziyette, ucarak miizik esliginde Ozel
efektlerle perdeye gelirler. Genellikle kirmizi  yesil
kontrastlig1 bu figiirlerde kullanilan renk uygulamalaridir.
(Resim 2). Kimi tasvirlerde basinda saclart ile
resimlenmisken kimi figiirlerde bagka efsanelerde yer alan
figlirler (6rn. Medusa; yilan sagli yaratik) gorsel olarak
kullanilmistir.
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Resim 2. Cadilar

Kaynak: Sevin (1968)

Karag6z oyun dagarcigindaki iinlii Cazular (Cifte Cadilar,
Cifte Sihirbazlar), oyunu, bu olaganiistii tipin (Resim 3)
goriildiigii tek oyundur. Daha dogrusu bu oyun adindan da
anlasilacagi lizere cadilik iizerine kurulmustur.

Resim 3. Azraka Banu, Nakayi Cazii (Cazular)

Kaynak: And (1975)

Oyunda Azraka Banu adli cadinin kizi Zenne ile Nakayi
Cazii’niin oglu Celebi birbirlerine asiktir. Aralart agilinca
annelerinin devreye girmesiyle biiyii yoluyla tuhaf yaratiklar
haline cevrilirler (Resim 4). Hacivat’la Karagdz’in bu
duruma giilmeleri sonucunda bu sefer onlar biiyiilenerek
hayvana doniistiiriiliirler. Karagéz esek (Resim 5), Hacivat
kegi (Resim 6) olur.

Resim 4. Biiyii ile Doniistiiriilmiis Celebi ve Zenne Tasvirleri

Kaynak: Yap1 Kredi Karag6z Koleksiyonu (2004)

Resim 5. Karagoz (esek).

Kaynak: And (1975)

Resim 6. Hacivat (kegi).

Kaynak: And (1975)

4.3. Canavar

Gergekiistii farkl yaratiklarin birlesiminden olusan tuhaf bir
canlidir. Golge oyununda koétiiliigli simgeler. Gostermelik
olarak da oyunlarda yer alan bir figiirdiir (Resim 7). Helmut
Ritter’in Almanca Tiirkische Schattenspiele adli eserinde
Hayali Nazif Efendi’yi kaynak gosterdigi ve giinlimiize
aktarilan Balik Oyununda goriiliir. Karagdz sanatgilari,
basimi ve kuyrugunu ejderha, govdesini yilan seklinde
tasarlamiglardir. Bagi bilylik boynuzlu ve yilandillidir.
Govdesi her yone hareket edebilir. Keskin disli, dili yilandili
gibi catall1 ve basinda boynuzlari ile resimlenir.

Resim 7. Canavar

Kaynak: Yap1 Kredi Karagdz Koleksiyonu (2004)

4.4, Cin

Golge oyununda dogadisi olan bir baska tasvirdir. Figiirlerin
gogis, karin, kasik ve dizkapaklari bolimlerinde kafa ve
canavar baglar1 vardir (Resim 8-9-10). Gozle goriinmeyen ya
da kendi istegi ile ansizin ortaya c¢ikan hayali tiptir.
Cumbhuriyet dncesine ait Karagz oyunlarinda daha ¢ok yer
almustir. Cin figiirii; “Kanl Kavak” oyununun genelinde yer



Tarlakazan, B. E. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2018 6(6) 915-923 920

alir. “Mal (hazine) ¢ikarma”, “Cincilik”, “Cambazlar”
oyunlarinda goriiliir. Mal ¢ikarma oyununda Hacivat ve
Karagozii carparak onlar1 da dogaiistii hale getirir.

Resim 8. Cin, Metin And Koleksiyonu

Kaynak: And (1975)

Resim 9. Cin, Metin And Koleksiyonu

Kaynak: And (1975)

Resim 10. Nureddin Sevin Koleksiyonu

Kaynak: Sevin (1968)

Kanli Kavak oyunu dogaiistii tasvirlerin en ¢ok rol aldigi
Karagdéz oyunudur. Oyunda pekte tekin olmayan agacin
etrafinda dolasmamasin1  6giitleyen Hacivat’mm soziini
dinlemeyen Karag6z’iin agact kesmeye ¢aligmasi (Resim 11)
ve Hacivat’la beraber cinler tarafindan g¢arpilmalar1 konu
edilmistir (Resim 12).

Resim 11. Kanli Kavak Oyunundan, Metin And Koleksiyonu

Kaynak: Mutlu (1983)

Resim 12. Kanlh Kavak Oyunundan, Metin And Koleksiyonu

Kaynak: Mutlu (1983)

Burada yer alan kavak agaci da insanlastirilmis ve figiir
dogaiistii bir resimleme anlayisiyla hazirlanmistir (Resim
13-14). Agacn etrafinda yilan? sarihidir ve gdvdesinde insan
bas1 bulunur. Bu da agacin canli oldugunu gosterir.

Resim 13. Kanli Kavak, Yap1 Kredi Karag6z Koleksiyonu.

Kaynak: Yap1 Kredi Karagoz Koleksiyonu (2004)
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Resim 14. Kanli Kavak, Nureddin Sevin Koleksiyonu

Kaynak: Sevin (1968)

Klasik ve eski oyunlardan olan “Yazici” oyunda da yine
dogaiistii 6zellik olarak cin figiirii gériilmektedir. Bu oyunda
ayrica golge oyununda yer alan birgok yerel kimlik sahnede
yer alir. Mektup yazdirmak ic¢in sahneye gelen figiirler
arasinda; Zenne, Frenk, Kastamonulu, Laz, Tiryaki vb.
bulunur.

Cincilik ve Mal (Hazine) ¢ikarma oyunda cin (Canan),
Ferhat’la Sirin oyununda “biiyiicii, canavar-ejderha”
tasvirleri yer almaktadir.

Cin konulu oyunlarda (Kanli Kavak, Hazine (mal) ¢ikarma,
Cincilik, Yazici, vb.) oyunun dogaglama seyrinde, Hayali’
nin yetenekleri ve oyunu zenginlestirmesi dogrultusunda
Hacivat, Karagéz ve aile fertlerinin cinler tarafindan
carpilarak ¢esitli kiliklarda sahnede kullanimlart da
yaygindir. Burada farkli tasvirler goriilebilmektedir. Kazana
doniismiis Karag6z, ibrige doniisen Hacivat ve cesitli
hayvanlara déniismiis figiirler vardir.®

Sahmeran, Vakvak Agaci, Deniz Kizi1 Deniz Adami, Zaloglu
Riistem Dev Kapigmasi, Seytan tasvirleri de yine degisik
oyunlarda oyun oncesi ya da sonrasinda miizik esliginde
sahnede goriilen, seyirciyi izlemek iizere uyaran dikkat
¢cekmeyi saglayan gostermeliklerdir.

Oyunlarda rolleri olmasa da bu dogaiistii tasvirlerle hayal
perdesinin renkli diinyasiyla izleyici arasinda gorsel bag
kurulmaktadir.*

Ayrica muhtelif oyunlarda gostermelik olarak kullanilan
“Burak” tasviri de dogalistii tasvirlere giizel 6rneklerdir
(Resim 15-16). Oyunlarda dini semboliiniin 6tesinde gorsel
bir zenginlik olarak kullanilan bu figiirler, insan gériinimlii
kanatli dort ayakli hayvan seklinde resmedilmistir.

Resim 15. Burak, Yap1 Kredi Karag6z Koleksiyonu

Kaynak: Yap1 Kredi Karagoz Koleksiyonu (2004)

Resim 16. Burak, Metin And Koleksiyonu

Kaynak: Yapi Kredi Karagoz Koleksiyonu (2004)

5. Sonug ve Degerlendirme

Tiirk Golge Tiyatrosu, halk arasinda yaygin ve bilinen adiyla
Karagdz, somut olmayan kiiltiirel mirasimizin 6nemli
unsurlar1 arasinda yer almaktadir. Tarihi, oyun ¢esitliligi,
metinleri, miizikleri ve tasvirleri gibi gesitli unsurlariyla,
farkli alanlarda birgok arastirmaya kaynak olabilecek
ozellige ve nitelige sahiptir.

2009 senesinde UNESCO tarafinda “Insanligin Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi”ne alinan Karagoz,
uluslararasi festivaller, yayinlar, aragtirmalar vb. etkinlikler
yoluyla ¢esitli platformlarda, Tiirk kiiltiiriniin uluslararast
alanda da tanitimina yardime1 bir halk sanatimizdir.

Karagdz sanatgilart golge oyunlarimin biiyiik bolimiinii;
giiniimiize kadar ulagan yazili metinlere sadik kalarak, ayni
zamanda bu metinler paralelinde dogaglama olarak
sergilemektedirler. Her sanat¢inin ayri bir dogaglama
yetenegi ve anlayisiyla g¢esitlenen bu yaklasim nedeniyle
oyunda kullanilan tasvirler de zenginlesmektedir. Tasvirlere
ruh veren sanat¢i kigisel ekoliiniin, hayal giicliniin ve
yaraticiliginin yani sira donemin 6zelliklerini de tasarladigt
karakterlerde kullanmaktadir.

Hem gergek hayattan hem de hayal diinyasindan beslenen bu
renkli karakterler arasinda dogaiistii tasvirler de
bulunmaktadir.

Tirk tarihinin ve kiiltiiriiniin olusumuna kaynaklik eden
birgok medeniyet ve unsurda dogaiistiilik kavramiyla
kargilagilmaktadir. Anadolu medeniyetlerinden giiniimiize
kadar gelen birgok gorsel eserde dogaiistii figiirler
goriilmektedir.  Hitit tanrlarmi  betimleyen tas-duvar
kabartmalarindan, Selguklunun ¢ift basl kartalina, Osmanlt
donemi  minyatiirlerinden,  Mehmet  Siyahkalem’in
resimlerine® kadar ¢ok sayida 6rnege rastlanmaktadir. Ayrica
halk hikaye ve soylencelerinde, Dede Korkut masallarinda
(devler, cinler periler, tepegdz, sahmeran, ziimriidii anka vd.)
oldugu gibi Karagéz oyunlarinda da dogaiistiiliige yer
verilmistir.

Glinlimiize kadar gelmis olan yazili gélge oyunu metinlerine
bakildiginda; “Kanli Kavak, Hazine (mal) Cikarma, Cincilik,
Yazici, Cambazlar, Ferhat’la Sirin, Balik” adli oyunlarinin
bu konu ¢ergevesinde gelistigi goriilmektedir. Bu oyunlarda
perdeye akseden tasvirler, ‘“cin, canavar-ejderha, cadi,
bliyiicii, seytan, carpilarak bi¢im degistirmis Hacivat
Karagdz ve onlarin ¢ocuklar1” na ait tasvirlerdir. Ayrica bir
rol figiiri olmayip gostermelik olarak oyun girislerinde
perdede canlandirilan  “Burak, denizkizi-denizadamu,



Tarlakazan, B. E. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2018 6(6) 915-923 922

Sahmeran, vakvak agaci, Zaloglu Riistem dev kavgasi”
tasvirleri de Tiirk golge tiyatrosunda yer almaktadir.

Magazine ve sosyal medya uygulamalarina dayali giiniimiiz
yasantisinda 6zellikle egitimde 6nemli sikintilar yasandigi
bir gergektir. Egitimin hemen her kademesinde yaraticiligin
on plana c¢ikarilmast adma miifredat gelistirmeleri
yapilirken, Tiirk kiiltiriinde yer alan; destanlar, masal ve
hikayeler, halk oyunlari, gelenekler vb. unsurlarm bu
gelistirme ¢abalarinda kullanimi 6nemli farklar yaratabilir.
Bu anlamda Tiirk golge oyunu karakterlerinin bigimsel
ozellikleri ile sahip oldugu plastik degerler de gorsellik ve
hayal giici bakimindan bu farki ortaya ¢ikarabilecek
degerler olarak kullanilabilir.

Hayal giiciiniin ve yaraticiligin iiriinii olarak kdkenine ve
bulundugu cografyaya sadik bir sekilde gelisimini
gerceklestiren Karagdz oyunlart giliniimiizde egitimden
sosyal yasama kadar bir¢cok alanda yararlanilabilecek bir
kiiltiirel degerdir.

Sonug olarak, ister ger¢egin bir yansimasi olsun, ister hayal
diinyasinin tezahiirii Tiirk golge tiyatrosu Karagdz’iin icerigi
ve bu igerikte yer alan tiim unsurlari, gliniimiiz diinyasinin
sanal ortamlarinin soguklugundan ¢ikabilmek adina essiz bir
kaynaktir.

Notlar:

! Andreas Tietze kitabinda, Tiirk golge oyununun kdkenine
dair tarihsel smiflamay:1 bircok arastirmacinin goriislerine
dayanarak, bir arada derlemis ve kronolojik bir karsilastirma
seklinde siralamstir.

2 “yilan Dogu kiiltiiriinde kotiiliigii temsil ettigi gibi aym
zamanda sifayr da simgeler. Genel olarak Anadolu'da
boynuzlu hayvanlar ugur, gii¢ ve bereket gibi iyilik unsuru
olarak nitelenmis; yilan ye akrep gibi siirlingen hayvanlar ise
kotilik unsurlarinin sembolii olmuslardir” (Alp, 2009: 51).

3 Kaplumbaga, horoz, kelebek, kurbaga, Karag6z sanatcilari
tarafindan sik¢a kullanilan hayvanlar olup, Tiirk Golge
Oyununun baglangicindan giiniimiize kadar kullanilmis
tasvirler arasindadir.

4 Bu boliimde bahsi gecen figiirlere ait gorsellere yaymin
sonunda ek resimler boliimiinde yer verilmistir.

5 Mehmet Siyah Kalemin, gergekte kim oldugu, nerede
yasadig1 tam olarak bilinmese de Topkapi Sarayr Hazine
Dairesi minyatiir koleksiyonunda yer alan Fatih Albiimiinde
64 adet minyatiir resmiyle taninmaktadir. ‘Kar-: Ustat Siyah
Kalem’ ad1 (kalem ustast Mehmet) ile imzalanmis olan
resimlerde dogaiistii  bir¢ok figiir farkli bir iislupla
resimlenmistir.
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