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oz

Yapay zeka, son yillarda hizla geliserek gorsel tasarim da dahil olmak iizere bir¢ok farkli
alanda 6nemli bir yer edinmis ve g¢esitli tartigmalar1 beraberinde getirmistir. Bu teknolojinin
kisa siirede gilindelik yasamin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesi, baz1 kavramlarin yeniden
ve kapsamli bir gekilde tamimlanmasini ve insan-yapay zekd etkilesiminin yeniden
degerlendirilmesini zorunlu kilmistir. Yapay zekanin gelisimi, gorsel tasarimeilarin mesleki
deneyimlerini ve iiretim siireglerini yeni bir boyuta tagimistir. Yaratici siirecler lizerindeki
etkileri, is yiikiinii hafifletmesi ve tasarimcilarin yeteneklerine olan katkilar1 veya olumsuz
etkileri, detayli bir incelemeyi gerektirmektedir. Bu c¢alisma, yapay zekanin sundugu
firsatlarin yani sira, tasarimcilarin bu teknolojilerle olan iliskisini ele almaktadir. Yapay
zekanm gorsel tasarimeilarin yaraticilik siireglerine sagladigi katkilar ve olast olumsuz
etkileri incelenmektedir. Gorsel tasarimin teknolojiyle siirekli etkilesim halinde evrildigi
gliniimiizde, yapay zekanin Ozgiinlik ve yaraticilik kavramlart {izerindeki etkileri
tartisilmakta ve insan-makine is birliginin gelecekte nasil sekillenecegi konusu Onem
kazanmaktadir. Derleme niteligindeki bu ¢aligmada, s6z konusu doniisiim ¢ok yonlii bir bakis
acisiyla ele alinmaktadir.

Keywords
Artificial Intelligence,
Visual Design, Creativity

ABSTRACT

Artificial intelligence has rapidly advanced in recent years, securing a significant place in
various fields, including visual design, and has sparked numerous debates. The integration of
this technology into everyday life in such a short time has necessitated the redefinition of
certain concepts and a reevaluation of human-Al interaction. The development of artificial
intelligence has elevated the professional experiences and production processes of visual
designers to a new level. Its impact on creative processes, its ability to reduce workload, and
its potential to enhance or diminish designers' skills require thorough examination. This study
addresses both the opportunities presented by artificial intelligence and the relationship
between designers and these new technologies. It explores the contributions of artificial
intelligence to the creative processes of visual designers, as well as its potential negative
effects. In an era where visual design continuously evolves through interaction with
technology, the influence of artificial intelligence on originality and creativity is debated, and
the future of human-machine collaboration gains importance. This review-based study
examines this transformation from a multifaceted perspective.
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1. Giris
Yaraticilik, genel anlamda, yeni ve 6zgiin fikirler tiretme siireci olarak tanimlanir. Bu siire¢, daha once
bilinmeyen veya bilinen bilgilerin bireyin bilgi birikimi ve deneyimleri etrafinda bir araya getirilmesiyle ve
Ozglin bir sekilde yeni iiriinlerin ortaya konmasiyla gergeklesir. Ancak, yapay zeka ve teknolojik yeniliklerin
hizla gelismesi, yaraticilik kavramu {izerine ¢esitli tartigmalari da beraberinde getirmistir. “Yapay zeka kendi
icinde, makine 6grenmesi ve derin 6grenme teknolojilerini kapsayan genis bir kavramdir (Kocaman, 2021,
5.3002). ” Giiniimiizde genis kitleler tarafindan kabul edilmis tek bir yapay zeka tanimi bulunmasa da belirli
oranlarda dgrenebilen ve taklit ederek orijinale ulasma cabasinda olan algoritma temelli yazilimlar yapay zeka
olarak adlandirilabilmektedir (Aydin, 2024, s.102).” Son yillarda yapay zekdnin hizli gelisimi, glnlik
yasamdan ¢esitli sektorlere kadar genis bir alanda kendine yer edinmis ve adindan sik¢a soz ettirmistir. Yapay
zeké&nin gelisimi ve hayatimiza entegrasyonu, olumlu ve olumsuz etkileri beraberinde getirmistir. Yaraticilikla
dogrudan iliski icinde olan gorsel tasarim sektorii de bu tartismalarin merkezinde yer almaktadir.
Giinliik yasamin onemli bir pargasi olan gorsel iletisim ve tasarim siireglerinin yapay zekanin gelisiminden
payini almasi kaginilmazdir. Modern toplumda, gorsel iletisimin 6nemi giderek artmakta ve bu durum, tasarim
siireglerinin teknolojik gelismelere adapte olmasimi zorunlu kilmaktadir (fnal & Tarlakazan, 2024, s.374).
Gorsel tasarimin ge¢cmisine bakildiginda, teknolojik gelismelerle birlikte zaman igcinde 6nemli degisimlere
ugradigi ve bu yeniliklerle biitiinlesik bir yap1 kazandig1 goriilmektedir. Ancak, yapay zekanin hizli geligimi
ve gorsel tasarim alaninda giderek yayginlasan kullanimi, yaraticiligin dogasi ve gelecegine iliskin sorulari
daha da belirgin hale getirmistir.
Yapay zeka teknolojilerindeki gelisim ve bu teknolojilerin tasarimcilar tarafindan giderek artan bir sekilde
benimsenmesi, gorsel tasarim tizerindeki etkilerini, meslegin dogasini1 ve tasarimcilarin rollerini yeniden
degerlendirmeyi gerektiren kritik bir tartigma alan1 ortaya ¢ikarmigtir. Bu gelismeler, yapay zek&nin yaraticilik
sireclerine olan etkilerinin incelenmesini zorunlu kilmakta ve tasarim disiplinlerinde kokli dontsiimleri
beraberinde getirmektedir. Bu baglamda, tarihsel olarak yapay zeka tartigmalarinin temelinde yer alan Alan
Mathison Turing’in ‘Makineler diisiinebilir mi?’ sorusu, yapay zek&nin yaratici siireglere olan katkisi ve
smirlar iizerine ylriitiilen tartigmalarla birlikte giinlimiizde yeniden dnem kazanmis ve tartigmaya agik bir
konu haline gelmistir. “Turing, bu soruyu taklit¢ilik oyunu dedigi ve daha sonralar1 Turing testi adiyla anilacak
bir oyunla yamtlamaya g¢alisir (Koyuncu, 2022, s.82).” Testin temel amaci, bir makinenin insan gibi
diistinebilme yetenegine sahip olup olmadigini degerlendirmektir. “Turing, 1950 yilinda yayimladig:
Computing Machinery and Intelligence adli makalesinde taklit oyunu adin1 verdigi testi kisaca su sekilde
aciklar: Bu oyun, bir erkek (A), bir kadin (B) ve bir sorgulayici (C) olmak iizere ii¢ kisiyle oynanir. Sorgulayici
diger ikisinin dniinde ayr1 bir odada kalir. Sorgulayici i¢in oyunun amaci diger ikisinden hangisinin erkek
hangisinin kadin oldugunu belirlemektir (Turing, 1950, s.433-460).”
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Turing Testi’nin ortaya koydugu temel sorunlar, giiniimiizde yapay zeka teknolojilerindeki hizli gelismelerle
birlikte daha da 6nemli héle gelmistir. Yapay zek&nin gerek giindelik yasama gerekse profesyonel alanlara
sagladigi katkilar, yadsinamaz bir gergeklik olarak kabul edilmektedir. Ancak yapay zekanin insan tizerindeki
etkileri hdla tam anlamiyla anlagilamamistir. Bu belirsizlik, insan—makine etkilesimi gerektiren alanlarda
yiiriitiilen tartigmalarin odaginda yer almaktadir. Ozellikle bazi yapay zeka programlarinin gelisimiyle birlikte,
gorsel tasarim siireci ve tasarimcilar da elestirilerin merkezine yerlesmistir. DALL-E, Midjourney, Adobe
Firefly ve Microsoft Designer gibi programlarla iiretilen ¢aligmalarin tasarim siireglerine entegrasyonu ve bu
stirecler tizerindeki etkileri, giiniimiizde 6nemli bir tartisma konusu héline gelmistir. Bu yapay zeka tabanli
programlar, tasarimcilara yaratici siireglerinde yeni olanaklar sunarken, ayni zamanda 6zgiinlik ve insan
yaraticiligi Uizerindeki etkileri agisindan da degerlendirilmesi gereken g¢esitli sorulart beraberinde
getirmektedir.

Yapay zekanin gelisimiyle birlikte gorsel tasarim alani hizla doniismekte ve bu doniisiim, hem yaratici siiregleri
hem de mesleki kimligi yeniden tanimlamaktadir. Tasarimcilar, yapay zekanin sundugu olanaklardan giderek
daha fazla yararlanmakta; ancak bu olanaklarin mesleki gelisimi desteklemek yerine sinirlayici bir bagimliliga
doniisiip doniismeyecegi heniiz netlik kazanmamuistir. Giiniimiizde bu araclarin yaygin kullanimi tartigmalara
yol acarken, oncesinde ise tasarimcilar projelerini biylk 6l¢lide bireysel yetenekleri ve kariyerleri boyunca
edindikleri deneyimler dogrultusunda sekillendirmekteydi. Bu siireg, bilgi birikimlerini ve deneyimlerini
artirarak mesleki gelisimlerine katki saglamakta; ayni1 zamanda yaraticilik siireglerini besleyerek yetkinliklerini
gelistirmelerine olanak tamimaktaydi. Giinlimiizde yapay zeka, tasarimcilara pek ¢ok imkén ve firsat
sunmaktadir. Ozellikle hazir araclarin kullanimi sayesinde, geleneksel yontemlerle saatler siiren islerin yapay
zeka tarafindan dakikalar i¢inde tamamlanabilmesi, bir yandan is siireclerini kolaylastirirken, diger yandan
tasarimcinin yaraticilifina zarar verme riskini de beraberinde getirebilir; bu nedenle, dzgiinliikkten &diin
vermeksizin yapay zeka araglarindan yararlanmak, yaratici siireci besleyici bir yol olarak degerlendirilebilir.
Bu arastirma, yapay zekanin sundugu firsatlarin yam sira, tasarimcilarin bu yeni teknolojilerle olan iligkilerini
incelemekte ve yapay zekanin yaraticilik siireglerine nasil katki sagladigini ya da bu siireglere ne dlgiide zarar
verebilecegini ele almaktadir.

2. Gorsel Tasarimda Yaraticihk

Yaraticilik ilk olarak felsefenin, ardindan psikoloji, sosyal bilimler, giizel sanatlar, egitim gibi birgok farkli
disiplinin tizerinde teoriler trettigi; tanimlanmasi gii¢, ¢cok boyutlu bir fenomen olarak kabul gérmektedir
(Onur & Zorlu, 2017, s.1537). Yaraticilik kavrami, genel anlamda, var olan bir iiriinii ya da daha 6nce var
olmamus bir fikri dzgiinliik ¢ercevesinde ortaya koyma siireci olarak tanimlanabilir. Literatiirde yaraticilik
tizerine birgok farkl diisiince ve yaklasim bulunmaktadir. Literatiirde yaraticilik hakkinda farkli bakis agilari
ve veriler bulunmasina ragmen, herkesin {izerinde uzlagtig1 tek bir tanim yoktur.
Weiner’e gore “Yaraticilik, bir seyi diizeltmek, bir seyi gézden gecirmek, bir seyi yeniden yorumlamak, bir
seyi zorluklara veya ¢okiise karst korumak, bir alana yeni bir boyut getirmek, bir alandaki baskin bir
paradigmay1 degistirmek veya yepyeni bir insan ¢abasi alam1 sunmak olabilir (Weiner, 2000, s.10).”
Samurcay’a gore yaraticilik, “Yaratma yetenegi; bir amaca yonelik, yeni ve orijinal fikirler, iiriinler, bilesimler
ortaya koyabilme kapasitesidir (Samurcay, 1983 s.6).” Tiirk Dil Kurumu (TDK) ise, yaraticiligi “Her bireyde
var oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik” olarak tamimlamistir (TDK, ty). Bu tanim,
yaraticilifin evrensel bir 6zellik olarak kabul edilmesine vurgu yapmaktadir.

Poiesis (yaratma) dedigimiz sey, ¢cok genistir biliyorsun, var olmayan bir seyi var etmenin her tiirliisiine

'poiesis’ deriz. Boylece, her sanatin yaptigi bir poiesistir, her yaratan da poietestir (Tunali, 2020, 5.78).
Giintimiizde, kokleri magara resimlerine kadar uzanan gorsel tasarim tarihiyle derinden baglantili olan
yaraticilik kavrami, teknolojik ilerlemeler ve yapay zekdnin gesitli disiplinlere entegrasyonuyla birlikte
yeniden tanimlanma ihtiyaci doguran bir olgu haline gelmistir. “Tm sosyal bilimlerde oldugu gibi yaraticilik,
insan-bilgisayar etkilesimi ve ézellikle son donemde de insan-yapay zeka etkilesimi baglamlarinda en dikkat
ceken olgulardan biridir (Giilagti, 2023, 5.2202).” Gorsel tasarim sektorii de diger birgok disiplin gibi yapay
zeka teknolojilerinden faydalanmaktadir. Yaraticilik, gorsel tasarimin en temel yap1 taslarindan biri olmakla
birlikte, glinlimiiz teknolojisiyle sinirlandirilmasi, zamanla tasarimcilar iizerinde olumsuz etkiler yaratma
potansiyeli tasgimaktadir. Yapay zeka kullaniminin sinirlart iginde kalindiginda, insanin dogustan itibaren sahip
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oldugu varsayilan yaraticilik kavramimin 6zgiinliik temelinde degerlendirilmesi giliglesebilir. Bu durum,
yaraticilifin belirli kaliplar igine hapsolmasina ve tasarim siirecglerinin tekrara diisen bir dongiiye doniismesine
yol acabilir. Ayrica, disaridan bir perspektifle degerlendirildiginde, bu durum mesleki kimliklerin
sorgulanmasina ve tartigmaya agilmasina zemin hazirlayabilir.

Yapay zekanin tiretkenlik alanindaki ilerlemesi, gorsel tasarim iizerindeki etkisini giderek daha belirgin bir
sekilde ortaya koymaktadir. “Illiistrasyondan, ambalaj tasarimina, afis tasariminda, logo tasarimina kadar
tiretken yapay zeka her alanda c¢alismalar ortaya koymaktadir (Sen Atiker, 2024, s.321).” Bununla birlikte,
yapay zekanin son yillarda gorsel tasarim alaninda gergeklestirdigi caligmalar ve tiretim siireglerinde sundugu
yenilikler, meslegi derinden etkilemis ve tasarim diinyasinda onemli tartismalarin ortaya c¢ikmasina yol
agmustir,

3. Yapay Zeka ve Gorsel Tasarim: Yeni Bir Donem

Yapay zeka teknolojilerindeki ilerlemelerin gorsel iletisim tasarimi alanina dogrudan entegre olmasi, bu alanda
onemli donligiimlerin yagsanmasina neden olmustur. Bu doniisimler, hem olumlu hem de olumsuz etkiler
yaratmis, yapay zeka tabanli programlarin tasarim alaninda hizla gelismesi ve tasarimcilar tarafindan giderek
daha fazla tercih edilmesiyle birlikte tasarim diinyasinda yeni bir déonemin baglangicini isaret etmistir. Bu
slregte, yapay zekanin sundugu kolayliklar ve firsatlar degerlendirilmeye devam ederken, ayn1 zamanda bu
teknolojilerin tasarimeilar iizerindeki etkisi ve yaratici siiregleri nasil sekillendirecegi konusundaki tartismalar
da artmaktadir. Fatimi (2023), yapay zekanin tasarimcilarla is birligi icinde g¢alisarak yaratici siiregleri
destekledigini ve tasarimcilarin fikirlerini ¢esitlendirmelerine yardimci oldugunu dile getirmektedir. Buna
karsilik, Hemraj (2025), yapay zeka algoritmalarinin ge¢mis verilerden beslenerek iiretim yapmasi nedeniyle
Ozgilinliigii azaltabilecegini ve yaratict siireclerin tekrara dayali kaliplara indirgenmesine yol agabilecegini
savunmaktadir. Bu baglamda, yapay zeka hem tasarim siirecine ¢esitli faydalar saglayabilir hem de tasarim ve
tasarimet lizerinde olumsuz etkiler yaratma potansiyeli tagimaktadir.

Gorsel tasarim tarihi, her zaman gelisen teknolojiyle paralel olarak uyumlu bir sekilde kendini yenileyerek
varhigim siirdiiren bir alan olmustur. Ancak yapay zeka uygulamalarinin yayginlagmasi, gorsel tasarim alanini,
tasarimer kimligini ve yaraticilik ile 6zgiinliik gibi temel kavramlar tizerindeki etkisini giderek daha belirgin
hale getirmistir. Bu geligsmeler, gorsel tasarim mesleginin kimliginin yeniden sekillenmesine ve tasarim
anlayisinin farklilagmasina yol agan tarihi bir donemin baglangicini igaret etmektedir.

Yapay zeka konusunda pek ¢ok bilim ve arastirma insaninin ortaya attig1 iddialarda ya da ifade ettikleri
ongoriilerde; ilerlemede yiiksek hiz gosteren yapay zeka, kimi zaman tegvik edici ya da umut verici bir gelisme
olarak yansirken, kimi zaman tam tersine kusku verici ya da tehlikeli bir siire¢ olarak degerlendirmektedir
(Deveci, 2022, s.120). Yapay zekanin sundugu firsatlarin yani sira beraberinde getirdigi olumsuz etkiler de
dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle tasarimda 6zgiinliik ve yaraticilik kavramlari, yapay zeka teknolojilerinin
gelisimiyle elestirilerin odak noktasi haline gelmistir. “Buglin yapay zekd ve makine 6grenme yontemi ile
caligan birgok tasarim yazilimi s6z konusudur. Artik gorsel tasarim alaninda ister goriintii isleme, ister sayfa,
web ya da logo gibi vektorel tasarimlar olsun, yapay zekddan yararlanilan bir¢ok program mevcuttur
(Karabulut, 2021, s.1530).” Son yillarda gorsel tasarim alaninda yayginlik kazanan DALL-E, Midjourney,
Adobe Firefly ve Microsoft Designer gibi yapay zekd destekli programlarin ortaya koydugu caligmalar,
tasarimcilar agisindan hem firsatlar sunmakta hem de tehdit olusturmakta; bu baglamda, s6z konusu
teknolojiler, 6zellikle yaratici liretim siireglerine etkileri itibariyla ¢esitli tartismalarin merkezinde yer
almaktadir.

Alan Turing’in ‘Makineler diisiinebilir mi?’ sorusu, giiniimiizde hala kesin bir yanit bulamamis olsa da,
onemini korumakta ve tartisilmaya devam etmektedir. Ozellikle tasarim alaninda gelisen yapay zeka
programlarinin, verilen komutlar dogrultusunda basarili isler ortaya koyabilmesi, bu sorunun giincelligini
stirekli olarak korumasina neden olmaktadir. “Yapay zeka, gorsellestirme ve illiistrasyon alanlarinda hizla
ilerlemis ve gorsel iletisimde kullanilabilecek eserler ortaya koymustur. Ancak yine de bazi sorunlarla karsi
karstyadir. Ornegin, logo tasariminda veri gorsellestirme kadar basarili degildir ¢iinkii ortaya gikan semboller,
yaratici, fonksiyonel ve 06zgiin olmaktan uzaktir. Tasarim alaninda yapay zekayr gelistirmeye yonelik
caligmalar her gegen giin artmakta ve gelecegiyle ilgili ¢esitli teoriler 6ne siiriilmektedir, ancak yaraticiligin
eksikligi her zaman temel bir sorun olmustur. Makine, sayisal veriler, semboller ve egitimli modellerin 6tesine
gecemez ve tasarimcl veya programcidan gelen girdilere bagiml kalir (Ceken & Akgdz, 2024, s.393).”
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Bu durum, yaraticiligin yalnizca veriler kullanilarak ortaya ¢ikamayacagini agik¢a gostermektedir. Yaraticilik,
yalnizca verilere ve bu verilerden tiiretilen kararlarla sinirli degildir; bilgi birikimi, deneyim ve bireye 6zgii
nitelikleri de iginde barindirir. Yapay zekanin, bu 6zgiin niteliklerden yoksun olmasi ve yalnizca verilere dayali
caligmasi, yaraticilikla ilgili derin bir anlay1s gelistirmesini engellemektedir. Yapay zeké her ne kadar dogrudan
yaraticiliktan uzak olsa da, tasarimcilarin yaraticiligini  etkileyebilmekte ve yaratict siiregleri
sekillendirebilmektedir.

4. Yapay Zekanin Gorsel Tasarim ve Yaraticilikla Etkilesimi

Yapay zekd, gorsel tasarim siire¢lerine hem olumlu katkilar1 hem de sinirlayict etkileriyle entegre olmustur.
Ozellikle igerik olusturma, veri isleme ve hiz konularindaki yetkinlikleri, tasarimeilar igin zaman ve kaynak
yonetimi acisindan dnemli avantajlar sunmaktadir. Bu teknolojiler, tasarimcilarin iiretim siireglerini daha etkili
ve sistematik bir sekilde yapilandirarak, caligmalarinin verimliligini artirmalarina olanak saglamaktadir.
“Ornegin tasarim sz konusu oldugunda, tasarimcilar milyonlarca degisikligi ¢ok sayida alternatifi daha hizli
ve daha kolay bir sekilde olusturabilmeleri konusunda akilli bir teknoloji kullanim araci haline gelir (Deveci,
2022, 5.122).” Gelisen teknolojiyle birlikte yapay zeka tabanli programlar, tasarimeilar igin giiglii ¢éziimler
sunan ve lretim siireglerinde etkili bir rol oynayan araglar héline gelmistir. Bu programlarin ortaya ¢ikist ve
gorsel tasarim siireglerine entegrasyonu, kisa siire i¢inde ¢ok sayida yaratici fikir iiretilmesine imkan
tammaktadir. Ozellikle veri isleme ve gorsel iiretim konusundaki hizlari, yapay zeka programlarimi tasarim
stireclerinin vazgecilmez bir unsuru haline getirmistir. “Tasarimcilarda belirli bir bilgi birikimi, egitim,
arastirma ve yaraticl yoniin beslenmesi ile ortaya ¢ikan c¢aligmalarin yapay zeka ile kisa siirede yapilmasi
oldukea diistindiirticiidiir. Logo tasarimdan web sitelerine, karakter tasarimindan yazi karakterlerine kadar,
yapay zeka grafik tasarima iliskin birgok iiretim gergeklestirmektedir (Sen, E. & Atiker, B. 2020, 5.3947).”
Bu etkiler, tasarimcilarin yapay zekdy1 kullanma oranini artirmakta ve bu teknolojilere duyulan ihtiyact giderek
guclendirmektedir.

Yapay zekanin tasarim siireglerine sundugu olumlu katkilar géz ard: edilemez; ancak, bu katkilarin yani sira
beraberinde getirdigi bazi sinirlamalar da dikkat ¢ekmektedir. Bu sinirlamalarin en dnemlisi, tasarimcinin
yaraticihi@1 iizerindeki etkilerdir. Ozellikle, yapay zekanin tasarimcinin yaratict kimligini nasil sekillendirdigi,
tasarim siirecine ne 6l¢iide miidahil oldugu ve tiretilen eserleri belirli kaliplara hapsedip hapsetmedigi sorulari,
alanin temel sorulari arasinda yer almaktadir. Yapay zekanin biiyiik bir potansiyele sahip oldugu kabul
edilmekle birlikte, bu teknolojinin sanatsal ifadeyi nasil doniistiirdiigii ve 6zgiinliik kavramini nasil etkiledigi
tizerine yapilan tartigmalar giincelligini korumaktadir. Yapay zeka, makine 6grenimi siireglerine dayandigi igin
insan zekasini birebir taklit edememektedir. Bu nedenle, yaraticilik, 6zgiinliik ve yenilik olusturma agisindan
belirli sinirlamalara sahiptir. Tasarimecilar, bu alanlarda yapay zeka ile is birligi yaptiklarinda, yapay zeka
yalnizca daha Once veri tabaninda bulunan kaynaklari kullanarak hareket etmektedir. Bu durum, tasarimlarda
0zgiinliik ve yenilikgilik konularinda soru isaretlerine yol acarken, ayni zamanda tekrar riskini de beraberinde
getirmekte ve tasarimcilarin yaraticihigimi olumsuz yonde etkileyebilmektedir.

Tiim bunlara ek olarak tasarimcilarin yapay zekdya bagimli kalarak mesleklerini devam ettirmeleri
tasarimeilarin mesleki kimliklerini ve kisisel yeterlilikleri {izerine tartismalar yasanabilecegi ongoriilmektedir.
Yapay zekénin tasarim siirecine dahil olarak tasarimcinin gérevini nasil tanimlayacagi bu tartigmalarin en
basinda yer almaktadir. Yapay zekanin gorsel tasarim programlarini ne 6lgiide etkileyecegi ve bu alan iizerinde
nasil bir hakimiyet kuracagi net olarak bilinmemektedir. Ancak, yapay zekanin hem olumlu hem de olumsuz
etkileri, gorsel tasarim disiplinini sekillendirmeye ve hatta evrilmesine neden olmaktadir. Gelecekte insan ve
yapay zeka etkilesiminin gorsel tasarim alanini nasil yonlendirecegi belirsizligini korurken, yaraticilik ve
estetik degerler, teknolojinin ilerlemesi ve yapay zeka programlarinin gelisimiyle birlikte gorsel tasarim
icerisinde giderek daha énemli bir konuma gelmektedir.

5. Tasarim Siireclerinde Yapay Zekéanin Simirhhiklari

Her ne kadar yapay zeka, gorsel tiretim siireglerinde yiiksek hiz ve verimlilik sunmastyla dikkat ¢cekse de, insan
estetigini, algisini ve yaraticit duyarliligini tam olarak yansitma yetisine heniiz sahip degildir. Bu boliimde,
yapay zekanin gorsel iiretim siirecindeki smirliliklarini ortaya koymak amaciyla g¢esitli deneysel calismalar
gerceklestirilmistir. Metin tabanli istemler (prompt) aracilifiyla olusturulan bu c¢alismalar lizerinden yapay
zekanin iretim bi¢imi analiz edilmis ve ortaya ¢ikan sonuglar {izerinden tasarimsal yetersizlikler tespit
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edilmistir. Ozellikle yapay zeka sistemlerinin, tamamen yeni ve dzgiin icerikler {iretmekten ziyade, biiyiik veri
kiimelerinden 6grendigi Oriintiileri birlestirerek iiretim yaptig1 anlasilmaktadir. Bu durum, yapay zekanin
dnceden karsilagilmamig ya da belleginin diginda kalan iceriklerde sinirhi kaldigini agik¢a gostermektedir.
Tasarim alaninda popiiler yapay zekd programlart olan DALL-E, Midjourney ve Microsoft Designer
kullanilarak elde edilen ¢alismalar, yapay zekanin tasarim siireglerindeki smirliliklarini daha net bir sekilde
ortaya koymay1 hedeflemektedir. Yapay zeka sistemleri, temelde veri tabanli oriintii tanima ve sentezleme
mekanizmalarina dayanmakta olup, bu durum, yaraticiligin temel bilesenleri olan sezgi, baglamsal yorumlama
ve estetik karar verme gibi karmasik biligsel siirecleri tam anlamiyla yansitma konusunda yetersiz kalmaktadir.
Deneysel calismalarda, farkli girdi (prompt) kombinasyonlariyla defalarca denemeler yapilmasina ragmen,
yapay zekanin 0Ozgiin ve yaratict ciktilar {iretme konusunda beklenen diizeyde basarili olamadigi
gozlemlenmistir. Bu bulgular, insana 6zgii 6zgiinliik ve yaratici diisiince becerilerinin yapay zeka tarafindan
tam olarak taklit edilemedigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla, insan yaraticiligi ile yapay zeka destekli
iiretim arasindaki farklar, yalnizca teknik sinirhiliklarla degil, ayn1 zamanda estetik ve biligsel diizeyde de
belirgin bir sekilde gozlemlenmektedir. Bu nedenle, yapay zekanin yaratici siireglerdeki rolii ve sinirlar
hakkinda daha derinlemesine bir tartigma yiiriitiilmesi gerekmektedir.

5.1. ici Dolu Sarap Bardagi Denemesi

Kullanilan Prompt (English): Generate a realistic image of a wine glass completely filled to the very top
(brim), with the wine reaching the edge without spilling, reflecting light and showing rich red tones. The glass
should be placed on a wooden table with soft ambient lighting in the background, emphasizing the fine details
of the wine's surface and the clarity of the glass.

Kullanilan Prompt (Tiirkee): Sarapla tam agzina kadar doldurulmus bir sarap kadehinin gercek¢i bir
gorselini olustur. Sarap, kadehin en iist seviyesine kadar tasmadan dolmus olmali; 15181 yansitmali ve zengin
karmizi tonlarimi géstermeli. Kadeh, ahsap bir masa iizerine yerlestirilmis olmali ve arka planda yumusak
ortam aydinlatmast bulunmalr. Bu aydinlatma, sarabin yiizeyindeki ince detaylari ve kadehin berrakligini éne
ctkarmall.

Gorsel 2: DALL-E Kullanilarak Uretilen i¢i Dolu Sarap Kadehi Gorselleri
5.2. Arka Plam Beyaz Olan Taze ve Parlak Bir Cilek

Kullanilan Promt (English): A single, highly detailed, and photorealistic strawberry with a vibrant red color,
tiny yellow seeds, and fresh green leaves. The strawberry appears fresh and natural with a smooth, glossy
texture. The background is pure white with no shadows or reflections. The composition is clean and
minimalistic, focusing only on the strawberry. Ultra HD, studio-quality, hyper-realistic render.

Kullanilan Prompt (Tiirke¢e): Canli kirmizi renge sahip, son derece ayrintili ve foto-gergekci tek bir cilek.
Uzerinde kiiciik sar1 tohumlar ve taze yegil yapraklar bulunuyor. Cilek taze ve dogal gériiniimlii olup, piiriizsiiz
ve parlak bir dokuya sahiptir. Arka plan tamamen beyazdir; gélge veya yansima bulunmaz. Kompozisyon sade
ve minimaldir; yalnizca ¢ilege odaklanilmistir. Ultra

HD, stlidyo kalitesinde, hiper-gercekgi bir render.
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Gorsel 3: MidJourney Kullanilarak Uretilen Arka Plani1 Beyaz Olan Taze ve Parlak Bir Cilek Gorseli

5.3. Emlak Sektorii icin Amblem

Kullanilan Promt (English): Create a minimalist and modern emblem for the real estate sector. The emblem
should feature a simple and elegant house icon with a roof, door, and windows, using only black tones. The
design should be clean, professional, and suitable for the real estate industry, focusing purely on the visual
representation without any text.

Kullanilan Prompt (Tiirkce): Gayrimenkul sektérii icin minimalist ve modern bir amblem olustur. Amblemde
sadece siyah tonlar kullanilarak sade ve zarif bir ¢ati, kapi ve pencerelere sahip bir ev simgesi yer almalidir.
Tasarim temiz, profesyonel ve gayrimenkul sektoriine uygun olmaly; yalnizca gorsel temsile odaklanilmali,
herhangi bir metin bulunmamalidir.

N, A

ﬁ\ o

Gorsel 4: Microsoft Create Kullanilarak Olusturulan Emlak Sekt6rii Amblemi

6.Yapay Zeka Cahsma Ornekleri

Yapay zekanin son yillarda kaydettigi hizli gelisim, gorsel tasarim siirecine yeni bir bakis agist kazandirmustir.
Bu teknoloji, yalnizca tasarim siireglerine entegre olmakla kalmamisg, ayn1 zamanda tasarimcilarla is birligi
icinde iiretim siirecinin bir unsuru haline gelmistir. Yapay zeka tarafindan iiretilen ¢aligmalar, bazi durumlarda
etik simirlarla ilgili elestirilere maruz kalsa da genis kitleler tarafindan takdir gérmeyi bagarmustir. Bu bélimde,
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yapay zeka programlariyla gergeklestirilen ¢aligmalardan 6rnekler sunularak, yapay zekanin potansiyeli ele
alinmaktadir.

Gorsel 5: Alman yapay zeka sanatgisi Julian van Dieken tarafindan olusturulan “Parlayan Kiipeli Bir Kiz”
adli eser.

& ...(; - £ [y ca] + g’[/,‘g 2ig)

Gorsel 6: Yapay zeka programiyla Uretilen “Edmond de Belamy'nin ” Portresi, yapay zeka ile Uretilen ilk
sanat eserlerinden biri olarak dikkat ¢cekmektedir. Tuval baski seklinde olusturulan bu portre, 25 Ekim 2018
tarihinde Christie's miizayede evinde diizenlenen bir acik artirmada 432.500 dolara satilmustir.
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/.

ENDEMICH

Gorsel 7: Ambalaj tasarimu ajansi Tasarist, %90°1 yapay zeka tarafindan gelistirilen "Endemic Verse"
kolonya markasini piyasaya siirdii. Markanin kokusundan rengine, logosundan ismine kadar her detay1 yapay
zeka ile tasarlandu.

Gorsel 8: Jason Michael Allen tarafindan olugturulan ve 2022 Colorado Eyalet Fuari'nin Goriintii ve Dijital
Sanat kategorisinde ddil alan “Uzay Opera” Tiyatrosu adli eser.

859



F.U. Sosyal Bilimler Dergisi 2026-36/2

Gorsel 9: Yapay zeka ile iiretilen ve Netflix tarafindan yayimlanan “Stranger Things” dizisinin afisi.
6. Sonug

Teknolojinin gelisimi, tarih boyunca bireyleri ve meslek gruplarini derinden etkilemis; bu gelisim slrecine
uyum saglamak adia meslekler ve bireyler kendilerini siirekli olarak yeniden sekillendirmistir ve bazi
mesleklerin yeniden tanimlanmasina ve elestirilmesine neden olmustur. Tarihsel surecte teknolojiyle stirekli
etkilesim iginde evrilen gorsel tasarim disiplini, kendini siirekli yenileyerek teknolojiyle biitiinlesik bir hale
gelmistir. Glinlimiizde, yapay zeka teknolojilerinin hizli gelisimi, diger birgok alanda oldugu gibi gorsel
tasarim alaninda da 6nemli doniisiimlere yol agmustir.

Yapay zekanin tasarim alanindaki yiikselisi ve bu teknolojiye olan ilginin giin gectikce artmasi, tasarimcilarin
hiz, verimlilik ve yapay zekanin sundugu diger avantajlardan yararlanmasini saglamaktadir. Ancak yapay
zekanin, gorsel tasarimin temel bilesenleri olan 6zgiinliik ve yaraticilik {izerindeki etkisi, gesitli tartigmalari
beraberinde getirmektedir. Bu durum, yapay zeka ile gorsel tasarim arasindaki iliskinin daha ayrintili bir
sekilde ele alinmasini zorunlu kilmaktadir. Yapay zekanin, yaraticilik ve 6zgiinliik gibi tasarim alani igin kritik
oneme sahip kavramlart tam anlamiyla taklit edememesi ve yalnizca belirli smirlar iginde {iretim
gerceklestirebilmesi, tasarimcinin roliiniin ve dneminin altin1 ¢izmektedir.

Gelecekte gorsel tasarim siiregleri ile yapay zeka arasindaki iliskinin nasil sekillenecegi hala belirsizligini
korumaktadir. Ancak, yapay zekd ve tasarimci arasindaki is birliginin, gelisen teknoloji ve yapay zeka
programlarinin etkisiyle devam etmesi beklenmektedir. Yapay zekdnin hizli gelisimi ve gorsel tasarim
slireglerine entegre olmasi, bu alandaki doniigiimiin yoniinii belirlemeye devam edecektir. Teknolojinin gelisim
slireci ve giinumuzun dinamikleri goz 6niinde bulunduruldugunda, insan-makine is birliginin gelecekte daha
belirgin hale gelmesi kagimilmazdir. Yapay zeka, gorsel tasarim alaninda daha fazla yer edinecek ve
tasarimcilar, bu siireglere katilim saglayarak mesleklerini yeniden sekillendireceklerdir. Tasarimcilar, yapay
zekanin sundugu olanaklar dogrultusunda mesleklerini icra etmeye devam ederken, ayni zamanda yapay
zekanin getirdigi sinirlamalarla da basa ¢ikmak zorunda kalacaklardir. Ancak, gelecekte tasarimcilari nasil bir
stirecin bekledigi konusunda belirsizlikler devam etmektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte yapay zeka ve insan
faktoriinlin etkilesiminin artmasi, bu alandaki tartigmalarin siirekliligini saglayacak ve meslekle ilgili yeni
sorular1 giindeme getirecektir.
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Etik, Beyan ve Aciklamalar

1. Etik Kurul izni ile ilgili;
M. Bu galismanin yazar/yazarlari, Etik Kurul iznine gerek olmadigini beyan etmektedir.
2. Bu ¢alismanin yazar/yazarlari, aragtirma ve yayin etigi ilkelerine uyduklarini kabul etmektedir.
3. Bu calismanin yazar/yazarlar1 kullanmig olduklar1 resim, sekil, fotograf ve benzeri belgelerin
kullaniminda tiim sorumluluklar kabul etmektedir.
4. Bu ¢aligmanin benzerlik raporu bulunmaktadir.
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