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Oz

Calismada, gevre bilinci ve duyarliligini artirmak amaciyla, egitim ve eglence unsurlarini bir araya getiren «Eko-Savas¢i»
temal1 egitici ¢izgi roman kullanilarak 6grencilerin ¢evre sorunlarina dikkatinin gekilmesi ve gelecek nesillerin gevre
konusunda bilinglendirilmesi hedeflenmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢aligmas: deseni kullanilarak, Hatay
ilinde 5. sinifta 6grenim goren 16 6grenci ile yar1 yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmis ve elde edilen veriler, betimsel
analiz yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonuglari, 6grencilerin ¢izgi romandaki eko-savagc1 karakterini, gevreye
duyarli, sorumlu ve bilingli bireyler olarak algiladiklarini ve bu karakterin eylemlerinin gevre temizligi ve farkindalik
gibi konularda aktif bir rol oynadigini ortaya koymustur. Ozellikle ¢izgi romanlardaki ¢evre sorunlarina karsi duyarlilik
gelistirerek empati kurma, bilgi edinme ve kisisel sorumluluk alma becerilerinin gelistigi goriilmistir. Cizgi romanlarin
tercih edilme nedenleri arasinda hikayelerin siriikleyiciligi, tasidiklari mesajlar ve gorsel anlatimin 6ne ¢iktig1 tespit
edilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu, ¢izgi romanlarin derslerde kullanmilmasinin grenmeyi daha eglenceli ve ilgi
gekici hale getirdigini, boylece 6grenme motivasyonlarinin arttigini ifade etmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitici Cizgi Roman, Cevre Egitimi, Cevre Bilinci, Cevre Duyarlilig1, Eko-Savasc1

Abstract

In the study, with the aim of increasing environmental awareness and sensitivity, an educational comic book with an “Eco-
Warrior” theme, which combines elements of education and entertainment, was used to draw the attention of students to
environmental problems and to raise awareness among future generations about environmental issues. Using a case study
design, a qualitative research method, semi-structured interviews were conducted with 16 fifth-grade students in Hatay
province, and the collected data were analyzed using descriptive analysis method. The results of the study revealed that the
students perceived the eco-warrior character in the comic book as environmentally sensitive, responsible and conscious
individuals and that the actions of this character played an active role in issues such as environmental cleanliness and
awareness. In particular, it was observed that skills such as developing empathy, gaining knowledge, and taking personal
responsibility for environmental problems were enhanced through the comic books. Among the reasons for preferring
comics, the immersiveness of the stories, the messages they carry and visual expression were found to be prominent. The
majority of the students stated that the use of comics in lessons made learning more fun and interesting, thus increasing
their motivation to learn.

Keywords: Educational Comics, Environmental Education, Environmental Awareness, Environmental Sensitivity, Eco-
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GIRIS

Dogada var olan tiim canlilar1 kapsayan (Lutgens, Tarbuck & Jasa, 2013) ve canlilarin etkilesim i¢inde oldugu dogal ve beseri
kosullarin biitiinii olarak tanimlanan (Doganay, 2012) ¢evre kavramyi, diinya var oldugundan beri canli yasaminin ayrilmaz bir
pargast olmustur. Ozellikle Sanayi Devrimi'nden sonra hizlanan insan faaliyetleri, cevre iizerindeki baskiy1 artirmug; bilimsel
ve teknolojik gelismeler ise bu etkilesimi daha karmagik bir hale getirmistir (Cicioglu & Bulgur, 2022). Nitekim yasanan ¢evre
sorunlari bir¢ok canli tiirtiniin yagam alanlarini daraltarak biyolojik gesitliligi tehdit etmekte ve kiiresel 6lgekte ciddi sorunlara
yol agmaktadir (Houghton, 2005). Bu nedenle ¢evre ve ¢evre sorunlari, giintimiizde hem bireysel hem de uluslararas: diizeyde
en Oncelikli meselelerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Akgiin vd., 2016).

Sanayi Devriminin tetikledigi hizli niifus artigi, kirdan kente go¢ ve buna bagli olarak artan enerji ihtiyaci, insanin gevre
tizerindeki baskisini 6nemli 6l¢iide artirmugtir (Dilek-Eren, 2021; Géncii, 2018). Ozellikle 20. yiizyilin son ¢eyreginden itibaren
kiiresel 1sinma, ozon tabakasinin incelmesi ve biyogesitlilik kaybi gibi sorunlar, insanligin sinirsiz tiikketim aligkanliklarinin
doga iizerindeki yikici etkilerini gozler 6niine sermistir (Dere & Cinikaya, 2023; Gorgiilii-Ari, 2019; Food and Agriculture
Organization [FAO], 2019; Pinarcioglu, 2018). Bu durum, ¢evre egitiminin 6nemini bir kez daha ortaya koymaktadir. Nitekim
gevre egitimi, bireylerde cevreye kars1 duyarlilik ve sorumluluk bilinci olusturarak, dogal kaynaklarin strdiirilebilir kullanim:
ve gevresel sorunlara ¢6ziim tiretilmesi noktasinda kritik bir role sahiptir (Erten, 2000). Dahasi, cevre sorunlarinin giderek daha
ciddi boyutlara ulasmasiyla birlikte, diinya kamuoyu da ¢evre egitimine duyulan ihtiyaci giderek daha fazla vurgulamaktadir
(Avanoglu, 1998; Alim, 2006; Demirbas & Pektas, 2009). Son yillarda ¢evre egitimi alaninda yapilan ¢aligmalar da bu durumu
desteklemektedir. Bu ¢aligmalar, ¢evre egitiminin 6neminin giderek arttigini, farkli boyutlarinin (6rnegin, ¢evre bilinci,
gevre okuryazarliy, stirdiiriilebilirlik vb.) akademik aragtirmalarda genis bir yer edindigini ve ¢evre egitimine yonelik ilginin
hem ulusal hem de uluslararas: diizeyde arttigini gostermektedir (Arif, 2024; Giiltekin & Buldur, 2022; Dwiputra vd., 2024;
Lopes vd., 2024; Seker ve Tanik Onal, 2024). Dahasi, Sénmez ve digerleri (2022) tarafindan gerceklestirilen ¢aligmada, 2004-
2021 yillar1 arasinda gevre egitimi alaninda yapilan doktora tezlerinin en sik ¢evre okuryazarligi, ¢evre bilinci, ¢evre tutumu
ve stirdiiriilebilirlik konularina odaklandigini gostermektedir. Karakoyun ve Uzun (2022) ise 2011-2022 yillar1 arasindaki
cevre egitimi konulu tezleri inceleyerek, arastirmalarin 6rneklem gruplarinin gesitliligine dikkat cekmektedir. Tlkogretim ve
ortadgretim 6grencilerinin yani sira lisans ve lisansiistii 6grencileri, yore halki, veliler, akademisyenler ve hatta meclis tiyeleri
gibi farkli gruplarin gevre egitimi konusundaki algr ve yaklagimlarinin arastirildigr goriilmektedir. Bozdogan ve digerleri
(2023) tarafindan yapilan bagka bir arastirmada ise gevre egitimine yonelik 1975-2021 yillar1 arasinda Web of Science (WoS)
veri tabaninda taranan ¢aligmalarin 2255’inin makale tiiriinde oldugu ve bu makalelerin yarisindan fazlasinin son bes yilda
yayimlandig: tespit edilmistir. Bu durum, ¢evre egitimi alanindaki aragtirmalarin son yillarda 6nemli bir artis gosterdigini
ve bu alana olan ilginin giderek arttigin1 gostermektedir. Ayrica yiiriitillen ¢alismalar, ¢evre egitiminin éneminin giderek
arttigini ve bu alandaki farkli boyutlarin akademik arastirmalarda genis bir yer edindigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
bireylerin ¢evreye yonelik bilgi, anlay1s, deger ve becerilerini gelistirmek, onlar1 ¢evre sorunlarina kars1 duyarli hale getirmek
ve ¢evre dostu davranislar sergilemelerini saglamak amaciyla planli ve sistematik bir egitim stirecinin uygulanmas1 biiytik
6nem tagimaktadir (Sahin vd., 2004).

Cevre sorunlarinin karmagik yapisini kavrayabilmek, siirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirebilmek ve toplumda ¢evre bilinci
olusturabilmek icin evre egitimi vazgegilmezdir (Ozbugutu, Karahan & Tan, 2014). Giimiis (2023), Husin ve digerleri (2025),
Ozardig ve digerleri (2024) ve Petrova (2024) gibi pek ¢ok arastirmaci, gevre egitiminin biyogesitlilik kayb1 ve iklim degisikligi
gibi kiiresel sorunlarla miicadelede kilit bir rol oynadigini belirterek ¢evre egitiminin bu sorunlarin nedenlerini ve sonuglarini
anlama, ¢6ztim oOnerileri gelistirme ve siirdiirtilebilir davranislar benimseme konusunda bireylere ve toplumlara 6nemli
katkilar sagladigini vurgulamaktadir. Uslucan (2016), gelecek nesillere yasanabilir bir diinya birakabilmek icin ¢evreye duyarl
bireyler yetistirmenin onemini belirtirken, Atasoy ve Ertiirk (2008) ise ¢evre egitiminin amacini “eko-yurttas” ve “diinya
vatandast” yetistirmek olarak ifade etmektedir. Erten (2020) ise ¢evre egitimini, bireylere ¢evre bilinci, ilgili beceriler ve
duyarlilik kazandiran kapsamli bir siire¢ olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda cevre egitiminin temel amacinin, bireyleri ve
toplumu ¢evre sorunlar1 konusunda bilinglendirerek, cevreye duyarli ve sorumlu vatandaglar yetistirmek oldugu séylenebilir
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(Colakoglu, 2010; Demir & Yalgin, 2014; Hinterberger & Pirgmaier, 2009; Matsekoleng & Msezane, 2022). Bu sayede, ¢evresel
sorunlara yonelik farkindalik artirilarak, bireylerin ve toplumun ¢evre dostu davranislar sergilemeleri tesvik edilmektedir.

Giiniimiizde ¢evre egitimi siireclerinde gorsel materyallerin etkinligi giderek artmaktadir. Ogretmenler, derslerde 6grencilerin
ilgisini ¢ekmek ve kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak amaciyla ¢izgi film, animasyon, simiilasyon, fotograf ve kavram
karikatiirlerinden siklikla yararlanmaktadirlar (Temur, 2023). Topkaya (2016a) ise egitici ¢izgi romanlarin son yillarda ¢evre
egitimi alaninda 6nemli bir potansiyele sahip olan gorsel 6gretim materyalleri arasinda yer aldigini ifade etmistir. Boucher
ve digerleri (2023) de ¢izgi romanlarin, grafiksel ve metinsel icerigi 6zIii bir sekilde birlestirme ve 6zellikle gorsellestirme
ozellikleriyle karmagik bilgileri basitlestirerek ve ilgi ¢ekici hale getirerek egitimde 6nemli bir rol oynadigini vurgulamustir.
Uslu Ustten ve Pilav (2016), Topkaya, Batdi, Durmus ve Ozkaya (2023a), McCloud (2019) ve Chute (2008) gibi arastirmacilar,
¢izgi romanlar1 metin ve gorselin etkilesimli bir birlesimine doniigtiiren ve okuyucuda derin diisiinme becerilerini gelistiren
bir sanat tiirii olarak tanimlamaktadirlar. Egitici ¢izgi romanlar, edebiyat ve gorsel sanatlarin bir araya gelmesiyle 6grencileri
aktif bir okuyucu konumuna getirir (Tatalovic, 2009). Rota ve Izquierdo (2003), ¢izgi romanlardaki gorsel ve sozel 6geler
arasindaki bosluklar: doldurarak 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini sagladigini belirtmektedir. Haugaard (1973)
ve Koenke (1981) gibi arastirmacilar, egitici ¢izgi romanlarin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini, motivasyonlarini
yiikselttigini ve okuma aligkanliklarini gelistirdigini ortaya koymuslardir. Cocuklarin ¢izgi romanlara olan dogal ilgisi,
Ogretmenlerin bu materyalleri etkili bir sekilde kullanmalarina olanak tanir (Haugaard, 1973). Brocka (1979) ise ¢izgi
romanlarin gorselligi sayesinde diger materyallere gore daha etkili bir 6grenme ortami sundugunu belirtmistir. Purnell ve
Solman (1991) ile Temur ve Uslu (2025), ise metin ve gorsellerin uyumlu kullanilmasinin, konularin daha iyi anlagilmasina
yardimci oldugunu vurgulamigtir. Dahasi, Celik ve ilhan (2021) ¢ocuk haklarinin edindirilmesinde, Keskin ve ilhan (2021)
degerler egitiminde, Kaba, Sin ve {lhan (2020) etkin vatandashik konularinin aktariminda ve Topkaya, Kumru ve Bozkurt
(2023b) “Birey ve Toplum” konularinin 6gretiminde egitici ¢izgi romanlarin pedagojik islevlerini saptamiglardir. Bu bulgular,
¢izgi romanlarin, karmagik ¢evre konularini anlagilir ve ilgi ¢ekici hale getirerek, 6grencilerin ¢evre bilinci ve duyarliligini
artirmada 6nemli bir rol oynayabilecegini gostermektedir.

Bu bilgiler dogrultusunda kiiresel olgekte gozlemlenen gevresel sorunlarinin hem gezegenin ekolojik dengesi hem de
insanligin siirdiiriilebilir gelecegi acisindan kritik bir 6neme sahip oldugu sdylenebilir. Bu sorunlarin ¢6ziimiine yoénelik
olarak, bireylerde ¢cevre bilincinin olusturulmasi ve i¢sellestirilmesi zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir. Cevre egitiminin, bu
bilincin kazandirilmasinda ve gelistirilmesinde temel bir rol oynadig1 yadsinamaz bir gercektir. Ancak, mevcut ¢evresel
sorunlarin karmasikligi, yayginligi ve derinligi dikkate alindiginda, bireylerde ¢evre bilincinin yeterli diizeyde gelistirilemedigi
ve bu durumun ¢evresel sorunlarin ¢oziimiine yonelik ¢abalar: sekteye ugrattigi soylenebilir. Bu nedenle, ¢evre egitiminin
etkinliginin artirilmasi ve toplumun tim kesimlerine yayginlastirilmasi, acil bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Petrova, 2024). Nitekim Tiirkiyedeki formel egitim kademelerinde ve ilgili akademik caligmalarda vurgulanan temel
gereklilik, ¢evreye yonelik etkinliklerin giincellenmesidir (Arabaci, Erbas & Kardas, 2025). Miifredat, materyal, program ve
amaglardaki mevcut eksiklikler, ¢evre egitiminin yetersizliginin temel nedenleri arasinda siralanmaktadir (Giirkan, 2019).
Ayrica, Oz-Aydin, Ekersoy ve Ozkan (2022) tarafindan yapilan ¢aligmada, mevcut gevre egitimi programlarinda bilgi odakli
kazanimlarin agirlikta oldugu ve 6grencilerin sorun ¢6zme becerilerinin yeterince desteklenmedigi tespit edilmistir. Yazarlar
ayrica, programlarin gevre egitimi amaglari ile 6grencilerin tist diizey hedeflere ulasmasina yonelik kazanimlar arasinda
tutarsizliklar oldugunu belirtmislerdir. Cevre okuryazarligina sahip bireylerin yetistirilmesi i¢in, mevcut egitim anlayisiyla
gevre egitiminin hedefleri arasindaki geliskilerin giderilmesi ve programlarda biling, beceri ve 6zellikle katilim odakli
kazanimlara daha fazla ve planli bir sekilde yer verilmesinin gerekliligini vurgulamislardir. Bu nedenle, okullarda verilen ¢evre
egitiminin cazip hale getirilerek siradanliktan kurtarilmasi, 6grencilerin gevreye karsi ilgi ve meraklarini uyandirmak ve gevre
bilincini gelistirmek agisindan biiyiik énem tasimaktadir (Akpinar, 2024; Kizil, 2024; Oztiirk, 2024). Zira, ¢evre egitiminin
egitim siirecindeki yeri ve etkinligi, 6grencilerin cevreye yonelik tutum ve davranislarini sekillendirmede belirleyici bir rol
oynamaktadir. Bu baglamda, ¢evre egitiminin 6grencilerin ilgisini ¢eken, onlarin aktif katilimini saglayan ve 6grenmeyi
destekleyen materyallerle desteklenmesi gerekmektedir (Yusupova, 2024).
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Alan yazin incelendiginde, ¢izgi romanlarin cevre egitiminde Onemli avantajlar sagladigina dair cesitli ¢alismalar
bulunmaktadir. Bunlar:

o Bulmahn ve Groning (1994), ¢izgi romanlarin ¢evresel sorunlara dikkat ¢ekme ve farkindalik olusturma potansiyeli
acisindan etkili bir iletisim araci oldugu bulgusuna ulagilmistir.

o Holman (2012), mizahi imgeler ile ¢evre sorunlari arasindaki iligkiyi, Arjantinde yaymlanan bir dergideki ¢evresel
icerikli mizahi gorselleri analiz ederek incelemis ve bu gorsellerin ¢evre egitimi hakkinda diigiinmeye sundugu cesitli
potansiyelleri ortaya koymustur.

o Topkaya (2016a), dogal cevreye duyarhilik degerinin kazandirilmasinda egitici ¢izgi romanlarin etkililigini ortaya
koymustur.

«  Topkaya (2016Db), egitici ¢izgi romanlarin gevre sorunlarina yonelik etkinligini vurgulamistir.

o Cicek Sentiirk (2020), egitici ¢izgi romanlarin 6grencilerin ¢evreye yonelik ilgi, motivasyon ve akademik basarilarina

etkisini incelemistir.

o Hapidin ve digerleri (2022), ¢izgi romanlarm, okul o6ncesi Ogretmenlerinin STEAM igerigini anlamalarini ve
gelistirmelerini ve erken ¢ocukluk déneminde “okyanus okuryazarlig1” konusunda uzmanlagsmalarini 6nemli dl¢tide
destekledigini ortaya koymustur.

o Sentiirk ve Cigek Sentiirk (2023), sosyal bilgiler ve fen bilgisi 6gretmen adaylarinin ¢evre egitiminde yaratici ¢izgi
romanlarin kullanimina iliskin deneyimlerini incelemis, yaratici ¢izgi romanlarin ¢evre egitiminde alternatif bir 6gretim
materyali olarak kullanilabilecegini ve 6grenme ortamini zenginlestirdigini ortaya koymustur.

«  von Reumont ve Budge (2023), haritalar, grafikler ve diyagramlar gibi bilimsel cografi iletisim araglariyla gorsel hikéaye
anlatimini birlestiren ¢izgi roman materyalinin, iklim degisikligi konularinin 6gretiminde ayni igerige sahip metinlerden
daha etkili oldugunu, 6zellikle de materyalin icerigini anlama ve akilda tutma ve gevresel kaygilarin gelistirilmesi
konusunda daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

» Hidayah ve digerleri (2023), ¢evre kirliliginin giintimiizdeki 6nemini ve genglerin ¢evre bilincini artirmak i¢in hareketli
¢izgi romanlarin etkili bir egitim araci olarak kullanilabilecegini, genglerin aligkanliklar1 ve cevreye iliskin goriislerini bir
araya getirerek, ¢ekici gorseller ve hikdye anlatimi yoluyla ¢evre koruma fikirlerini iletmeyi amaglayan bir hareketli ¢izgi
roman tasarlamiglardir. Arastirma sonuglari katilimeilarin ¢ogunlugun hareketli ¢izgi romanlar araciligiyla verilen ¢evre
koruma egitim mesajlarini gorsel olarak ilgi ¢ekici, eglenceli ve egitici buldu ve gevre koruma konusunda olumlu bir
izlenim edindigini ortaya koymustur.

o Hudhana ve digerleri (2025), halk masallarina dayal djjital ¢izgi romanlarin eko-okuryazarlig: giiclendirmede, ¢evresel
farkindalig1 artirmada ve ekolojiyle ilgili yerel bilgeligi tanitmada etkili bir medya oldugunu ve 6grencilerin olumlu
yanitlarinin bu tiir ¢izgi romanlarin gevresel farkindalig1 ve yerel bilgeligi kolay ve keyifli bir sekilde giiclendirebildigi
sonucuna varmistir.

Bu ¢alismalar, ¢izgi romanlarin; ¢evre sorunlarma dikkat ¢ekme, farkindalik yaratma, akademik basar1 ve motivasyonu
artirma, ¢evreye yonelik cesitli degerleri aktarma, bilgiyi daha ilgi ¢ekici kilma ve 6grencilerin katilimini saglama gibi
konularda etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Ancak, bu aragtirmalarin biiyiik bir kismi, mevcut gevre sorunlarina
yonelik genel farkindalik olusturma, belirli konularin 6gretimi veya 6gretmen adaylarinin bu materyallere yonelik algilarini
incelemeye odaklanmaktadir. Mevcut ¢alisma ise, “Eko-Savage1” karakterine dayali 6zgiin bir egitici ¢izgi roman materyali
gelistirerek, 6grencilerin gevre bilinci ve duyarlilik diizeylerini dogrudan etkilemeyi amaglamas: ve bu 6zgiin materyalin
etkililigini 6grenci gorisleri 1s1g1nda derinlemesine incelemesi bakimindan alandaki mevcut ¢aliymalardan ayrigmaktadur.
Dolayisiyla bu arastirma, sadece “ne” 6gretildigini degil, ayni zamanda “nasil” 6grenildigini anlamaya yonelik bir bakis agis
sunmaktadir. Bagka bir deyisle, caligma, edinilen bilginin pasif bir sekilde depolanmasindan ziyade, aktif bir anlamlandirma
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stirecine doniigerek, 6grencilerin ¢evre sorunlarma karsi daha elestirel, empatik ve sorumluluk sahibi bireyler olarak
gelisimlerine nasil katki sagladigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda ¢alismada, bireylerde ¢evre farkindaliginin ve bilincinin
olusturulmasinda egitici ¢izgi romanlarin roli saptanmaya ¢aligilmistir. Nitekim giintimiiztin en 6nemli sorunlarindan biri
olan gevre sorunlarina karsi bireylerde farkindalik olusturmak, stirdiirtilebilir bir gelecek i¢in elzemdir. Bu farkindaligin
olusmasinda, okul oncesi donemden baglayarak bireylere verilen gevre egitimi biiyiik 6nem tagimaktadir. Ancak, mevcut
gevre egitimi uygulamalarinin yetersiz kaldig1 ve 6grencilerin ilgisini ¢ekmekte zorlandig1 goriilmektedir (Arabaci vd., 2025;
Giirkan, 2019; Oz-Aydin vd., 2022). Bu durum, yeni ve etkili egitim materyallerine olan ihtiyact ortaya ¢ikarmaktadir. Bu
egitim materyallerinden birisi olan ¢izgi romanlar, metin ve gorselin etkilesimli bir sekilde bir araya gelmesiyle 6grencilerin
dikkatini ¢eken, onlar1 aktif bir okuyucu konumuna getiren ve 6grenme siirecini daha eglenceli kilan bir aractir. Bu baglamda
calismada, “Eko-Savage1” karakterine dayali bir egitici ¢izgi roman aracilifiyla 6grencilerde ¢evre farkindaligs, bilinci ve
duyarlilig1 olusturma amact gidillmistir. Eko-Savage karakteri, gevre sorunlariyla miicadele eden ve siirdiriilebilir bir
yasam i¢in ¢aba gosteren bir kahraman olarak tasarlanmistir. Bu karakter, 6grencilere rol model olarak sunularak, onlarin
gevre sorunlarina karsi duyarliliklarini artirmay: ve ¢evre dostu davraniglar sergilemelerini tesvik etmeyi amaglamaktadir.
Belirtilen amag dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranmigtir:

1. Ogrenciler, egitici ¢izgi roman kahramaninin (eko-savas¢i) gevre igin yaptigi eylemleri nasil degerlendirmektedir?
2. Cizgi romanlar, 6grencilerin ¢evre konusunda sorumluluk duygusunu nasil etkilemektedir?

3. Ogrenciler, egitici ¢izgi romanlarda verilen ¢evre mesajlarini nasil yorumlamaktadir?

4. Egitici ¢izgi romanlarin 6zelliklerine iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?

5.  Egitici ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasina yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?
YONTEM

Arastirma Deseni

Bu ¢alismada, nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni benimsenmistir. Nitel aragtirmalarin, nicel ¢aligmalara
kiyasla daha derinlemesine veri sagladig1 ve arastirmaciya olguyu daha iyi anlamasina olanak tanidig: bilinen bir gercektir
(Creswell & Clark, 2016). Patton (1990) tarafindan da vurgulandig: iizere, nitel ¢alismalar, kiiglik 6rneklem boyutlarina
ragmen zengin ve detayl bilgi elde edilmesini saglar. Durum ¢alismas: ise cesitli veri toplama yontemleri aracilifiyla bir
veya birden fazla olayin derinlemesine analiz edilmesi ve betimlenmesi olarak tanimlanmaktadir (Creswell, 2007). Ek olarak,
durum ¢alismalari, davranigsal olgulara iliskin farkli perspektiflerin gelistirilmesine olanak tanir. Bu 6zellikleri nedeniyle
durum ¢aligmasi, “neden” ve “nasil” sorularina yonelik yanitlar sunmada 6nemli bir metodolojik yaklagim olarak kabul
edilmektedir (Eisenhardt, 1989). Calismanin amaci, gevre egitimi alaninda kullanilan ¢izgi romanlarin 6grenci gorisleri
is1ginda degerlendirilerek, bu yontemin egitim siireglerine katkisinin incelenmesidir. Durum g¢alismast deseni, bu amag
dogrultusunda 6grencilerin deneyimlerini derinlemesine analiz etmeye ve ¢izgi romanlarin egitimsel etkinligini daha iyi
anlamaya olanak tanidig: i¢in tercih edilmistir. Bu sayede, ¢izgi romanlarin ¢evre egitiminde kullanilip kullanilamayacag:
sorusu daha detayl: bir sekilde yanitlanmaistir.

Calisma Grubu

Aragtirma grubu, 2024-2025 egitim 6gretim yili giiz doneminde Hatay ilindeki bir devlet okulunda besinci sinif diizeyinde
Ogrenim goren 16 ogrenciden (7 erkek, 9 kiz) olugmaktadir. Arastirmanin yiritilebilmesi i¢in Milli Egitim Bakanligr’ndan
(MEB) arastirma izni almmistir. Ogrenciler ¢alismaya goniilliiliik esasina gore dahil edilmistir. Caligmaya baslamadan énce,
velilerin bilgilendirilmesi ve onamlar1 alinmasi amaciyla bir onam formu hazirlanmistir. Formda, aragtirmanin amaci,
kapsami, veri toplama yontemleri ve &grencilerin katiliminin tamamen gonilli oldugu agik¢a belirtilmistir. Velilerin
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olumlu yanitlari1 dogrultusunda 6grenciler arastirmaya dahil edilmistir. Ogrencilerin goriisleri, gizlilik ilkesine uygun olarak
kodlanmistir. Caligmanin bulgularini desteklemek amaciyla, 6grencilerin (n=16) verdigi dogrudan alintilar, “O1, 02, 03..”
seklinde metinde yer almistir.

Veri Toplama Araci

Bu ¢aligmada, egitici ¢izgi romanlarin ¢evre bilinci, farkindalig: ve duyarlilig: tizerindeki etkisini derinlemesine incelemek
amaciyla yar1 yapilandirilmig goriigme yontemi tercih edilmistir. Stewart ve Cash (1985) tarafindan belirtildigi tizere, goriisme,
onceden belirlenmis bir amag dogrultusunda gergeklestirilen, karsilikli ve etkilesimli bir iletigim stirecidir. Gériisme formunun
hazirlanma siirecinde, Patton (1987) tarafindan belirtilen temel ilkeler goz 6ntinde bulundurulmustur: Sorularin anlasilir,
odakl1 ve agik uclu olmasi, yonlendirmeden kaginilmasi ve sorularin mantiksal bir sira izlemesi. Hazirlanan goriisme formu,
icerik gecerligini saglamak amaciyla hem ¢izgi roman alaninda uzman bir kisi hem de nitel arastirma yontemleri konusunda
yetkin bir akademisyen tarafindan ayri ayr1 degerlendirilmistir. Uzmanlarin geri bildirimleri dogrultusunda form yeniden
diizenlenmis ve tekrar degerlendirilerek nihai haline getirilmistir. Bu ¢oklu uzman degerlendirmesi hem materyal 6zelindeki
gecerligi hem de nitel veri toplama ilkelerine uygunlugu acgisindan formun giivenirligini artirmistir. Yari yapilandirilmig
goriigmelerin, arastirmacilara katihmeilarin deneyim ve goriislerini derinlemesine anlamalarina olanak tanidig: (Yildirim &
Simsek, 2021) bilinen bir gercektir. Bu ¢aligmada, egitici ¢izgi romanlarin 6grenciler iizerindeki etkilerini daha iyi anlamak
amaciyla gelistirilen goriigme formu, 5. sinif diizeyindeki 16 6grenciye goniilliiliik esasina gore uygulanmistir.

Goriisme formu ve uygulama detaylar1

Gorlisme formunda yer alan 5 agik uglu soru, ogrencilerin eko-savaser karakterine yonelik hazirlanan ¢izgi romanlar
hakkindaki diistincelerini detayli bir sekilde ifade etmelerine imkén saglamistir. Gortisme formunda yer alan 6rnek sorular

sunlardir:

o Eko-savas¢r” kahramanin gevre igin yaptig1 seyler hakkindaki diistincelerin nelerdir?

o Cizgi romani okuduktan sonra ¢evre konusunda daha fazla sorumluluk hissediyor musun?

o  Cizgi romanda verilmek istenen en 6nemli mesaj sence nedir?

o Cizgi romanin seni en ¢ok etkileyen yonii ne oldu?

o Bu tiir ¢izgi romanlarin okullarda okutulmasi gerektigini diisiiniiyor musun? Nedenleriyle agiklar misin?

Hazirlanan goriisme formunun uygulanabilirligini ve anlasilirligini test etmek amaciyla, ana uygulamadan once benzer
ozelliklere sahip 2 6grenciyle pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sonucunda, sorularin akiciligi, 6grencilerin sorular:
anlama diizeyi ve yanitlama egilimleri degerlendirilmis; gerekli goriilen kiigiik dilsel diizeltmeler yapilmuistir.

Goriigmeler sirasinda temel olarak bu 5 agik uglu soru kullanilmigtir. Ancak, gériismenin dogal akisina ve 6grencinin verdigi
yanitlara bagli olarak, daha derinlemesine bilgi edinmek amaciyla sonda sorular (probing questions) da kullanilmistir. Bu
sonda sorular, Roberts (2020, s. 3196) tarafindan belirtildigi tizere “takip, teyit ve agiklik getirmek” i¢in daha kapali uglu
formatta da yoneltilebilmistir. Ornegin; “...derken sunu mu kast ettiniz?”, “Soylediginizden sunu ¢ikarabilir miyiz...?” veya
“Aktardiginizi ...geklinde anladim ama dogru mu?” gibi ifadelerle katilimcinin séylediklerini dogru anladigimizi teyit etmek
veya belirli bir noktay1 somutlagtirmak amaglanmstir. Polat (2022) tarafindan da belirtildigi gibi, bu tiir sorular somut ve nesnel
gercekligi anlamaya yonelik bilgi edinme amaci tasiyabilecegi gibi, goriismecinin katilimcinin ¢ikarim ve yorumlarini dogru
anlay1p anlamadigini teyit etme amacini da tagimistir. Bu yaklasim, yar1 yapilandirilmis goriisme yonteminin esnekliginden
faydalanarak, katilimcilarin zengin ve ayrintili veri saglamasina olanak tanimuistir.
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Ogretim Materyalinin Hazirlanma Siireci

Bu ¢alismada, egitici ¢izgi romanlarin ¢evre farkindaligy, bilinci ve duyarliligy tizerindeki etkisi incelenmek tizere 6zgiin bir

Ogretim materyali gelistirilmistir. Cizgi romanin gelistirilme siirecinde, Topkaya (2016b) tarafindan 6nerilen model takip

edilmistir. Bu modelde, asagidaki asamalar izlenmistir:

L.

Senaryo Gelistirme: Ogrencilerin biligsel diizeylerine ve mevcut 6n bilgilerine uygun bir senaryo gelistirmek amaciyla
titiz bir ¢alisma yuratilmistir. Bu dogrultuda, ¢alisgmanin baslangicinda “Cevre Farkindaligi, Bilinci ve Duyarlilig:
On Bilgi Testi” ad1 verilen bir hazirbulunusluk testi uygulanmigtir. Bu test, gevre kirliliginin nedenleri, insan saglig1 ve
ekosistem tizerindeki etkileri ile ilgili temel kavramlar1 sorgulayan ¢oktan se¢meli ve agik uglu sorulardan olusmustur.
Test sonuglari, 6grencilerin ¢evre kirliliginin genel tanimlar1 ve bazi temel etkileri konusunda bilgi sahibi olduklarin:
gostermekle birlikte, 6zellikle bireysel sorumluluk, stirdiiriilebilirlik ve ¢6ztim odaklr yaklagimlar konusunda eksiklikler
oldugunu ortaya koymustur. Ornegin, testte yer alan “Giinliik hayatta yaptiginiz hangi eylemler ¢evre kirliligine katkida
bulunur?” veya “Cevre Kkirliligini onlemek igin bireysel olarak neler yapabilirsiniz?” gibi sorulara verilen yanutlar,
6grencilerin bu konularda daha derinlemesine bir anlayisa ve eyleme gegme motivasyonuna ihtiyag duyduklarin isaret
etmistir. Alinan bu test sonuglar1 151¢1nda, Cevre Egitimi ve Iklim Degisikligi Dersi Ogretim Programrnda (CEIDDOP)
yer alan; “CEID.3.3. Atik ve ¢opiin hava, su, toprak kirliligine ve radyoaktif kirlilige neden oldugunu fark eder” ve
“CEID.3.6. Cevre kirliligine bagli olarak ortaya ¢ikan sorunlari ve bu sorunlarin insan hayati iizerindeki etkilerini agiklar.”
kazanimlar1 temel alinmistir (MEB, 2022, s.11). Belirlenen bu kazanmimlar dogrultusunda, 6grencilerin tespit edilen
eksikliklerini gidermeye ve daha proaktif bir ¢evre bilinci gelistirmelerine odaklanan 6zgiin bir kazanim formiile edilmis
olup, bu kazanim agagida sunulmaktadir:

Cevre kirliliginin neden oldugu olumsuz durumlar karsisinda bireysel inisiyatif ve toplumsal dayanigsma ile ¢6ztim odakli
eylemlerin 6nemini fark eder ve bu tiir eylemlere katilmaya istekli olur.

Uzman Degerlendirmesi: Hazirlanan senaryo, pedagoji (egitim bilimleri), gorsel iletisim ve Tiirk¢e egitimi alanlarindaki
uzmanlar tarafindan multidisipliner bir yaklasimla degerlendirilmistir. Bu degerlendirme siirecinde, uzmanlarin geri
bildirimlerini yapilandirmak amaciyla “Senaryo Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Bu form, senaryonun; igerigin
hedef kitleye uygunlugu, pedagojik etkinligi, dil bilgisel dogrulugu, akiciligi, anlagilirlig1 ve gorsel materyallerle uyumu
gibi kritik boyutlari ele alan belirli kriterleri icermektedir. Uzmanlarin geri bildirimleri dogrultusunda senaryo, dilbilgisi
kurallarina uygun, akici ve anlagilir hale getirilerek son seklini almigtir.

Gorsellestirme: Senaryo, 6grencilerin ilgisini gekecek karakterler ve gorsellerle zenginlestirilmek tizere “storyboardthat”
(https://www.storyboardthat.com/) platformunda gérsellestirilmistir. Karakterlerin tasarimlari, kisilikleri ve diyaloglari,
senaryonun amacina uygun olarak dikkatle olusturulmustur.

Konusma Balonlar1: Senaryodaki diyaloglar, karakterlerin kisiliklerine ve konusma tarzlarina uygun olarak konusma
balonlarina yerlestirilmistir. Metin-gorsel uyumuna 6zen gosterilerek, akici bir iletisim saglanmaistir.

Zaman [fadeleri: Cizgi romandaki zaman akisi, agiklama bantlar1 araciligiyla net bir sekilde belirtilmistir. Bu sayede,
okuyucunun hikayeyi kolaylikla takip etmesi amaglanmugtr.

Uygulamaya Hazirlik: Uzman degerlendirmeleri ve geri bildirimleri dogrultusunda senaryoda gerekli diizenlemeler
yapildiktan sonra, ¢izgi roman materyali uygulamaya hazir hale getirilmistir. Bu asamada, pedagoji, gorsel iletisim
ve Tiirkge egitimi alanlarindan uzmanlar, materyalin hedef kitleye uygunlugunu, pedagojik etkililigini, dil ve anlatim
ozelliklerini bir kez daha titizlikle incelemistir. Incelemeler sonucunda, 6zellikle gorsellerin 6grencilerin biligsel
diizeyine uygunlugu, metinlerin akicilig1 ve senaryonun ¢evre bilinci kazanimlarina hizmet etme potansiyeli agisindan
bazi revizyonlara gidilmistir. Ornegin, karmagik ifadeler sadelestirilmis, gorsellerin duygu ve mesaji daha net iletmesi
saglanmis ve ¢evre sorunlariin ¢éztimiine yonelik vurgular giiglendirilmistir. Materyalin nihai kullanima hazir olup
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olmadigini degerlendirmek amaciyla, belirlenen kii¢iik bir 6grenci grubuyla pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot
uygulama siiresince 6grencilerin ¢izgi romana yonelik tepkileri, icerigi anlama diizeyleri ve dikkat siireleri sistematik bir
sekilde gozlemlenmistir. Elde edilen geri bildirimler dogrultusunda, materyalde gerekli son revizyonlar yapilarak ana
uygulamaya gegilmeden 6nce optimal diizeye getirilmistir.

Ogretim materyalinin sinif ortaminda kullanim1

Hazirlanan ¢izgi roman materyali, calisma kapsaminda belirlenen ders siiresi igerisinde 6grencilere sunulmustur. Uygulama
stireci agagidaki sekilde ilerlemigtir:

o Materyal Dagitimi: Her bir 6grenciye, 24 6zgiin kareden olugan ¢izgi romanin renkli ¢iktilar: dagitilmistir. Bu sayede her
6grencinin materyale dogrudan erisimi ve bireysel okuma imkani saglanmigtir.

o Rehberlik ve Genel Takip: Cizgi romanin genel akis1 ve tematik icerigi, akilli tahta tizerinden yansitilarak tim sinifin
es zamanli takibi kolaylastirilmistir. Bu sirada arastirmaci, 6grencilere rehberlik ederek ¢izgi romanin anlagilmasina
yardimeci olmus, metin ve gorseller arasindaki baglantilar: kurmalari i¢in yonlendirmelerde bulunmustur.

+  Etkilesimli Okuma Siireci: Ogrencilere ¢izgi roman1 kendi hizlarinda okuma firsati taninmistir. Okuma siirecinde,
ogrencilerin anlama diizeylerini pekistirmek amaciyla belirli araliklarla duraklamalar yapilmis, sorular sorulmus
ve Ogrencilerin ¢izgi roman karakterlerinin hisleri, ¢evre sorunlarina yonelik diisiinceleri ve ¢6ztim Onerileri tizerine
tartismalar tegvik edilmistir.

o Ozetleme ve Tartisma: Cizgi romanin okunmas: tamamlandiktan sonra, 6grencilerden materyalin ana fikrini, isledigi
gevre sorunlarini, kahramanin eylemlerini ve ¢oziim siireglerini Ozetlemeleri istenmistir. Bu ozetleme etkinligi,
ogrencilerin okudugunu anlama ve igerigi kendi ifadeleriyle yeniden yapilandirma becerilerini gelistirmistir.

+ Dersigeriginin Yapilandirilmast: Cizgi roman, dersin ana icerigini olusturmus ve ¢evre bilinci, farkindaligi ve duyarlilig:
kazanimlariin aktariminda temel arag olarak kullanilmistir. Ders, ¢izgi romanin temalar: etrafinda sekillendirilerek,
cevre kirliligi, strdiiriilebilirlik ve bireysel sorumluluk gibi konular, ¢izgi romanin sundugu hikaye akisi igerisinde

somutlastirilmigtir.

« Aragtirmacinin Rolii: Uygulama siiresince arastirmaci, bir kolaylastirici ve rehber rolii tistlenmistir. Ogrencilerin ¢izgi
romanla etkilesimini artirmak, kavramsal anlamalarini desteklemek, sorularini yanitlamak ve sinif ici tartismalar:
yonetmek baglica gorevleri arasinda yer almistir. Cizgi romanin sundugu sorun durumlarinin ve ¢éziim 6nerilerinin
6grencilerin giinliik yasamlariyla iliskilendirilmesine yardimei olmustur.

Bu sistematik uygulama siireci sayesinde, ¢izgi roman materyalinin ¢evre bilinci, ¢evre farkindalig1 ve ¢evre duyarliliginin
gelistirilmesi tizerindeki etkisinin etkin bir sekilde incelenmesi saglanmistir.

Caligma kapsaminda olusturulan ¢izgi roman materyali, 24 6zgiin kareden olugsmaktadir. Sekil 1>de sunulan 6rnek gorsel,
¢aligmada kullanilan ve EK-1de belirtilen diger gorsellerin genel yapisini ve tematik igerigini temsil etmektedir. Hazirlanan
¢izgi roman, toplumsal bir soruna, ¢evre kirliligine ve bunun neden oldugu olumsuz sonuglara odaklanmaktadir. Bu
baglamda ¢izgi roman, ¢evre bilinci, ¢evre farkindaligi, cevre duyarliligy, stirdiiriilebilirlik ve bireysel sorumluluk (inisiyatif)
temalarini islemektedir. Nehirlerin ve sokaklarin ¢oplerle dolu olmasi, ¢evre kirliliginin somut bir 6rnegi olarak sunulurken,
karakterlerin saskinlik ve @iziintii ifadeleri sorunun ciddiyetini ve etkisini gozler 6niine sermektedir. Dahasi, ¢izgi romanda
belirtilen olumsuz durumlar (yardim ¢agrisi, tibbi atiklarin ¢evreye zararlari, bir kisinin duyarsizligi), kahramanin ortaya
¢ikisini ve duruma miidahalesini tetiklemektedir. Eko-savas¢inin ortaya ¢ikisi, sadece insanlar1 degil, tim canlilar1 koruma
misyonunu temsil etmekte ve bireysel inisiyatifin ve farkindaligin énemini simgelemektedir. Nitekim ¢izgi romandaki
hayvanlarin ¢aresizligi, onlarin yasam alanlariin tahrip edildigini, beslenme zincirlerinin bozuldugunu ve sagliklarinin
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tehdit altinda oldugunu gostermektedir. Bu durum, gevre kirliliginin sadece insanlara degil, tiim ekosisteme yonelik bir tehdit
oldugunu agikea ortaya koymaktadir. Daha sonra eko savag¢inin eylemleri ve diger insanlarin katilimiyla cevre temizligi ve iyilesme
stireci gosterilmektedir. Son olarak ¢izgi roman, toplumsal dayanismanin ve birlikte hareket etmenin, gevre sorunlarina karsi daha
duyarli olmanin ve bireylerin kii¢iik adimlarla biiyiik farklar yaratabilecegini vurgulayarak, ¢cevre sorunlarina kars: aktif bir rol
almanin 6nemini vurgulamaktadir. Bu bilgiler dogrultusunda arastirmacilar tarafindan “cevre farkindaligy, bilinci ve duyarhiliginin
gelistirilmesi” amaciyla eko-savasc1 temali hazirlanan 6gretim materyalinin (gizgi roman) bir béliimii agagida (Sekil 1) sunulmustur.

Ne kadar da ic
karart hava,
Tirrggas 2

Hem bu kadar cop
iginde berim atmarm
bir seyi degistirmez

Sekil 1: Eko-Savasc1 Karakterine Yonelik Hazirlanan Egitici Cizgi Roman (Ogretim Materyali)
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu aragtirmada, “cevre farkindalig, bilinci ve duyarhiliginin gelistirilmesi” amaciyla hazirlanan eko-savas¢i temali egitici
¢izgi romanlarin 6grenci gorisleri tizerindeki etkisini incelemek i¢in yar1 yapilandirilmig goériisme formu araciligryla nitel
veri toplanmistir. Goriismeler egitici ¢izgi romanlarla islenen derslerin hemen ardindan, arastirmaci tarafindan 6grencilerin
rahat etmeleri amaciyla ders gordiikleri sinif ortaminda bireysel olarak gerceklestirilmistir. Bu sayede, 6grencilerin ¢izgi
romanlar hakkindaki diisiincelerini, duygularini ve 6grenme deneyimlerini daha dogal ve samimi bir sekilde ifade etmeleri
amagclanmistir. Goriigmeler yliz yilize gergeklestirilmis olup, elde edilen verilerin eksiksizligini ve dogrulugunu saglamak
amaciyla ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Kayit altina alinan bu goriismeler daha sonra arastirmaci tarafindan yaziya
aktarilmistir. Her bir goriisme, 6grencinin yanitlarinin kapsamina gore degismekle birlikte, ortalama olarak 15 ila 20 dakika
stirmiistiir. Toplanan veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Betimsel analiz, daha 6nceden belirlenen temalar
veya kategoriler cercevesinde yazili veya gorsel materyallerin sistematik bir sekilde 6zetlenerek ve yorumlanmasina imkan
saglayan bir yontemdir (Yildirim & Simsek, 2021). Bu amagla, goriigme sorularina verilen yanitlar tematik analiz yontemi
ile incelenmis ve kodlar belirlenmistir. Ik agamada, her soruya iligkin yanitlar ortak temalar halinde gruplandirilmistir.
Ardindan, 6grencilerin ¢izgi romana yonelik agiklamalar1 da goz 6niinde bulundurularak ayni temaya ait yanitlar bir araya
getirilmistir. Bu sayede her soru i¢in kategoriler olusturulmus ve elde edilen verilerin frekans ve ytizdelik dagilimlar: Tablo 1,

2, 3,4 ve 5’te sunulmustur.

Verilerin Gegerligi ve Giivenirligi

Aragtirmanin gegerlik ve giivenirligi, elde edilen bulgularmn bilimsel kabul gérme diizeyini belirleyen temel unsurlardir.
Yiiksel ve digerleri (2007) tarafindan vurgulandig: tizere, bir aragtirmanin gecerli ve giivenilir olmast i¢in arastirmacinin
veri toplama, analiz ve yorumlama siireglerinde tutarli olmasi ve aragtirmanin tiim asamalarini detayli bir sekilde agiklamasi
gerekmektedir. Bu ¢alismada, bu ilkelere titizlikle uyulmustur. Nitel aragtirma yontemlerinin temel ilkelerine uygun olarak,
caliymada 6grencilerin egitici ¢izgi romanlar hakkindaki goriisleri, kendi ifadeleriyle ve herhangi bir 6n yargiya yer verilmeden
dogrudan aktarilmistir. Creswell (2007)’in de belirttigi gibi, bu durum arastirmanin bulgularinin objektifligini ve seffafligini
artirmustir. Arastirmanin gegerligini saglamak amaciyla, verilerin analizinde kullanilan kodlama siirecinde uzman goriisiine
basvurulmustur. Egitici ¢izgi roman ve nitel aragtirma alanlarinda uzman olan bir arastirmacinin katilmiyla kodlama
stirecinde gerekli diizeltmeler yapilmis ve kategoriler nihai héline getirilmistir. Kodlama stirecinde Miles ve Huberman
(1994) tarafindan o6nerilen A= C + (C + 9)x100 formiilii kullanilarak kodlayicilar arasi goriis birligi hesaplanmustir. Kodlama
stirecinde, igsel tutarliligr saglamak amaciyla kodlayicilar arasinda en az %80 diizeyinde bir goriis birligi hedeflenmistir.
Bu ¢alismada elde edilen %92’lik goriis birligi orani, kodlamalarin giivenilirligi agisindan oldukga yiiksek bir diizeyde
oldugu seklinde yorumlanabilir. Silverman’in (2020) da ifade ettigi gibi, birden fazla arastirmacinin katilimi, aragtirmanin
givenilirligini artirmaya 6nemli katki saglamaktadir. Bu sayede, kodlamalarin tutarliligi ve dogrulugu teyit edilmis ve
aragtirmanin bulgularinin giivenirligi gii¢lendirilmistir. Sonug olarak, arastirma deseninin agik¢a belirtilmesi, verilerin
sistematik bir sekilde toplanmasi ve analiz edilmesi, uzman goriisiine bagvurulmas: gibi faktorler sayesinde ¢aligmanin
gegerlik ve giivenilirlik ilkelerine uygun oldugu soylenebilir. Bu durum, elde edilen bulgularin bilimsel bir temele dayanmasini

saglamis ve arastirmanin genel olarak giivenilirligini artirmustir.

BULGULAR

Eko-savase1 temali egitici ¢izgi romanlarin 6grenci goriisleri tizerindeki etkisini incelemek amaciyla yapilan bu aragtirmada,
yart yapilandirilmig goriisme yontemi kullanilmigtir. Ogrencilere dnceden belirlenmis agik uglu sorularin yoneltildigi
goriismelerde elde edilen veriler, tematik analiz yontemiyle kategorize edilmistir. Analiz sonuglari, olusturulan kategoriler
dogrultusunda tablolar halinde sunulmus ve detayli bir sekilde asagida agiklanmustir.

IGGE 2025; 56: 32-62




International Journal of Geography and Geography Education (IGGE)

Ogrencilerin goriisme formunun birinci sorusuna (eko-savag¢1 kahramanin gevre igin yaptigi seyler hakkindaki diisiincelerin
nelerdir?) verdigi cevaplarin kategorik dagilimi Tablo 1de sunulmustur.

Tablo 1: Ogrencilerin Eko-Savagc1 Karakterinin Yaptiklarina Yonelik Diisiincelerinin Kategorik Dagilim1

Kategoriler Kodlar f)
Kahramanin Ozellikleri Gevreye duyarlilik (4)
Sorumluluk (3) "
Sevgi ve koruma (2)
Bilinglendirme (2)
Kahramanin Eylemleri Cevre temizligi (3) -
Farkindalik (2)
Toplam 16

Ogrencilerin eko-savagg1 karakterine yonelik diisiincelerinin kategorik dagilimini gosteren Tablo 1 incelendiginde,
katilimcilarin bityiik bir ¢ogunlugunun (F=11) kahramanin 6zelliklerine odaklandig: gortilmektedir. Bu durum, 6grencilerin
gevre bilinci yliksek, sorumluluk sahibi, sevgi dolu ve korumaci bir kahraman figiiriiyle 6zdeslesme egiliminde oldugunu
gostermektedir. Kahramanin eylemleri kategorisi ise daha az dikkat ¢ekmis (F=5) ve bu kategoride agirlikli olarak cevre
temizligi ve farkindalik konularina deginilmistir. Bu bulgu, 6grencilerin eko-savag¢t kavramini daha ¢ok bireysel ozellikler
tizerinden degerlendirme egiliminde oldugunu, ancak ¢evresel sorunlara yonelik eylemlerin 6neminin de farkinda olduklarini
ortaya koymaktadir.

Kategori 1: “Kahramanin Ozellikleri”

Bu kategoride, “cevreye duyarlilik’, “sorumluluk’, “sevgi ve koruma”, “bilin¢lendirme” kodlarr tiretilmistir.

Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplari sunlardur:

“Cevredeki ¢opleri ve atiklar: yok etmek icin kendinde sorumluluk duygusu hissetmis.” (O1)

“Cevreye karst duyarli bir eko savas¢r” (04)

“Kahraman cevreyi ve hayvanlari ¢ok seviyor. Mesela Pamuk’u veterinere gétiirmesi ¢ok iyi bir davramst.” (O7)

“Cevre i¢in yaptiklar: ¢ok giizel ¢iinkii ¢evreyi korumak i¢in insanlar: dogru yola yonlendiriyordu.” (02)

“Cevreyi koruyan ve insanlari uyaran bir kahraman oldugunu gordiim ¢izgi romanda. Bu da duyarli birisi oldugunu gosteriyor.”
(05)

“Davraniglari herkese drnektir. Ciinkii cevreyi koruyor ve insanlari ¢evre hakkinda bilgilendiriyor.” (O15)
“Kahraman gevreyi korumak icin savagtyor. Ayrica hayvanlari koruyor.” (O13)

Kategori 2: “Kahramanin Eylemleri”

Bu kategoride, “cevre temizligi” ve “farkindalik” kodlar: tiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplari sunlardir:

“Cevreyi korumak icin savasan bir kahraman. Cépleri toplayarak érnek bir davranis gosterdi.” (014)

“Insanlar: uyararak farkindalik yaratti. Dikkatimi ¢eken buydu.” (O6)

“Cevreyi temizlemesi ve insanlari uyarmas: ¢ok giizel bir davrams.” (09)

IGGE 2025; 56: 32-62




Temur & Uslu / Cizgi Roman Araciligiyla Cevre Bilinci ve Duyarliliginin Gelistirilmesi: Eko-Savasc1 Karakterine Yonelik Ogrenci Goriileri

“Kahramann yaptiklar: ¢ok iyi ve faydal. Copleri toplamast anlamliydr” (O3)

“Kahraman diger insanlardan en farkl olam. Ciinkii ¢evre icin miicadele ediyor ve insanlarin cevreye yonelik farkindalgim
artirtyordu.” (012).

Ogrencilerin goriisme formunun ikinci sorusuna (gizgi romani okuduktan sonra gevre konusunda daha fazla sorumluluk
hissediyor musun? Agiklayiniz.) verdigi cevaplarin kategorik dagilimi Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2: Ogrencilerin Cizgi Romanin Cevre Konusundaki Sorumluluklarina Etkisine Dair Gériislerinin Kategorik Dagilim1

Kategoriler Kodlar )
Cevre Bilinci Empati (4)
Duyarhlik (3)
Endise (2) 12
Bilinglenme (2)
Motivasyon (1)
Sorumluluk Duygusu Kisisel sorumluluk (4) 4
Toplam 16

Ogrencilerin ¢izgi romanin ¢evre konusundaki sorumluluklarina etkisine dair gériiglerinin kategorik dagilimini gosteren
Tablo 2 incelendiginde, katilimcilarin biiyiik bir cogunlugunun (F=12) ¢izgi romanlarin ¢evre bilincini artirici etkisine vurgu
yaptig1 goriilmektedir. Bu durum, 6grencilerin ¢izgi romanlar1 araciliiyla ¢evre sorunlarina karsi duyarlilik, bilinglenme,
motivasyon ve empati gibi kavramlari daha iyi anladiklarini ve bu konuda daha fazla endise duyduklarini gostermektedir.
Ancak, “sorumluluk duygusu” (F=4) kategorisinde sadece “kisisel sorumluluk” kodunun ortaya ¢ikmasi, 6grencilerin ¢evre
sorunlarina kars1 bireysel olarak sorumlu olduklarinin farkinda olsalar da bu sorumlulugu pratige dskme konusunda yeterli
diizeyde olmadiklarini diisindiirmektedir.

Kategori 1: “Cevre Bilinci”

» « »

Bu kategoride, “endise ve empati” “duyarlilik’, “bilinglenme”, “motivasyon’, kodlarr tiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplari sunlardir:

“Evet, ¢izgi romandaki kotii cevrede yasamak istemem. Bu anlamda ¢izgi roman ¢evreye karst bilinglenmemi sagladi” (O11)
“Evet, daha duyarl olmam gerektigini hissediyorum.” (O3)

“Evet, beni cevreyi korumak icin motive etti.” (014)

“Evet, ¢iinkii ¢izgi romanlarda yer alan gorseller korkutucuydu. Cop kutularmdan ¢ikan dumanlar igreng goriiniiyordu bu
nedenle empati kurdum ve cevreyi korumalyim diye diisiindiim.” (07)

“Elbette hissediyorum. Ciinkii ¢izgi romanda ¢ocuklarin nehirdeki kirlilikten dolay: eglenememeleri beni iizdii.” (O10)
“Evet, ¢iinkii dogaya daha iyi davranmam gerektigini anladim.” (016)

Kategori 2: “Sorumluluk Duygusu”

Bu kategoride, “kisisel sorumluluk” kodu tiretilmistir.

Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplar: sunlardir:

“Evet, ¢iinkii cevreyi temiz tutmak dogay: korumaktir ve bu bizim sorumlulugumuzdadir” (02)

“Evet ¢iinkii yerlere ¢op atarsak cevremiz ok kétii goriiniir. Bu nedenle ben de sorumluluk almaliyim.” (O5)

“Daha fazla sorumluluk hissediyorum giinkii cevremizi temiz tutarsak yasamimiz giizellesir” (O9)
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Ogrencilerin goriisme formunun {igiincii sorusuna (Cizgi romanda verilmek istenen en énemli mesaj nedir? Agiklayiniz.)

verdigi cevaplarin kategorik dagilimi Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Ogrencilerin Cizgi Romanda Verilen Mesajlara Yonelik Goriislerinin Kategorik Dagilimi

Kategoriler Kodlar (f)
Cevre Bilinci Cevreyi korumak (7)
Dogay1 korumak (4) 12
Diinyay1 korumak (1)
Cevre sorunlarinin etkileri Cevre ve Insan Saglig1 (2) 2
Surdirilebilirlik Gelecek nesiller (2) 2
Toplam 16

Ogrencilerin ¢izgi romanda verilen mesajlara yonelik gériiglerinin kategorik dagiliminin yer aldigi Tablo 3 incelendiginde,
ogrencilerin bityiik bir ¢ogunlugu (F=12) ¢izgi romanin “evre bilinci” temas: {izerine odaklandig1 degerlendirmesinde
bulunmugtur. Bu kategoride, “cevreyi, dogay: ve diinyayr korumak” gibi alt temalara siklikla atifta bulunulmustur. Diger
yandan, “gevre sorunlarinin etkileri” ve “stirdiirtilebilirlik” temalarina iliskin gortislerin orani oldukga digiiktiir. Bu
kategorilerde sirastyla “cevre ve insan saglig1” ile “gelecek nesiller” gibi daha spesifik alt temalara deginilmistir. Elde edilen
bu sonuglar, 6grencilerin ¢izgi romandaki ¢evre bilinci mesajlarini daha iyi anladiklarini ve bu konuya daha fazla 6nem

verdiklerini géstermektedir”

Kategori 1: “Cevre Bilinci”

Bu kategoride, “cevreyi, dogay1 ve diinyay1 korumak” kodlar1 tiretilmistir.
Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplari sunlardir:

“Bence en 6nemli mesaj, cevremizi temiz tutmak.” (012)

“Dogay1 kirletmemek ve temiz tutmak.” (O8)

“Bu diinya hepimizin ve diinyamizi korumaliyiz.” (04)

Kategori 2: “Cevre Sorunlarinin Etkileri”

Bu kategoride, “sevre ve insan saglig1” kodu tiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplari sunlardir:

“Bence en onemli mesaj, sadece insanlarin degil tiim canlilarin ¢evre sorunlarindan etkileniyor olmasi. Pamuk’un hasta olmasi
gibi” (05)

“Cevreyi temiz tut, saghgini koru.” (O11)

Kategori 3: “Siirdiiriilebilirlik”

Bu kategoride, “gelecek nesiller” kodu iiretilmistir.

Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplar: sunlardir:

“Cevreyi koruyarak gelecek nesillere daha iyi bir diinya birakmak.” (O15).

“Cevreyi temiz tutmamiz ve gelecek nesillere temiz bir diinya birakmamiz gerektigi.” (06).

Ogrencilerin goriigme formunun dérdiincii sorusuna (Cizgi romanin en ¢ok hangi yonii seni etkiledi? Agiklayiniz.) verdigi

cevaplarin kategorik dagilimi Tablo 4’te sunulmugtur.
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Tablo 4: Ogrencilerin Cizgi Romana Yonelik Gériislerinin Kategorik Dagilim1

Kategoriler Kodlar )
Igerik ve Mesaj Hikéye anlatimu /siirikleyicilik (4)

Mesaj (3) 9

Karakter tasarimi (1)
Bilgilendirme (1)

Gorsel Etki Gorsel/Resim (6) 6
Mizah Eglence (1)
Toplam 16

Tablo 4’te sunulan bulgular, 6grencilerin ¢izgi roman hakkindaki goriislerinin agirlikli olarak “ierik ve mesaj” boyutunda
yogunlagtigini gostermektedir. Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu (F=9) ¢izgi romanin sundugu hikaye anlatimi, mesajlar ve
karakter tasarimlar1 gibi unsurlara dikkat ¢ekmistir. Bu durum, ¢izgi romanin sadece gorsel bir metin degil, ayn1 zamanda derinlikli
anlamlar tasiyan bir iletisim araci olarak algilandigini gostermektedir. “Gorsel etki” kategorisi ise 6grencilerin ¢izgi romanin
gorsel unsurlaria yonelik dikkatini yansitmaktadir. Ogrencilerin 6’s1 ¢izgi romanin gorsel tasarimi ve resimlerinin etkileyici
oldugunu belirtmistir. Bu bulgu, ¢izgi romanin goérsel anlatiminin, metnin igerigini destekleme ve okuyucuyu etkilemedeki
6nemini vurgulamaktadir. Mizah” kategorisinde ise 6grencilerin 1’1 ¢izgi romanin eglenceli yoniine dikkat cekmistir. Bu bulgu,

¢izgi romanin sadece ciddi konular1 degil, ayn1 zamanda eglenceli ve keyifli bir okuma deneyimi sunabilecegini gostermektedir.

Kategori 1: “I¢erik ve Mesaj”

Bu kategoride, “hikéye anlatimi/siiriikleyicilik’, “mesaj”, “karakter tasarimi” ve “bilgilendirme” kodlar1 tiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplar1 sunlardir:

“I¢indeki bilgiler etkileyiciydi.” (O1)

“Verilen mesajlar ¢ok iyiydi. Mesela, kdpegin yani hayvanlarin da korunmasi gerektigi, cocuklarin etkilenmesi vb.” (07)

“Hikayenin anlatim sekli beni ¢ok etkiledi.” (O3)
“Kahramanin yaptiklar: ve kiyafeti ¢ok etkiledi” (O13)
Kategori 2: “Gorsel Etki”

Bu kategoride, “gorsel/resim” kodu iiretilmistir.
Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplari sunlardir:
“Resimler ¢ok etkileyiciydi.” (O15)

“Caplerle dolu olan resim beni ok etkiledi.” (010)
Kategori 3: “Mizah”

Bu kategoride, “eglence” kodu iiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplar1 sunlardir:
“Eglenceli ve okumast keyifliydi” (02)

Ogrencilerin goriisme formunun besinci sorusuna (Bu tiir ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasi gerektigini diistiniiyor

musun? Neden?) verdigi cevaplarin kategorik dagilimi Tablo 5’te sunulmugtur.
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Tablo 5: Ogrencilerin Cizgi Romanin Derslerde Kullanilmasina Yonelik Gériislerinin Kategorik Dagilim1

Kategoriler Kodlar )
Eglence ve Motivasyon Eglenceli olma / Sikic1 olmama (7)
Tlgi Cekme (2) 10
Motivasyon / Dersi Sevme (1)
Anlama ve Ogrenme Bilgi Edinme (2)
Empati (1) 4
Diigiindiirtme ve Sorgulatma (1)
Gizgi Roman Ozellikleri Verilen Mesaj (1)
Y 2
Etkileyicilik (1)
Toplam 16

Tablo 5’te sunulan bulgular, 6grencilerin ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasina yonelik goriislerinin agirlikli olarak “Eglence
ve Motivasyon” boyutunda yogunlastigini géstermektedir. Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu (F=10) ¢izgi romanlarin dersleri
daha eglenceli hale getirdigini ve 6grenme motivasyonlarini artirdigini belirtmistir. Bu durum, ¢izgi romanlarin 6grencilerin
derslere olan ilgisini cekmede ve 6grenme deneyimlerini daha keyifli hale getirmede etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.
Anlama ve Ogrenme” kategorisi ise 6grencilerin ¢izgi romanlarin 6grenme siirelerine olan katkisini vurgulamaktadir. Bu
kategoride 6grenciler (F=4) ¢izgi romanlarin bilgi edinme, empati kurma ve diisiinsel becerileri gelistirme gibi konularda
faydali oldugunu ifade etmistir. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin sadece eglence amagl degil, ayn1 zamanda 6grenme stireglerini
destekleyen bir materyal olarak da kullanilabilecegini gostermektedir. “Cizgi Roman Ozellikleri” (F=2)) kategorisinde ise
ogrenciler, ¢izgi romanlarin sundugu mesajlar ve gorsel etkileyiciligin 6grenme iizerindeki etkilerine dikkat ¢ekmistir. Bu
bulgu, ¢izgi romanlarin igeriginin ve gorsel ozelliklerinin 6grencilerin dikkatini cekmede ve bilgiyi daha etkili bir sekilde
aktarmada 6nemli bir rol oynadigini gostermektedir.

Kategori 1: “Eglence ve Motivasyon”

Bu kategoride, eglenceli olma / sikici olmama, ilgi ¢ekme, motivasyon / dersi sevme kodlar iiretilmistir.
Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplari sunlardir:

“Evet okutulmal. Ciinkii ¢izgi romanda anlatilanlar ve resimler ilgimi cekiyor.” (O4)

“Evet, ¢iinkii bu tarz ¢izgi romanlar dersi sikiciliktan ¢ikariyor ve eglenceli hale getiriyor” (014)
“Evet, dersi sevmemizi sagliyor.” (O9)

“Evet okutulmali ¢iinkii ¢izgi roman okuyunca ders ¢ok ¢abuk gecti ve hi¢ sikilmadim.” (O8)
Kategori 2: “Anlama ve Ogrenme”

Bu kategoride, bilgi edinme, empati, diisiindiirtme ve sorgulatma kodlar: tiretilmistir.

Bu kategoriye ait baz1 6grenci cevaplar1 sunlardir:

“Evet ¢iinkii 6grenciler yeni seyler 6greniyor.” (O16)

“Evet, ¢iinkii bilgimi artird.” O7)

“Evet. Ciinkii hem gorseller hem de karakterler vardi. Kendimizi onlarin yerine koyabiliyoruz.” (O1)
“Evet ¢iinkii ¢izgi romanda verilen mesajlar insanlar: diisiindiiriiyor, sorgulatiyor” (O5)

Kategori 3: “Cizgi Roman Ozellikleri”

Bu kategoride, verilen mesaj ve etkileyicilik kodlar1 tiretilmistir.

Bu kategoriye ait bazi 6grenci cevaplari sunlardur:
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“Evet okutulmal. Ciinkii ¢izgi romanlar etkileyici.” (013)

“Evet, ¢iinkii bu tarz 6nemli mesaj veren romanlar ¢ok az.” (O11)

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Cevre farkindaligy, cevre bilinci ve gevre duyarliligi egitiminde egitici ¢izgi romanlarin kullanimi tizerine yapilan bu ¢aligmada,
ogrencilerin ¢izgi romanlara yonelik goriisleri tizerinden bu materyallerin 6grenme siireclerine katkilar: incelenmistir. Bu
baglamda asagidaki sonuglara ulagilmistir:

Yapilan aragtirma, 6grencilerin ¢izgi romandaki eko-savase1 karakterleri degerlendirirken agirlikli olarak karakter 6zelliklerine
odaklandigini ortaya koymustur (Tablo 1). Elde edilen bulgulara gére, katilimcilarin %68,75’1 yanitlarinda “kahramanin
oOzellikleri” kategorisini tercih etmistir. Bu durum, o6grencilerin eko-savasgilari ¢evreye duyarli, sorumlu, sevgi dolu ve
bilinglendirici bireyler olarak algiladiklarini géstermektedir. Ozellikle eko-savas¢i kavramina atfedilen yiiksek ¢evre duyarlihigy,
Ogrencilerin bu kavrami ¢evre bilinciyle 6zdeslestirdigini gostermektedir. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin 6grencilerde ¢evre bilinci
ve farkindalhigr olusturmada etkili bir ara¢ olabilecegini desteklemektedir. Nitekim ¢izgi romanlarda hikaye ve karakterler
araciligiyla gorsel bir dil kullanildig (Lanyi, 1979) ve kahramanlarin genellikle seriivenin merkezinde yer alarak ¢izgi romanla
Ozdeslestigi (Kiregei, 2008) ditgiintildiigiinde, 6grencilerin eko-savasci karakterlerin 6zelliklerine odaklanmasi ¢izgi romanlarin
etkinligini gostermektedir. Alsag (1994) tarafindan da belirtildigi gibi, ¢izgi roman kahramanlar: siire¢ icinde degismez bir kisilik
kazanir. Bu nedenle, eko-savas¢1 kahramani tizerinden ¢evre farkindaligy, bilinci ve duyarliliginin artirilmasinin hedeflendigi bu
¢aligmanin sonuglary, literatiirle uyumlu bir sekilde 6grencilerin ¢evreye kars: duyarlilik diizeylerini artirmada ¢izgi romanlarin
potansiyelini ortaya koymaktadir. Bu baglamda arastirmanin bulgulari, ¢izgi romanlarin bireylerde ¢evreye karsi duyarhilik ve
sorumluluk gelistirmede énemli bir role sahip oldugu yoniindeki énceki galismalarla giiglii paralellikler gdstermektedir. Ozellikle
ogrencilerin “kahramanin eylemleri” kategorisinde “cevre temizligi” ve “farkindalik” gibi somut eylemlere vurgu yapmalar,
eko-savascilarin gevre sorunlaria kars: aktif bir rol oynadig algisinin olustugunu gostermektedir. Literatiirdeki ¢aligmalarla
karsilasgtirildiginda, Hudhana ve digerleri (2025)’nin halk masalina dayali dijital ¢izgi romanlardaki karakterlerin gevresel kayg:
tutumlarinin 6grenciler tarafindan taklit edilerek 6nleyici hareket etme potansiyeli tasidig1 bulgusu, calismadaki eko-savas¢ilarin
“cevreye duyarly, sorumlu, sevgi dolu ve bilinglendirici” olarak algilanmasinin bir model teskil ettigini dogrulamaktadir. Reumont
ve Budge (2023)’nin ¢izgi romanlarin iklim degisikligi konusunda geleneksel metinlerden daha etkili oldugunu, ozellikle
icerigi anlama, hatirlama ve empatik okuma konusunda iistiin oldugunu belirtmesi, eko-savasc1 karakterlerinin 6grencilerin
zihninde kalic1 bir etki birakarak cevre bilincini artirmasina katkida bulundugunu pekistirmektedir. Hapidin ve digerleri
(2022) tarafindan yapilan ¢aligma, cocuklarin gercek yasamlarina uyum saglayacak sekilde tasarlanan ¢izgi roman medyasinin,
okyanus okuryazarligina yonelik farkindalik, bilgi, deger tanima, tutum ve davranis olusturulmasina yardimei oldugunu ortaya
koymustur. Bu durum, ¢alismadaki “farkindalik” eylemine yapilan vurguyla ortiiserek, ¢izgi romanlarin sadece bilgi aktarimi
degil, ayni zamanda eyleme ge¢me motivasyonu sagladigini gostermektedir. Holman (2012)’1n ¢izgi romanlardaki gorsel mizahin
ve imgelerin ¢evre sorunlarina ilgisiz olanlarin dikkatini gekme potansiyeline sahip oldugunu ve gengleri “g6zlerinin gordiigiiniin
Otesine gegmeye” davet ettigini belirtmesi, eko-savagcilarin aktif rol oynayan karakterler olarak algilanmasinin 6grencileri de
benzer eylemlere tesvik edebilecegini diisiindiirmektedir. Calismada 6grencilerin “gevre temizligi” eylemine vurgu yapmasi, ¢izgi
romanlarin somut ¢evresel problemlere yonelik pratik ¢oziimler sunma potansiyelini ortaya koymaktadir. Topkaya (2016a)nin
¢izgi romanlarin dogal ¢evreye duyarlik degerinin aktarilmasinda ve gevre sorunlarina yonelik tutumun gelisiminde etkili bir
materyal oldugunu belirtmesi, dogrudan “cevre temizligi” eylemi belirtilmese de bu genel duyarlilik artiginin somut eylemlere
yol agmasi beklentisini giiclendirmektedir. Bu bulgular 1s181nda, ¢izgi romanlardaki eko-savag¢i karakterlerinin yalnizca soyut
kavramlar degil, ayn1 zamanda somut eylemler ve kisisel sorumluluk baglaminda da 6grenciler tizerinde giiglii bir etki biraktig1
acikea goriilmektedir.

Arastirma sonuglari, 6grencilerin ¢izgi romanlarin ozellikle gevre bilincini artirmada etkili olduguna inandiklarini
gostermektedir (Tablo 2). “Cevre bilinci” kategorisinde en sik goriilen “endise ve empati” kodu, 6grencilerin ¢izgi romanlardaki
cevre sorunlarma karst duyarlilik gelistirdiklerini ve bu sorunlarla empati kurduklarini ortaya koymaktadir. “Duyarlilik’,
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“bilin¢lenme” ve “motivasyon” kodlar1 da bu bulguyu desteklemektedir. Bu durum, 6grencilerin ¢izgi romanlar sayesinde ¢evre
sorunlarinin farkinda olarak bilgi sahibi olduklarini ve ¢evreye karsi daha duyarl: bir tutum gelistirdiklerini gostermektedir.
Ote yandan, “sorumluluk duygusu” kategorisindeki “kisisel sorumluluk” kodu, 6grencilerin ¢izgi romanlarin etkisiyle
cevre sorunlarina karsi kisisel sorumluluk almalar1 gerektigini diisiindiiklerini ifade etmektedir. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin
ogrencilerde sadece ¢evre sorunlarina karsi duyarlilik olusturmakla kalmayip ayni zamanda bu sorunlara kars1 ¢6ztim odakl
bir yaklasim gelistirmeye de katki sagladigin1 gostermektedir. Bu baglamda arastirmanin bulgulari, ¢izgi romanlarin ¢evre
egitiminde etkili bir arag olarak kullanilabilecegini 6nceki ¢alismalarla tutarli bir sekilde desteklemektedir. Yapilan detayl
karsilagtirmalar, calismada kapsaminda elde edilen bulgularin literatiirdeki 6nemli tespitlerle ortiistiigiinii gostermektedir:

o Cevreye Yonelik Duyarlilik ve Sorumluluk: Hudhana ve digerleri (2025), halk masalina dayal: dijital ¢izgi romanlarin
ilkokul 6grencilerinin eko-okuryazarligini giiglendirmede ve gevresel konulardaki anlayiglarini artirmada etkili oldugunu
belirtmistir. Bu durum, 6grencilerin ¢izgi romanlardaki karakterlerin ¢evresel kayg: tutumlarin: taklit ederek 6nleyici
hareket etme potansiyelini vurgulamistir. Reumont ve Budge (2023) ise ¢izgi romanlarin iklim degisikligi hakkinda
ogrenmede geleneksel metinlerden daha etkili oldugunu, 6zellikle materyalin igerigini anlama, siirdiirme ve gevresel
endiselerin gelistirilmesi konusunda daha basarili oldugunu bulmustur. Bu bulgular, ¢caliymadaki “endise ve empati”
kodunun ve 6grencilerin ¢evre sorunlarina karsi duyarlilik gelistirmesinin literatiirle uyumlu oldugunu gostermektedir.
Holman (2012) da ¢izgi romanlarin ¢evre sorunlarina ilgisiz olanlarin dikkatini ¢ekme potansiyeline sahip oldugunu ve
mizahin ¢evresel kaygilar artirmada bir ¢agr1 haline geldigini belirtmistir. Topkaya (2016a) ise dogal ¢evreye duyarlilik
degerinin aktarilmasinda ¢izgi romanlarin temay1 daha belirgin hale getirdigini ve ¢evre sorunlarina yonelik tutumda
etkili bir materyal oldugunu ortaya koymustur. Bulmahn ve Groning (1994) ise ¢ocuklar1 doga koruma konusunda
egitirken mizah ve kendiyle alay etmenin kullanilabilecegini, ¢izgi roman edebiyatinin bu konuda 6nemli bir mesaj
tasidigini ifade etmistir. Bu ¢aligmalar, “duyarlilik” ve “sorumluluk duygusu” kategorileri ile benzer sonuglar sunmaktadir.

o Bilgi Edinme ve Motivasyon: Cicek Sentiirk (2020), egitici ¢izgi romanlarin arglimantasyon etkinlikleri ile desteklenerek
kullanilmasinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirdigini, yeni bilgiler 6grenmelerini saglayarak basarilarinin
artmasina katki sagladigini belirtmistir. Bu bulgu, ¢aliymadaki “bilinglenme” ve “motivasyon” kodlarini dogrudan
desteklemektedir. Ogrencilerin ¢izgi romanlar sayesinde ¢evre sorunlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve bu konularda
daha bilingli hale gelmeleri, dnceki aragtirmalarin sonuglariyla uyumludur.

» Kisisel Sorumluluk ve Coziim Odakli Yaklasim: Reumont ve Budge (2023), ¢izgi romanlarla 6grenmenin biiyitk
bir avantajinin, paydaslarin eylemlerini ve muhakemelerini hem yerel hem de kiiresel 6lgeklerde insanlar ve ¢evreleri
arasindaki etkilesimin biitiinsel bir agiklamasinda aydinlatma kapasitelerinde yattigini gostermistir. Bu, 6grencilerin gevre
sorunlarina karg1 kisisel sorumluluk almalar1 gerektigi ve ¢6ziim odakl bir yaklasim gelistirmeleri gerektigi bulgusunu
desteklemektedir. Hapidin ve digerleri (2022) de ¢izgi roman medyasmin ¢ocuklarin okyanus okuryazarligina yonelik
farkindalik, bilgi, deger tanima, tutum ve davraniglarinin olusturulmasina yardimci oldugunu belirtmistir, bu da bireysel
sorumluluk almanin temelini olusturur.

o Egitimde Alternatif Materyal: Sentiirk ve Cigek Sentiirk (2023), yaratici ¢izgi romanlarin ¢evre egitiminde alternatif
bir 6gretim materyali olarak kullanilabilecegini ve 6grenme ortamini zenginlestirdigini ortaya koymustur. Bu bulgu,
¢izgi romanlarin ¢evre egitimindeki etkinliginin ve pedagojik potansiyelinin altini ¢izmekte ve bu aragtirmanin genel
sonuglariyla paralellik gostermektedir.

Bu detayli kargilagtirma, ¢izgi romanlarin gevre egitimindeki olumlu etkileri konusundaki ¢alisma bulgular:1 mevcut literatiirii
onemli 6l¢iide destekledigini ve bazi bulgularin literatiirde daha 6nce vurgulanandan daha spesifik oldugunu gostermektedir.
Ozellikle 6grencilerin gizgi romanlar sayesinde gevre sorunlarina karsi kisisel sorumluluk almast ve ¢6ziim odakli bir yaklagim
gelistirmesi, arastirma i¢in 6nemli bir katkidur.

Arastirma sonuglari, 6grencilerin ¢izgi romanlardaki ¢evre mesajlarinin 6ncelikli olarak gevreyi koruma konusuna odaklandigina
dair bir goriis birligi icerisinde oldugunu gostermektedir (Tablo 3). “Cevre bilinci” kategorisindeki “cevreyi korumak’, “dogay:

[ 48 | IGGE 2025; 56: 32-62




Temur & Uslu / Cizgi Roman Araciligiyla Cevre Bilinci ve Duyarliliginin Gelistirilmesi: Eko-Savasc1 Karakterine Yonelik Ogrenci Goriileri

korumak” ve “diinyay1 korumak” gibi kodlarin yiiksek frekanslarda yer almasi, 6grencilerin eko-savasei temali ¢izgi romanda verilen
temel mesaji, gevrenin korunmasi olarak algiladiklarini agik¢a ortaya koymaktadir. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin gevre bilinci ve
farkindalig1 olusturmada etkili bir arag olarak kullanilabilecegi yoniindeki diistinceyi desteklemektedir. “Cevre sorunlarinin etkileri”
ve “stirdiirtilebilirlik” kategorilerindeki veriler ise ¢izgi romanlarin bu konularda 6grencilerin farkindaligin: artirma potansiyelinin
daha da derinlemesine incelenmesi gerektigini gostermektedir. Cizgi romanlarin, ¢evre sorunlarinin bireyler ve toplum tizerindeki
etkilerini gorsellestirerek 6grencilerde daha giiclii bir etki yaratabilecegi ve siirdiiriilebilir yasam bigimleri konusunda farkindalik
olusturabilecegi soylenebilir. Bu arastirmanin sonuglari, ¢izgi romanlarin egitimde daha genis bir kullanim alani bulabilecegini ve
Ogrencilerin cevreye duyarliliklarini artirmada 6nemli bir rol oynayabilecegini ortaya koymaktadir. Bulgular, ¢izgi romanlarin ¢evre
egitiminde etkili bir ara¢ oldugu yoniindeki mevcut literatiirle giiglii bir sekilde 6rtiigmektedir. Ogrencilerin ¢izgi romanlardaki
temel mesaji “cevreyi korumak” olarak algilamasi, dnceki aragtirmacilarin tespitleriyle tutarlilik gdstermektedir. Ornegin, Hudhana
ve digerleri (2025), dijital ¢izgi romanlarin ilkokul 6grencilerinin eko-okuryazarligini gii¢lendirmede ve gevresel konulardaki
anlayglarini artirmada ¢ok etkili oldugunu belirtmistir. Bu durum, 6grencilerin ¢izgi romanlar aracilifiyla ¢evreyi koruma
mesajlarini icsellestirdigini ve bu konudaki bilgi diizeylerinin arttigini ortaya koyan bulguyu desteklemektedir. Benzer sekilde,
Reumont ve Budge (2023), ¢izgi romanlarin geleneksel metinlerden daha etkili oldugunu, 6zellikle icerigi anlama ve siirdiirme
konusunda {tistiin oldugunu ortaya koymustur. Bu durum, “cevreyi korumak” gibi ana mesajlarin 6grenciler tarafindan daha iyi
algilanip hatirlanabilecegine isaret etmektedir. Caligmadaki “cevre sorunlarinim etkileri” ve “siirdiiriilebilirlik” kategorileri ise ¢izgi
romanlarm bu konularda 6grencilerin farkindaligini artirma potansiyelini vurgulamaktadir. Hapidin ve digerleri (2022), cocuklarin
gevredeki gercek yasamlarma uyum saglayacak sekilde tasarlanan ¢izgi roman medyasinn, farkindalik, tutum ve davraniglarinin
olugturulmasima yardimec oldugunu ortaya koymustur. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin sadece teorik bilgi degil, ayn1 zamanda ¢evresel
sorunlarin birey ve toplum {izerindeki somut etkileri hakkinda bir anlays gelistirmesi ve siirdiirtilebilir yasam bigimleri konusunda
farkindalik olusturmasi i¢in bir potansiyel tagidigini gostermektedir. Ayrica, Topkayanin (2016a, 2016b) dogal ¢evreye duyarlik
degerinin aktarilmasinda ¢izgi romanlarin etkili bir 6gretim materyali oldugunu ve ¢evre sorunlarina yonelik tutumda 6énemli bir rol
oynadigin belirtmesi, calisma bulgulariyla paralellik arz etmektedir. Dahasi, Cigek Sentiirk (2020) ve Sentiirk ve Cigek Sentiirkiin
(2023) ¢aligmalarinda da vurgulandig tizere, egitici ¢izgi romanlarin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarmni artirdig, 6grenme ortamini
zenginlestirdigi ve dolayisiyla gevre egitimi i¢in alternatif bir materyal olarak kullanilabilecegi diistincesi, aragtirma sonuglariyla da
desteklenmektedir. Bu, 6grencilerin “cevreyi korumak” gibi temel mesajlar1 daha motive edici ve etkilesimli bir ortamda aldigini
diistindiirmektedir. Tiim bu bulgular, ¢izgi romanlarin ¢evre egitiminde sadece bilgi aktarimi yapmakla kalmayip, ayn: zamanda
Ogrencilerin duyarliliklarini artirma, ¢evre sorunlarmnin etkilerini anlama ve siirdiiriilebilirlik kavramlarina yonelik farkindalik
olusturma potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.

Aragtirma sonuglari, 6grencilerin ¢izgi romanlari tercih etme nedenlerinin basinda igerik ve mesajin geldigini gostermektedir
(Tablo 4). “Hikaye anlatimi/siiriikleyicilik” ve “mesaj” kodlarinin yiiksek frekanslarda yer almasi, 6grencilerin c¢izgi
romanlardaki hikayelere duyduklari ilgi ve bu hikayeler araciligiyla edindikleri mesajlarin 6énemini vurgulamaktadir. Bu
bulgu, ¢izgi romanlarin sadece eglence degil, ayni zamanda diistinsel ve duygusal bir deneyim sundugunu desteklemektedir.
Cizgi romanlarin gorsel etkisinin de 6grenciler tizerinde oldukga etkili oldugu goériilmektedir. “Gorsel/resim” kodunun yiiksek
frekansi, ¢izgi romanlarin gorsel anlattiminin hikayeleri daha anlagilir hale getirerek 6grencilerin dikkatini ¢ektigini ortaya
koymaktadir. “Mizah” kategorisi ise, ¢izgi romanlarin 6grenciler icin keyifli bir okuma deneyimi sundugunu gostermekle
birlikte, diger kategorilere gore daha diisiik bir frekansla yer almaktadir. Bu bulgular, ¢izgi romanlarin égrenciler iizerinde gok
yonlii bir etki yarattigini gostermektedir. Ogrenciler, ¢izgi romanlar1 6ncelikle hikayeleri, mesajlar1 ve gorsel anlatimi nedeniyle
tercih etmektedirler. Bu durum, ¢izgi romanlarin egitimde kullanimi i¢in 6nemli bir potansiyel tasidigini gostermektedir.
Cizgi romanlarin 6grenciler tarafindan tercih edilme nedenleri incelendiginde, bu ¢aligmanin bulgulari literatiirdeki yaygin
kabullerle értiisen énemli sonuglar sunmaktadir. Ogrencilerin ¢izgi romanlar1 6ncelikli olarak igerik ve mesajin giicii
nedeniyle tercih etmesi, bu materyallerin yalnizca eglence kaynagi olmaktan 6te, ditsiinsel ve duygusal bir deneyim sundugunu
gostermektedir. «Hikéye anlatimi/striikleyicilik” ve “mesaj” kodlarmin yiiksek frekanslarda yer almasi, 6grencilerin
¢izgi romanlardaki anlat: biitiinliigline ve aktarilan anlamlara biiyiik deger verdigini ortaya koymustur. Bu bulgular, ¢izgi
romanlarin egitimde kullanilmasinin gerekliligi konusunda bir¢ok etkeni vurgulayan literatiirle de paralellik gostermektedir.
Ozellikle, ¢izgi romanlarin gocuklar: siirece aktif olarak dahil etmesi ve iist diizey giidilleme saglamasi (Humola & Talib,
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2016), caligmadaki “hikaye anlatimi/siiriikleyicilik” bulgusuyla yakindan iligkilidir. Nitekim stiriikleyici bir hikaye, 6grencinin
motivasyonunu artirarak ders icerigine olan ilgisini derinlestirebilir. Bu durum, ayni zamanda ¢izgi romanlarin derse karsi
olumlu bir tutum gelistirmede (Amrizal, 2022; Gavaldon & McGarr, 2019) ve ¢ocuklarin derse kars: ilgilerini artirmada
(Karcioglu, 2020; Wood, 2015) 6nemli etkileri oldugunu gosteren calismalarla da uyumludur. Arastirmada “gérsel/resim”
kodunun yiiksek frekansta yer almasi, ¢izgi romanlarin gérsel anlatiminin hikayeleri daha anlagilir hale getirerek 6grencilerin
dikkatini ¢ektigini ortaya koymustur. Bu durum, Kurt'un (2019) ¢izgi romanlarin gorsel ve sozel 6gelerin bir araya gelmesiyle
bilgiyi daha somut hale getirerek soyut kavramlarin anlasiimasini kolaylastirdig: ve bilginin kalicihigini artirdigy tespitini
desteklemektedir. Cizgi romanlarin gorsel giicii, Thorndike'n (1941) 6grencileri etkilemede 6nemli bir isleve sahip oldugunu
vurguladig1 ve Théophile Gautier'in (1858, aktaran Schwartz, 1996, s. 16) “her gegen giin genigleyen bir diinyada, edebiyat
artik yeterli degildir... Yogun ¢agimizin her zaman okumaya vakti yoktur, ama her zaman bakmaya vakti vardir” sozleriyle de
ifade ettigi gibi, gorsel alginin 6nemine iligkin tespitlerle 6rtiismektedir. Bu baglamda, ¢izgi romanlar soyut ve 6grenilmesi
zor olan bir kavram veya konunun ¢ocuklara daha kolay ve etkili bir gekilde aktarilmasinda kilit rol oynamaktadir (Craciun
& Bunoiu, 2019; Cam Tiirkan, 2024; Morel vd., 2019; Nasrulloh vd., 2020). Sonug olarak, 6grencilerin ¢izgi romanlara yonelik
icerik, mesaj ve gorsel etki kategorilerini siklikla vurgulamasy, literatiirle de desteklenen giiglii bir bulgudur. Bu nedenle, ¢evre
egitimi gibi konularda ¢ocuklarin farkindalik kazanmasi ve bilinglenmesi i¢in egitici ¢izgi romanlardan faydalanilmasi olduk¢a
faydali olacaktir. Cizgi romanlarin sundugu eglenceli, motive edici ve gorsel olarak zengin 6grenme ortamlari, geleneksel
6gretim yontemlerine kiyasla 6grencilerin ilgisini daha fazla cekmekte ve karmagik konular1 daha anlagilir hale getirmektedir.

Arastirma sonuglari, 6grencilerin biyiik bir ¢ogunlugunun ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasina yonelik olumlu bir
tutum sergiledigini gostermektedir (Tablo 5). “Eglenceli olma/sikict olmama’, “ilgi cekme” ve “motivasyon/dersi sevme” gibi
kodlarin yiiksek frekanslarda yer almasi, 6grencilerin ¢izgi romanlar1 geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha ilgi gekici
bulduklarini ve bu durumun 6grenme motivasyonlarini artirdigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu, ¢izgi romanlarin 6grencilerin
derse katilimini artirarak 6grenme siirecini daha keyifli hale getirebilecegi yoniindeki diisiinceyi desteklemektedir. Cizgi
romanlarin gorsel ve etkileyici yapisi, 6grencilerin derse olan ilgilerini artirmakta ve motivasyonlarini yiikseltmektedir (Asli,
2025; Hasibuan vd., 2024; {lhan, 2016; Miclea, 2025; Tay vd., 2023). Ayrica, sinif igindeki etkilesimi artirarak 6grencilerin
aktif katilimini saglamaktadir (Unal ve Demirkaya, 2019). Unal (2018), ¢izgi romanlarin égrencileri 6grenme siirecinin
merkezine alarak, aktif katilimlarini tegvik ettigini ifade etmektedir. Bu sayede, 6grenciler dersleri daha eglenceli bulmakta
ve motivasyonlar1 artmaktadir. Literatiirde de gorsel materyallerin 6grencilerin derslere olan ilgilerini artirdigina dair birgok
¢aligma bulgusuna rastlanmaktadir (Asli, 2025; Christopher, 2018; Cupita & Franco, 2019; Cicek Sentiirk, 2020; Haugard,
1973; Hutchinson, 1949; {lhan, 2016; {lhan ve Orug, 2019; Ontenient Lledd, 2025; Seker, 2023; Tek, 2023; Tiirkal, 2018; Unal
ve Demirkaya, 2019). Ogrenciler ayrica, ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasinin anlama ve 6grenmeyi kolaylastiracag
goriisindedir. “Bilgi edinme”, “empati” ve “distindiirtme ve sorgulatma” kodlari, 6grencilerin ¢izgi romanlar araciligiyla
yeni bilgiler 6grenebileceklerini, farkli bakis acilar1 kazanabileceklerini ve diisiinsel olarak gelisebileceklerini diistindiiklerini
gostermektedir. Orcan ve Kandil Inge¢ (2016), egitici ¢izgi romanlarin 6grencilerin yaraticihik becerilerini gelistirdigini
vurgulayarak, ¢izgi romanlarin 6grencilerin zihinlerinde yeni fikirler olusturmalarini ve farkli bakis agilar: gelistirmelerini
tegvik ettigini belirtmektedir. Cizgi romanlarin verdigi mesajlarin etkili oldugu ve 6grencileri etkileyebilecegi yontindeki
6grenci goriisleri, ¢izgi romanlarin egitimsel potansiyelini bir kez daha ortaya koymaktadir. Bu baglamda, 6grencilerin biiyiik
bir ¢ogunlugunun ¢izgi romanlarin derslerde kullanilmasina olumlu baktigini séyleyebiliriz. Sonug olarak, ¢alismada elde
edilen bulgular, ¢izgi romanlarin 6grencilerin derslere karsi tutumlarini, motivasyonlarini ve bilissel siireglerini olumlu
yonde etkiledigi yoniindeki literatiirle gtiglii bir sekilde ortiigmektedir. Nitekim aragtirmanin ortaya koydugu “eglenceli
olma/sikict olmama’, “ilgi cekme” ve “motivasyon/dersi sevme” kategorileri, ¢izgi romanlarin 6grenme siirecini daha cazip
hale getirme potansiyelini vurgulamaktadir. Bu bulgular, Cicek Sentiirk’iin (2020) egitici ¢izgi romanlarin 6grencilerin
ilgi ve motivasyonlarini artirdigina, yeni bilgiler 6grenmelerini saglayarak akademik basarilarina katki sagladigina dair
tespitiyle dogrudan paralellik gostermektedir. Ogrencilerin ¢izgi romanlar1 geleneksel yontemlere kiyasla daha ilgi cekici
bulmasi, Holman'in (2012) ¢evre sorunlarina ilgisiz olanlarin dikkatini cekmede ¢izgi romanlarin giiciinii vurgulamasiyla da
desteklenmektedir. Bu baglamda, ¢izgi romanlarin sundugu gorsel ve anlatisal zenginlik, 6grencilerin derslere olan ilgisizligini
kirma ve onlar1 aktif olarak siirece dahil etme potansiyeli tasgimaktadir. Aslinin (2025) ¢izgi roman tabanli 6grenmenin
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farkindaligini artirmadaki etkisini ortaya koymasi ve Micleanin (2025) ilkokulda gorsel anlama ve okuryazarlik geligtirmek
i¢in ¢izgi roman kullanimini 6nermesi, ¢izgi romanlarin eglenceli ve etkilesimli bir 6grenme materyali olarak ne denli giiglii
oldugunu gostermektedir. Dahasi, arastirmada “bilgi edinme”, “empati” ve “diistindiirtme ve sorgulatma” kodlarinin 6ne
¢ikmasi, ¢izgi romanlarin yalnizca motivasyonel faydalar saglamadigini, ayni zamanda derinlemesine 6grenmeyi ve biligsel
gelisimi de tesvik ettigini ortaya koymaktadir. Hudhana ve digerlerinin (2025) yaptig1 ¢alismada ¢izgi romanlarmn eko-
okuryazarlig1 gliclendirmedeki ve ¢evresel konulardaki anlayis: artirmadaki etkinligini ortaya koymasi ¢izgi romanlarin
karmagik bilgiyi anlagilir ve akilda kalict bir sekilde sunma kapasitesini gostermektedir. Benzer sekilde, Reumont ve
Budge’nin (2023) ¢izgi romanlarin igerigi anlama, hatirlama ve empatik okuma konusunda geleneksel metinlerden daha
tistiin oldugunu belirtmesi, calisma bulgularindaki “bilgi edinme” ve “empati” kategorileriyle giiglii bir bag kurmaktadur.
Bu durum, ¢izgi romanlarin soyut kavramlar: somutlastirarak ve karakterler iizerinden duygusal bag kurmay: saglayarak
ogrencilerin konuyu daha derinlemesine anlamalarina yardimci oldugunu disiindiirmektedir. Ozellikle “diisiindiirtme ve
sorgulatma” kodu, Topkayanin (2016a) ¢izgi romanlarin dogal ¢evreye duyarlilik degerinin aktarilmasinda temayr daha
belirgin hale getirdigi ve ¢evre sorunlarina yonelik tutumda etkili oldugunu belirtmesiyle uyumludur. Bu, ¢izgi romanlarin
pasif bilgi aliminin 6tesine gecerek 6grencileri kritik diisiinmeye ve sorgulamaya tegvik ettigini gostermektedir. Ontenient
Lledé'nun (2025) dijital ¢izgi romanlar1 ortadgretimde 6grenmeyi pekistiren bir kaynak olarak degerlendirmesi ve Cupita ve
Franconun (2019) infografiklerin okudugunu anlama becerilerini gelistirmedeki faydalarini vurgulamast, ¢izgi romanlarin
bilgi aktariminda ve anlama kolayliginda ne denli gii¢lii oldugunu agik¢a ortaya koymaktadir. Hasibuan ve digerleri’nin
(2024)’nin yerel bilgeliklere dayali ¢izgi roman materyali gelistirme ¢aligmasi, ¢izgi romanlarin kiiltiirel aktarim ve bilgi
edinme potansiyeline dikkat ¢ekmektedir. Christopher (2018) ise ¢izgi romanlar1 yeniden diislinmeye davet ederek, bu
formatin icerik ve gorselin birlesimiyle nasil daha derin bir etki yaratabilecegine dair énemli ipuglar1 sunmaktadir. Ayrica
Topkaya ve digerleri (2023a) tarafindan gerceklestirilen meta-analiz ve meta-tematik ¢alisma, egitici ¢izgi romanlarin
6grencilerin akademik basarilari, tutumlart ve duyussal boyutlar1 tizerindeki olumlu etkilerini destekleyen bulgular
sunarak ¢aligma kapsaminda elde edilen sonuglarin genel gegerliligini teyit etmektedir. Ayni sekilde, Temur (2023) ve
Temur ve Uslu (2024) tarafindan yapilan literatiir taramalari, ¢izgi romanlarin farkli disiplinlerdeki derslerde siklikla
tercih edilen bir materyal oldugunu ve 6grenme siireglerine olumlu katkilar1 oldugunu gostererek, bu materyalin ¢ok yonli
kullanim potansiyelini ortaya koymaktadir. Bu bilgiler 1s181nda, ¢aligmada elde edilen bulgular, ¢izgi romanlarin derslerde
kullanilmasinin 6grencilerin motivasyonunu artirmanin, ilgilerini ¢ekmenin ve 6grenmeyi daha keyifli hale getirmenin
yani sira, bilgi edinme, empati gelistirme ve elestirel diisiinme becerilerini destekleme gibi biligsel faydalar da sagladigini
gostermektedir. Bu kapsamli faydalar, ¢izgi romanlarin modern egitimde daha etkin ve yaygin bir sekilde kullanilmasi i¢in

giiglii bir zemin sunmaktadur.

ONERILER

1. Bu caligma, 5. smuf dgrencileri ile sinirli bir 6rneklem tizerinde gergeklestirildiginden, bulgularin genellenebilirligi
konusunda dikkatli olunmalidir. Farkli yas gruplari ve egitim seviyelerindeki 6grencileri kapsayan ¢alismalar, egitici ¢izgi

romanlarin etkinligi konusunda daha genel gecer sonuglar sunabilir.

2. Calisma, nitel bir yaklagimla 6grencilerin goriislerine odaklanmistir. Egitici ¢izgi romanlarin akademik basar1 ve derse

kars1 tutuma olan etkileri gibi konularda nicel ¢aligmalarla desteklenmesi, bulgularin giivenirligini artiracaktir.

3. Cocuklarin cevre ile ilgili konularda kendi ¢izgi romanlarini yaratmalar: tesvik edilerek, onlarin ¢evreye yonelik bakis
acilar1 ve algilar1 derinlemesine incelenebilir. Bu yaklasim, ¢ocuklarin yaraticiliklarini desteklerken ayni zamanda gevre

sorunlarina dair kigisel yorumlarini ortaya koymalarina olanak taniyacaktir.
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Developing Environmental Awareness and Sensitivity through Comics: Student Opinions on the Eco-Warrior Character
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INTRODUCTION

The rapid population growth triggered by the Industrial Revolution, migration from rural areas to cities, and the increasing
demand for energy that comes with it have significantly increased human pressure on the environment (Dilek-Eren, 2021;
Gonctl, 2018). Especially from the last quarter of the 20th century onwards, issues like global warming, the depletion of the
ozone layer, and biodiversity loss have highlighted the destructive effects of humanity’s limitless consumption habits on nature
(Dere & Cinkaya, 2023; Gorgiilii-Ar1, 2019; Food and Agriculture Organization [FAO], 2019; Pinarcioglu, 2018). This situation
underscores the importance of environmental education once again. Indeed, environmental education plays a critical role in
creating sensitivity and a sense of responsibility toward the environment among individuals, facilitating the sustainable use of
natural resources and developing solutions to environmental problems (Erten, 2000). Furthermore, as environmental issues
become increasingly serious, global public opinion is emphasizing the need for environmental education more and more
(Avanoglu, 1998; Alim, 2006; Demirbag & Pektas, 2009). Recent studies in the field of environmental education also support
this situation. These studies show that the importance of environmental education is growing, its various dimensions (such
as environmental awareness, environmental literacy, sustainability, etc.) have gained a significant place in academic research,
and interest in environmental education is increasing at both national and international levels (Arif, 2024; Giiltekin & Buldur,
2022; Dwiputra et al., 2024; Lopes et al., 2024; Seker and Tanik Onal, 2024).

The effectiveness of visual materials in environmental education processes is increasingly gaining importance today. Teachers
frequently utilize cartoons, animations, simulations, photographs, and concept cartoons in lessons to capture students’ interest
and help them understand concepts better (Temur, 2023). Topkaya (2016a) also noted that educational comics are among
the visual teaching materials that have significant potential in the field of environmental education in recent years. Boucher
et al. (2023) emphasized that comics play an important role in education by succinctly combining graphical and textual
content and simplifying complex information while making it engaging, particularly with their visual aspects. In this context,
the study aimed to foster environmental awareness and sensitivity among students through an educational comic based on
the “Eco-Warrior” character. The Eco-Warrior character is designed as a hero who fights against environmental issues and
strives for sustainable living. This character is presented as a role model for students, aiming to increase their sensitivity to
environmental problems and encourage eco-friendly behaviors. In line with this objective, the following research questions
were explored: In line with the stated purpose, answers were sought for the following research questions.

1. How do students evaluate the actions of the educational comic book hero (eco-warrior) for the environment?
2. How do comic books affect students’ sense of responsibility towards the environment?

3.  How do students interpret the environmental messages given in educational comic books?
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4.  What are students’ opinions on the features of educational comic books?

5.  What are students’ views on using educational comic books in lessons?

METHOD
In this study, a case study design, which is one of the qualitative research methods, has been adopted.
Working Group

The research group consists of 16 students (7 boys, 9 girls) studying in the fifth grade at a public school in Hatay during the
fall semester of the 2024-2025 academic year.

Data Collection and Analysis

In this study, a semi-structured interview method was chosen as the data collection tool. The collected data were analyzed
using descriptive analysis. For this purpose, the responses to the interview questions were examined using thematic analysis,
and codes were established. In the first stage, responses to each question were grouped into common themes. Then, taking
into account the students’ explanations regarding comics, the responses belonging to the same theme were brought together.

Validity and Reliability

As highlighted by Yiiksel and others (2007), for a study to be valid and reliable, the researcher must be consistent throughout the
data collection, analysis, and interpretation processes, and must clearly explain all stages of the research in detail. In this study,
these principles have been adhered to meticulously. In line with the basic principles of qualitative research methods, the students’
opinions about educational comics were directly conveyed in their own words, without any bias being introduced. To ensure the
validity of the research, expert opinions were consulted during the coding process used in data analysis. Necessary adjustments
were made in the coding process with the participation of a researcher who is an expert in educational comics and qualitative
research, and the categories were finalized. The formula suggested by Miles and Huberman (1994) A= C + (C + 9)x100 was used
to calculate inter-coder agreement during the coding process. An agreement level of at least 80% between coders was targeted
to ensure internal consistency. The 92% agreement rate obtained in this study can be interpreted as a very high level in terms of
the reliability of the coding. As Silverman (2020) also stated, the participation of multiple researchers significantly contributes to
increasing the reliability of the research. This way, the consistency and accuracy of the coding were confirmed, and the reliability
of the findings of the research was strengthened.

FINDINGS

When examining the categorical distribution of students’ thoughts regarding the eco-warrior character, it can be seen that a large
majority of the participants (68.75%) focused on the characteristics of the hero. This indicates that students tend to identify with a
hero figure who is environmentally conscious, responsible, loving, and protective. The category of the heros actions received less
attention (31.25%), and mainly referred to issues of environmental cleanliness and awareness. This finding reveals that students
are more inclined to evaluate the concept of an eco-warrior based on individual traits, yet they are also aware of the importance of
actions towards environmental issues.

When looking at the categorical distribution of students’ views on the impact of comics on environmental responsibility, it is noted
that a large majority of participants (75%) highlighted the comics’ role in raising environmental awareness. This shows that students
understand concepts like sensitivity to environmental issues, awareness, motivation, and empathy better through comics and are
increasingly concerned about these matters. However, the emergence of only the “personal responsibility” code in the “sense of
responsibility” category (25%) suggests that while students are aware of their individual responsibility towards environmental issues,
they may not be sufficiently translating that responsibility into practice.
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When examining the categorical distribution of students’ opinions on the messages presented in the comic book, a significant
majority of students (75%) evaluated that the comic focuses on the theme of “environmental awareness.” In this category, there were
frequent references to sub-themes such as “protecting the environment, nature, and the world” On the other hand, the proportion of
opinions regarding the themes of “impacts of environmental issues” and “sustainability” is quite low (25%). In these categories, there
were mentions of more specific sub-themes like “environment and human health” and “future generations” These results indicate
that students better understand the environmental awareness messages in the comic and place greater importance on this topic.

The students’ opinions about the comic are primarily concentrated in the “content and message” dimension. About 75% of
the students highlighted elements like storytelling, messages, and character designs that the comic provides. This suggests
that the comic is perceived not just as a visual text but also as a communication tool carrying deeper meanings. The “visual
impact” category reflects the students’ attention to the comic’s visual elements. Approximately 37.5% of the students stated
that the visual design and illustrations of the comic are striking. This finding emphasizes the importance of the comic’s visual
narrative in supporting the content of the text and impacting the reader. In the “humor” category, 6.25% of the students
pointed out the entertaining aspect of the comic. This finding indicates that the comic can offer not only serious topics but
also an entertaining and enjoyable reading experience.

The findings show that students’ views on using comic books in lessons are mainly concentrated on the “Entertainment and
Motivation” aspect. About 62.5% of students stated that comic books make the classes more fun and boost their motivation to
learn. This suggests that comic books are an effective tool for capturing students’ interest in lessons and making their learning
experience more enjoyable. The “Understanding and Learning” category emphasizes the contribution of comic books to the
learning processes. Around 25% of students expressed that comic books are beneficial for acquiring knowledge, developing
empathy, and enhancing cognitive skills. This finding indicates that comic books can be used not only for entertainment but
also as a material that supports learning processes. In the “Comic Book Features” (12.50%) category, students highlighted
the effects of the messages and visual appeal presented by comic books on learning. This suggests that the content and visual
features of comic books play a significant role in attracting students’ attention and conveying information more effectively.

RESULTS, DISCUSSION AND SUGGESTIONS

The research revealed that when students evaluated eco-warrior characters in comics, they primarily focused on character
traits (Table 1). According to the findings, 68.75% of participants preferred the category of “heroic traits” in their responses.
This indicates that students perceive eco-warriors as environmentally conscious, responsible, loving, and enlightening
individuals. Particularly, the high level of environmental sensitivity attributed to the concept of eco-warriors suggests that
students identify this concept with environmental awareness. This finding supports the idea that comics could be an effective
tool for raising environmental consciousness among students. Given that comics use a visual language through storytelling
and characters (Lanyi, 1979) and that heroes typically play a central role in the adventure, thereby becoming synonymous with
the comic itself (Kireggi, 2008), the focus on eco-warrior character traits highlights the effectiveness of comics. As noted by
Alsag (1994), comic book heroes develop a consistent personality over time. Therefore, the results of this study, which aims to
enhance environmental awareness and sensitivity through eco-warrior heroes, demonstrate the potential of comics to increase
students’ sensitivity to the environment in a way that aligns with the literature.

Research results show that students believe comic books are particularly effective in raising environmental awareness (Table
2). The most frequently seen code in the “environmental awareness” category, “concern and empathy,” reveals that students
have developed sensitivity to environmental issues presented in comics and have empathized with these problems. The codes
“sensitivity, “awareness,” and “motivation” also support this finding. This indicates that students are becoming informed about
environmental issues and developing a more sensitive attitude toward the environment, thanks to comic books. On the other
hand, the code “personal responsibility” within the “sense of responsibility” category expresses that students feel they need to take

personal responsibility for environmental issues influenced by comics. This finding shows that comic books not only raise sensitivity
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to environmental problems among students but also contribute to developing a solution-oriented approach toward these issues.
Researchers like Bulmahn and Groning (1994), Holman (2012), Topkaya (2016a, 2016b), Cicek Sentiirk (2020), Hapidin and others
(2022), Sentiirk and Cigek Sentiirk (2023), von Reumont and Budge (2023), Hidayah and others (2023), and Hudhana and others
(2025) have previously shown in their studies that educational comic books play an important role in making individuals sensitive
and responsible toward the environment.

The research results indicate that there is a consensus among students that the environmental messages in comic books primarily
focus on protecting the environment (Table 3). The high frequency of codes such as “protecting the environment,” “protecting
nature,” and “protecting the world” in the “environmental awareness” category clearly reveals that students perceive the main
message presented in the eco-warrior-themed comic as the protection of the environment. This finding supports the idea that comic
books can be an effective tool for raising environmental awareness. The data in the categories of “effects of environmental issues”
and “sustainability” suggest that the potential of comic books to enhance students’ awareness on these topics needs to be explored in
more depth. It can be said that by visualizing the effects of environmental issues on individuals and society, comic books could create
a stronger impact on students and raise awareness about sustainable lifestyles.

Research findings indicate that the primary reasons students prefer comics are content and messaging (Table 4). The high frequency
of the “narrative/engagement” and “message” codes emphasizes the students’ interest in the stories within comics and the significance
of the messages they derive from them. This finding supports the notion that comics offer not just entertainment, but also a cognitive
and emotional experience. It is also evident that the visual impact of comics is quite effective on students. The high frequency of
the “visual/image” code reveals that the visual storytelling in comics makes the narratives more understandable, capturing students’
attention. The “humor” category, while indicating that comics provide an enjoyable reading experience for students, is noted with
a lower frequency compared to other categories. These findings demonstrate that comics have a multifaceted impact on students.
Students primarily choose comics for their stories, messages, and visual representation. This suggests that comics hold significant
potential for educational use. Comics can engage students’ attention, making complex topics easier to understand and the learning
process more enjoyable. As noted by Leylak and Say (2023), educational comics enhance student interest and make the learning
process more effective through the combination of visuals and narrative. Kurt (2019) suggests that the integration of visual and
verbal elements in comics makes information more concrete, facilitating students’ understanding of abstract concepts and making
knowledge more memorable. Thorndike (1941) highlights that the visual and narrative structure of comics plays a crucial role in
influencing students effectively. Moreover, the structure of comic books aligns with Théophile Gautier’s observation (1858, cited in
Schwartz, 1996, p. 16) about the importance of visual perception: “in a world that expands every day, literature is no longer enough...
our intense era doesn't always have time to read, but it always has time to look”

The research results indicate that a large majority of students have a positive attitude towards the use of comic books in classes
(Table 5). The high frequency of codes such as “being fun/not being boring,” “attracting interest,” and “motivation/loving the
lesson” shows that students find comic books more engaging compared to traditional teaching methods, and this situation
increases their learning motivation. This finding supports the idea that comic books can make the learning process more
enjoyable by enhancing students’ participation in class. The visual and appealing structure of comic books increases students’
interest in the lesson and boosts their motivation (ilhan, 2016). Additionally, it facilitates active participation by increasing
interaction within the classroom (Unal and Demirkaya, 2019). Unal (2018) states that comic books put students at the center
of the learning process, encouraging their active involvement. As a result, students find the lessons more enjoyable and their
motivation increases. Many studies in the literature also indicate that visual materials enhance students’ interest in lessons
(Cigek Sentiirk, 2020; Haugard, 1973; Hutchinson, 1949; {lhan, 2016; ilhan and Orug, 2019; Seker, 2023; Tek, 2023; Tiirkal,
2018; Unal and Demirkaya, 2019). Students also believe that using comic books in classes will facilitate understanding and
learning. The codes “gaining knowledge,” “empathy;” and “provoking thought and questioning” show that students think they
can learn new information through comic books, gain different perspectives, and develop intellectually. Or¢an and Kandil
Inge¢ (2016) emphasize that educational comic books improve students’ creativity skills, noting that comic books encourage

students to develop new ideas and different viewpoints in their minds.
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