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DIJITAL GORUNTU ISLEME SISTEMI KULLANARAK
BARTIN ORMAN FAKULTESI BINASININ VE YERLESKE
GIRISININ DUZENLENMESI

Alper AYTEKiN, Burcu YALCINKAYA
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OZET

Bu ¢alismada, Bartin Orman Fakiiltesi ana binasinin ve girisinin fotograflar1 dijital olarak ¢ekilmis. Daha sonra
bu fotograflar dijital goriintii isleme programlari ile diizenlenerek yeni fotograflar olusturulmustur. Bartin Orman
Fakiiltesi binasinin ve yerleske girisinin ¢evre diizenlemesi bilgisayar ortaminda yapilmustir.

Bu caligmada amaclanan yapilacak ¢evre diizenlemesinden sonra olusacak goriintiiniin nasil oldugunu higbir
uygulama yapmadan, para harcamadan ortaya koymaktir. Bdylece ortaya ¢ikan goriintii begenilirse o projenin
uygulamaya konulmasini saglamaktir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Goriintii, Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT), Bartin Orman Fakiiltesi

DESIGN OF THE BARTIN FACULTY OF FOREST’S BUILDING AND
CAMPUS ENTRANCE USING DIGITAL IMAGINING SYSTEMS

ABSTRACT

In this study the surrounding of the main building and campus entrance of Bartin Forestry Faculty (BFF) were
digitally photographed. Using digital image processing programs the photos were edited and by this way new
photographs were formed. The landscape project of BFF was done using computer based Digital Imagining
Systems.

The aim of this study is to find out the preview landscape application without making any landscape
arrangement. Thus, when the applicability of the preview is accepted, it can be done without any consideration.

Keywords: Digital Imagining, Computer Aided Design (CAD), Bartin Faculty of Forestry

1. GIRiS
Dijital goriintii sistemleri

Dijital Goriintii Sistemleri (Digital Imaging Systems), adindan da anlagilacagi gibi iginde dijital ve goriintii
igeren her sey anlamina gelmektedir. Bagka bir ifadeyle analog olmayan ve goriintii adina ne varsa hepsini
kapsayan 1990’1 yillarin baglarindan itibaren adindan daha fazla soz ettirmeye baslayan bir sistemdir. Sirf
fotografcilik sahasinda kullanilan bir kavramlar biitiinii degildir. Bilakis gozle goriilebilen ve hatta goriilemeyen
tiim bilgisayar teknolojileri bu sistemin i¢inde yer alir (1).

Dijital goriintii sistemleri bilgisayarlardan iglerinde kullanilan ara birimlere, iinitelere, dijital kameralardan,

video kameralara, CRT ekranlardan LCD, OLED ekranlara ve uygulama programlarina kadar i¢ i¢e var olan
genis bir sistemin adini teskil eder (1).
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Sayisal goriintii isleme goriintii kalitesini zenginlestirerek ve yeni Ozelikler sunarak {irtin farkliligi
saglayabilmektedir. Piksel sayis1 arttik¢a goriintii sikistirma 6nem kazanmaktadir (2).

Dijital goriintii insanoglu icin dijital fotograf makinesini ¢agristirmaktadir.

Dijital fotograf makinesi teknolojisinde, normal fotograf makinelerine gore degistirilmis bir gévde ve lens yapist
s6z konusu olup film yerine CCD (Charge Coupled Device) adi verilen elektronik bir plaka kullanilmaktadir.
CCD cihazlar1 Imm®den kiigiik 1513a son derece hassas binlerce detektorden olusup goriintiiniin piksel adi
verilen en kiiglik resim elemanlarindan olusmasini saglamaktadir (3). Detektdre ¢arpan fotonlar cismin parlakligi
ile orantili olarak elektronik sinyal {retmektedir. Bu sinyalin boyutu ise kaydedilecek sayisal degeri
belirlemektedir.

Dijital fotografi temel alan teknolojiler geleneksel analog tekniklere kiyasla iistiin performansa sahiptir. Verinin
sayisal olmasi biiyiik kolaylik getirir. Bunun yani sira bilgisayar teknolojisinin gelismesi ile birlikte son otuz
yildir biiyiik gelisme gdsteren goriintii isleme teknikleri sayisal verilere uygulanarak giiriiltii azaltma, goriintii
keskinlestirme gibi islemler yapilabilir. Sonug goriintiide arzu edilen gorsel 6zellikler goriintii isleme teknikleri
yardimui ile vurgulanabilir (4).

Dijital goriinti diizenleme

Dijital goriintli diizenleme dijital fotograf makinasi ile ¢ekilmis fotograflar veya diger dijital tipte sunulmus
goriintiiler lizerinde degisiklik yapma islemidir. Bu iglemler vektor grafik editorleri ya da raster grafik editorleri
ad1 verilen bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak yapilmaktadir. Bu editorler birgok diizenleme teknigini
kullanicisina sunarlar.

Vektor ve Raster grafik nedir?

Herhangi bir fotograf biiyiitiildiigiinde goriintii netligi bozulur. Ciinkii biiyiitiilen fotograf bir raster grafiktir.
Raster grafik tiirlinde resmi olusturan her piksel ayr1 ayr1 kaydedilir. Bu nedenle fotograf biiyiitiildiigiinde aslinda
her bir nokta biiyiitiilmiis oldugunda dolay1 fotograf bozulacaktir. BMP, JPG ya da GIF gibi resim formatlari
raster grafiklerdir.

Vektor grafiklerde ise, resmi olusturan her ¢izginin baslangig, bitis, uzunluk, yon, dolgu rengi ve ¢izgi rengi
bilgileri saklanir. Bir vektor grafik ne kadar biyiitiiliirse biyiitiilsiin bozulmaz. Ciinkii vektor grafik her
biiytitiiliisiinde, baslangig, bitis, uzunluk, yon, dolgu rengi ve ¢izgi rengi bilgileri tekrar hesaplanarak ekranda
gosterilir (5).

Vektor grafikler, raster grafiklere gére daha az dosya boyutuna sahip olurlar. Bir 6rnekle aciklamak gerekirse;
Bir kare ¢izildigi varsayisin. Bu karenin genisligi ve yiiksekligi 50 piksel olsun. Bu grafik vektor olarak
kaydedilirse dosya boyutu, 8 baslangic ve 8 bitis noktas1 + 4 uzunluk bilgisi + ¢izgi rengi + dolgu rengi = 22
byte olacaktir. Ayni kare raster olarak 6rnegin BMP formatinda kaydedilirse, kareyi olusturan her piksel ayr1 ayr1
kaydedilecegi i¢in dosya boyutu, 50 piksel yiikseklik x 50 piksel genislik = 2500 byte edecektir. Yani 2,5 KByte.

Goriintii diizenleme yazilimlar:

Dijital kameralarin popiilaritesinin artmasiyla, goriintii diizenleme yazilimlar1 da oldukg¢a yayginlagsmistir. En
basit bir goriintii diizenleme yazilimi goriintiiyli kirpma, ¢evirme, renklerini degistirme gibi 6nemli islemleri
kullanicilarina sunmaktadir. Daha giiglii yazilimlar ise kullanicisina goriintii tizerinde hemen hemen her tiirli
islemi yapma imkanini kullanicina tanimaktadir. Bunlarin basinda ise raster tabanli yazilimlar gelmektedir (6).

Dijital goriintii sikistirma

Bircok goriintii dosya formati bulunmaktadir. Cogunun amaci miimkiin oldugunca dosya boyutunu azaltarak
kayit ortamlarinda daha az yer kaplamalarini saglamaktadir. Bu da dijital goriintiiniin sikigtirilmasiyla olur.
Dijital goriintiilerin  sikistirilmast kamera, fotograf makinasi, bilgisayar veya yazilim (editor) tarafindan
yapilabilir. Eger goriintiiler JPEG formatinda saklanacaksa bunu zaten bir¢ok kamera kendiliginden yapmaktadir

).
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Birgok sikigtirma formatinin algoritmasi aynidir. Ancak bazilar1 daha fazla sikistirma yapabilirken bazilari daha
az sikistirma yapabilmektedir. Bunun nedeni kaliteden ne kadar taviz verecegimize baglidir. Goriintiilerin dogal
kayitlar1 Bitmap (BMP) olmaktadir. Piksel tabanli bu kayitta her bir piksel o goriintiiniin kalitesini ortaya
koymaktadir. Sikistirma sonucunda pikseller kaybolacag: icin goriintii kalitesi haliyle azalacaktir. Eger PNG
formatinda bir sikistirma yapilirsa goriintiide minimum kayip olur, ancak dosya boyutu yine oldukca fazladir.
JPEG formatinda bir sikistirma yapilirsa goriintii kalitesi azalar1 bununla birlikte dosya boyutu da oldukga diiser.
Ne kadar ¢ok sikistirma yapilirsa, goriintii kalitesi de o oranda diisecektir.

Kullanilan algoritmalar, piksellerin programlanabilirligini ve dijital fotograf makinelerinde genellikle bulunan

sikistirma kodlayici/kod ¢oziiciiden faydalanmakta ve JPEG/JPEG-2000 goriintii sikistirma standardina gore
calismaktadir (8).

2. MATERYAL VE METOD

Orman Fakiiltesi binasinin ve yerleske girisinin fotograflari Canon marka dijital fotograf makinesi (SMP) ile
cekilmistir (Sekil 1). Elde dilen dijital goriintiiler Adobe PhotoShop programinda diizenlenerek istenen dijital
resimler olusturulmustur.

Sekil 1. Goriintiilerin ¢ekiminde kullanilan fotograf makinasi

Adobe PhotoShop programi

Profesyonel bir goriintii isleme programidir. Bu programi 7.0 versiyonu kullanilmigtir. Adobe PhotoShop
yazilimi hem raster tabanli ¢alisan bir goriintii isleme yazilimidir. Editérii oldukca kullanisl olup, kullanicrya
birgok 6zelligi sunmaktadir. Bu editoriin sundugu 6zellikler agsagida verilmistir.

Goriinti dizenleme editorlerinin bazi 6zellikleri
Burada goriintii diizenleme yazilimlarinin kullanicilarma sunduklar1 6zelliklerinde bazilar1 verilmistir. Ozellikle
bu aragtirmada kullanilan teknikler detayl olarak anlatilmistir.

Secim yapma

Bir¢ok editor kullanicisina goriintii iizerinde istedigi alani segebilme imkanini sunmaktadir. Béyle uygulamada
yapilmasi istenen herhangi bir degisiklik tiim goriintii izerinde degil, istenen ve secilen alanda yapilabilecektir.
Yine bir¢ok yazilim se¢im 6zelliginde kullanicisina genis bir secim 6zglirliigii tanimaktadir. Bunlara bir pencere
icinde se¢im, istenen rengin se¢imi, istenen alanin serbest elle se¢ilmesi 6rneklerini vermek miimkiindiir.

Katmanlar

Yazilim editorlerinin yaygin olarak sunduklari uygulamalardan bir tanesi ise katmanlardir. Bunlari birbiri
iizerine konulan transparan kagitlar olarak diisiinmek miimkiindiir. Her bir katman {izerinde ayr1 ayri islemler
yapilabilir. Bu katmanlar {ist iiste kondugu zaman hepsi goriilebilir. Goriintii isleme gergeklestirilirken
katmanlarin bir¢ok avantaji vardir. En 6nemlisi bir katmanda yapilacak herhangi bir degisiklik diger katmanlari
etkilemeyecektir.
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Goriintii boyutlarinda degisiklik yapmak

Goriintii editorler gorlintiilerin boyutlarini azaltabilir ya da artirabilir. Genelde yiiksek goriintii ¢oziiniirliigli olan
kameralar veya fotograf makinalari daha biiyliik boyutlarda goriintii olustururlar. Bunlarin bu boyutlarda her
yerde kullanilmas1 miimkiin olmayabilir. Ornegin internet ortaminda bu goriintiileri kullanabilmek icin daha
kiiciik boyutlara indirilmesi gerekir. Bu nedenle editorler yeniden 6rneklendirme adi verilen hesaplama islemini
yapar ve yeni piksel degerlerini hesaplar. Boylece goriintiiyii orijinal haline gore biiyiitiir ya da kiigiiltiir.

Dijital editorler goriintiileri kirpma yetenegine de sahiptirler. Kirpma sonucunda arzu edilen dikddrtgen
icerisinde kalan goriintii kirpilarak yeni goriintii olusturulur. Istenmeyen kisimlar ise (bu dikddrtgenin disinda
kalanlar) atilir (Sekil 2). Dijital kirpma iglemi kesilen alanin ¢oziiniirliigii iizerine herhangi bir etkide bulunmaz.
Kirpma isleminde verimli bir iglem yapabilmek icin eldeki goriintiiniin yiiksek ¢Oziiniirlikte olmasi
gerekmektedir.

Sekil 2. Kirpilmamis ve kirpilmig goriinti

Istenmeyen kisimlarin atilmasi

Birgok editor orijinal goriintii lizerinde istenmeyen kisimlarin atilmasini kolayca yapabilmektedir. Clone adi
verilen bu 0Ozellik sayesinde ¢izim istenmeyen element iizerine odaklanir. O kismin atilmasi sonucu onun
biraktig1 bosluk o zemin iizerinde dolgu renklerine yakin piksellerin renkleri ile doldurulur. Bdylece sanki
istenmeyen parga resim iizerinden silinmis gibi goriiliir. Sekil 3’te de goriildigii iizere ilk bakista goriintii
iizerindeki dal dikkati ¢ekmektedir. Ancak istenmeyen bu kismin ¢ikarilmasiyla tiim dikkatleri asil goriintiide
istenen kisma yani diinyaya ¢evrilecektir.

Sekil 3. Istenmeyen kismin atilmasi

Renk secimi
Editorler kullanicisina sundugu en giizel imkanlardan bir tanesi de renk se¢gmedir. Asagidaki sekilde bu agikca
goriilmektedir (Sekil 4).
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Sekil 4. Renk se¢imi

Goriintiide renk egimi
Renk egimi araci verilen iki renk arasinda istenen mesafede oldukca diizglin bir egimle renk gecisini insan
goziinli yormadan saglar. Sekil 5°deki 6rnekte ise beyazdan siyaha gecisler verilmistir.

——
——
e
e
e

Sekil 5. Renk egimi ve renklerin gegisi

Goriintiiniin cevrilmesi
Goriintli  editorleri goriintiiyli istenen yonlerde ¢evirebilecegi gibi istenen agilarda da goriintiileri
cevirebilmektedir (Sekil 6). Ayn1 zamanda goriintiilerin aynadaki yansimalarint da kullaniciya sunmaktadirlar.

Sekil 6. Goriintiiniin gevrilmesi

Goriintiilerin birlestirilmesi

Bircok grafik uygulamasi birgok farkli goriintiiyli birlestirerek tekbir resim penceresi iginde kullanicisina
sunabilmektedir. Bu farkli resimlerin her birinin yeri ve yonii kullanici tarafindan kontrol edilebilmektedir. Sekil
7’de iki farkli goriintii tekbir goriintii haline getirilmistir.
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abave - ariginal: separate parlrails
balow - editad: marqed partrait

Sekil 7. Tki ayr1 goriintiiniin tek bir goriintii olarak birlestirilmesi

Ozel efektler

Goriintii editorleri genellikle i¢inde farkli efektlerin bulundugu bir listeyi kullanicisina sunarlar. Burada
goriintiiler iizerinde ¢esitli diizenlemeler otomatik olarak yapilir. Bunlar arasinda goriintii renkleri iizerinde
sunulan efektler, goriintiiyii egme, germe efektleri, artistik efektler, geometrik ve yazi efektleri ve bunlarin
kombinasyonlar1 seklinde siralanabilir. Sekil 8’de bazi1 6rnekler verilmistir.

L R e, e e

Sekil 8. Cesitli efektlerin oldugu goriintiiler
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Renk degisikligi

Grafik editorleri ile goriintli renginde degisiklikler yapmak miimkiindiir. Renk paleti 2, 16, 256 ve 16.000.000
renk secenegi seklinde sunulabilir. JPEG ve PNG goriintii formatlar1 16.7 milyon renk secenegine sahiptir.
Bununla birlikte gri tonlama goriintiiniin daha az yer kaplamasini saglar (Sekil 9).
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@ Charlotte Lowrie

Sekil 9. Renk degisikligi Sekil 10. Goriintiide kontrast ve parlaklik

Kontrast degisikligi ve parlakhik
Goriintli kontrast ve parlakligi editorlerin sunduklart en dnemli araglardir. Bu aragla birlikte kontrast degisikligi
yapilabilirken goriintiiniin daha koyu veya parlak olmasi da saglanabilir (Sekil 10).

3. BULGULAR

Orman Fakiiltesi binasinin yiiksek yogunlukta ¢ekilmis olan resimleri bilgisayar ortamina aktarildiktan sonra,
resimler Adobe PhotoShop programu ile diizenlenmeye baslanmustir. Tlk olarak bina girisinin &niinde yer alan yol
asfalt ile kaplanmigtir (Sekil 11).

Ayn1 yolun aksi yoniinde yapilan diizenlemede yine yola asfalt serilmis ve sol taraftaki kaldirima dekoratif taglar
dosenmistir. Ayni taraftaki bos yesil alana ise calilar yerlestirilmistir (Sekil 12). Ayrica kaldirim kenarina
ogrencilerin oturabilecegi banklar da yerlestirilmistir.

Orman Fakiiltesi girisinde gidig-gelis yoluna asfalt dokiilmiistiir. Dekanlik binasina giden yoldaki merdivenler ve
istinat duvarlar1 tugla ile Oriilmiistiir. Duvarlarin {izerine sarmagiklar konmustur. Refiij ilizerine calilar

konulmustur. (Sekil 13).

Yerleske girisinde duvarlar tugla ile 6riilmiis olup, sag ve sol siitun iizerine sarmasiklar konulmustur. Ayrica
yerleske girigine de asfalt serilmistir (Sekil 14).
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Sekil 11. Orman Fakiiltesi binasinin su anki goriiniimii ve diizenlenmis hali.
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Sekil 12. Orman Fakiiltesi binasinin su anki goriiniimii ve diizenlenmis hali.
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Sekil 13. Orman Fakiiltesi giriginin su anki goriiniimii ve diizenlenmis hali.
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Sekil 14. Orman Fakiiltesi giriginin su anki goriiniimii ve diizenlenmis hali.
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4. TARTISMA VE SONUC

Yapilan caligmalar herhangi bir peyzaj projesi 6rnek alinmadan yapilmistir. Burada amaglanan dijital goriintii
diizenleme teknigi ile neler yapilabilecegini ortaya koymaktir. Dijital diizenleme tekniginin birgok avantaji
vardir. Bunlardan en Onemlisi maddi olarak higbir masraf yapmadan diizenleme yapmak isteginiz alanin
resimleri lizerinde istenen degisikliklerin kolayca yapilabilmesidir.

Burada 6nemli olan ise gercek goriintiiniin &zelliklerini kaybetmeden yeni hazirlanan goriintiiniin gergeginin
iizerine tam olarak oturtulmasidir. Bu teknikten faydalanarak Orman Fakiiltesi yerleskesinin goriintiileri
diizenlenmistir.

Bartin Orman Fakiiltesi yerleskesinin altyap1 olarak eksikleri bulunmaktadir. Bunun da en biiyiik nedeni bir
yerleske olarak tasarlanmadan bu hale gelmesidir. Binalar daha 6nce lise 6grenimi i¢in kullanilmakta idi. Bu
nedenle higbir peyzaj diizenlemesi yapilmamisti. Peyzaj Mimarlig1 6grencilerine hazirlatilan projeler ise maddi
imkansizliklar nedeniyle hi¢bir zaman uygulamaya konulamamustir.

Bu ¢alisma ile hazirlanan yeni goriintiiler, uygulayici ve karar vericilere drnek teskil ederek yapilmasi diisliniilen
diizenlemelerin gergekte nasil olacagimi gostermektedir. Gergekle birebir ayn1 olmasa dahi gercegine yakin
olmas1 ve bir fikir vermesi bakimmdan 6nemlidir.

Hazirlanan bu goriintiiler karar vericilere sunulmus, maddi anlamda bir biitgenin ayrilmasi durumunda hayata
gecirilmesi konusunda fikir birligine varilmstir.
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