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Ozet

Glinum{z egitim sistemi yeni teknolojilerle birlikte cok kanalli bir sisteme gegmistir. Nitekim giindelik
yasamda teknolojinin siklikla kullanilmasi, onun egitime entegre edilmesini kolaylastirmistir. Yeni teknolojilerle
birlikte ©6gretmenlere esnek 6grenme ortamlarinin saglanmasi ile 6grenciler dersleri kendi 6grenme
potansiyellerine gore sekillendirmislerdir. Bu ¢alismada ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin teknolojik
ara¢ ve yazilimlari kullanim durumlarinin ve bunlari hangi amaclarla kullandiklarinin ortaya konulmasi
amaglanmistir. Tarama yéntemi kullanilan bu arastirmanin katiimcilarini bir devlet {iniversitesinin ilkdgretim
Matematik Ogretmenligi boliimiinde 6grenim gérmekte olan 128 dgretmeni adayi olusturmaktadir. Calismada
veri toplama araci olarak Oksiiz ve Ak-Karakog (2010) tarafindan gelistirilen “Ogretmen/Ogretmen Adaylarinin
ilkégretim Matematik Derslerinde Teknoloji Kullanma Diizeyi Olgegi (TKDO)” kullanilmis olup verilerin
analizinde betimsel istatistiklerden faydalanilmistir. Verilerin analizi sonucunda en sik kullanilan teknolojik
araclarin telefon, akilli tahta, bilgisayar ve internet oldugu gortlmustir. Teknolojik yazilim olarak en fazla Word
ve Power Point kullanilirken, matematik alanina 6zgli yazilimlar igerisinde en fazla GeoGebra’nin kullanildig
ortaya konulmustur. Teknolojinin kullanim amaglari ise tlim adaylar igin ayni ortalamaya sahip olan bilginin
sunumu, motivasyon, pekistirme, problem ¢ézme, iliskilendirme ve arastirma gibi maddelerde birlesmistir.
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Abstract

n today’s education system, the integration of technology has transformed teaching into a multi-
channel process. The widespread use of technology in daily life has accelerated its adoption in educational
contexts, enabling teachers to create flexible learning environments and allowing students to shape lessons
according to their individual learning needs and potential. This study aims to examine the technological tools
and software used by prospective primary school mathematics teachers and to identify the purposes for
which they are utilized. The study employed a survey design, and its participants consisted of 128 preservice
teachers enrolled in the Primary School Mathematics Teaching Department of a state university. Data were
collected using the "Technology Usage Level Scale of Teachers/Teacher Candidates in Primary School
Mathematics Courses (TPCST)" developed by Oksiiz and Ak-Karakog (2010) and analyzed through descriptive
statistics. As a result of the data analysis, it was observed that the most frequently used technological tools
were mobile phones, smart boards, computers, and the Internet. Among software applications, Word and
PowerPoint were the most commonly used, while GeoGebra was the most preferred mathematics-specific
software. The purposes of using technology were grouped into categories such as presentation of
information, motivation, reinforcement, problem-solving, association, and research, which showed similar
average scores across all candidates.
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1. Girig

Egitimde yasanan 6nemli donlisimlerden biri teknolojinin gelisimidir. Teknolojinin hizli
ilerleyisine ayak uydurmak ve duraganliktan kaginmak giinimdz bireyleri icin kaginilmaz bir gereklilik
haline gelmistir. Ozellikle soyut ve 6grenciler agisindan zorlayici bir yapiya sahip olan matematik dersi,
teknoloji destegiyle daha anlasilir ve etkili bir bicimde islenebilmektedir. Bu baglamda, teknolojinin
matematik Ogretimine entegre edilmesiyle dersin dogasina uygun vyaratict uygulamalar
gelistirilebilmekte ve teknolojinin sundugu avantajlardan yararlanilabilmektedir. Nitekim teknoloji
destekli 6gretim uygulamalari, bilgiyi etkili bicimde kullanabilen nitelikli bireylerin yetismesine katki
saglamakta; 6gretmen ve Ogrenciler arasindaki fikir alisverisini kolaylastirarak is birligine dayali bir
o0grenme ortami olusturmaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008; An & Williams, 2010). Ayrica teknoloji,
ogrencilerin matematiksel kavramlar lzerine diisinmelerini, veri toplamalarini, varsayimlarini test
etmelerini ve bu siregte hipotezlerini yeniden yapilandirmalarini miimkiin kilmaktadir (Cuoco &
Goldenberg, 1996). Tum bu yonleriyle teknoloji, matematik 6gretiminde hem 6grenme stlireglerini
kolaylastiran hem de 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmelerini destekleyen temel bir
aragtir.

GUnUmuzde egitim sistemi, yeni teknolojilerin etkisiyle ¢cok kanalli bir yapiya déntsmistir
(Oguz, Oktay & Ayhan, 2004). Ogrencilerin giinliik yasamlarinda teknolojiyi yogun bicimde
kullanmalari, bu araglarin 6gretim stireclerine entegrasyonunu kolaylastirmistir (Bray & Tangney, 2017;
Verbruggen vd., 2021). Teknolojinin sagladigi esnek 6grenme ortamlari sayesinde 6grenciler, dersleri
kendi 6grenme potansiyelleri dogrultusunda sekillendirme imkani bulmuslardir. Alan yazindaki
arastirmalar, teknolojinin egitimde ve ozellikle matematik 6gretiminde yardimci bir unsur olarak
kullanilmasinin akademik basari ve tutum gibi bircok degisken Gizerinde olumlu etkiler yarattigini ortaya
koymaktadir (Arslan & Bilgin, 2020; Cetin & Mirasyedioglu, 2019; Oztop, 2022; Pinar, 2007; Uzel &
Hangiil, 2010). Basari ve tutumda gozlenen bu olumlu etkilerin, 6grencilerin derse yonelik ilgi ve
motivasyonlarini artiracagl ve dolayisiyla giidilenme diizeylerini yikseltecegi ongoérilmektedir. Bu
baglamda, teknoloji destekli 6gretim uygulamalarinin 6grencilere ¢oklu 6grenme ortamlari sundugu
soylenebilir. Boylece Ogretim siiregleri, farkli zeka alanlarina ve duyulara hitap ederek bilgilerin
kahcihgini desteklemekte, ayni zamanda soyut yapisiyla 6grenciler icin giclik olusturan matematik
dersinin somutlastiriimasina katki saglamaktadir.

Ogretim siirecinde teknolojinin kullanilmasi, derslerde uygulanan yéntem ve tekniklerde
farkhlasmalara yol agmis ve bu durum 6grenme ortamlarinin yeniden diizenlenmesini gerekli kilmistir
(Oksiiz vd., 2009). Egitimciler ve arastirmacilar, 6gretim teknolojilerinin etkin kullaniminin egitim
sistemini gelistirme potansiyeline sahip oldugunu vurgulamaktadir (Cuoco & Goldenberg, 1996;
Cagiltay vd., 2001; Fey, 1989; Hamidi vd., 2011). Ozellikle son yillarda hizla gelisen dijital teknolojiler,
egitime yeni bir boyut kazandirmis ve 6gretim sureclerinde egitimcilere 6nemli kolayliklar saglamistir
(Clark-Wilson vd., 2020; Engelbrecht & Borba, 2024; Erol & Aydogdu-iskenderogl, 2024). Bununla
birlikte, bircok arastirma teknolojinin egitimde bir amac¢ degil, 6grenme ve 0Ogretme slreglerini
destekleyen bir arag olarak degerlendirilmesi gerektigi konusunda ortak goris bildirmektedir (Niemiec
& Walberg, 1987; Strudler & Wetzel, 1999; Yilmaz, 2012). Bu dogrultuda, son dénemlerde egitim
fakiltelerinde 6gretim teknolojilerine yonelik verilen egitimlerin 6gretmen adaylarini daha donaniml
hale getirdigi dikkat cekmektedir. Adaylarin farkl yaziim ve araglari uygulamalarina entegre etmeleri
ise, onlarin teknolojiyi 6gretim sireclerinde etkili bir sekilde kullanma potansiyeline sahip olduklarini
gostermektedir.

Matematik 6gretiminde teknoloji kullanimina iliskin arastirmalar incelendiginde, teknolojinin
¢ogunlukla sunum hazirlama, matematiksel hesaplamalar yapma, 6gretim materyalleri gelistirme ve
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Olcme-degerlendirme sireclerini destekleme amaciyla kullanildigi gortilmektedir (Coklar vd., 2009;
Moreno-Armella vd., 2008). Bunun yani sira, verilerin listelenmesi ve analiz edilmesi (Fey, 1989; Iranzo
& Fortuny, 2011), iki ve t¢ boyutlu gorsellerin Gretilmesi (Cullen vd., 2020; Tatar, 2013), statik ¢izimler
yerine dinamik ve etkilesimli gorsellerin tercih edilmesi (Kabaca & Tarhan, 2013; Ozen & Yavuzsoy-
Kbse, 2013) ile similasyonlarin 6grenme siirecine dahil edilmesi (Polly, 2014) teknolojinin 6gretimdeki
islevsel yonlerini ortaya koymaktadir. Teknolojinin pedagojik sireclerle entegrasyonu, TPACK
(Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) ve SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition)
gibi modellerin gelistirilmesine zemin hazirlamis; bu modeller araciligiyla teknolojinin tek basina yeterli
olmadigl, pedagojik ve alan bilgisiyle bitinlestiginde 6gretim ortamini zenginlestirdigi vurgulanmistir
(Koehler & Mishra, 2009; Cam & Erdamar, 2021; Orman & Sevgi, 2024). SAMR modeli 6zellikle
teknolojinin kullanim dizeylerini hiyerarsik bir yapi icinde siniflandirmaya odaklanirken (Hilton, 2016;
Aydogan-Yenmez & Gokee, 2019), egitimde teknoloji okuryazarhgina yonelik ¢alismalar (Bacanak vd.,
2003) bireylerin teknolojiyi etkin kullanabilme yeterliklerini tartismaya acmistir.

Uzaktan egitimin yayginlasmasiyla birlikte farkh dijital ara¢ ve platformlarin kullanim alani
genislemis (Baki & Celik, 2021; Ergen vd., 2022; Karaduman vd., 2021; Duman ve Kartal, 2023) ve bu
durum teknoloji destekli temsiller (ipek & Baran, 2011), dijital dykiler (Ozpinar, 2017), argiimantasyon
surecleri (Korkmaz & Biber, 2022) ile egitsel bilgisayar oyunlari (Firat, 2011; Topcu vd., 2014) gibi
uygulamalarin cesitlenmesine katki saglamistir. Ayrica yapay zeka uygulamalari (Temur, 2024), akilli
tahta (Tataroglu, 2009), mobil teknolojiler (Pogan vd., 2021) ve GeoGebra gibi yazilimlar (Oz, 2015)
matematik 6gretiminde sik¢a kullanilan araglar arasina girmistir. Tum bu teknolojiler, matematiksel
disinmenin gelisimini desteklemesi, 6gretim slireglerine yenilik¢i firsatlar sunmasi ve 6grenme
ortamlarini zenginlestirmesi bakimindan énemli bir potansiyel tasimaktadir (Gershman & Sakamoto,
1981). Dolayisiyla, teknolojinin egitime entegrasyonu vyalnizca mevcut 06gretim sireclerini
donlstirmekle kalmayip, 6gretmen yetistirme programlarinda da giderek daha kritik bir konum
edinmektedir. Bu baglamda, matematik 6gretmeni adaylarinin teknolojiyi etkin kullanma yeterliklerini
gelistirmeye yonelik egitimlerin artan bir 6nem kazandig1 ve 6gretim niteligini dogrudan etkileyen bir
unsur haline geldigi soylenebilir (Lee & Hollebrands, 2008; Powers & Blubaugh, 2005). Ogretmen
adaylarinin teknolojik ara¢ ve gerecleri etkili bicimde kullanabilmek icin edindikleri bu karmasik
yeterlikler, nitelikli 6gretmenlerin yetismesine 6nemli katkilar saglayacaktir.

Matematik Dersi Ogretim Programi’nda, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilarak matematik
ogretiminde etkilesimli 6grenme ortamlarinin olusturulmasina vurgu yapilmaktadir (MEB, 2018). Bu
dogrultuda, farkli teknolojik araglar matematik derslerinde yaratici ve etkilesimli etkinliklerin
tasarlanmasina olanak saglamakta (McCoy, 2014) ve 6gretme-6grenme sireglerini daha ilgi ¢ekici,
pratik ve kalici hale getirmektedir (Hossain & Quinn, 2012). Teknoloji destekli etkinlikler araciligiyla
ogrenciler arasinda matematiksel bilgi paylasimi daha dinamik bir sekilde gerceklesmektedir (Thomas
& Li, 2008). Bu nedenlerle 6gretmenlerin, matematik derslerinde teknolojik araglardan yararlanmalari
bir gereklilik olarak ortaya cikmaktadir. GUnimiiz egitim anlayisinda 6gretmenlerin, 6grencilerle
etkilesimlerini artirmak ve iletisimi gliclendirmek i¢in teknolojiyi 6gretim ortamlarina entegre etmeleri
kaginilmaz hale gelmistir (Biggs & Tang, 2011). Dolayisiyla, matematik 6gretiminde teknolojinin
kullanim bicimine iliskin gorusler, 6grenme ve 6gretme slireclerinin etkililigi ve verimliligi konusunda
onemli veriler sunmaktadir.

Teknolojik araglarin kullanim durumlari (izerine yapilan ¢alismalara bakildiginda ge¢misten
bugiine gerek 6gretmen gerekse 6gretmen adaylari izerinde ¢okca calismalar yapildigl gortlmustir.
Ancak teknolojinin sirekli gelisiyor ve yenileniyor olmasi, bu ¢alismalarin strdirilebilirligini gerekli
kilmistir. Teknolojinin matematik 6gretiminde hangi amaglarla kullanildigi ve genellikle hangi araglarin
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kullanildigina yonelik calismalar her ne kadar yaygin olsa da, bu araclarin genislemesi bu calismalarin
glncellenmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Gelecegin 6gretmenleri olarak 6gretmen adaylarinin
sinif ortaminda teknoloji kullaniminailiskin bakis agilari, egitim teknolojilerinin derslerde etkin bigimde
uygulanabilmesi agisindan kritik bir dneme sahiptir. Bu baglamda c¢alismanin amaci ilkdgretim
matematik 6gretmeni adaylarinin hangi teknolojik arag ve yazilimlari hangi siklikta ve hangi amaglarla
kullandiklarini ortaya koymaktir. Arastirmanin problemi olarak “Matematik 6gretmen adaylari
teknolojik ara¢ ve yaziimlari hangi siklikta ve hangi amaclarla kullanmaktadir?” sorusuna yanit
aranmaya ¢ahisiimistir. Alt problemler:

1. Matematik 6gretmeni adaylari hangi teknolojik araglari hangi siklikta kullanmaktadir?

2. Matematik Ogretmeni adaylari hangi teknolojik yaziim ve uygulamalari hangi siklikta

kullanmaktadir?
3. Matematik 6gretmeni adaylari teknolojiyi hangi amaclarla kullanmaktadir?

2. Yontem
2.1. Arastirma Deseni

Bu ¢alismada 6gretmen adaylarinin teknolojiyi hangi siklikta ve amaglarla kullandiklarinin
ortaya cikarilmasi amaclandigi icin genel bir durum tespiti niteligi tasiyan tarama deseni kullanilmistir.
Tarama deseni nicel yontemler icerisinde yer almakta ve bir evren icinden secilen 6rneklem Gzerindeki
egilim, tutum veya goéruslerin nicel ya da nlimerik olarak betimlenmesi saglanmaktadir. Karasar (2006)
tarama modelini, ¢ok sayida elemandan olusan bir evren hakkindaki genel yargiya varmak icin
evrenden alinacak bir grup 6rnek Uzerinde yapilan tarama arastirmalari olarak tanimlamaktadir.
Fraenkel & Wallen (1996) ise tarama modelini bir konuya ya da olaya iliskin katihmcilarin ilgi, beceri,
gorils ve yetenek gibi niteliklerinin ortaya cikarildigi desen olarak tanimlamaktadir. Baska bir ifadeyle
tarama deseni, belli bir konu hakkinda genel 6zellikleri ortaya ¢ikarmak icin bliytk bir 6rneklemden veri
toplanmasini ifade etmektedir (Blylikdztirk vd., 2014). Buradan hareketle ¢alismada ilkégretim
matematik 6gretmen adaylarini temsil edecek bir 6rneklem lzerinde teknoloji kullanimi ile ilgili genel
bilgilerin ortaya cikarilmasi amaclanmistir.

2.2. Katilimcilar

Arastirmanin katilimcilarini, bir devlet Universitesinin ilkdgretim Matematik Ogretmenligi
programinda 6grenim gérmekte olan 1., 2., 3. ve 4. sinif diizeylerindeki toplam 128 6gretmen adayi
olusturmaktadir. Calismada tarama deseni benimsendiginden, seckisiz 6rnekleme yontemi kullanilarak
egitim fakiltesinde 6grenim goren tim matematik 6gretmen adaylari galisma kapsamina dahil
edilmistir. Bununla birlikte, katilim gondllilik esasina dayandigl i¢in bazi 6gretmen adaylari
arastirmaya katilmamaistir. Katilimcilarin sinif diizeyleri ve ilgili frekans bilgileri Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Katilimcilara Ait Bilgiler

Sinif Diizeyi Frekans
1.sinif 23
2.sinif 32
3.sinif 37
4.sinif 36

Katilimcilarin genel akademik basari diizeylerine iliskin ayrintili bir bilgi verilmemekle birlikte,
teknolojiyi egitim sireclerine entegre edebilmeleri bu arastirma agisindan yeterli bir 6l¢it olarak
degerlendirilmistir. Lisans egitimleri siiresince aldiklari Bilisim Teknolojileri, Ogretim Teknolojileri ve
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Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi dersleri sayesinde giincel teknolojilerin sundugu imkanlardan
yararlanan adaylar, bu sirecte cesitli dijital araglar, Web 2.0 uygulamalari ve yapay zeka tabanh
yazilimlari yakindan tanima olanagi elde etmislerdir. S6z konusu araglarin hem glinlik yasamda hem
de mesleki uygulamalarda hangi amaclarla kullanilabilecegine iliskin bilgi edinmislerdir. Ogretmen
adaylarinin kullanimina sunulan bu teknolojilerin; 6lgme-degerlendirme, sunum hazirlama, afis ya da
poster tasarlama, karikatiir olusturma gibi farkli islevlerde degerlendirildigi goriilmektedir. Ozellikle
son dénemlerde yayginlasan yapay zeka tabanh araglarin ise gorsel tasarlama ya da belirli bir konu
hakkinda bilgi edinme gibi cok yonli islevleriyle adaylar tarafindan tanindigi belirlenmistir. Bunun yani
sira, Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi dersi kapsaminda GeoGebra gibi matematik dgretimine
yonelik yazihmlarin da 6gretmen adaylarinin kullanimina sunuldugu goérilmektedir. Dolayisiyla 6dev
hazirlama ve sunma, belirli bir konu Uzerine arastirma yapma, ders plani gelistirme, etkinlik ya da
materyal tasarlama gibi ortak akademik gereklilikler dogrultusunda, adaylarin hangi teknolojik araglari
hangi amaglarla tercih ettiklerine iliskin gorusleri bu arastirmada ayrintili bicimde incelenmistir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Calismada veri toplama araci olarak Oksiiz ve Ak-Karakog¢ (2010) tarafindan gelistirilen
“Ogretmen/Ogretmen Adaylarinin ilkégretim Matematik Derslerinde Teknoloji Kullanma Diizeyi Olgegi
(TKDO)” kullanilmistir. 5°li bir derecelemeye sahip olan TKDO’ye verilen yanitlar “Hicbir Zaman:1,
Nadiren:2, Bazen:3, Sik Sik:4 ve Her Zaman:5 seklinde puanlandiriimistir. Toplam 28 madde bulunan
Olcekten alinabilecek en diisiik puan 28 iken en yiiksek puan ise 140’dir. Bu anlamda alinan puanlardaki
artis teknoloji kullanim diizeyi ile dogru orantili olarak iliskilendirilmistir. TKDO (i¢ béliimden olusmakta
olup 10 sorudan olusan ilk béliim kullanilan teknolojik araglari, 6 sorudan olusan ikinci bolim kullanilan
teknolojik yazilimlari, 12 sorudan olusan Uglinci bolim ise teknolojinin kullanim amacglarini
icermektedir. Siklikla kullanilan teknolojik araglar icerisinde olan telefon, ilk 10 maddede yer
almadigindan 11. madde olarak secenekler arasina konulmustur. Bu durumda yeni haliyle 6lgek 29
madde olup alinabilecek en diisiik puan 29 iken en yiiksek puan ise 145 olarak belirlenmistir. Olgekte
bir de agiklama kismi bulunmakta olup, adaylarin puanlama disinda eklemek istediklerini buraya
yazmalari istenmistir. Bu 6lcek Google formlar araciligi ile 6gretmen adaylarina ulastirilmis ve katilimda
gonillilik esas alinmistir. Bu 6lcegi cevaplama siiresi yaklasik 5-15 dakika olarak belirlenmistir. Olcegin
bitunine iliskin hesaplanan glivenirlik katsayisi (Cronbach Alpha) .96 olarak hesaplanmis olup bulunan
Alpha degeri aracin giivenirligi icin yeterli gortlmustir.

2.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel istatistiklerden faydalaniimistir. Bunun icin her bir adayin 6lcek
maddelerine verdikleri puanlarin ortalamasi alinmis ve ardindan bu ortalamanin karsilik geldigi yeterlik
diizeyine gore yorumlamalar yapilmistir. Buna gore, dlcege gére 29-66 puan araligi teknoloji kullanim
diizeyinin dislik olmasi, 66-106 puan araligi teknoloji kullanim diizeyinin orta derecede olmasi, 106-
145 puan arahgi ise teknoloji kullanim diizeyinin yiksek olmasi seklinde yorumlanmistir. Bu diizeylerin
1ile 5 arasi karsihgi ise asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 2. Teknoloji Kullanim Diizeyine Yénelik Puan Araliklari

Puan Araligi Teknoloji Kullanim Diizeyi
1-2,28 Dusuk
2,29-3,64 Orta

3,65-5 Yiiksek
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Tablo 2’ye gore 1 ile 2,28 arasi ortalama puanlar teknoloji kullanim diizeyinin disiik oldugunu
yani teknolojinin ilgili alanlarda ¢ok tercih edilmedigini gostermektedir. Ortalama puanin 2,29 ile 3,64
arasinda olmasi teknolojini orta diizeyde oldugunu yani 6nemsenecek kadar tercih edilirligini ifade
etmektedir. Ortalama puanin 3,65 ile 5 arasinda olmasi ise teknolojinin ilgili alanlarda oldukca fazla
tercih edildigini, teknolojinin kullanim gerekliligini ve kullanim sikligini ifade etmektedir.

2.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Bu arastirmada kullanilan d6lgme aracinin yapi gecerliligini degerlendirmek amaciyla, dlcegin
kapsadigi boyutlarin kuramsal cerceve ile uyumlu olup olmadigi incelenmistir. Olgek; kullanilan
teknolojik araglari, yazilimlari ve teknolojinin kullanim amacglarini 6lcen Ug alt b6limden olusmakta ve
boylece teknoloji kullaniminin farkli boyutlarini kapsamaktadir. Bu boyutlandirma, 6lcegin kuramsal
olarak 6lgmek istedigi yapiyl temsil ettigini gostermektedir. Ayrica, puanlamanin 5’li Likert tipi olmasi
ve dislk, orta ve yiiksek diizeyde teknoloji kullanimini ayirt edecek sekilde belirlenen puan araliklarinin
kuramsal beklentilerle tutarli olmasi, 6lcegin yapi gecerligini destekleyen bir unsur olarak
degerlendirilebilir. Olgekten elde edilen Cronbach Alpha katsayisinin .96 gibi oldukca yiiksek bir deger
olmasi da maddelerin ayni yapiyr Olctligline isaret etmekte, dolayisiyla aracin yapi gecerligini
glclendirmektedir.

Oksiiz ve Ak (2010) tarafindan gerceklestirilen gecerlik ve giivenirlik ¢alismalarinda, dlgek
maddelerinin yiksek glvenirlik diizeyine sahip oldugu ve ayni davranis boyutunu 6lgmeye yonelik
olduklari belirlenmistir. Maddelerin toplam puani yordama glic(, her bir korelasyonun anlamliligi t testi
ile incelenerek degerlendirilmis ve sonugta 6lgegin ilkogretim matematik derslerinde teknoloji kullanim
diizeyini 6lcmede yeterli oldugu ortaya konmustur. Buna goére, 6lcekten elde edilen yiksek puanlar
O0gretmen ya da 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanim dizeylerinin yiiksek oldugunu, disiik puanlar
ise dislik diizeyde oldugunu gostermektedir. Bu Ozellikleriyle 6lgek, genel tarama ve mevcut durumu
ortaya koyma amaciyla kullanilabilecek gecerli ve giivenilir bir 6lcme araci olarak degerlendirilebilir.

2.6. Etik

Bu arastirmanin, Musg Alparslan Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu tarafindan
evrak tarih ve sayisi 10.02.2025-182121 olan oturumunda 66 numarali karar sayisi ile etik kurul izni
bulunmaktadir.

3. Bulgular

Calismanin bulgulari i¢c bolimden olusmakta olup bunlar; 6gretmen adaylarinin kullandiklari
teknolojik araglar, 6gretmen adaylarinin kullandiklari teknolojik yazilim ve uygulamalar ve 6gretmen
adaylarinin teknolojiyi kullanim amaglari seklindedir. Her bir arastirma sorusunun yanit arandigi bu
boliimler ayri ayri bashklar halinde sunulmustur.

3.1. Ogretmen Adaylarinin Kullandiklari Teknolojik Araglar

Adaylarin ilk arastirma sorusuna yanit olarak teknolojik araglari hangi siklikta kullandiklarindan
hareketle kullanim diizeyleri belirlenmis ve asagidaki tabloda belirtilmistir.
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Tablo 3. Og§retmen Adaylarinin Teknolojik Araglari Kullanim Diizeyi

Maddeler Ortalama Diizey
Bilgisayar 4,23 Yiksek
Video oynaticilar (Cd, Dvd, Vcd oynatici) 1,87 Disuk
Televizyon 1,15 Disuk
Opak projektor 1,32 Distk
Data projektori 1,51 Disuk
Tepegodz 0,14 Disik
Ses kayit/dinleme cihazlan 2,13 Disuk
Kamera 2,29 Disuk
Akill tahta 4,35 Yiiksek
internet 4,10 Yiksek
Telefon 4,57 Yiiksek

Tablo 3’teki veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin teknolojik arag¢ kullaniminda en
ylksek ortalamanin telefona ait oldugu, bunu sirasiyla bilgisayar, akilli tahta ve internetin takip ettigi
gorilmektedir. Bu dogrultuda adaylarin 6zellikle telefon, akilli tahta, bilgisayar ve interneti yiksek
diizeyde kullandiklari séylenebilir. En diislik ortalamanin tepeg6ze ait oldugu, onu ise televizyon, video
oynaticl, projektor, ses kayit cihazi ve kamera gibi araclarin izledigi ve bu araglarin kullanim diizeylerinin
belirgin sekilde dustik oldugu anlasiimaktadir. Ayrica adaylar, telefonun video oynatici, televizyon, ses
kayit cihazi ve kamera gibi bir¢ok aracin islevini tek basina karsilayabildigini ifade ederek, bu nedenle
telefonun siklkla tercih edildigini belirtmislerdir. Bunun yani sira sinif ortamlarinda genellikle akilli
tahtanin kullanildigi, akilli tahtanin bulunmadigi durumlarda ise projektoriin tercih edildigi
aktarilmistir. Tiim bu bulgular, adaylar tarafindan en az kullanilan teknolojik aracin tepeg6z oldugunu
ortaya koymaktadir.

3.2. Ogretmen Adaylarinin Kullandiklari Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar

Adaylarinikinci arastirma sorusuna yanit olarak teknolojik yazilim ve uygulamalari hangi siklikta
kullandiklarindan hareketle kullanim diizeyleri belirlenmis ve asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 4. Ogretmen Adaylarinin Teknolojik Yazilim ve Uygulamalari Kullanim Diizeyi

Maddeler Ortalama Diizey
Kelime islemci (Word vb.) 4,65 Yuksek
Elektronik tablo (Excel vb.) 2,49 Orta

Veri sunumu (Power Point vb.) 4,82 Yiksek
Cizim ve boyama (Paint) 1,94 Dusuk
Matematik alanina 6zgli uygulama yazilimlari (GeoGebra vb.) 3,75 Yuksek
Matematik alanina 6zgi cesitli egitim yazihimlari (Vitamin vb.) 2,45 Orta

Tablo 4 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin yaziim ve uygulama kullaniminda en yiksek
dizeyde PowerPoint, Word ve matematik alanina 6zgl yazilimlari tercih ettikleri goérilmektedir.
Matematik alanina yonelik kullanilan yazilimlar soruldugunda ise adaylarin agirlikh olarak GeoGebra
uygulamasina vurgu yaptiklari dikkat ¢ekmektedir. Bununla birlikte, Excel gibi elektronik tablo
araglarinin ve Vitamin gibi matematik egitimine yonelik yaziimlarin orta diizeyde kullanildig
belirlenmistir. Adaylara farkli olarak yararlandiklari egitim yazilimlari soruldugunda ise Wordwall,
Mathigon, Matific, BaamBoozle, Matematik.biz gibi 6gretim, degerlendirme ve kaynak saglama amagli



Matematik Egitiminde Teknoloji Kullaniminin... 857

uygulamalara basvurduklarini ifade etmislerdir. Ote yandan, Paint gibi ¢izim ve boyama araclarinin
adaylar tarafindan dusik dizeyde kullanildigi tespit edilmistir.

3.3. Ogretmen Adaylarinin Teknolojiyi Kullanim Amaglan

Adaylarin Gglnci arastirma sorusuna yanit olarak teknolojiyi hangi amaglarla kullandiklari ve
bu amaglara yonelik kullanim diizeyleri belirlenmis olup asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 5. Ogretmen Adaylarin Teknoloji Kullanim Amaglari ve Diizeyleri

Maddeler Ortalama Diizey
Bilginin sunumunu kolaylastirma 4.28 Yuksek
Bireysel farkhliklara uygun 6gretim yapma 3.96 Yuksek
Ogrenilenlerin pekistirilmesi 4.16 Yuksek
Ogrencinin matematigi giinliik yasamla daha kolay iliskilendirmesi 4.10 Yuksek
Ogrencinin oyun yoluyla 6grenmesi 4.28 Yuksek
Ogrencinin arastirma yapmaya yoneltilmesi 4.13 Yiksek
Ogrencinin problem ¢6zme becerisini gelistirme 4.03 Yuksek
Ogrencinin mantik ve muhakeme becerisini gelistirme 4.04 Yiksek
Ogrencinin iliskisel diisiinme becerisini gelistirme 4.03 Yuksek
Ogrencinin derse ilgisini cekme 4.32 Yiksek
Ogrencinin motivasyonunu artirma 4.28 Yuksek
Ogrencinin dersten zevk almasini saglama 4.34 Yiksek

Tablo 5 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin teknolojiyi kullanim amaglarinin ortalamalarinin
birbirine yakin oldugu ve genel olarak ylksek dizeyde degerlendirildigi gorilmektedir. En yliksek
ortalama, 6grencilerin dersten zevk almasini saglama amaci icin elde edilmis olup (4,34), en dusik
ortalama ise bireysel farklliklara uygun 6gretim yapma amaci icin kaydedilmistir (3,96). Yiksek
ortalamaya sahip diger kullanim amaclari arasinda bilginin sunumunu kolaylastirma, 6grencinin oyun
yoluyla 6grenmesini saglama, derse ilgiyi artirma ve 6grenci motivasyonunu ylikseltme yer almaktadir.
Bu bulgular, teknolojinin 6grencilerin derse katilimini artirmada ve onlari aktif 6grenme siirecine dahil
etmede onemli bir rol Ustlendigini gostermektedir. Ayrica, 6grencinin problem ¢6zme, mantik ve
muhakeme ile iliskisel diisiinme becerilerini gelistirme amaglarinin da yliksek ortalamalara sahip
olmasi, teknolojinin distinme becerilerinin desteklenmesinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi ve oyun yoluyla 6grenme baglaminda elde edilen yiiksek ortalamalar,
teknolojinin 6grenme sireglerini gliclendirdigini gostermektedir. Benzer sekilde, matematigi giinliik
yasamla iliskilendirme ve 0grencileri arastirma yapmaya yodneltme baglamindaki kayda deger
ortalamalar, teknolojinin 6grencileri arastirma ve kesfetmeye tesvik ettigini isaret etmektedir. Genel
olarak, maddelerin tamamina yakininin 6gretimde ihtiya¢ duyulan amaglari yansittigi ve teknolojinin
bu amaclarin gerceklestirilmesinde etkili oldugu anlasiimaktadir.

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Matematik 6gretmeni adaylarinin teknoloji kullanim diizeylerinin incelendigi bu ¢alismada ilk
sonug olarak telefon, bilgisayar, akilli tahta ve internet gibi teknolojik araglarin sikhkla kullanildigi
belirtilmistir. Bu durum beklenen bir sonu¢ olmakla birlikte tepegtz ve projektor gibi araclarin
kullanilmamasi ise sasirtici bir durum degildir. Benzer sekilde Boz ve Ozerbas (2020) ¢alismasinda da
en ¢ok kullanilan teknolojik aracglarin akill tahta, internet, bilgisayar, video oynaticilar ve hesap
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makinesi seklinde belirtmislerdir. Buna ek olarak kullanilan teknolojik araglarin ¢agin gereksinimlerine
uygun olmasi gerektigine vurgu yapmislardir. Nitekim teknolojinin ilerlemesi ve daha modern araglarin
kullanilmaya baslamasi ile birlikte bircok aracin kullanimi arka planda kalmistir. Televizyon, video
oynatici ve ses kayit cihazi gibi aracglarin yerini ise akilli telefon, tablet ve bilgisayar gibi araclar almistir.
Ozellikle akilli telefonlarin yayginlasmasi ile adaylar mobil teknolojinin sundugu firsatlardan
yararlanmaya baslamislardir. Cogu arastirma mobil teknolojilerin modern insanin bu farkl 6grenim
taleplerini karsilama noktasinda oldukca tatmin edici boyutta oldugunu dile getirmislerdir (Bulun vd.,
2004; Cakmak & Yalgin, 2013; Menzi vd., 2012). Mobil teknolojinin ulasilabilir, kullanisli ve portatif bir
yapida olmasi bu teknolojinin kullanim miktarinin ilk siralarda yer almasini saglayan énemli bir etken
olabilir. Bunun yaninda mobil teknolojinin cesitli uygulamalari kullanmaya olanak tanimasi, bu
teknolojinin adaylarda 6grencilik pozisyonundaki islerini kolaylastirmasina ve tercih sebebi olarak
gorilmesine yol agmis olabilir.

Bir diger sonug olarak adaylar Word, Power Point ve GeoGebra gibi yazilimlari siklikla
kullandiklarini belirtmislerdir. S6z konusun adaylarin 6dev ya da proje hazirlama konusunda yogun
tempo igerisinde olmalari, onlarin bu araglari 6n plana gikarmalarinin bir sebebi olabilir. Tash (2019)'nin
da belirttigi gibi aday 6gretmenlerin 6zellikle 6gretimleri esnasinda 6grenmeyi kolaylastirici dinamik
modellere ihtiya¢c duymalari onlarin matematiksel yazilimlari tercih etmelerinin bir sebebi olabilir.
Bunu haricinde adaylarin Excel gibi elektronik tablolar ile matematikle ilgili egitimsel yazilimlara orta
diizeyde ihtiya¢ duyduklari tespit edilmistir. Ozellikle son zamanlarda egitimsel yazilimlarin
yayginlasmasi ile adaylar bu yazimlari egitim hayatlarinda kullanmaya baslamislardir (incikapi &
Sancar-Tokmak, 2012). Wordwall gibi degerlendirme araglarindan Vitamin gibi egitici ve 6gretici
yazilimlara kadar genis yelpazede bircok egitimsel yazilimin ortaya cikmasi ile adaylar bu yazilimlari
kolaylkla egitim hayatlarina entegre edebilmislerdir (Rahma vd., 2023; Shafwa & Hikmat, 2023). Paint
gibi ¢izim ve boyama araglarinin disik olmasi ise bu araglarin yerini ayni hizmeti sunan farkl
alternatiflerin almasi distndlebilir.

Calismada teknolojinin kullanim amaglarina bakildigina verilen cevaplarin ortalama puanlarinin
yakin olmasi dikkat gekicidir. Ozellikle ortalama puanlarin tamamina yakininin 4 ile 5 arsinda olmasi
bahsedilen amaclarin yiksek diizeyde gerceklestirildigini gostermektedir. Adaylarin digerlerinden daha
yluksek olarak puanladiklari maddelerin “6grencinin dersten zevk almasini saglama ve 6grencinin derse
ilgisini cekme” oldugu gorilmustiir. Buradan gorillyor ki adaylar derslerini 6grencilerin hoslanacaklari
sekilde dizenlemeye ve uygun teknolojik araglari kullanmaya dikkat ediyorlar. Bazi adaylarin 6zellikle
GeoGebra uygulamasini derslerde kullanmaya dikkat ¢ekmesi bunu dogrular niteliktedir. Adaylarin
egitimleri esnasinda GeoGebra uygulamasini kullanmaya doniik ¢alismalara yer vermesi (Agikgiil, 2017;
Turus & Ulusoy, 2024), onlarin bu tirde uygulamalari siklikla tercih etmelerinin bir nedeni olabilir.
GeoGebra gibi uygulamalara 6gretmenlerin de yer vermek istemeleri ancak yeterli donanima sahip
olamayislarindan dolayi yer verememeleri, bu yazilimin lisans donemlerinde 6grenilmesi gerekliligini
ortaya koymaktadir (Korkmaz, 2020; Korkmaz, 2021). Ayrica bu uygulamanin sayilar ve cebir gibi
matematikte ¢ogu 6grenme alaninin 6gretiminde 6grencilere aktif bir 6grenme ortami ve baz
kavramlarin ¢oklu temsilleri izerinde ¢alisma imkani sunmasi (Zengin & Tatar, 2015), GeoGebra’nin
siklikla tercih edilmesini destekleyen 6nemli etkenler olarak gérilmektedir. Bunun yaninda Aldemir ve
Tatar (2014) ¢alismasinda en fazla kullanilan teknolojinin GeoGebra olduguna, Battal ve Caliskan (2021)
¢alismasinda ise GeoGebra’ya ek olarak Cabri ve Geometer’s Sketchpad’in siklikla kullanildigina dikkat
cekilmistir. Buradan adaylarin matematiksel yazilimlari dikkate aldiklari ve kullanim tercihleri arasinda
bulundurduklari anlasiimaktadir.
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Yine ¢ogu aday kullandiklari 6zel matematiksel yazilim ya da uygulamalara dikkat cekerek
hareketli 6grenme ortamlarinin dersleri daha cazip hale getirebilecegini diisiinmus olabilirler. Takip
eden “6grencinin oyun yoluyla 6grenmesi ve 6grencinin motivasyonunu artirma” amaglari da belirtilen
gerekcelere dayandirilabilir. Ozellikle son dénmelerde yayginlasan dijital oyunlarin &gretimde
yayginlasmasi (Alkan & Korkmaz, 2021; Engin, 2023; Korkmaz, 2023) ile adaylar teknolojinin oyun
amagl etkinliklerde kullanildigina kanaat getirmis olabilirler. “Bilginin sunumunu kolaylagtirma”
maddesinin ortalama puanlarinin yiksek olmasi da yine teknolojinin ders, 6dev ya da proje sunumlari
gibi aktivitelerde siklikla kullanildigini gostermektedir. Adaylarin sinav niteligi tasiyan 6devleri onlari
renkli sunumlar yapmaya ve bu baglamda daha modern sunum araglari gelistirmeye itmis olabilir. Yine
adaylari lisans 6grenimlerinde Ogretim Teknolojileri dersi kapsaminda 6grendikleri dijital ve yapay
zekaya yonelik uygulamalari (Arabaci, 2021; Unlii, 2023), giinliik yasantilarina entegre etme ihtiyaci
duyabilirler. Adaylarin lisans donemlerinde materyal hazirlama esnasinda kullandiklari Canva ve
Genially gibi programlar (Yilmazer, 2024), teknolojinin sunumu kolaylastirmada etkili bir aracg olarak ilk
siralarda diisiinilmesinde etken olabilir.

Teknolojinin kullanim amaglari arasinda 6grencilerde bir takim becerilerin gelistirilmesine
vurgu yapilmasi, bircok teknolojik aracin hem 6grenme hem de problem ¢6zme, akil yiritme,
muhakeme etme ve iliskisel diisinme gibi becerilerin gelisimine olumlu etki sagladigi soylenebilir. Yine
derslerin tamamlayicisi olan 6dev ve projelerin hazirlanmasi noktasinda sik¢a basvurulan teknoloji,
Ogrencileri arastirma yapmaya tesvik etmesi bakimindan amaclar arasinda degerli gorilmustdr.
Teknolojinin derslere entegre edilmesiyle 6grencilerin matematigi glinlik yasamla daha kolay bir
sekilde iliskilendirebilecegi de teknolojinin kullanim amaclari arasinda gorilmustiir. Diger bir amacg
olarak ogrenilenlerin pekistirilmesi amaci, teknolojinin sundugu bircok degerlendirme aracinin aktif
kullanildigini géstermektedir. Wordwall, Pickers ve Kahoot gibi degerlendirme amach uygulamalarin
genislemesi ve uygulamalarda siklikla tercih edilmesi (Adiglizel & Ulum, 2024; Celenk & Tatli, 2022;
Dursun & Tertemiz, 2021; Kiziisik-Sambur, 2021; Korkmaz vd., 2019), adaylarin teknolojiyi
degerlendirme araci olarak ilk siralarda gérmelerinin bir nedeni olabilir. Bunun yaninda dersleri tekrar
izleme ve farkli kaynaklardan takip etme olanaklari saglayan teknoloji, bireysel farkliliklara uygun
O0gretim yapilmasi anlaminda teknolojinin sundugu amaclar icerisinde belirtilmistir.

Bu sonuglardan hareketle, teknolojinin egitim ve 6gretimde birgok amaca hizmet ettiginden
bahsetmek miimkiindir. Son donemlerde teknolojik araglarin genislemesiyle teknolojinin ve buna
bagl olarak teknolojik araglarin siirekli yenilendigini grmek mimkindir. Buna bagh olarak adaylar
teknolojiyi kullanma baglaminda siirekli ayni uygulamalar yerine Ogrendikleri yeni ve farkli
uygulamalari kullanmaya meyillidirler. Ozellikle Ogretim Teknolojileri dersi kapsaminda yer verilen
dijital ve yapay zekad araglari gibi uygulamalar, adaylarin teknolojiyi kullanim aliskanliklarinda
degisikliklere yol agcmistir. Teknolojinin gelismesi ile egitimin de dolayll olarak etkilendigi
disindldiginde, glincel teknolojilere egitimde her firsatta yer verilmesi ve tiim 6gretmen adaylarinin
yeni teknolojilerle tanistiriimasi 6nerilmektedir.
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Extended Abstract
Introduction

With the increasing use of technology in teaching, there have been notable differences in the
methods and techniques employed in lessons, leading to adjustments in learning environments (Oksiiz
et al., 2009). Most educators and researchers have stated that effectively used teaching technologies
have the potential to improve the education system (Cuoco and Goldenberg, 1996; Cagiltay et al.,
2001; Fey, 1989; Hamidi et al., 2011). It is evident that digital technologies, particularly those
developed in recent years, have added a new dimension to education and provided significant
convenience to educators in terms of teaching (Clark-Wilson et al., 2020; Engelbrecht and Borba,
2024). Most studies agree that technology in education should be used as a tool rather than a goal
(Niemiec and Walberg, 1987; Strudler and Wetzel, 1999; Yilmaz, 2012).

When viewed from this perspective, it is striking that teacher candidates have been trained in
a more well-equipped structure within the scope of educational technologies in education faculties in
recent years. The fact that candidates prefer different software and tools in their applications shows
that they have the potential to use technology effectively in education. As the technological tools used
in education expand, various areas of application emerge, and their integration into education
becomes easier. Especially with the introduction of artificial intelligence, which has gained popularity
in recent years, everyone, whether a teacher or a student, encounters this to some extent in their lives.
In this context, the integration of technology into education has a rapidly increasing momentum in
teacher training programs. In particular, training on the use of technological tools in mathematics
education continues at an increasing pace and many studies are given place on this subject (Lee and
Hollebrands, 2008; Powers & Blubaugh, 2005). The efforts of prospective teachers to acquire complex
competencies in the use of technological tools and equipment leave a lasting impact in terms of
producing well-educated candidates.

Although studies on the purposes for which technology is used in mathematics teaching and
the tools generally employed are widespread, the expansion of technological tools suggests that these
studies need to be updated. In this context, the aim of the study is to identify the technological tools
and software used by prospective primary school mathematics teachers, as well as the frequency and
purposes for which they are employed. The research problem was to seek answers to the following
questions:

1. How often and for what purposes do prospective mathematics teachers use technological
tools and software?”
Sub-problems:
1. Which technological tools do prospective mathematics teachers use and how often?
2. Which technological software and applications do prospective mathematics teachers use and
how often?
3. For what purposes do prospective mathematics teachers use technology?

Method

Since the aim of this study was to determine how frequently and for what purposes pre-service
teachers use technology, a survey research design, which allows for a general description of the current
situation, was employed. Survey research is included among quantitative research methods and
enables the numerical description of tendencies, attitudes, or opinions of a sample selected from a
population. In other words, the survey design refers to the collection of data from a large sample in
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order to reveal general characteristics related to a specific topic (Blylkoztirk et al., 2014). Accordingly,
this study aimed to identify general information regarding technology use based on a sample
representing pre-service elementary mathematics teachers.

The participants of the study consisted of a total of 128 pre-service teachers enrolled in the
1st, 2nd, 3rd, and 4th years of the Elementary Mathematics Education program at a state university.
As a survey design was adopted, all pre-service mathematics teachers studying in the faculty of
education were included in the study using a random sampling method. However, since participation
was based on voluntariness, some pre-service teachers did not take part in the study. Although
detailed information regarding the participants’ overall academic achievement levels was not
provided, their ability to integrate technology into educational processes was considered a sufficient
criterion for the purposes of this research.

The data collection instrument used in the study was the “Technology Usage Level Scale in
Elementary Mathematics Lessons for Teachers/Pre-service Teachers (TULS)”, developed by Oksiiz and
Ak-Karakog (2010). The scale is based on a five-point Likert-type rating, with responses scored as Never
(1), Rarely (2), Sometimes (3), Often (4), and Always (5). The scale consists of 28 items, with possible
scores ranging from a minimum of 28 to a maximum of 140. Higher scores obtained from the scale
indicate higher levels of technology use.

Descriptive statistics were used in the analysis of the data. For this purpose, the mean score of
each participant’s responses to the scale items was calculated, and interpretations were made based
on the corresponding proficiency levels. Accordingly, scores ranging from 29 to 66 indicate a low level
of technology use, scores between 66 and 106 indicate a moderate level, and scores between 106 and
145 indicate a high level of technology use.

Results

The findings of the study are presented in three sections: the technological tools used by pre-
service teachers, the technological software and applications they use, and the purposes for which
they use technology.

With regard to the use of technological tools, the highest mean score was obtained for mobile
phones, followed respectively by computers, interactive whiteboards, and the internet. Accordingly, it
can be stated that pre-service teachers use mobile phones, interactive whiteboards, computers, and
the internet at a high level. The lowest mean score was observed for overhead projectors, followed by
devices such as televisions, video players, projectors, audio recording devices, and cameras, all of
which were used at notably low levels. In addition, the participants stated that mobile phones can
independently fulfill the functions of multiple devices, such as video players, televisions, audio
recording devices, and cameras; therefore, mobile phones are frequently preferred. Furthermore, it
was reported that interactive whiteboards are generally used in classroom settings, while projectors
are preferred in cases where interactive whiteboards are not available. Taken together, these findings
indicate that the overhead projector is the least frequently used technological tool among the
participants.

Regarding the use of software and applications, pre-service teachers reported the highest
levels of use for PowerPoint, Word, and mathematics-specific software. When asked about software
used specifically for mathematics, the participants predominantly emphasized the GeoGebra
application. In addition, spreadsheet tools such as Excel and mathematics education software such as
Vitamin were found to be used at a moderate level. When participants were asked about other
educational software they use, they reported utilizing applications such as Wordwall, Mathigon,
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Matific, BaamBoozle, and Matematik.biz for instructional, assessment, and resource-provision
purposes. On the other hand, drawing and painting tools such as Paint were found to be used at a low
level by the participants.

The mean scores for the purposes of technology use were found to be relatively close to one
another and were generally evaluated at a high level. The highest mean score was obtained for the
purpose of ensuring that students enjoy the lesson (M = 4.34), while the lowest mean score was
recorded for providing instruction that accommodates individual differences (M = 3.96). Other
purposes with high mean scores included facilitating the presentation of information, enabling
students to learn through games, increasing interest in the lesson, and enhancing student motivation.
These findings indicate that technology plays a significant role in increasing students’ participation in
lessons and actively engaging them in the learning process. Moreover, the high mean scores related
to the purposes of developing students’ problem-solving, logical reasoning, and relational thinking
skills suggest that technology is effective in supporting higher-order thinking skills. High mean scores
obtained in the contexts of reinforcing learned information and learning through games demonstrate
that technology strengthens learning processes. Similarly, the notable mean scores related to
connecting mathematics to daily life and encouraging students to engage in research indicate that
technology motivates students toward exploration and inquiry. Overall, it can be concluded that nearly
all items reflect essential instructional purposes and that technology is effective in achieving these
purposes.

Conclusion, Suggestion and Recommendations

In this study, which examined the levels of technology use among pre-service mathematics
teachers, the initial finding indicates that technological tools such as mobile phones, computers,
interactive whiteboards, and the internet are frequently used. While this result is expected, the limited
use of tools such as overhead projectors and projectors is not considered surprising. Similarly, Boz and
Ozerbas (2020) reported that the most frequently used technological tools were interactive
whiteboards, the internet, computers, video players, and calculators. They also emphasized that the
technological tools used should be compatible with the requirements of the contemporary era.

Another finding of the study revealed that pre-service teachers frequently use software such
as Word, PowerPoint, and GeoGebra. The intensive workload associated with preparing assignments
and projects may be one of the reasons these tools are prioritized by the participants. As noted by Tash
(2019), pre-service teachers’ need for dynamic models that facilitate learning during instruction may
explain their preference for mathematical software. In addition, the results indicated that pre-service
teachers have a moderate level of need for spreadsheet tools such as Excel and mathematics-related
educational software. With the recent widespread adoption of educational software, pre-service
teachers have begun to incorporate these tools into their educational practices (incikapr & Sancar-
Tokmak, 2012).

One noteworthy result of the study is that the mean scores of the responses regarding the
purposes of technology use were relatively close to each other. In particular, the fact that nearly all
mean scores ranged between 4 and 5 indicates that the stated purposes were achieved at a high level.
The items rated higher than others by the participants were “ensuring that students enjoy the lesson”
and “attracting students’ interest in the lesson.” This finding suggests that pre-service teachers pay
attention to organizing their lessons in ways that students find engaging and to using appropriate
technological tools accordingly. The emphasis placed by some participants on the use of GeoGebra in
lessons further supports this interpretation.
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Similarly, many pre-service teachers highlighted the use of specialized mathematical software
and applications, suggesting that dynamic learning environments can make lessons more engaging.
The subsequent purposes, such as enabling students to learn through games and increasing student
motivation, can also be explained within this framework. With the increasing integration of digital
games into instructional practices in recent years (Alkan & Korkmaz, 2021; Engin, 2023; Korkmaz,
2023), participants may perceive technology as an effective tool for game-based learning activities.

The high mean scores obtained for the purpose of “facilitating the presentation of
information” further indicate that technology is frequently used in activities such as lessons,
assignments, and project presentations. The requirement to complete assessment-oriented
assignments may have encouraged pre-service teachers to prepare visually rich presentations and to
develop more modern presentation materials.

The emphasis placed on developing students’ skills among the purposes of technology use
suggests that many technological tools positively contribute not only to learning but also to the
development of skills such as problem solving, reasoning, logical thinking, and relational thinking.
Furthermore, the frequent use of technology in the preparation of assignments and projects, which
serve as complementary components of instruction, was considered valuable in terms of encouraging
students to engage in research. Another identified purpose was enabling students to more easily relate
mathematics to daily life through the integration of technology into lessons. Additionally, the purpose
of reinforcing learned content indicates the active use of various assessment tools provided by
technology.

Based on these findings, it can be concluded that technology serves multiple purposes in
education and instruction. With the rapid expansion of technological tools in recent years, technology
and related applications are continuously being renewed. Accordingly, pre-service teachers tend to
use newly learned and diverse applications rather than relying on the same tools repeatedly. In
particular, the inclusion of digital and artificial intelligence—based tools within the scope of courses
such as Instructional Technologies has led to changes in pre-service teachers’ technology use habits.
Considering that developments in technology indirectly influence education, it is recommended that
up-to-date technologies be integrated into educational practices whenever possible and that all pre-
service teachers be introduced to emerging technologies.
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Yayin Etigi Beyani

Bu arastirmanin, Mus Alparslan Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu tarafindan
evrak tarih ve sayisi 10.02.2025-182121 olan oturumunda 66 numarali karar sayisi ile etik kurul izni
bulunmaktadir. Bu arastirmanin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin
analizine kadar olan tiim siirecte “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bélimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler” bashg altinda belirtilen eylemlerden highbiri
gerceklestirilmemistir. Bu arastirmanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus;
toplanan veriler izerinde herhangi bir tahrifat yapiimamistir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Arastirma tek yazarli olup katki orani %100 seklindedir.

Destek ve Tesekkiir

Arastirmaya 2023-2024 Bilimsel Arastirma Yéntemleri dersi kapsaminda destek saglayan lisans
ogrencileri Seval Balik, Ayse Baltik, Zeynep Birden’e ve veri toplama siirecine gonilli olarak katilan
diger lisans 6grencilerine tesekkiir ederim.

Catisma Beyani

Yazar ¢alisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar catismasi bulunmadigini beyan
etmektedir.
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