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Oz

Bu calismanin amact, mimarlk ve i¢ mimarhk alaninda tretilen projelerin sunum siireclerinde kullanilan temsil
bi¢imlerinin, nihai kullanicilarin projeyi kolaylikla ve dogru bir sekilde anlayabilmesini saglayacak bi¢imde
secilmesini saglamaktir. Calismada, mimari ve i¢ mimari projelerin sunum asamasina kadar uzanan stre¢
incelenmigtir. Sunumlarda kullanilan gérsel ve teknik verilerin ¢esitli temsil bicimleriyle bitlestirilerek olusturulan
iceriklerin, “musteri” olarak tanimlanan nihai kullanicilarin mekan algist ve satin alma kararlart Gzerindeki etkileri
analiz edilmistir. Arastirmanin temel sorusu, mimari ve i¢ mimari projelerin sunum siirecinde kullanilan temsil
bicimlerinin, nihai kullanicilarin mekant okuma algist ve satin alma kararlart tizerindeki etkisinin nasil oldugu ve bu
etkinin proje satiglarina nasil yansidigidir. Teknik cizimlerin ortak bir cizim diliyle hazirlanmast projenin
okunabilirligini artirsa da teknik bilgisi sinirli olan nihai kullanicilarin bu ¢izimleri anlamakta zorlanabilecekleri
dugintlmektedir. Nihai kullanicilarin projeyi yorumlamakta zotlanmasi ve projeyi ifade edici temsil bi¢imlerinin
yetersizligi, mekanin algilanmasini ve degerlendirilmesini gliclestirmektedir. Bu durumun satin alma egilimlerini
olumsuz etkileyebilecegi 6ngorilmis ve anket verileriyle temellendirilmistir. Arastirma kapsaminda, literatiir
taramast ve anket yéntemi kullanilmis; mevcut literatiirden elde edilen bilgilerle temsil bicimleri ve sunum teknikleri
baglaminda kuramsal bir ¢erceve olusturulmustur. Anket calismast, G¢ farklt sektérde faaliyet gosteren firmalarin
nihai kullanicilarina  uygulanmis; katilimeilarin  teknik bilgi diizeyi ve temsil bicimlerinin algtsal etkileri
degerlendirilmigtir. Elde edilen veriler tablolar halinde sunulmus ve bu bulgular Gzerinden ulasilan sonuglarla ilgili

yorumlar yapilmistir. Bu c¢alisma, proje sunumlarinin kullanict odakli hale getirilmesine katk: saglamayi
hedeflemektedir.
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Abstract

The aim of this study is to ensure that the representational formats used in the presentation processes of projects
produced in the fields of architecture and interior architecture are selected in a way that will enable end users to
easily and accurately understand the project. The study examines the process extending to the presentation phase
of architectural and interior architecture projects. The effects of the contents created by combining visual and
technical data used in presentations with various representational formats on the spatial perception and purchasing
decisions of end users, defined as “customers,” are analyzed. The main question of the research is how the
representational formats used in the presentation process of architectural and interior architecture projects affect
end users' perception of spatial perception and purchasing decisions, and how this effect is reflected in project
sales. Although preparing technical drawings in a common drawing language increases the readability of the project,
it is thought that end users with limited technical knowledge may have difficulty understanding these drawings.
The difficulty end users have in interpreting the project and the inadequacy of expressive representational formats
hinder the perception and evaluation of the space. It was anticipated that this situation could negatively affect
purchasing tendencies and the study was based on survey data. Within the scope of the research, literature review
and survey method were used; a theoretical framework was developed for representational styles and presentation
techniques using information from existing literature. The survey was administered to end-users from companies
operating in three different sectors, assessing the participants' technical knowledge and the perceptual impact of
representational styles. The data obtained were presented in tables, and interpretations were made on the findings.
This study aims to contribute to the user-centricity of project presentations.

Keywords: Architectural and interior design presentations, Forms of representation, End user.

! Graduate Student, Istanbul Gedik University, Institute of Science and Technology, Department of Interior
Architecture and Environmental Design Mastet's Programme, Kartal / Istanbul, Zip Code: 34862.
beyzagulerr2001@gmail.com

Citation: Giler, F. B. (2025). Effects of Representation Forms Used in Architectural and Interior Design
Presentations on The Choices of End Users and The Sale of The Project. Thirty-seven Journal of Art and Design, 4(2),
57-83.



Extended Summary

Research Problem: During the presentation phase of architectural and interior design projects,
end users' lack of technical knowledge hinders accurate understanding of the projects. Presenting plans,
sections, and detailed drawings solely at a technical level makes it difficult to cleatly assess spatial
perception. This demonstrates that poor presentation can negatively impact project sales. The purpose
of this research is to examine the impact of representational styles used in architectural and interior
design projects on end users' spatial perception and to identify the most effective representational styles

to improve sales.

Literature Review: In this research, a comprehensive literature review was conducted by
examining the previous studies on presentation techniques and architectural representation forms of
architectural and interior architecture projects. There is a lack of sufficient research in the literature on
the impact of representational styles used in the presentation of architectural and interior design projects
on end-user understanding of the projects. This deficiency highlights the need for more comprehensive

and holistic research in this area.

Methodology: This research examines the impact of poor presentation of architectural and
interior design projects on sales rates through a literature review and a survey. The literature review
facilitated the creation of a theoretical framework by compiling existing information. During the data
collection phase, a survey was administered to architectural firms operating in three different sectors.
The survey aimed to assess end-users' technical knowledge and the impact of different presentation
formats on the perceptual readability of the project. The data obtained is presented and explained in

tabular form.

Results, Conclusions, and Recommendation: Architectural and interior architecture technical
drawings, plans and perspective studies, although understandable for experts in the field, make it difficult
for end users without technical knowledge to perceive the project and may negatively affect the decision-
making process. In this context, the representation forms to be used in architectural and interior
architecture project presentations should be determined with an approach that focuses on end users.
Thus, the designed spaces will become more understandable during presentations. This will allow users
to evaluate whether their needs and expectations are being met more clearly. This approach contributes
to the project development process positively. It ensures that the process progresses more efficiently by
preventing the emergence of misunderstood or unwanted design elements during the implementation
phase. In this context, plan, section and perspective studies were produced in different representation
formats to enable end users understand the projects better. The perception level of these studies was
measured through a survey. The findings provide important data in determining the representation forms
that strengthen the end-uset’s perception of space.
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Giris

Mimari tiretim iki gercekligi bir arada icerir: Bunlardan ilkini insa edilmis tirtiniin kendisi, digerini
ise mimarin tasarisint aktaran cizim olusturur (Koksal, 2009). Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinlerinde
uretilen projeler, yalnizca mekan tasarlamak ve uygulamakla sttt olmayip, estetik, islevsellik, kullanici
ihtiyaglart ve c¢evresel faktOrleri bir araya getirerek erisilebilir ve estetik mekanlar olusturmayi
hedeflemektedir. Boylece tasarlanan mekanlar hem estetik tercihlere hitap etmektedir hem de
kullanicilarin giinlitk yasam ihtiyaglarina yanit vererek daha yasaniabilir ve stirdirilebilir alanlar
sunmaktadur.

“Tasarimeinin yaptigi is; bir distinme eylemi olup, bunu ortaya koydugu trtinleri diger insanlarla
paylasmast ve Urinind insanhfa ileterek yapmus oldugu tasarimin istedigi noktalara ulagmasidir”
(Ketizmen, 2011). Mimarlik ve i¢ mimarlk alaninda faaliyet gésteren ofislerde caligan tasarimcilar,
uzmanliklart ve deneyimleri dogrultusunda projenin her asamasinda koordineli bicimde ¢alisarak estetik
ve fonksiyonel ¢oziimler gelistirmekte ve teknik gereksinimlere uygun kararlar almaktadir. “Tasarimcilar
ancak zihinlerindeki kavramsal boyutta kalmis olan diisiincelerini ¢esitli yontemlerle karsilarindaki kisilere
aktarabildikleri stirece kendilerini ifade edebilmekteditler” (Gumiis, 2007).

Proje hazirlik siireci, 6n asama, gelisim asamast ve sunum asamasindan olusmaktadir. On
asamada, projenin konumu, marka kimligi ve nihai kullanici talepleri gbz 6nitinde bulundurularak temel
konsept ve kavramlar belitlenmektedir. Bu asamada moodboard paftasi, eskiz ¢alismalari ve bubble
diyagram/leke plani gibi araglar projeyi somutlastirmak ve yonlendirmek amactyla kullanilmaktadir.
Hazirlanan bu paftalar, tasarimin temel unsurlarini ve estetik yonlerini ortaya koyarak projeye genel bir
bakis saglamaktadir ve hem tasarimct hem de kullanict igin siirecin iletleyisi hakkinda bilgi sunmaktadur.

Gelisim agamasinda, 6n asamada belirlenen fikitler dogrultusunda teknik plan, kesit ve detay
cizimleri hazirlanmaktadir. Bu asama, projenin detaylandirilmasini ve somutlastirilmasini miimkiin
kilarak uygulama stirecine gegisi kolaylastirmaktadir. Bu asamalar sonucunda, proje hem tasarimct hem
de nihai kullanici perspektifinden degetlendirilmekte ve sunum asamasina hazirlanms olmaktadur.

Sunum asamasina gecildiginde ise teknik ¢izimler renklendirilmis plan, kesit ve detay
calismalarina déntstirilmekte; perspektif ve maket ¢alismalari ile desteklenerek projenin nihai sunumu
tamamlanmaktadir. Bununla bitlikte dijital sunum teknikleri, VR (sanal gerceklik) ve video render gibi
araclar kullanilarak proje, kullanictya etkili bir bicimde aktarilmaktadir. Sunum siirecinin en 6nemli
unsuru, nihai kullanict profilini dikkate alarak temsil bi¢imlerinin secilmesidir. Bu durumun sonucunda
kullanicilarin projeyi dogru algilamast ve satin alma olasilig1 artirlmaktadir. Ancak sunum stirecinde
yetersiz veri kullanimi, mekan algistnin yanls olusmasina ve nihai kullanicilarin kafa karisikligi yasamasina
neden olabilmekte, bu durum da projelerin satis oranlarini olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Bu stirecte
temel amag, sade ve anlagilir bir dil kullanarak projenin detaylarini etkin bicimde aktarmak ve gesitli temsil

bicimleriyle destekleyerek kullanicilarin proje algisini ve begenisini artirmaktir.
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Bu aragtirmanin temel problemi, mimati ve i¢ mimari projelerin sunum asamasinda ortaya ctkan
eksikliklerin, nihai kullanicilarin projeyi dogru algillamasint giiglestirmesi ve bunun sonucunda satis
oranlarint olumsuz etkilemesidir. Bu ¢alismada cevap aranan arastirma sorulart sunlardir:

- Nihai kullanicilarin sunumlar sirasinda farkl temsil bicimlerine iliskin algt ve tercihleri nelerdir?

- Teknik ¢izimler ile gorsellestirilmis sunumlarin, kullanicilarin proje algist ve satin alma kararlart

tzerindeki etkileri nelerdir?
Arastirmanin Kapsami

Mimari ve i¢ mimarlik ofislerinde yer alan tasarimcilar, nihai kullanicilara projelerini etkin bir
bicimde sunabilmek amaciyla cesitli temsil bicimlerinden faydalanmaktadir. Bu siirecte, projelerin gorsel
olarak anlasilir ve etkileyici bir sekilde sunulabilmesi icin farkli araclar ve teknikler kullanilmaktadir.
Mimari ve i¢ mimari projeler, sunum asamasina ulasabilmek icin G¢ temel asamadan ge¢mektedir.

Birinci asama, nihai kullanicilarla yapilan 6n goriismelerden olusmaktadir. Bu agamada
moodboard, eskiz ¢alismast ve bubble diyagrami/leke plani, projenin fikir temellerinin olusturulmasina
katki saglamaktadir. Tkinci asama, projenin gelistirilme siirecidir. Bu asamada teknik veriler ¢izilmektedir
ve nihai kullanicilara projenin teknik detaylart hakkinda bilgi sunulmaktadir. Teknik ¢izimler, farklt temsil
bigimlerinden yararlanilarak proje tizerinde cesitli gorsel sonuglar elde edilmesini saglamaktadir. Ugiincii
asamada, teknik ¢izimler perspektif ve maket calismalart ile desteklenerek proje sunumuna hazir hale
getirilmektedir. Dijital araglar, VR ve video render gibi yontemlerle kullaniciya etkili bir sunum
aktarilmaktadir. Asagida yer alan maddeler, mimari ve i¢ mimari projelerin sunum strecine kadar ilerleyen
asamalarini gostermektedir:

1. Projenin On Asamasi
1.1. Moodboard Paftasi
1.2. Eskiz Calismasi
1.3. Bubble diyagram / Leke plani ¢alismasi

2. Projenin Gelisim Asamasi (Teknik Cizimler)
2.1. Plan ¢izimi
2.2. Kesit ¢izimi
2.3. Detay ¢izimi

3. Projenin Sunum Asamasi
3.1. Renklendirilmis plan, kesit ve detay ¢alismast
3.2. Perspektif ¢izimleri
3.3. Maket calismast
3.4. Dijital Sunum Teknikleri

1. Projenin On Agamast

Bir mimari ve i¢ mimari projenin "On Asama" baslgi altinda, projenin fikir temelleri

olusturulmaktadir. Bu stiregte, projenin gerceklestirilecegi mekanin 6zellikleri detaylt bir sekilde
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tanimlanmakta ve mekana uygun olarak nihai kullanicilarin talepleri ve ihtiyaclart g6z Oniinde
bulundurulmaktadir. Mekanin islevselligi ve estetik degerleri, kullanici beklentileriyle uyumlu hale
getirilerek projenin temel konsepti belirlenmektedir. Tlk adim olarak kavram ve konsept belirlenmektedir
ve buna iligkin bir moodboard hazirlanmaktadir. Hazirlanan moodboard paftast ise eskiz ve bubble
diyagram/leke plani calismalarina rehberlik ederek projenin genel yonelimlerini ve estetik anlayisini

belitlemede 6nemli bir rol oynamaktadir.
1.1. Moodboard Paftasi

“Moodboard, "mood","board" kelimelerinden olusup; Turkce karsiligt "ruh hali, duygu
durumu”, "pano" olarak cevrilit” (Gokturk, 2020). Moodboard’lar bir tasarimcinin belitli bir grup
tzerinde ¢alismasina ilham veren fiziksel veya dijital gorseller, eskizler, yirtilmis sayfalar, renk parcalar
ve renk 6rneklerinden olusan bir koleksiyondan olusmaktadir (Un, 2024). Moodboard, tasarim siirecinde
ilham almak i¢in kullanilan, Gzerine resim veya yazi gibi ¢esitli materyallerin yerlestirildigi ve konuyu daha
iyi kavramak, gérsel bir dil olusturmak amactyla yapilan panolardir. Tasarimcilar genellikle gérsel bir dil
ile distndikleri icin, ilham panolar yazili verilerden ¢ok gorsel verilerden olusmaktadir; bu sayede
karmastk bilgileri hizli bir sekilde aktarmak ve iletisimi kolaylastirmak muimkin olmaktadir (Gokturk,
2020). Bu tanimlar 1s181nda, bir projenin 6n asamasinda moodboard paftasinin hazirlanmasi, tasarim
stirecine somut bir yon vermek ve projenin konseptini netlestirmek amactyla kritik bir adim olarak éne
ctkmaktadir.

Bir projenin 6n asamasinda ilk olarak moodboard paftast hazitlanmaktadir. Bu pafta, projenin
konseptini belitleyen ve tasarim siirecine yon veren gorsel bir sunum aracidir. Projenin konsepti, nihai
kullanicilarin beklentileri, secilen renkler, malzeme 6rnekleri, doku secimleri, referans gérselleri ve ilham
verici 6geler gibi unsurlar bu bélimde yer almaktadir.

Moodboard paftast, tasarim ckibi ile nihai kullanici arasindaki iletisimi gliglendirerek, projenin genel
konseptini ve stilini 6nceden belirlemekte ve boylece koordineli bir tasarim stireci olusturulmasina olanak
tamimaktadir. Bununla birlikte, karar alma stirecini kolaylastirarak ilerleyen asamalarda yapilabilecek olast
degisiklikleri minimize etmektedir. Béylelikle, proje stirecindeki tim paydaslar icin ortak bir anlays
olusturulmakta ve tasarim stireci daha verimli hale getirilmektedir. Gérsel 1°de, otel odast projesine ait

hazirlanmis olan ‘Moodboard Paftast’ 6rnegi gorilmektedir (Giiler, 2024).
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MEKANDAN BEKLENTILER: Bu otel odasi, sakin ve huzurlu bir atmosfer iginde is hayatinin
guriltisiinden uzaklasmamz saglar. Odanin her kosesi, yumusak dokularla ve
dogadan ilham alinan renklerle bezenmistir. Karmasadan uzak, yalmizca huzur
veren dogal malzemeler, burada kalan kisilere rahathk sunar. Renkler doganin
sakin tonlarim yansitirken, tekstil iirtinleri geri doniistirilebilir malzemelerden
secilmistir. Bu oda, sadece dinlenmek i¢in degil, dogayla i¢ ice bir huzur deneyimi
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Gorsel 1. Otel odast projesine ait hazirlanmis olan Moodboard Paftasi, Guler, F. B., 2024.
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1.2. Eskiz Calismasi

Eskizler, disiince ve anlatim aract olarak, zihindeki diisiinceyi gorsellestirmenin en sade ve yalin
yoludur (Inceoglu, 2012). Cizim sirasi, zihinsel déniisiimlerin strastni yansitir. Zihinsel doniisiimler,
zihinsel olduklari i¢in, sira bakimindan kisitlanmamis olsalar da basmakalip bir sirayla gerceklestirilirler.
Bu sira, ¢izimin kisitlanmus sirasini takip eder ve zihinsel siranin insa sirasini igsellestirdigini gOsterir
(Tversky, 1999). Eskizler, tasarim siirecinin baglangic asamasinda fikirlerin somut hale gelmesine
yardimct olmaktadir ve gelistirilen fikirlerin hizli bir sekilde kagida aktarilmasini saglayarak farkl
alternatiflerin kesfedilmesini saglamaktadir.

Cizimler, gercekligin  sunumlar  degil, gercekligin  temsilleridir. Sadece hayaller degil,
kavramsallastirmalara dair icgriller saglayabilitler (T'versky, 1999). Bu tir ¢izimlerin ¢ogu, dogrudan
algilatin veya zihinde tutulan fikir ve imgelerin temsilleri olan 'cizimlet' olarak siuflandirilmalidir.
Genellikle hafif, seffaf kopya kagidina karalanan eskizler genellikle ¢cok hizli yapilir ve bazen o kadar
kendine 6zgidiir ki yalnizca yaraticisi tarafindan anlagilabilir (Goldschmidt, 1991).

Mimari proje siirecinde, eskiz ¢izimleri tasarimctya fikirleri test etme, mekant planlama ve
kullanict ihtiyaglarini gorsellestirme imkant sunmaktadir. Boylelikle hazitlanan proje, sonraki detayli
¢izim ve sunum agamalarina saglam bir temel ile aktarilmaktadir. Bu asama, tasarimin kavramsal
butiinligini korurken, ilerleyen stireclerde yapilacak degisikliklerin daha hizhi ve etkili bir sekilde
degerlendirilmesini saglamaktadir.

Gorsel 2'de, Daniel Libeskind’e ait sergi hacmindeki eskiz c¢aligmast bulunmaktadir. “Daniel
Libeskind’e ait Yahudi ve Alman tarih cizgilerinin birbirini ¢aprazlamasina ¢izdigi gériilmektedir. Bina
dizeyinde, bu bitlinlesme, biri Yahudi tarihini, digeri Berlin tarihini temsil eden bir ¢ift i¢ ice ge¢mis

cizgiyle sembolize edilit” (Dogan ve Neressian, 2012).
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Gorsel 2. Daniel Libeskind, Sergi Hacminde, Kronolojik Siraya Gére Bicimlenecek Elemanlarin Kurgu Eskizi,
Dogan ve Neressian, 2012.

Bu 6rnek, eskizlerin yalnizca gorsel bir temsil olmadigini, aynt zamanda tarihsel ve kavramsal

iliskileri mekan 6lgeginde ifade etme imkani sagladigini géstermektedir.
1.3. Bubble Diyagram / Leke Plan1 Caligmasi

Mimari ve i¢ mimari projenin 6n asamasi adi altinda bubble diyagrami ve leke plani calismasinin
olusturulabilmesi icin 6ncelikle hazirlanan proje alanina dair ihtiyac listesinin hazirlanmasi ve bu ihtiya¢
listesi cergevesinde mahal isimlerinin belirlenmesi gerekmektedir. Elde edilen mahal alanlart listesi, kistas
olarak kullanilarak bir bubble diyagrami olusturulmaktadir. Bu diyagramin olusturulmasinda farklt
geometrik sekiller tercih edilebilmektedir. Ancak, projenin planina yaklasik degerleri yansitan ¢izimlerin
yapimast gerektigi icin kenarlari olmayan ve kesin smirlar belirtmeyen bir form olarak dairelerin
kullanddmasi, bubble diyagrami yapisina daha uygun bir geometrik sekil se¢imi olmaktadir. Secilen
geometrik formun buyikligi, projede yaklagik olarak ayrilmasi planlanan boyutlar dogrultusunda
olusturulmaktadir. Boylece, proje mekaninda yaklasik Slctilerle kurgulanmast planlanan alanlar, bubble
diyagraminda belirlenen geometrik formun boyutlarini da belirleyici sekilde tanimlayacaktir. Geometrik
formun belirlenmesinin ardindan renk se¢imi asamasina gecilmektedir. Bu noktada, mekanlar benzer
renk tonlariyla segilerek g6z yormayan ve butinlikli bir Bubble Diyagram / Leke Plani Calismast
olusturulmas: gereckmektedir. Béylece, benzer tonlarin kullanimi, Bubble Diyagram ve Leke Plam
Galismast’nin mekansal iliskileri agik ve anlasilir bicimde gdstermesini saglamaktadir. Belirlenen mahal
alanlari, isimlerini yansitacak renk secimleri ile de kurgulanabilmektedir. Tasarim icerisinde uzamsal bir
nitelik saglamak, ton farkliliklarindan yararlanarak plastik degerler kazandirmak, arka-6n plan iliskilerini
kuvvetlendirerek ilgi arttirmak ve kompozisyon birligi saglamak amaciyla renk kullanmak, tasarimi dikkat
cekici ve yonlendirici hale getirmektedir (Oztuna, 2007).

Gorsel 3te, proje kapsaminda hazirlanmis bubble diyagrami ve leke plant calismast
gorilmektedir; bu gorsel, mekansal iliskilerin ve renk kurgusunun uygulamadaki 6rnegini géstermektedir

(Giiler, 2023).
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BODRUM KAT MAHAL ALANLARI GIRlS

« GIRIS BOLUMU
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Gorsel 3. Otel binasinin bodrum katina ait ‘Bubble Diyagram’ ve ‘Leke Plani Calismasi, Giiler, F. B., 2023.

Gorsel 3’teki bubble diyagrami ¢alismasinda birbiri ile iligkili alanlar ¢ift yonli oklarla gsterilerek
aralarindaki mekansal bag vurgulanmstir. Leke planinda, triin kabul alani ile bu alana ait depo baglantili
olup, trin kabuliinden sterilizasyon alanina ve mutfakla iligkili yiyecek-icecek depolarina gegis
saglanmaktadir. Bu nedenle bu alanlar arasindaki fonksiyonel biitiinliik, ¢ift yonli oklarla ifade edilerek
mekansal iliskileri oldugu ifade edilmeye c¢alistlmigtir. Yan yana bulunan mahaller ise tek yonlii oklarla
belirtilerek mekansal siireklilikleri ifade edilmistir. Depo olarak tanimlanan alanlarda ortak bir renk
kullanddmasi, bulagikhane, camagsirhane, kuru temizleme ve 1slak hacim gibi alanlarin mavi tonlariyla,
yangin merdiveninin ise kirmizt ile temsil edilmesi, leke planinda mahal alaninin fonksiyonuna uygun

renk secimleri acisindan 6rnek tegkil etmektedir.
2. Projenin Gelisim Agamasi1 (Teknik Cizimler)

Projenin hazirlanma stirecinde, 6n agamada ortaya konulan fikirlerin ardindan gelisim asamasina
gecilmektedir. Bu asama, mimari projelerin en kritik ve detaylt basamaklarindan biridir. Tasarimin soyut
fikirlerden cikarak uygulanabilir ve Slgiilebilir bir forma doéniismesini saglamaktadir. Leke plant ve
bubble diyagram calismalart bu siirecte referans alinarak teknik plan, kesit ve detay cizimleri iiretilmekte;
boylece tasarim, mekansal kurgusuyla birlikte gercek Olgilere, kullanici ihtiyaglarina ve islevsel
gerekliliklere uygun bicimde detaylandirilmaktadir. Bununla birlikte gelisim asamasi, malzeme se¢iminden
mekansal organizasyona kadar pek cok kararin netlestigi, projenin uygulamaya hazir hale gelmesini

saglayan bir képri niteligi tasimaktadur.
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2.1. Plan Cizimi

Mimari ve i¢ mimari projelerin 6n asamasinda gerceklestirilen eskiz ile bubble diyagrami ve leke
plant calismalari, mekanin islevsel ve estetik yerlesim kararlarinin temelini olusturmaktadir. Proje tasarimi,
nihai kullanicilarin talepleri ve estetik kaygilar dogrultusunda detaylandirilmakta; leke planinda yaklastk
boyutlart belitlenen alanlar, teknik planlama siirecinde mahallerin gereksinimlerine uygun olarak yeniden
ele alinmakta ve mekana uygun o6lciletle cizilmektedir. Teknik plan ¢izimleri asamasinda, proje ayrintili
hale getirilmektedir. Gorsel 4’te yer alan teknik plan ¢izimi, bir is oteline ait zemin kat planint 1/50

Olceginde sunmaktadir (Giiler, 2023).
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Gorsel 4. s oteli projesine ait zemin kat plani, Giler, F. B., 2023.

Teknik plan gizimlerinde mahal adi belirtilmekte; alttna kapladigt alanin metrekare degeri ve kot
bilgisi eklenmektedir. Bununla birlikte, ¢izimlerin okunabilirligini artirmak icin kullanillan sembol ve
isaretlemeler, proje paftasi Gizerinde ay11 bir lejant halinde sunulmaktadir. Lejantta yer alan tim semboller
ve isaretlemeler standartlara uygun olarak diizenlenmekte, bu sayede proje paydaslarinin ¢izimleri dogru
ve anlagilir bicimde yorumlamasi saglanmaktadir. Plan ¢izimleri; vaziyet plani, kat plani, uygulama plani,

doseme plani, elektrik plani, tavan plani, peyzaj plani ve detay planlart gibi farkli tirlerde
hazirlanabilmektedir.

2.2. Kesit Cizimi

Plan ¢izimlerinin hazirlanmasi siirecinde, projenin planinda ifade edilmek istenen alanlara ait
kesit yerlerinin izdisimleri eklenmektedir. Kesit izdistimleri harflendirilerek birbirlerinden
ayristirilmakta ve kesitlerin karistirilmasinin 6ntine gecilmektedir. Kesit yerlerinin belirlenmesinin
ardindan teknik ¢izim kurallarina uygun sekilde kesit cizimleri gerceklestirilmektedir. Gérsel 5'te bir

kultir merkezi tasarimina ait yatay kesit 1/50 olgekte gosterilmektedir (Gler, 2022).

Mo

Gorsel 5. Kiltiir Merkezi projesine ait yatay kesit ¢izimi, Guler, F. B., 2022.
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Teknik kesit cizimlerinde mahal isimleri, kot bilgileri, 6lciiler, donati elemanlari, tefrisler ve
yaptya iliskin diger teknik detaylar yer almaktadir. Bu sayede, projeyi inceleyen nihai kullanicilar mekanin

islevselligini ve yapisal diizenlemelerini daha iyi kavrayabilmektedir.
2.3. Detay Cizimi

Plan ve kesit ¢izimlerinin tamamlanmasinin ardindan bu alanlarla ilgili detay ¢izimleri asamasina
gecilmektedir. Bu asamanin temel 6zelligi, mekanin teknik ve estetik biittin unsurlarimin farkls 6lgeklerde
incelenerek cizimlere eksiksiz bicimde aktarilmasidir. Gorsel 6 ve Gorsel 7, bir otel projesine iliskin 1/20

6lceginde hazirlanmis otel odasi plan ¢izimi ve otel odasi kesitini icermektedir (Giiler, 2023).

S : 1
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|
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Gorsel 6. 1/20 olcek otel odast plant ¢izimi, Gorsel 7. 1/20 olgek otel odast kesiti ¢izimi,
Giiler, F. B., 2022. Gliler, F. B., 2022.

Detay cizimlerinde, her bir mahalin ad: agik¢a belirtilmekte ve kapladigt alanin metrekare degeri
cklenmektedir. Bununla birlikte, kot bilgileri ve ¢izilen mekanla iligkili tim 6lctiler detaylt bir sekilde
islenmektedir. Projede kullanilacak tim malzemelerin isimleri ve urin kodlart detayli olarak
belirtilmektedir. Duvar boyalari, zemin kaplamalari, tavan ve ddseme malzemeleri gibi tim yiizey
kaplamalari, Uretici firma bilgileri ve renk kodlariyla birlikte sunulmaktadir. Kaplama malzemelerinin
Olctleri, déseme yonleri ve birlesim detaylari ¢izimler izerinde actkea ifade edilmektedir. Bunun yani sira,
sabit ve hareketli mobilya elemanlari icin kullanilan malzemeler de detay ¢izimlerinde belirtilmektedir.
Aydinlatma armatiitleri, priz ve anahtar yerlesimleri gibi elektrik unsurlari da ¢izimlerde islenerek,
mekanin fonksiyonelligini destekleyecek sekilde detaylandirilmaktadir. Boylece, projeye ait tim detaylar

eksiksiz bir sekilde belgelenerek uygulama siirecinin sorunsuz ilerlemesi amaglanmaktadir.
3. Projenin Sunum Asamasi

Projeye iliskin tim teknik cizimlerin tamamlanmasinin ardindan projenin sunum asamasina
gecilmektedir. Bu asamada, farkli temsil bicimlerinin kullandmasi ile gesitli gorsel veriler elde
edilmektedir. “Sunus ¢izimleri, genellikle misteri veya izleyici i¢in hazirlanirlar; bu nedenle ikna edici

olabildikleri kadar giiclii sunulmalari ve tasarim projesindeki en makul kistmlari ortaya ctkarmalart
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gerekmektedir. Bu ¢izimlerin ¢arpicy, yapilabilir, kolay anlasilir ve projenin konseptlerini kolaylikla iletiyor

olmalari lazimdir” (Farrely, 2012, s. 88).
3.1. Renklendirilmis Plan, Kesit ve Detay Caligmas1

Mimari ve i¢ mimari projeler, tim teknik ¢izimlerini tamamlamasinin ardindan, hazirlanan teknik
cizimler gesitli temsil bicimlerinin bir araya getirilmesiyle renklendirilmis planlar, renklendirilmis kesitler
ve renklendirilmis detay ¢izimleri haline doénistirilmektedir. Renklendirilmis cizimler, projeye ait
renklerin ve malzeme segimlerinin belirlenmesine yardimci olmakla birlikte, projenin nihai kullanicilar
tarafindan daha kolay anlasilmasini saglamaktadir. Tefrisler, donati elemanlart ve aydinlatma elemanlar
gibi unsurlar da 6l¢eklendirilerek ¢izimlerde yer almakta ve kullanicilara mekanin nasil dizenlenecegi
hakkinda fikir vermektedir. Ahsap, mermer, seramik gibi yiizey kaplamalarinin dokulart ve tefrisleri
yansitan gorseller eklenerek, malzeme segimlerinin etkisi vurgulanmaktadir. Gorsel 8, dijital program ile

olusturulan renkli plan ¢izimini gbstermektedir (Anonim, 2022).

Pl uﬁn

Gorsel 8. Dijital program kullanilarak olusturulan renkli plan ¢izimi, Anonim, 2022.

Hazirlanan projeler, dijital yazilimlarin yani sira marker kalemler ve sulu boya gibi el ¢izimi
teknikleri ile renkli plan ve kesitler olusturulmaktadir. Gorsel 9°daki drnek, marker kalemler kullanilarak
tretilen renkli plan galismasina aittir (Koseoglu, 2015). Gorsel 10'daki 6rnek, sulu boya teknigi
kullanilarak olusturulmus renkli plan ¢alismasina aittir (Ilieva, 2013).

Gorsel 9. Marker teknigi ile tretilen Gorsel 10. Sulu boya teknigi ile Gretilen
renkli kat plani calismasi, Késeoglu, 2015. renkli plan calismast, Ilieva, 2013.

Marker teknigi ile cizilen kesit ve plan cizimlerinde giicli ve belirgin ¢izgiler 6n plana ¢ikarak

mekanin yapisal ve teknik detaylarinin algilanmasini saglamaktadir. Buna karsilik, sulu boya teknigi ile
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yapilan gizimlerde renk gegisleri yumusak ve akiskan bir sekilde sunularak mekanin atmosferi ve dokusal
ozellikleri aktarilmaktadir. Bu baglamda, farkli temsil bicimleri yalnizca estetik bir tercih olmayip,
kullanicinin mekant dogru ve eksiksiz bir sekilde algilamasini saglamak tizere tasarim siirecinde kullanicryt
merkeze alan bir yaklagim cercevesinde islev gbrmektedir. Bu durumun sonucunda el ¢izimi teknikleri,
tasarimctlarin 6zgiin ifadelerini yansitmalarina ve projeye sanatsal bir ifade katmalarina olanak
tanimaktadur.

Renkli kesit ¢alismalari, projeye ait mekansal diizenlemelerin ve yap1 elemanlarinin gorsel olarak
vurgulanmasina katk: saglamaktadir. Goérsel 11, dijital program kullanilarak iretilmis renkli kesit

calismasina aittir (Theorangeryblog, 2025).

Gorsel 11. Dijital program ile olusturulmug renkli kesit calismast, Theorangeryblog, 2025.

Gorsel 12, marker teknigi ile hazirlanmus renkli kesit calismasini gostermektedir (Késeoglu,

2015). Gorsel 13 ise sulu boya teknigi ile olusturulmus renkli kesit calismasidir (Claudia Haubrock).

AN s Sxere e

Gorsel 12. Marker teknigi ile kesit ¢alismasi, Gorsel 13. Sulu boya teknigi ile kesit ¢calismast,
Koseoglu, 2015. Claudia Haubrock.

Renklendirilmis plan ve kesit ¢alismalarinin ardindan, detay ¢izimlerinin renklendirilmesi,
projenin iletleyisinin daha anlasilir ve ifade edici bir bicimde sunulmasint saglamaktadir. Gorsel 14 ve
Gorsel 15, dijital program araciligiyla olusturulan ve 1/20 6lcekte detaylandirilmis bir is oteli standart

odastna ait renkli plan ve kesit calismalarini ifade etmektedir (Giiler, 2023).
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Gorsel 14. 1/20 olgek otel odast renklenditilmis Gorsel 15. 1/20 oleek otel odast renklenditilmis plan
cizimi. Giler, F. B., 2023. kesit ¢cizimi. Giiler, F. B., 2023.

3.2. Perspektif Cizimleri

Perspektif calismalari, projeyi gercekei bir sekilde sunmak ve nihai kullanicilara mekana dair fikir
yuritmelerini saglamak amactyla olusturulan bir adimdir. Mekanin estetik ve fonksiyonel yonleri
arasindaki uyum gorsel olarak ifade edilmektedir. Perspektif calismalarinda, karakalem teknigi, teknik
¢izim, marker teknigi, sulu boya teknigi ve dijital yazilimlarla tiretilmesi gibi farklt bir¢ok temsil bigimleri
kullanilmaktadir. Karakalem calismalari, tasarima dogal bir derinlik ve doku kazandirmaktadir. Teknik
¢izim ¢alismalari, net ve l¢iill bir gbriiniim saglarken marker teknigi ile olusturulan perspektif calismalar
ise projeye renkli ve dinamik bir gériiniim kazandirmaktadir. Sulu boya ile tiretilen perspektif ¢calismalari,
fikirlerin nihai kullanicilara hizlica aktarilmasint ve mekana dair renkli eskizlerin olusturulmasint
saglamaktadir. Bu y6niiyle sulu boya calismast, hizli bir aktarim aract olarak tercih edilebilir; bilgisayarin
bulunmadigi ortamlarda ise diger temsil bicimlerine kiyasla daha hizli sonu¢ alinmasint saglar ve
perspektife dair fikirlerin nihai kullanicilara iletilmesine imkan tanimaktadir.

Gorsel 16°daki ¢izim, karakalem teknigiyle tonlama c¢alismast yapilmis perspektif calismasina
aittir (Mimari Tasarim Akademisi, 2022). Gérsel 17°deki ¢izim, dijital program aracihgiyla cizilen bir

mekana ait perspektif calismasini temsil etmektedir (AutoCadFiles, 2018).

Gorsel 16. El ¢izimi ile perspektif ¢alismasi, Gorsel 17. Dijital program ile perspektif
Mimari Tasarim Akademisi, 2022. calismasi, AutoCadFiles, 2018.

Yildirim (2004, s.71) bilgisayar teknolojilerinin “tim sektérel alanlarda oldugu gibi gerek mimari
tasarim  egitiminde gerekse profesyonel mimathk uygulamalarinda artan bir hizla” kullanddigin

belirtmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte, mimari ve i¢ mimari yazilimlardaki ilerlemeler, mekan
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tasarimt konusunda tasarimcilara ve nihai kullanicilara daha gercekei gorsellestirmeler sunma imkant
saglamaktadir. 3b yazilimlar arasinda yer alan 3ds Max, SketchUp ve benzeri yazilimlar kullanilarak
mimari ve i¢ mimari projelere yonelik perspektif calismalari hazirlanmaktadir.  Gorsel 18, dijital
programlar aracilityla tasarlanmug bir otel odasiun i¢c mekanina ait perspektif ¢alismasini temsil

etmektedir (Giiler, 2024).

Gorsel 18. Dijital program ile perspektif ¢alismasi, Giiler, F. B., 2024.

Dijital yazilimlar aracihgyla iiretilen perspektif calismalari, projeye ait mekanlarin net Slgiiler ve
tasarim detaylartyla biitiincil bir bicimde hazirlanarak gérsellestirilmesine olanak tanimaktadir. Bilgisayar
tabanl cizimler, projede yapilacak degisikliklerin kolaylikla uygulanmasina olanak tantyarak hazirlik
stirecini hizlandirmaktadir.

Gorsel 19°daki perspektif calismast marker teknigi kullanilarak tretilmistir (Késeoglu, 2015).

Gorsel 19. Marker ile perspektif calismasi, Késeoglu, 2015.
3.3. Maket Caligmasi

Eskiz ¢izimleri, teknik plan ¢izimi, teknik kesit ¢izimi, teknik detay ¢izimleri, renkli planlar, renkli
kesitler, renkli detay ¢izimleri ve perspektif calismalarinin gerceklestirilmesinin ardindan, mimari ve i¢
mimari projeye ait maket ¢aligmalart da Gretilmektedir.

Maket ¢alismalari, projeyi tic boyutlu olarak sunarak, tasarimin boyutlari, malzeme kullanimi ve
mekansal diizenlemeler hakkinda daha net bir fikir edinilmesine yardimct olmaktadir. Bu siite¢ hem
tasarimcilar hem de nihai kullanicilar icin projeyi daha somut ve anlagilir bir hale getirmektedir. Bununla
birlikte, maket calismalari projenin uygulanabilirligini ve estetik yonlerini degerlendirme konusunda

O6nemli bir aractir. Gorsel 20°de mimari maket ¢alismast gérilmektedir (Art Mimari Maket Ltd. Sti., 2025).

71



Gorsel 21, i¢c mekan tasarimi icin kurgulanan mobilyalart birebir 6l¢tlerinde gostermektedir (Ekovitrin,

2025).

Gorsel 20. Mimari maket ¢alismast, Gorsel 21. I¢ mekan mobilyalarinin Giretimi,
Art Mimari Maket Ltd. Sti., 2025. Ekovitrin, 2025.

I¢ mimarlik alaninda tasarlanan mobilyalar 6zel olarak iiretilerek nihai kullanicilara gercekei bir
sckilde sunulmaktadir. Bu siireg, kullanicilarin mekanin tasarimint daha iyi kavrayabilmesi ve tasarimdaki
detaylarin nasil bir araya gelecegini gérmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Mobilyalarin Gretimi, tasarimin
hem estetik hem de islevsel yonlerini sergileyerek, nihai kullanicillara mekanla daha giicli bir bag
kurmasini saglamaktadir. Bu sayede nihai kullanicilar, sadece bir proje ya da ¢izim olarak degil, gercekten

projenin tasariminin nasil gérinecegini ve kullanilacagini deneyimleme firsat: bulmaktadirlar.
3.4. Dijital Sunum Teknikleri

Dijital yazihimlarin stirekli gelismesiyle birlikte, mimarlk ve ic mimarlk projelerinin sunum
stureglerinde VR teknolojisinin kullanimu 6zellikle son zamanlarda giderek yayginlasmakta ve dijital
sunum tekniklerinin 6nemini artirmaktadir. Sanal gerceklik (VR) teknolojisi ve video render yontemleri,
projelerin kullanicilar tarafindan daha gergekgi, etkilesimli ve bitiinctl bir bicimde deneyimlenmesini
saglamaktadir. Bu teknikler, mekansal diizenlemelerin, tasarim kararlarinin ve yapi elemanlarinin kullanict
tarafindan daha kolay kavranmasina olanak tanimaktadir. Bununla birlikte, dijital araglar yalnizca projeyi
gostermekle kalmayip, tasarim siirecinde farkli senaryolarin test edilmesine ve mekanlarin detayh olarak
incelenmesine imkan sunmaktadir. Bu yontem, teknik bilgisi stnirlt kullanicilarin projeyi dogru ve etkili
bicimde anlamasini saglamaktadir ve tasarimct ile kullanici arasinda etkili bir iletisim kurulmasina imkan
tanimaktadur.

Sanal gerceklik teknolojisi tasarim siirecini iyilestirmek ve tasarimi daha iyi ifade edebilme,
anlatabilme potansiyeline sahiptir” (Nas & Kavut, 2023). “Sanal ger¢eklik ortamlarinit diger geleneksel ve
dijital temsil sistemlerinden ayiran dort temel Szellik buradalik (presence), kapsayiciik (immersion),
etkilesim (interaction) ve bedenlesme (embodiment) olarak tanimlanabilir” (Kurpinar, Cevik, &
Kurpinar, 2025). Gorsel 22, VR teknolojisi araciligtyla olusturulan mimari ve i¢ mimari programlama

strecine iliskin bir 6rnegi yansitmaktadir (Studio Parametric, 2025).
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Gorsel 22. VR teknolojisi ile mimari ve i¢ mimari programlama, Studio Parametric, 2025.
Yontem

Bu arastirmada, mimari ve i¢ mimari projelerin sunum asamasinda kullanilan temsil bi¢imlerinin
nihai kullanicilarin algist ve satin alma kararlart Gzerindeki etkileri incelenmistir. Aragtirma, betimsel
yontem kapsaminda literatiir taramast ve anket uygulamastyla yirtitilmistir. Anketler, ti¢ farkl sektorde
faaliyet gésteren firmalarin nihai kullanicilarina uygulanmis ve elde edilen veriler tablo halinde analiz

edilmistir.
Aragtirmanin Modeli

Bu aragtirma, mimari ve i¢ mimari projelerin sunum asamasinda kullamilan temsil bigimlerinin,
nihai kullanicilarin mekan algist ve satin alma kararlan Gzerindeki etkilerini inceleyen betimleyici ve
aciklayict nitelikte bir caligmadir. Literatiir taramastyla konunun teotik temelleri olusturulmus, anket
yontemiyle ise farkli sektérlerde faaliyet gosteren mimarhk firmalarinin nihai kullanicilarina uygulanan
veri toplama streci gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler nicel analiz teknikleriyle degerlendirilmis ve

sonuglar yorumlanmustir.
Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, mimarlk, mobilya ve mutfak sektdtlerinde faaliyet gdsteren tg farkls
firmanin nihai kullanicilart olusturmaktadir. Orneklem, bu firmalarin miisterileri arasindan secilen, yas,
cinsiyet, meslek, engellilik durumu veya yashlik gibi demografik sinirlamalar getirilmeden belirlenen 120

gbnilld katthmeidan olusmaktadir.
Veri Toplama

Veri toplama siireci iki agsamadan olugsmaktadir:
Literatiir Taramast: Arastirmanin kuramsal altyapisint olusturmak amaciyla, mimari ve i¢ mimari

projelerin sunum teknikleri, kullanici algist ve proje satislart izerine yapilmis mevcut ¢alismalar kapsamlt
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bir sekilde incelenmistir. Bu agamada elde edilen bilgiler, arastirmanin teorik ¢ercevesinin olusturulmasina
katk1 saglamstir.

Anket Uygulamast: Arastirmada kullanidlan anket sorulari, arastirmact tarafindan ve alaninda
uzman mimarlarin katkilariyla hazirlanmistir. Bununla birlikte, arastirmanin yiritilmesi icin Istanbul
Gedik Universitesi Etik Kurul Komisyonuw'ndan 03.12.2024 tarihli ve E-56365223-050.04-
2024.137548.249 sayili onayt alinmistir. Anket calismasina ait sorular, Ek A’da belirtilmektedir. Anket
sorular, mimarlk, mobilya ve mutfak sektorlerinde faaliyet gbsteren U¢ farkli firmanin nihai
kullanicilarina uygulanmustir.  Katihimeilara, farkli temsil bigimleriyle olusturulan proje c¢izimlerinin
algilanabilirligi ve satin alma kararlar1 Uzerindeki etkileri hakkinda sorular yoneltilmistir. Katilim

gonillilik esasina dayanmakta olup, verilerin gizliligi titizlikle korunmustur.
Veri Analizi

Toplanan veriler tablo formatinda diizenlenmistir. Katitlmcilarin yanutlari, yizde dagilimlar
seklinde sunulmus; farkli temsil bigimlerinin kullanici algist ve satin alma kararlari tizerindeki etkileri bu

tablolar tizerinden degerlendirilmistir.
Gegerlilik ve Giivenirlik

Aragtirma, etik kurallara uygun bicimde yuratilmistir. Veri toplama ve analiz siireglerinde
kullanilan tim kaynaklara uygun sekilde atiflar yapilmis ve gerekli etik beyanlar sunulmustur. Bu
yontemler dogrultusunda, mimari ve i¢ mimari sunumlarda kullandan temsil bigimlerinin, nihai
kullanicilarin segimleri ve projenin satisina etkileri incelenmistir. Arastirma sonuglari, nihai kullanict
profiline uygun olarak hazirlanan proje sunumlarinin, projelerin okunabilirligini artirdigini ve satin alma

kararlari Gizerinde olumlu etkiler yarattigim ortaya koymaktadur.
Igerik Gegerliligi

Anket maddeleri literatiir taramast dogrultusunda olusturulmus ve ilk taslak, alaninda uzman
kisiler ile yiritilerek olusturulmustur. Uzman goériisleri dogrultusunda bazi maddelerde dil ve kapsam
acisindan diizenlemelere gidilmistir. Béylece anketin kapsam gegerligini saglamak amaciyla igerik gecerligi

gliclendirilmisgtir.
Pilot Uygulama

Anket formunun anlasilabilitligi ve teknik gecerliligini degerlendirmek amaciyla 10 kisilik bir
grupla pilot uygulama yapilmstir. Pilot uygulama sonucunda elde edilen veriler dogrultusunda gerekli
diizeltmeler gerceklestitilmistir. Bazt maddelerde agtk/anlasilir olmayan ifadeler sadelestirilmis ve madde

stralamalari yeniden diizenlenmistir.
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Bulgular

Ug farkli sektérde hizmet veren mimarlik, mobilya ve mutfak firmalarinin nihai kullanicilarina
yonelik gerceklestirilen anket calismasinda, toplam 40 katiimcidan alinan yanitlarla 120 veri elde
edilmistir. Boylelikle, farkli sektérlerden hizmet alan nihai kullanicilarin mimari bilgi diizeyleri, algtlart ve
ihtiyaglart tzerine sektdrler arast karsilastirmali degerlendirme yapilabilmistir. Anket sonuglari, her
sektoriin nihai kullanicilarinin mimari sunumlarda aktarilan gorsel bilgilerin, projenin gelisimine ve
algilanabilirligine nasil katki sagladigini incelemeyi amaglamaktadir. Bu bulgular, gérsel sunumlatin nihai
kullanicilar tizerindeki etkisini anlamaya ve sektore Ozgli sunum stratejilerinin gelistirilmesine katki
saglamay1 hedeflemektedir.

Anketin ilk 7 sorusuna verilen yanitlar incelendiginde, kullanicilarin biyiik cogunlugunun mimari
teknik donanimlar konusunda yeterli bilgiye sahip olmadigi gériilmektedir. Ozellikle de plan/kesit okuma
ve Ol¢i bilgisi gibi teknik icerikler, katilimcilar tarafindan karmasik ve anlagilmasi giic olarak
degerlendirilmistir. Tlgili sorulara verilen cevaplarla katihmecilar, siirdirilebilir mimarlik ve mimari donem
bilgisi konusunda yetersiz bilgiye sahip olduklarint belirtmis, bu da kullanicilarin her iki alanda da
bilinglendirilmesinin 6nemini ortaya koymaktadir. Projelerin sunum dili hakkinda yoneltilen soruya
verilen yamitlar dogrultusunda, katiimecilarin ¢ogunlugu sunumlarin daha yalin ve sade bir dille
hazirlanmasi gerektigini ifade etmistir. Bu durum, kullanici dostu bir anlatim diline duyulan ihtiyact agtk¢a
ortaya koymaktadir. Ayrica, projelerin teknik diizeyde sunulmast durumunda, katithmeilarin biytk bir
kisminin projeleri okuma ve anlama konusunda zorluk yasadigy, ilgili sorularda belirtilmistir. Bu bulgular,
mimari sunumlarin sadece alaninda uzman kisilere degil, nihai kullaniciya da hitap edecek sekilde yeniden
diizenlenmesi gerektigine isaret etmektedir. Dolayisiyla, kullanict profiline gére mimari sunumlarin
glincellenmesi, projelerin daha etkili bir sekilde anlasilmasini saglayacaktir. Bu durum hem kullanict
memnuniyetini artiracak hem de tasarimlarin dogru sekilde algilanmasint destekleyecektir. Sonug olarak,
projelere yanstyacak olan bu iyilestirmeler, nihai kullanicilarin projeyi begenme oranini artiracak ve ayni
zamanda projelerin satislarint da olumlu yoénde etkileyecektir. Tablo 1’de, mimarlhik, mobilya ve mutfak
sektorlerinde  hizmet alan kullanicilarin ilk 7 soruya verdikleri yanitlarin yiizdelik dagilimlar
sunulmaktadir. Bu tablo, sektotler arasindaki farkliliklarin karsilastirmali olarak degerlendirilmesine

olanak tanimaktadir.

Tablo 1. Mimarlik, Mobilya ve Mutfak Firmalarinin Nihai Kullanicilarinin ilk 7 Soruya Verdigi Cevaplarin Ytzdelik

Degerleri
Mimarlik Firmasi Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmas:
Evet %15 %17.50 %20
SORU 1 Hay1r %067.50 %70 %65
Kismen %17.50 %12.50 %15
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Evet %15 %17.5 %22.50

SORU 2 Hayir %067.50 %062.50 %067.50
Kismen %17.50 %20 %10
Evet %17.50 %17.50 %30
SORU 3 Hayir %062.50 %067.50 %060
Kismen %20 %15 %10
Evet %70 %75 %70
SORU 4 Hayir %12.50 %10 %15
Kismen %17.50 %15 %15
Evet %70 %72.50 %72.50
SORU 5 Hayir %12.50 %12.50 %15
Kismen %17.50 %15 %12.50
Evet %20 %25 %30
SORU 6 Hayir %57.50 %57.50 %060
Kismen %22.50 %17.50 %10
Evet %57.50 %75 %77.50
SORU 7 Hay1r %25 %12.50 %10
Kismen %17.50 %12.50 %12.50

Tablo 2'de yer alan cevaplar, nihai kullanicilar Gzerinde teknik plan ¢izimi ile renklendirilmis plan
calismasinin etkilerini anlamaya yonelik yapian degerlendirmeleri icermektedir. Bu veriler, gorsel
tasarimuin kullanict deneyimini nasil etkileyebilecegine dair 6nemli veriler sunmaktadir. Teknik diizeyde
sunulan ve sadelestirilerek renklendirilmis plan ¢izimlerinin hangisinin daha net algilandigim belirlemek
amaglanmaktadir. Bu durum, iki farkl ¢izim tiriinin algisal farklarini anlamaya yonelik bir arastirmayi
temsil etmekte ve kullanicilarin hangi tiir plan ¢izimiyle projeyi daha etkili algiladiklarint ortaya koymayt
hedeflemektedir. Soru 8'e yonelik nihai kullanicilarin yanitlarinda, farkl firmalarin misterileri arasinda
cevaplarin degisiklik gbstermesiyle birlikte, genel egilim c¢ogunlukla renklendirilmis planlarin tercih
edildigi yontinde olmustur. Bu bulgular, renklendirilmis plan ¢izimlerinin kullanicilarin projeyi daha etkili

sckilde algiladigini gsteren bir egilimi ortaya koymaktadir.

Tablo 2. Soru 8: Hangi Plan Cizimini Okumak ve Algilamak Sizin I¢in Daha Ifadeli Olmustur?

Mimarlik Firmast  Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmasi

Teknik Plan Cizimi %5 %7.50 %10

SORU 8
Renklendirilmis Cizimi %95 %92.50 %90
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Renklendirilmis plan ¢izimlerinde kullanilan temsil bi¢cimlerinin nihai kullanicilar tarafindan
hangisinin daha fazla tercih edildigini belitlemek amaciyla olusturulan 9. Sotunun cevaplari Tablo 3'te yer
almaktadir. Soru 9'a ait verilen yanitlarda, firmalara gbre nihai kullanicilarin tercihleri arasinda farklar
oldugu gérilmektedir. Ancak, cogunlugun dijital program araciliftyla hazirlanan renklendirilmis planlart

tercih ettigi sonucuna ulagilmigtir.

Tablo 3. Soru 9: Hangi Renkli Plan Cizimi Daha Cok Ilginizi Cekmistir ve Projeyi Net Bir Sekilde Ifade

Etmektedir?

Mimarlik Firmast  Mobilya Firmas: ~ Mutfak Firmasi

Dijital Program ile Renkli Plan %75 %82.50 %77.50
SORU 9 Marker Teknigi ile Renkli Plan %17.50 %12.50 %12.50
Sulu Boya Teknigi ile Renkli Plan ~ %7.50 %5 %10

Nihai kullanicilar tzerinde teknik kesit cizimi ile renklendirilmis kesit ¢alismasinin arasindaki
etkiyi belirlemek amactyla hazirlanmis olan 10. Soruya ait cevaplar Tablo 4'te gorilmektedir. Soru 10'a
yonelik nihai kullanicilarin verdikleri cevaplarda, farkl firmalarin misterileri arasinda yanitlarin degisiklik
gOstermesiyle birlikte, genel egilimin renklendirilmis kesit ¢izimlerini tercih ettigi sonucuna ulasilmistir.
Bu bulgular, renklendirilmis kesitlerin kullanicilarin projeyi daha anlasilir bir sekilde algilamalarina
yardimct oldugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte renkli kesitlerin kullanicilarin dikkatini 6nemli

detaylara yonlendirme konusunda daha etkili oldugu distintilmektedir.

Tablo 4. Soru 10: Hangi Kesit Cizimini Okumak ve Algilamak Sizin I¢in Daha Ifadeli Olmustur?

Mimarlik Firmas:  Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmas:

Teknik Kesit Cizimi %5 %10 %10

SORU 10
Renklendirilmis Kesit Cizimi %95 %90 %90

Renklendirilmis kesit ¢izimlerinde kullanilan temsil bicimlerinin nihai kullanicilar tarafindan
hangisinin daha ¢ok tercih edildigini belitflemek amactyla olusturulan 11. Soru’nun yamtlar Tablo 5'te yer
almaktadir. Soru 11’e yonelik yanitlarda, farkli firmalarin nihai kullanicilart arasinda bazi farkhiliklar
gozlemlenmistir. Genel yonelim, dijital araclarla olusturulan renklendirilmis kesitler yontndedir; bu
durum, dijital araclarin sundugu detay ve goérsel netligin kullanicilarin projeyi hizlica kavramalarina
yardimct olabilecegini gdstermektedir. Ancak marker ve sulu boya gibi el ¢izimi teknikleri de dogru
kullanildiginda ytksek netlik, detay ve okunabilirlik saglayabilmekte, kullanicilarin algist ve anlama
strecine farklt boyutlar katabilmektedir. Dolayisiyla, tercih edilen teknikler hedef kitleye ve sunum
stratejisine gore degisiklik gostermektedir; kullanict algist yalnizca gorsel netlige degil, renk, kontrast,

anlatim bi¢imi ve baglamsal bilgi gibi cok katmanlt biligsel stireclere de baghdur.
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Tablo 5. Soru 11: Hangi Renkli Kesit Cizimi Daha Cok Tlginizi Cekmistir ve Projeyi Net Bir Sekilde Ifade

Etmektedir?

Mimarlik Firmast  Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmast

Dijital Program ile Renkli Kesit %065 %75 %75
SORU 11 Marker Teknigi ile Renkli Kesit %25 %20 %17.50
Sulu Boya Teknigi ile Renkli Kesit %10 %5 %7.50

Soru 12, renklendirilmis teknik ¢izim verilerin proje okumasina olan katkisint belirlemek
amactyla hazirlanmistir. Tablo 6’da mimarlik firmasi, mobilya firmast ve mutfak firmasinin nihai
kullanicilarinin verdigi cevaplarin oranlart yer almaktadir. Bu oranlar, renklendirilmis teknik ¢izimlerin
tim sektbrlerde yiksek oranda tercih edildigini ve nihai kullanicilarin projeyi anlamada 6nemli bir katk1
sagladigini gstermektedir. Ozellikle mobilya firmasinda verilen yiiksek oran, bu tiir gorsellerin detaylt ve
Ozellestirilmis ihtiyaclart olan alanlarda daha etkili olabilecegini dustindirmektedir. Mimarhk ve mutfak
firmalarindaki benzer oranlar ise, renklendirilmis ¢izimlerin projelerin farklt asamalarinda her tir firma

i¢in faydalt oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 6. Soru 12: Renklendirilmis Plan, Kesit ve Detay Cizimleri Projeyi Okumanizt Kolaylagtirds Mi?

Mimarlk Firmast  Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmasi

Evet %83.50 %84.50 %83
SORU 12 Hayir %2.50 %2.50 %4.50
Kismen %14 %13 %12.50

Soru 13, cesitli temsil bicimleri ile Gretilen perspektif ¢alismalarinin nihai kullanicilar nezdinde
hangisinin daha ifadeli oldugu ve projeyi algilamalarint kolaylastirdigina dair bir degerlendirme yapmak
amaciyla hazirlanmistir. Tablo 7°de nihai kullanicilarin verdikleri yamtlarda, genel egilimin dijital

programlar aracihftyla tretilen renklendirilmis perspektif calismalarina yoneldigi sonucuna ulasilmustir.

Tablo 7. Soru 13: Proje Mekanina Ait Tasarlanmis Perspektif Calismalarindan Hangisi Daha Cok Tlginizi Cekti ve
Projeyi Algilamaniz1 Kolaylagtirdi?

Mimarlik Firmast  Mobilya Firmas: ~ Mutfak Firmasi

Karakalem Teknigi %5.50 %10 %8
Teknik Cizim %7 %8.50 %10
SORU 13 Marker Teknigi %13.50 %9 %11.50
. . 0
Dijital Program ile Perspektif 0,74 047250 /070.50
Calismast
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Soru 14, renklendirilmis plan, kesit, detay ¢izimleri ve 3 boyutlu perspektif caligmalart ile projeyi
algilayabilme ve projeyi satin alma oranlarini hangi yonde etkiledigini 6grenmek amactyla tretilmistir.
Tablo 8°de soru 14’¢ ait verilen cevaplar yer almaktadir. Bu cevaplar, her t¢ firma tiriinde de biyiik bir
cogunlugun renklendirilmis ¢izimlerin projelerin anlasilabilitligini artirdigt ve kullanicilarin satin alma

yoniindeki kararlarini olumlu yonde etkiledigi yoniinde bir egilim oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 8. Soru 14: Renklendirilmis Plan, Kesit, Detay Cizimleri ve 3 Boyutlu Perspektif Calismalari Projeyi

Begenme, Projeyi Algilama ve Projeyi Satin Alma Oraninizt Etkiler Mi?

Mimarlik Firmast  Mobilya Firmast ~ Mutfak Firmasi

Evet %79 %380 %84.50
SORU 14 Hay1r %9.50 %7,50 %06
Kismen %11.50 %12.50 %9.50

Soru 15, projelerin maket calismast ile desteklenmis olmasinin, proje algist ve nihai kullanicilarin
satin alma kararlari iizerindeki etkilerini degerlendirmeyi hedeflemektedir. Tablo 9’da soru 15¢ ait verilen
cevaplar yer almaktadir. Bu sonuglar, projelerin maket ¢alismalariyla desteklendiginde, kullanicilarin
projeyi daha iyi algiladiklarint ve bu durumun satin alma kararlarini olumlu yonde etkiledigini
gostermektedir. Maket calismalarinin projeye olan katkisinin yitksek oldugunu gésteren bu bulgular,
teknik detaylara gore gorsel verilerin ¢ogunlukla sunulmasinin, kullanicilarin kararlarini sekillendirmede

ve projenin okunabilirligini artirmada 6nemli bir rol oynadigint ortaya koymaktadur.

Tablo 9. Soru 15: Hazirlanan Proje Mekanlarinin Maket Calismasi ile Desteklenmis Olmast Projeyi Alglama

Oraninizt Arttir M1 ve Bununla Birlikte Projeyi Satin Alma Oraniniz Artar M1?

Mimarlik Firmast ~ Mobilya Firmast Mutfak Firmast

Evet %75 %75 %72.50
SORU 15 Hayir %2.50 %15 %12.50
Kismen %22.50 %15 %15

Sonug ve Tartigma

Bu calismada mimati ve i¢ mimati sunumlarda kullanilan temsil bicimlerinin nihai kullanicilarin
tercihleri ile projenin satist Uzerindeki etkileri incelenmigtir. Arastirma kapsaminda, mimarlik, mobilya ve
mutfak sektorlerindeki nihai kullanicilarin temsil bicimlerine yonelik tercihlerini ve projenin kullanicilar
tarafindan anlagilabilirligini analiz etmek amactyla bir anket ¢calismast gerceklestirilmistir. Anket sonuglart,
nihai kullanicilarin projeleri hangi temsil bigimiyle sunuldugunda daha etkili bir sekilde algiladiklarini
ortaya koymaktadir. Bunun yant sira, bu durumun proje satislart tizerindeki dogrudan etkisi ilgili sorular

aractligtyla tespit edilmektedir.
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Arastirma bulgulari, renkli plan ve renkli kesit calismalarinin teknik ¢izimlere kiyasla nihai
kullanicilar tarafindan daha fazla tercih edildigini géstermektedir. Nihai kullanicilar, gesitli temsil bicimleri
ile renklendirilmis gorsellestirmelerin projeyi daha anlagilir hale getirdigini belirtmis ve bu tir iceriklere
teknik cizimlere gbre daha fazla oy verdikleri gbzlemlenmistir. Anket sonuclarina gore, dijital programlar
kullanilarak tretilen renklendirilmis plan, kesit ve detay calismalari, diger temsil bicimlerinde iretilen
renklendirilmis ¢izimlere kiyasla daha ylksek oranda tercih edilmistir. Elde edilen veriler, projeleri daha
anlastlir gorsel igeriklerle sunuldugunda nihai kullanicilarin projeyi mekansal olarak daha kolay
algiladiklarint ve bu durumun satin alma egilimlerini artirdigint géstermektedir. Dijital gérsel igeriklerin
kullanilmasi, projelerin daha somut ve gercekei bir sekilde algrlanmasini sagladigr icin bu tiir igeriklerin
ylksek oranda tercih edildigi sonucuna da ulasilmistir. Proje sunumlarinda hangi temsil bi¢imlerinin daha
etkili oldugunu bilmek, nihai kullanicilarin projelerin sunumu esnasindaki memnuniyetini artirarak
projelerin daha net okunabilirlifine katki saglamaktadir. Bununla birlikte, farklt sunum tekniklerini
kullanarak kullanict beklentilerini daha iyi karsilamak, proje satis bagarisini olumlu yonde etkilemektedir.

Bu calisma, sektorde faaliyet gosteren mimar ve i¢ mimarlar ile bu alanda egitim gbren
Ogrencilere yonelik olarak, sunum tekniklerinin proje satis basarist izerindeki etkilerini kapsamli bir

sckilde ele almakta ve bu dogrultuda rehber niteliginde olmayr amaglamaktadir.
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