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TiM BURTON FILMLERI JENERIK TASARIMI

UZERINE BIR INCELEME*

An Examination of Title Design in Tim Burton's Films
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Bu aragtirma, Tim Burton filmlerinde jenerik tasariminin
estetik ve anlati iizerindeki etkilerini incelemeyi
amaclamaktadir. Burton, gorsel hikaye anlatimi ve gotik
estetik tarzi ile taninan bir yonetmen olarak, eserlerinde sik¢a
kullandig1 belirli temalar ve gorsel unsurlarla dikkat
¢ekmektedir. Jenerik tasarimlarinda, Burton filmlerinin tema
ve gorsel degerleri dikkate alinarak izleyiciye yapim
hakkinda  bilgi  verilmekte, hikayenin  atmosferi
olusturulmakta ve izleyici igerige hazirlanmaktadir.
Arastirmada, jenerik tasariminin, yonetmenin stilini nasil
pekistirdigi, izleyiciyi filme nasil hazirladigt ve bu
tasarimlari ne gibi anlamlar tasidig: ele alinacaktir. Jenerik
tasariminda kullanilan gorsel &geler, tipografik tasarimlar,
yerlestirmeler ve ses/miizik tasarimi gibi unsurlar, Burton'im
karakteristik estetigini yansitarak izleyicinin hikayeye olan
ilgisini artirmaktadir. Caligma dahilinde Beetlejuice (1988) ,
Edward Scissorhands (1990) ve Corpse Bride (2005)
filmlerinin jenerik tasarimlari incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Tim Burton, jenerik tasarimi, gorsel iletisim
tasarimi, hareketli grafikler
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ABSTRACT

This research aims to examine the aesthetic and narrative
effects of title design in Tim Burton's films. Burton is
recognized as a director known for his visual storytelling and
gothic aesthetic style, often drawing attention with specific
themes and visual elements in his works. In his title designs,
the themes and visual values of Burton's films are taken into
account to provide the audience with information about the
production, create the atmosphere of the story, and prepare
the viewer for the content. The study will address how title
design reinforces the director's style, how it prepares the
audience for the film, and what meanings these designs
convey. The visual elements, typographic designs,
placements, and sound/music design used in the title
sequences reflect Burton's characteristic aesthetics,
enhancing the audience's engagement with the story. The
analysis will include the title designs of Beetlejuice (1988),
Edward Scissorhands (1990), and Corpse Bride (2005),.
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EXTENDED ABSTRACT

This study provides an in-depth analysis of the title sequence designs in three films
directed by Tim Burton: Beetlejuice (1988), Edward Scissorhands (1990), and Corpse Bride
(2005). The primary function of title design is to convey essential and obligatory
information to the audience at the beginning of a film, series, or similar audiovisual work
through visual communication design. The earliest examples of title design took the form
of title cards—static images that communicated information via visual design elements and
fundamental design principles, using fixed imagery and typographic arrangements.

Over time, with the advancement of technology, title sequences have evolved beyond
their purely informative function to serve additional purposes, such as facilitating the
viewer’s engagement with the film, capturing attention, and offering preliminary insights
into the film’s narrative and thematic content. Supported by typography, color, motion
graphics, and music, contemporary title sequences are now presented as integrated visual
experiences.

In this context, Tim Burton’s approach to title design transcends mere visual
preference. It constitutes a complex visual communication process that encompasses
functional, formal, and emotional dimensions within the broader narrative structure. The
title sequence has become more than a simple informative introduction; it now functions as
an aesthetic prelude that establishes the film’s characteristic atmosphere, prepares the
audience, and offers visual cues about the cinematic language. This function is particularly
evident in the works of auteur filmmakers. In Burton’s films, the title design is interwoven
with his signature narrative elements—gothic architectural motifs, stylized objects,
fantastical imagery, and distinctive color palettes—aligning harmoniously with the overall
visual aesthetic.

In the case of the three films under study, Burton’s cinematic vision is reflected in
the organization of visual elements, the use of continuous camera movement, and the
placement of narrative clues. Especially in Corpse Bride and Beetlejuice, uninterrupted
camera motion fosters a seamless narrative flow that shifts the viewer’s focus from textual
information to atmospheric immersion. In contrast, Edward Scissorhands employs a more
pronounced visual symbolism that encourages active cognitive engagement from the viewer

even before the narrative begins.
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Each of the three title sequences clearly reflects Burton’s cinematic identity both
visually and aurally, communicating his distinctive style from the opening moments. These
sequences, deeply embedded in surrealist, gothic, expressionist, and dark fantasy traditions,
serve as key components in establishing the tone of the films. The aesthetic drawn from
gothic subculture, combined with Danny Elfman’s original musical compositions, further
distinguishes Burton’s works from others in the genre. Every title sequence functions as a
narrative bridge that effectively conveys the story, theme, and atmosphere to the viewer.

In Beetlejuice, the camera movement leads the viewer directly into the film, creating
a transitional sequence that visually blurs the boundary between the end of the title and the
beginning of the narrative. It flows seamlessly and maintains continuity with the opening
scene, acclimating the viewer to the film’s tone without revealing specific narrative
details—thereby enhancing the mysterious ambiance of the story.

Similarly, the title sequence in Corpse Bride is fully integrated with the film’s
opening. The viewer follows the motion through the environment, gradually understanding
the space and thematic framework. It contains symbols and visual references whose
meanings become clear only after watching the film in full. Like Beetlejuice, Corpse Bride
utilizes a single, unbroken camera movement throughout its title sequence.

Edward Scissorhands, on the other hand, diverges from the other two by employing
a different narrative and technical approach. Although the first part of the title sequence
also follows a continuous camera movement, the second part features a distinct visual
composition, separating it from the others. The sequence is rich in symbols and references
that offer visual hints about the film, prompting the viewer to start interpreting its meaning
from the outset.

In all three films, the use of unique typographic styles reinforces the narrative and
thematic elements. Visual perception is further enhanced by auditory stimuli, creating a
holistic viewing experience. Ultimately, Burton’s approach to title design functions not only
as a visual introduction but also as an emotionally resonant storytelling device that

exemplifies the seamless integration of art and narrative in his cinematic oeuvre.
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GIRIS

Tasarim, bir sorunu yaratict yollarla ¢dzme siirecidir ve jenerik tasarimi da bu
siirecin sinemadaki yansimalarindan biridir. Zamanla degisen teknoloji ve izleyici
aligkanliklari, jenerik tasarimcilarini yeni ¢oziimler liretmeye yonlendirmistir. Peki, filmde
emegi gecen kisilerin isimleri izleyiciye nasil aktarilabilir ve bu siirecte izleyicinin dikkati
nasil korunabilir? Jenerik tasariminin temel sorular iste bu noktada sekillenmektedir. 11k
jenerik tasarimlar1 donemin teknolojisinin de etkisi ile jenerik kartlar1 olarak karsimiza
cikmaktadir. Jenerik kartlar1 (gorsel 1) yonetmen, yapimcei, oyuncu ve film siirecinde emegi
gecen insanlarin sira ile izlerkitleye iletilmesi gorevi ic¢in tasarlanmig bilgilendirici
gorsellerdir. Jenerik kartlar1 tasarimcinin estetik kaygisi, bilgiyi iletirken gorsele dikkat
cekebilmek, iletilen bilgileri 6ncelik sirasina gére konumlandirmak amaci ile tasarim
ilkeleri dikkate alinarak tasarlanmistir. Siire¢ icerisinde filmlerin temalarini destekler
nitelikte gorseller ile desteklenmistir. “1930’lara gelindiginde, jeneriklerin yalnizca baglik
kart1 tasarimlarinda bile olsa, filmin igerigiyle ortlisen semantik gorsellestirmelerle anlam
baglantilar1 olusturulmaya baslandig1 goriiliir. (Acar, 2015, s.13)” Teknolojinin gelisimi ile
bu degisime ayak uyduran jenerik kartlar1 zaman igerisinde gliniimiizde bilinen anlam ile
jenerik tasarimlarinin olusturmustur. Jenerik kartlar1 hareketli gorseller ve ses ile
desteklenmigtir. “Giinlimiiz ortaminda jenerik tasarimlari teknoloji sayesinde bir¢ok farkl
sekilde tasarlanabilmektedir. Bu yiizden birgok 06zgiin yaklasimi deneyimlemek

mimkiindiir. (Altintug, Demir, 2023, s.208)”
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Gorsel 1. “The Navigator” filmi jenerik kart1/1924. Erisim Tarihi: 18.03.2025 (URL 1)

Gliniimiizdeki jenerik tasarimlari film, dizi vb. hareketli gorsellerin genellikle
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basinda ¢ikan sesli ve gorsel tasarimlar biitiiniidiir. Jenerik tasarimlar1 artik sadece bilgi
iletmekten ¢ikmistir. Giincel jenerik tasarimlari film veya dizinin igerigiyle biitiinlesen,
gorsel ve isitsel olarak uyumlu bir deneyim yaratmay: gaye edinmektedir. Bu deneyim
aracilig ile izler kitle izleyecegi film veya diziye adapte olmaktadir ve o film veya dizinin
temasini algilamaktadir. Jenerik tasarimlar1 kimi zaman film veya dizi hakkinda ipuglar
verirken kimi zaman filme hazirlik gérevi gorerek dizi/film ilk sekansina yonlendirir sekilde

tasarlanmaktadir.

“Seyirci, izledigi iirlin hakkinda bulmak istedigi zorunlu bilgileri jenerikten almaktadir. Bu zorunlu
bilgiler, programin ya da filmin oyunculari, yonetmeni, yapim sirketi gibi teknik kadrosunu igerebilmektedir.
Bu detaylarin disinda jenerigin, izleyiciye film hakkinda tiirii, konusu, igerigi gibi bilgileri dogru vermek
durumunda oldugu diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda hazirlanan jenerik, asil amacina ulagsmaktadir (Bilgi, 2018,

5.78).”

Ilk kareden itibaren filmin/dizinin igerisine girebilmek, hikaye ve kurgu akisina
uyum saglayabilmekte jenerik tasariminin rolii yadsinamaz. Gergek diinya ve kurgu gorsel
medyumlar arasindaki gec¢is gorevi ile izlerkitlenin gorsel medyum Ogelerine aligmast
gorevini Ustlenmektedir. Jenerik tasariminin gorsel-isitsel metinleri destekler nitelikte
olmasi hikaye kurgusuna ve kurmaca diinyaya hazirlamas1 beklenmektedir.

Jenerik tasarimi yalnizca teknik bir baslangi¢c sekansi degil, filmin atmosferini
olusturan 6nemli bir anlat1 arac1 haline gelmistir. Yonetmenlerin sinematografik tercihleri,
jenerik tasarimina da yansiyabilmekte ve izleyiciyi kurmaca diinyaya hazirlama siirecinde
belirleyici bir rol oynamaktadir. Ozellikle kendine 6zgii gorsel diliyle tanian ydnetmenler
icin jenerik, filmin anlatisal ve estetik diinyasina agilan ilk kapidir.

Bu baglamda, jenerik tasarimi yalnizca gorsel bir giris sekansi degil, yonetmenin
anlat1 evrenine dair ipuglar1 sunan estetik bir 6n s6z niteligindedir. Jenerigin tasidig1 anlam,
ozellikle kendine 6zgili anlatim dili gelistirmis yonetmenler i¢in daha da belirgin bir hale
gelmistir. Bu noktada, yonetmenin kisisel tislubu, sinema dili ve sanatsal egilimleri jenerik
tasarimin1 dogrudan etkilemektedir. Jenerik aracilifiyla seyircinin filmin atmosferine
kademeli olarak dahil edilmesi, anlatinin ruhuyla uyumlu bir deneyim yasatilmasi
hedeflenmektedir. Jenerik tasariminda kullanilan tipografi, renk, hareket, ses ve gorsel
efektler, bu atmosferin insasinda temel unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Nitekim bu
unsurlar, yonetmenin estetik vizyonuyla paralel bir bicimde sekillenir. Dolayisiyla, film
estetiginin belirleyici O0gelerinden biri olan jenerik, sinema sanatinda bi¢im ve igerik
arasindaki iligskinin en carpict 6rneklerinden birini sunmaktadir. Jenerik tasarimi filmin
icerisinde yalnizca filmle biitliinlesen degil, onunla neredeyse ayni1 dlgiide anlam tasiyan bir

bilesene doniigmiistiir. Tim Burton gibi kendine 06zgli bir anlati evreni kurmus
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yonetmenlerde bu durum daha belirgindir. Burton’un filmlerinde jenerik, karakteristik stilin
bir yansimasi olarak yalnizca bir baglangic noktasi degil, ayn1 zamanda anlatinin tematik ve
gorsel alt yapisini seyirciye aktaran 6zgilin bir anlat1 diizlemi haline gelmistir. Bu nedenle,
Burton’un sinematografik egilimlerini anlamak, onun jenerik tasarimi tercihlerinin
arkasindaki estetik ve tematik nedenleri kavramak ag¢isindan biiylik 6nem tasimaktadir.

1958 dogumlu Amerikali film yonetmeni Tim Burton, Gotik ve Alman
Disavurumculugu esintileriyle sinema tarihine adini yazdirmistir. Tughan’a (2017, s.306)
gore, “Sinemaya resim ve tiyatrodan gecen disavurumculukta gdlgeli bir 1siklandirma,
gercekiistii bir dekor, yapay rol yapma ve gercek olmayan bir diinyada gezinen kameranin
asir1 islubu dikkat c¢eken Ozelliklerdir”. Burton, kamera kullanimi ve mekéan
sekillendirmelerinde bu yabancilasma, yapaylik ve c¢arpiklik durumlarini  Alman
Disavurumculugu'nun etkisiyle gostermektedir. Filmlerinde siklikla stop-motion
tekniginden yararlanan Burton, karanlik fantezi ve masals1 hikaye kurgulariyla 6n plana
cikmaktadir. “Gotik tiir, hem edebiyatta hem de sanatta karanlik, esrarengiz ve dogalistii
atmosferiyle ayirt edilir (Torres-Toukoumidis, Ledn-Alberca, Henriquez-Mendoza, 2024,
s.3).” Burton’da gotik alt kiiltiir sembollerinden, yaratiklardan, diialiteden ve Viktorya
donemi tasarimlarindan yararlanan bir yonetmen olarak karanlik kurgulariyla masalsi
fantezi diinyalarin1 gorsellestirmektedir.

“Cektigi tim filmlerde fantastik, masals1 ve gotik bir anlatim tarzin1 sunmayi
basarmakla beraber karakteri de 6n plana ¢ikarmay1 dnemsedigi gériiliir. (Benli, Oztiirk,
Cameli, Dagoglu, 2021, s.944)” Burton’in sinemasi, genellikle toplumdan soyutlanmis,
yabancilagsmis karakterleri seyirciyle bulusturur. Karakterlerin i¢ diinyasi ve ikilemlerini
gorsel bir dille izleyiciye sunmay1 basarir. Ozgiin karakter tasarimlari yaratilan fantastik
evrende dahi yer bulamamis, kurgulanan sira dis1 topluma bile uyum saglayamamis
karakteri gorsel olarak pekistirir. “Toplum tarafindan ¢ogunlukla diglanan ve genellikle
ice kapanik olan bu karakterlerin i¢ diinyas: ise Burton’un filmlerinde olabildigince
izleyiciye aciktir (Oztarkan Ozyurt ve Sivas Giilgur, 2022, s.104)”. Burton karakter
tasarimlari, canavarlari, 6liiler diinyasini ve nesneleri bir metafor olarak kullanarak elestirel
bir forma doniistiirmektedir.

Tim Burton Filmleri Jenerik Tasarimi Coziimlenmesi

Bu calismada Tim Burton’in jenerik tasarimina yonelik yaklagimini incelemek
amaciyla, yonetmenin farkli donemlerini ve teknik tarzlarini (live-action ve stop-motion)
temsil eden {i¢ film se¢ilmistir. Secim, filmlerin Burton’in sinemasal estetik ve anlati

bi¢imini yansitma kapasitesi géz Oniinde bulundurularak amagli 6rnekleme yontemiyle
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yapilmistir. Beetlejuice (1988), Edward Scissorhands (1990) ve Corpse Bride (2005)
filmleri, hem igerik hem de teknik agidan ¢esitlilik sunmalar1 nedeniyle ¢alismaya dahil
edilmistir. Secilen orneklerde, jenerik tasariminin hikdye anlatisina ve atmosfer insasina
nasil katki sagladigi analiz edilmektedir.

Nitel arastirma yoOntemlerinden bi¢imsel c¢oziimleme yontemi kullanilmigtir.
Filmlerin jenerik tasarimlari; tipografi, renk, hareketli grafik, kamera kullanimi ve
ses/miizik gibi Ogeler lizerinden incelenmis, gorsel-isitsel bilesenlerin anlatiya katkilari
degerlendirilmistir. inceleme siirecinde sahne akislar1 ve jenerik geleri betimsel olarak
analiz edilmis, Tim Burton’in sinemasal diliyle kurdugu iliskiler a¢iga ¢ikarilmistir. Ayrica,
calisma gorsel gostergelerin anlam iiretimindeki roliinii 6n plana ¢ikararak, tipografi ve
sahne tasarimi gibi unsurlar1 gostergebilimsel bir bakis agisiyla ele almistir.

Beetlejuice (1988)

1988 yapimi1 Beetlejuice filmi, 6liim sonrasi yasam ve insanlarla dogaiistii varliklar
arasindaki etkilesimleri hicivli bir dille ele almaktadir. Film, yeni 6lmiis bir ¢ift olan
Barbara ve Adam Maitland'in hikayesini anlatir. Oliiler diinyasin1 korku &geleri
barindirmasina karsin espirili bir dil ile kara komedi olarak gosteren film Barbara ve
Adam’1n evlerini perili bir eve ¢evirmeye ¢alismasini ve bunun i¢in problematik bir bio-
eksorsist olan Beetlejuice'u ise almasini anlatmaktadir. Ancak, Beetlejuice'un kontrol
edilemez ve kaotik yontemleri durumu daha da karmasik hale getirir. Film, komedi ve korku
tirlerini harmanlayarak, canlilarin ve Gliilerin diinyas1 arasinda bir koprii kurar. Gorsel
estetigi, Burton'in benzersiz gotik ve grotesk tarzini yansitir; set tasarimi, stop-motion
animasyon ve 0zel efektlerle desteklenen essiz bir atmosfer yaratir. Beetlejuice, 6liim ve
oteki diinya konularin1 mizahi bir sekilde ele alarak, bireylerin yasam ve 6liim algilarina
dair ironik bir yorum sunar. Burton'in bu filmde kullandig1 siirrealist anlatim dili ve ¢arpici
gorselligi, 1980'lerin Hollywood sinemasina 6zgiin bir katki olarak degerlendirilir. Ayrica,
Danny Elfman’in miizikleri, filmin grotesk ve eglenceli tonunu pekistirir.

Robert Dawson tarafindan hazirlanan jenerik tasarimi Danny Elfman’in 6zgiin
miizikleri ile desteklenmektedir. Ritmik hizlanan baskin bir sekilde iiflemeli ¢algilardan
olusan miizik heyecanli ve neseli bir atmosfer olusmasina katki saglamaktadir. Arka planda
ritmin hizlanisi ile gegislerde kullanilan dinamik ve keskin yaygilar gerilim ve korku tiirii
ile iligkilendirilen miizik tiirleridir. Yaylilarinda miizigin igerigine dahil edilmesi ile
olusturulan heyecanli ve neseli atmosferin yanina korku ve gerginlik ifadeleri de
eklenmistir. Bu sekilde fragman filmin igerigi olan komedi korku tiiriinii destekler nitelikte

bir ses kullanimina sahiptir. Isitsel dgeler gdrsel tasarimlar ile bir biitiin olusturarak
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izleyicide birakmak istenen etkiler pekistirilmistir. “Hem sinema hem de miizik ayn1 amaca
hizmet ettiklerinden duyguyu daha derin olarak yakalama noktasinda gorsellik ve isitsellik
birbirini tamamalar niteliktedir (Kabatas, 2017, s.37).”

Jenerik tasariminin girisi kus bakist ¢ekim acist  kullanilan kameranin
yonlendirmeleri ile baglar. Filmin gectigi kasabay1 bize gosteren kamera agilar1 bizi ana
mekanimiz olan tepenin basindaki eve yonlendirir (Gorsel 2). Ustaca bir gegis sahnesi ile
takip ettigimiz gerg¢ek kasaba goriintiisii filmde de dnemli bir yere sahip olan maket kasaba
gorseli ile yer degistirir. Gergek kasaba nerede bitmis maket kasaba gorseli nerede baslamis
ayirt etmek zordur. Bu filmin icerisindeki Oliiler diinyasi, yasayanlar diinyas: arasindaki
sinirlar1 belli olamayan diizene bir gonderme niteligindedir. Bu ge¢is sekansi hem Burton’in
siirrealist tarzinin bir 6rnegi hem de filmdeki yasayanlar ve 6liiler diinyas1 arasindaki tuhaf
baglantinin bir gorsellestirilmesidir. Jenerik tasariminin sonunda kullanilan maket kasaba
filmin ilk sahnesinde de kullanilarak jenerikten filme direkt bir gecis olusturulmustur.
Filmde Beetlejuice’un cagirilmadiginda maket kasabanin icerisinde yasadigi goriliir.
Stirreal oliiler diinyasinin gergek diinya iizerindeki en somut nesnesi olan maketin jenerikte
kullanimi filmin genel temasini ve olay drgiilerini destekler niteliktedir. Izlerkitle daha film
baslamadan film ve hikaye acisindan 6nemli yere sahip gorsel nesneler ile tanistirilmisgtir.
Burton filmlerinde mekan se¢imlerinde gotik atmosfer ve gotik mimari hari¢ siklikla
kullandig1t Amerikan banliyosii estetigini Beetlejuice filminde de kullanmistir. Bu
kullanilan gorsel dil jenerik tasarimda da belli olmaktadir. Yildirirm ve Kavut’a (2024,
s.162) gore Burton “Kendi igerisinde tutarli tislubunu ve 6zgiin gorsel dilini yaratirken;
mezarlik, banliyd gibi tekrarlayan mekansal kodlardan ve metafiziksel ogelerden

faydalanir.” ve Beetlejuice filmi ve jenerik tasariminda da bu tislup goriilebilmektedir.



Tim Burton Filmleri Jenerik Tasarim Uzerine Bir inceleme

Gorsel 2. Beetlejuice Jenerik Tasarimina Ait Gorsel Ornekleri. Erisim Tarihi: 22.11.2024
(URL 2)

Jenerik tasariminda iki adet yazi karakteri ile karsilagilmaktadir; Beetlejuice
filminin logosu ve jenerik tasariminda yazmasi gereken bilgiler i¢in kullanilan yazi
karakteri. Beetlejuice logosu (Gorsel 3) icin tasarlanan yazi karakteri Beetlejuice
karakterinin kendisi ile benzer bir yapiya sahiptir. igit’e gore (2019, s.86) font tercihini,
biliyiikk ya da kiigiikk harf kullanimini dogru ve amacina uygun olarak yapmak; algiy1
sekillendirmekte, yargi ve kimlik olusturmaktadir. Beetlejuice logosu da yazi karakteri
tercihinde kullanilan geleneksel serifli tirnakli yazi karakteri ile Beetlejuice’un zamani
gecmis, eskiden kalan karakterini sembolize ederken harflerin daginik yerlestirilmesi ile
degisken aykir1 yoniinii gorsellestirmistir. Biiyiik harf kullanim1 kompozisyonun calkantil
hareketli yapisinin igerisinde metnin okunurluguna katki saglamaktadir. Logo da tercih
edilen tipografik diizen ve se¢imler Beetlejuice karakterinin kimligini yansitir niteliktedir.
Gorselin c¢evre hatlar1 mezar tagina basilmis gibi bir efekte sahiptir ve gotik kurukafa
imajlar1 ile ¢cercevelenmistir. Logo imaj1 gorsel deger olarak linolyum baski resim hissiyati
veren bir tarza sahiptir.

Film bilgilerinin ve zorunlu bilgilerin yazildig1 yaz1 karakteri i¢in serifli bir yazi
karakteri tercih edilmistir. “Tirnakli harf formlarinin geleneksel donemin hakim karakterini
olusturdugu goriilmektedir. (Ozmutlu, 2020, s. 288).” Beetlejuice filmi jenerik tasarimi

tipografisinde de serifli, tirnakli yaz1 karakteri ile tipografik agidan geleneksel bir imaj
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yaratilirken eklenen parlak bir dis hat efekti ile klasik hayalet filmlerine tipografi {izerinden
bir gdnderme yapilmaktadir.

Tim harfler kapital olarak yazilan metin kontrast1 yiiksek bir yazi karakterine
sahiptir. Biiylik harf kullanim1 uzun metinlerde sorun yaratirken jenerik tasarimi metinleri
gibi daha kisa metinlerde kullanildigi bu gibi durumlarda bir sorun teskil etmemektedir.
Hareketli kamera kullanimindan dolay1 okunurluk sorunu ¢ikmamasi i¢in metin genellikle
ayn1 noktaya-ortaya hizalanmis ve az tipografik harekete sahip bir sekilde yerlestirilmistir.
Jenerik tasarimi ile izleyiciye filmin mizahi ve karanlik tonlarina hazirlayan gorsel ve isitsel

bir deneyim sunulmustur.

, N
X N \-///’{(ﬁ"ﬂ’\\
",\r ce v

Seee 3 -'

RSy

Gorsel 3. Beetlejuice Film Logosu. Erigim Tarihi:18.03.2025 (URL 3)

Edward Scissorhands (1990)

Tim Burton’in 1990 yapimi Edward Scissorhands filmi, toplumun “dteki” algisi,
bireyin farkliliklar1 ve toplumsal kabul arasindaki ¢atigmalar1 igsleyen modern bir masaldir.
Hikaye, bir mucidin yarattig1 ancak tamamlanamayan bir insan prototipi olan Edward’in,
makas elleri nedeniyle toplum tarafindan digslanmasini ve sonunda sevgi ile yabancilasma
arasinda sikisip kalmasini konu alir. Edward, mucidinin 6limiinden sonra gotik bir satoda
yalniz bir sekilde yasarken bir satis temsilcisi olan Peg Boggs tarafindan kesfedilir ve
kasabaya gotiiriiliir. Baslangigta Edward’in yetenekleri ve masumiyeti, kasaba halki
tarafindan ilgiyle karsilanir. Ancak, Edward'in farkliliklar1 zamanla bir korku ve dnyargi
kaynagi haline gelir, bu da toplumun hosgdriisiizliigiinii ve bireysel 6zgiinliige olan
tahammiilsiizliiglinii ortaya koymaktadir. Film, pastel renk paletleriyle idealize edilmis
banliyd yasamini, gotik estetikle karsi karsiya getirerek Burton’in kendine 6zgii gorsel
hikaye anlatimini sergilemektedir. Danny Elfman’in miizikleri, Edward’in melankolisini ve
hikayenin masalsi atmosferini giiclendiren bir unsurdur. Kavut ve Uyar’a (2021, s.362) gore
Edward Scissorhands filmi miizikler ile gorsel hikaye anlatis1 desteklenmektedir, “Karsit

kavramlarin bir arada sunuldugu hikayede, bu kavramlar1 destekleyen, hikayeyi yasatan,
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mekanla bag kuran ve o mekan1 unutulmaz kilan film miizikleri s6z konusudur”.

Edward Scissorhands, bir yandan ask, masumiyet ve fedakarlik gibi evrensel
temalar1 islerken, Ote yandan toplumsal normlarin birey {izerindeki baskisini
sorgulamaktadir. Film, gorsel anlatim, giicli duygusal alt metin ve benzersiz bir
karakterizasyon ile modern sinema tarihinde kiilt bir eser olarak kabul edilmektedir. Robert
Dawson tarafindan tasarlanan jenerik tasarimi renk olarak sadece gri, siyah ve beyaz
tonlarinin hakim oldugu gotik atmosfere sahip bir gorsel dil ile olusturulmustur. Elfman’in
besteledigi arka planda kullanilan miizik ile hikayenin ve Edward karakterinin tuhaf oldugu
kadar zarif kisiligini yansitilmaktadir. Miizigin sakin melodisi ile tezat igerisinde ilerleyen
gorsellerin karanlik tarzi filmin igerisindeki ¢atismalar1 simgelemektedir. Kap1 agilist ile
baslayan gorseller (Gorsel 4) kamera hareketlinin subjektif ¢ekimde ilerlemesi sonucu
ekranin icerisindeki karakter izleyiciymis gibi algilanmasina yol agmaktadir. lozzia’a
(2024, s.9) gore subjektif ¢cekim teknigi izleyicinin aksiyon ve film ile 6zdeslesmesini
giiclendiren tekniklerden biridir. Bu subjektif ¢ekim teknigi ile film baslamadan
izlerkitlenin hikaye kurgusuna kendini dahil etmesine olanak saglamaktadir.

Jenerik ilk boliimii siirekli karakter bakis acisindan c¢ekilmistir. Detayli yakin
cekimler ile kamera bize Edward’in yasadig1 satonun igerisinde tur attirir. Merdivenler,
anlasilmayan mucit esyalar1 ve gotik alt kiiltlir etkisindeki mekan detaylar1 incelenir.
Jenerigin bu yakin ¢ekim ve kamera hareketleri siiresince aslinda izleyici Edward
Scissorhand. Edward olarak satoda gezer, esyalarin detaylarina takilir ve onun gibi bu
esyalarin ne ise yaradigini algilamadan sadece estetik agidan izler. Bu siiregte jenerikte
tasarimi ile birlikte izleyici Edward’in anilar1 arasinda da bir gezintiye ¢ikarilmis olur.
Gotik ve karamsar yapisi ile sato Edward’in evidir. Kimlioglu ve Elmal1 Sen’e (2024, 5.500)
gore yap1 “... Gotik mimari tarza sahip oldugu; karanlik, kasvetli, bakimsiz ve par¢calanmig
goriintilisityle gotik ruhu yansittig1 sdylenebilir. Her ne kadar disardan bir gdzle bakildiginda
bu sekilde algilansa da aslinda i¢cinde yasayan i¢in onun yasanmisliklari ve anilar1 sayesinde

bir yuva olmustur.”
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Gorsel 4. Edward Scissorhands Jenerik Tasarimina Ait Gorsel Ornekleri 1. Erisim Tarihi:
22.11.2024 (URL 4)

Jenerik tasariminin ikinci boliimiinde (Gorsel 5) nesnelerin siyah ekran iizerinde
belirdigi bir sekans baglangicit gosterilmektedir. Edward’in yaptigi kar heykellerine ve
filmin baslangici olan hikayeye gonderme yapilarak kardan yapilmig figiirler belirir.
Edward’in hi¢ sahip olamadigi eller siyah ekranin iizerinde higlikte siiziilen kar heykelleri
olarak gosterilir. Edward’1 yaratan mucidin renksiz ve donmus kardan heykele benzeyen
uyuyan-6lii yiizii yakin ¢ekimde higlikte siiziilmektedir. Ikinci béliim sekanslar1 bize
Edward’in kaybettikleri/hic sahip olamadiklarinin simgesel gosterimidir. Jenerik
tasariminin kapanisini filmin ilk sahnesine de hazirlar sekilde kar ve Edward’in yasadigi
tepedeki sato yapar.

Tipografi tasarimi olarak makas formundan esinlenilmis yerlestirmeler yapilmistir.
Ve filmin ismi de Edward’in makas ellerini animsatacak sekilde yazilmig bir makas gibi
acilmistir. Tipografik yerlestirmeler genel olarak yatay bir diizende bu makas konseptinin
devamlilig1 olacak sekilde yerlestirilmistir. Hareketli kullanilan tipografiler siirekli filme
ve kar tanelerine gonderme yapilarak siiziiliir sekilde ekranda belirmektedir. Yazi
karakterinin 6zelligi de Edward’1 vurgular bicimde sanki o makas elleri ile kesmis gibi sert
hatlara sahiptir. Edward Scissorhands jenerik tasarimi Tim Burton’in genel gotik tarzini ve
filmin icerigini yansitmaktadir. Karanlik masal kurgusunun ilk saniyeden seyirciye

anlatilmasinda rol oynamistir.
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Gorsel 5. Edward Scissorhands Jenerik Tasarimina Ait Gorsel Ornekleri 2. Erisim Tarihi:

22.11.2024 (URL 5)

Corpse Bride (2005)

2005 yapimi Corpse Bride filmi, Viktorya donemi toplumsal normlar1 ¢ergevesinde
yasam ve Oliim temalarini isleyen karanlik bir romantik animasyon filmidir. Hikaye,
istemsizce bir 6l gelinle evlilik bagina giren Victor Van Dort’un, iki diinya (yasayanlar ve
oliiler) arasinda yasadigi maceralar1 konu alir. Film, Victor’un, ailesinin ayarladigi nisanlist
Victoria Everglot ile evlilik provalarindaki bir hata sonucu, trajik bir ge¢mise sahip Emily
(6l gelin) ile kargilagsmasini ve bu karmasik durumdan kurtulma ¢abalarini anlatir. Filmde,
yasamin baskici kurallar1 ve liimiin 6zgiirliik vadeden diinyasi arasinda belirgin bir tezat
kurulmustur. Victor’un hem Emily hem de Victoria ile olan iliskileri, sevginin fedakarlik,
sadakat ve ozgiirlik temalar: iizerinden irdelenmesini saglar. Burton’in bu yapiti, gotik
estetikle harmanlanmig stop-motion animasyon teknigi ile 6ne ¢ikar ve Oliim temasini
korkutucu bir unsurdan ziyade melankolik ve siirsel bir sekilde ele alir. Hikayede
yasayanlar diinyasi soluk renkler ve cansiz bir tema ile gorsellestirilirken Sliiler diinyasi
eglencelidir, canli renklere sahiptir ve toplum normlarinda uzak bir giivenli alandir. Burton
film boyunca renkler basta olmak iizere karakter tasarimlariyla ve mekanlar ile bu tezatlig:
seyirciye gostermektedir. Danny Elfman’in miizikleri, hikayeye duygusal derinlik katarken,
filmin ahlaki ¢catismalarini ve karakter gelisimlerini pekistirmektedir. Corpse Bride, 6liimiin
bir son degil, farkli bir hikaye anlatiminin baslangici olabilecegi fikrini islerken, geleneksel
animasyon normlarin1 ve temalarin1 sorgular niteliktedir. Film, gotik anlati yapisi ve
estetikle modern sinemada kalic1 bir yer edinmistir. Corpse Bride jenerik tasarimi miizik
kullanim1 filmin igeriginde de sikca karsilasilan klasik miizik parcasi ile baslamaktadir.

Danny Elfman’in besteledigi par¢a dinleyene sakinlik verir bir tonda ilerlemektedir ve
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filmin temasi1 olan masals1 karanlik fantezi diinyasinin atmosferini olusturmaktadir. Miizige
gorsel olarak bir defterin agilma sahnesi eslik eder.

Jenerik tasariminin (Gorsel 6) ilk sahnesinin bos deftere yakin ¢ekim ile
gerceklestirilmesi ses kullaniminin da etkisi ile izleyicinin bir kitaba, deftere, masala giris
yaptigini hissettirir niteliktedir. Yeni defter, yeni ¢izim ve yeni hikaye ile baslangi¢ temasi
ilk sahneden izleyiciye verilmistir. Filmin konusu da yeni bir tanigma ve yeni baslangiclar
iizerine kurgulanmaktadir. Bas karakter Victor actigi deftere bir fanusun igerisinde
hapsolmus mavi kelebegi ¢izmektedir. Dolayli bir foreshadowing 6rnegi mavi kelebek ile
bize filmin sonundan dolayli olarak bahsedilmektedir. Li, Wang, Zhang ve Qu’ya (2020,
s.1) gore dolayli, ortiik foreshadowing Ogelere dair ince ipuglari birakan, gizemli bir
tekniktir. Filmin baslangicindan da once jenerik tasariminda sonuna ipuglari ile gdnderme

yapilmaistir.
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Gorsel 6. Corpse Bride Jenerik Tasarimina Ait Gorsel Ornekleri. Erisim Tarihi: 22.11.2024
(URL 6)

Filmin sonunda huzura kavusan Corpse Bride Emily dolunaya karst mavi
kelebeklere doniismektedir. Emily’nin hikayede huzuru bulmasini saglayan Victor ise
jenerik tasariminda da mavi kelebegi (Emily’nin semboliinii) serbest birakan kisidir. Bu
ipucu izleyicinin ancak film bittikten sonra anlamlandirabilecegi bir imadir. Victor’un
cevresinde ucgtuktan sonra camdan ¢ikarak yasayanlar diinyasina u¢an mavi kelebegi kamera
tracking shot teknigi ile takibe almaktadir. Bu ¢ekim teknigi jenerik tasarimina dinamik bir

bakis acis1 kazandirir. Kelebegi takip ile birlikte yasayanlar diinyasinin isleyisi ve mekan
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kesfedilir. Yasayanlar diinyasinda her gorsel 6ge gri, soluk ve cansiz durmaktadir. “Corpse
Bride filminde Burton, yasayanlarin sikici, kat1 kurallara bagl diinyasini, dliilerin 6zgiir ve
genglik dolu diinyasiyla karsi karsiya getirir. Bu kontrast, renk kullanimiyla pekistirilir
(Olsen, 2007, s.36)." Sadece mavi kelebek canli bir tonda gorsellestirilmistir. Olusturulan
renk kontrast1 sonucu kelebek figiiriiniin ilerleyisini takip etmek kolaylasirken ayrica 6liiler
diinyas1 ve yasayanlar diinyas1 arasindaki karsitlikta gorsel bir dil ile belirtilmistir. Kelebek
esliginde Burton’in karanlik Victoria donemi diinyasi izleyici ile bulusmustur. Giinliik
isleyisler ve insanlar gosterilir.

Kelebegin ilerleyisi Burton diinyasinda bir kisi hari¢ hi¢ kimseyi rahatsiz
etmemektedir. Bu kisi filmin kot karakteri ve Emily’nin 6liimiine sebep olan Lord
Barkis’tir. Lord Barkis mavi kelebegi gordiigii anda ondan rahatsiz olur ve kovar. Bu detay
fragmandan filmin igerigine bir baska dolayli foreshadowing gondermesidir. Filmde Lord
Barkis’in Emily’ kaba davraniglart ve ona kars1 yaptig: katiiliikklerin bir imasidir. Fragman
boyunca kelebek sembolii ile bir daha karsilasilmaz. Filmin son sahnesine kadar da mavi
kelebekler bir daha ortaya ¢ikmaz. Barkis karakterinin Emily’i dldiirmesi ile Emily
karakteride son sahneye kadar 6zgiir bir sekilde yasayanlar diinyasina adim atmamuistir.
Emily’nin 6liimiiniin sebebi oldugu gibi fragmanda da Emily’i sembolize eden kelebegin
ortadan kaybolusunun sebebi Lord Barkis olmustur.

Jenerik tasariminda kullanilan yazi karakteri filmin temasi ile baglantili Victoria
donemi el yazilarina benzemektedir. Corpse Bride filmin isminin yazili oldugu film logosu
(Gorsel 7) da jenerik tasariminin genelinde kullanilan bu yazi karakterinin kiigiik harfte
iceren siislemeleri daha yogun bir halidir. Divit bir ucla yazilmis hissi veren yazi karakter
kontrast1 yiliksek ve siislemeli bir el yazisidir. Yazi karakteri 2005 senesinde piyasaya
sunulan Baykeles (Gorsel 8) fontundan etkilenmis ve etkilemistir. Tiim bilgilendirmeler
kapital sekilde yazilmistir. Beyaz yazi karakteri kamera hareketinde planli bir sekilde
ilerleyerek koyu renk alanlara yerlestirilmistir. Yazi karakteri mavi kelebekle etkilesimde
bulunmaktadir. Kelebek sanki yazi karakteri de mekanin bir parcasiymis gibi metnin
oniinden ve arkasindan gecer kimi zaman ise metin yazilarinin tizerine konar. Bu etkilesim

ile jenerik tasariminda kullanilan tipografi ve gorsel imaj birbiri ile biitiinlesmektedir.

TIM BURTON'S
orﬁe Bt’?l@
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Gorsel 7. Corpse Bride Logo. Erisim Tarihi: 18.03.2025 (URL 7)

rsrini

Gorsel 8. Baykeles Yazi1 Karakteri. Erigsim Tarihi: 22.11.2024 (URL 8)

Bu yaz1 karakterinin tercih edilme bic¢imi, jenerigin yalnizca bir bilgilendirme araci
olmasindan Gteye ge¢ip, anlati diinyasinin bir parcast haline gelmesini saglamaktadir.
Corpse Bride’in acilis jenerigi, tipografinin gorsel ogelerle kurdugu iliski sayesinde
izleyicide estetik bir his uyandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda filmin temasal altyapisini
sezdirmektedir. Elveren Ari'ya (2023, s.72) gore, sinema filmlerinde kullanilan tipografik
tasarimlar; harflerin dizaynindan yazinin bi¢imine, vurgusundan rengine kadar filmlerin
anlatisina ve vermek istedikleri mesaja hizmet edecek sekilde kurgulanmaktadir. Kullanilan
el yazist stili, yalnizca Victoria doneminin nostaljik izlerini tasimaz; ayni zamanda
karakterlerin duygusal karmasasini, yasamla O6lim arasindaki ince sinir1 da simgeler
niteliktedir. Bu sebeple yazi karakterinin yerlestirildigi sahnelerdeki hareket ve ritim son
derece 6nemlidir. Yazinin beyazligi, fondaki karanlik tonlarla tezat olustururken, kelebekle
olan etkilesim bu tipografik dgenin pasif bir bilgi 6gesi olmadigini, tersine sahnenin anlati
diline aktif olarak katildigini1 gostermektedir. Harflerin bigimsel siislemeleriyle kelebek
animasyonunun zarif hareketleri arasinda bir uyum yakalamaktadir. Bu sayede yazilar,
sadece izleyiciye bilgi aktaran sabit 6geler olarak degil, ayn1 zamanda anlatiya duygusal bir
gecis sunan dinamik parcalar haline gelmistir. Harflerin arasindan gegen veya lizerine konan
kelebek, yaziyla mekan arasinda bir koprii kurar; sanki yazi da o gotik diinyaya ait canli bir
unsurmus gibi goriiniir. Boylece tipografi, gorsel anlatimin asli bir 6gesine donlismiistiir.

Kelebek ve metnin etkilesimi ile takipte olan kamera ve izleyici metne yonlendirilir.
Gorsel detaylar, tipografi ve renk kullanimiyla seyirciyi hem korkutucu hem de romantik
bir diinyaya hazirlayan jenerik, film boyunca hissedilecek olan gotik atmosferin ilk
dokunusunu sunar.

Sonug

Bu arastirma, Tim Burton’in yonetmenligini {istlendigi Beetlejuice (1988), Edward
Scissorhands (1990) ve Corpse Bride (2005) filmlerinin jenerik tasarimlarini detayli bir

sekilde incelemektedir. Jenerik tasarimi amaci bir filmin, dizinin vb. baginda ¢ikan gerekli
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ve zorunlu bilgileri izleyiciye ileten bir gorsel iletisim tasarimi bicimidir. Ilk jenerik
tasarimlar1 jenerik kartlar1 olarak tasarlanmistir. Duragan gorseller olan jenerik kartlari
tasarim Ogeleri ve temel tasarim ilkeleri ile hareketsiz imajlar ve tipografik diizenlemeler
ile bilgiyi iletmektedir. Zaman igerinde teknolojinin gelismesinde katkisi ile jenerik
tasarimlar1 sadece bilgi vermek amaci ile degil ayrica izleyicinin siireci takip etmesini
kolaylastirmak, dikkatini ¢ekebilmek ve filmin konu ve temasi1 hakkinda fikir vererek filme
on hazirlik yapma amacini da iistlenmistir Tipografi, renk, hareketli imajlar ve miizik ile
desteklenerek bir biitiin olarak izlerkitleye sunulur.

Bu baglamda, Tim Burton’in jenerik tasarimina yonelik yaklagimi, yalnizca gorsel
tercihlerle sinirlt kalmamakta; anlat1 yapisinin biitiinselligi igerisinde islevsel, bigcimsel ve
duygusal katmanlar1 da icerecek sekilde ¢ok katmanli bir gorsel iletisim siireci olarak
konumlanmaktadir. Jenerik, sinemanin anlat1 dilinde artik yalnizca bilgilendirici bir giris
degil; karakteristik atmosferi kuran, seyirciyi hazirlayan ve film dilinin ipug¢larini tasiyan
estetik bir 6n yapidir. Bu 6n yapi, 6zellikle auteur yonetmenlerin filmlerinde belirginlesen
bir bi¢cimde izlenebilir. Burton’in c¢alismalarinda da jenerik tasarimi, onun imza
niteligindeki anlati 6geleriyle (6rnegin gotik mimari detaylar, stilize objeler, fantastik
imgeler ve belirgin renk paletleriyle) i¢ ice gecerek filmlerin genel estetigiyle
biitiinlesmektedir. Ug film 6zelinde degerlendirildiginde, kameranin hareketi, jenerikteki
gorsel bilesenlerin diizenlenme big¢imi ve anlatiya dair ipuglarinin yerlestirilme stratejileri
Burton’in sinema anlayisina paralel olarak bicimlenir. Ozellikle Beetlejuice ve Corpse
Bride filmlerinde goriilen kesintisiz kamera hareketi ile olusturulan biitiinliikli anlatim,
klasik jenerik anlayisini doniistiirerek seyircinin dikkatini metne degil, atmosfere
yonlendirmekte; Edward Scissorhands’te ise daha belirgin bir gorsel sembolizm
kullanilarak seyircinin zihinsel katilim1 daha aktif hale getirilmektedir. Bu sayede jenerik,
yalnizca izleyiciye bilgi sunan bir giris degil, anlat1 deneyiminin aktif bir bileseni haline
gelir.

Her ¢ jenerik de, hem gorsel hem de isitsel acidan Burton’in sinematik kimligini
net bir bigimde yansitarak, onun benzersiz stilini daha ilk anlardan izleyiciye aktarmaktadir.
Burton’1n siirrealist, gotik, disavurumcu ve karanlik fantezi diinyasinin izlerini tasiyan bu
jenerikler, filmlerin atmosferini gliclendiren temel unsurlar olarak dikkat ¢eker. Gotik alt
kiiltiirden ilham alan estetik anlayis, Danny Elfman’in 6zgiin miizikleriyle birleserek
Burton’in filmlerini tlirdeslerinden farklilastirir. Her jenerik tasarimi, filmin hikayesini,
temasini ve atmosferini izleyiciye etkili bir sekilde aktaran bir kdprii gérevi goriir.

Beetlejuice film jenerigi kameray: takip ederek bizi filme yonlendirir. Bir gecis

| 3 | AKADEMIK SANAT TASARIM VE BILIM DERGISI | SAYI:24 | MAYIS 2025



| & | AKADEMIK SANAT TASARIM VE BILIM DERGISI | SAYL:24 | MAYIS 2025

Engsu GUVELI

sahnesidir ve direkt olarak filme baglanarak izleyiciye jenerigin nerede bitti filmin nerede
baslad1 gorsel olarak gosterilmez. Akiskan, biitiinlesik bir jenerik tasarimi tasarimidir.
Filmin ilk sekansi ile baglantili bir sekilde devam eder. izlenecek filmin temasina izleyiciyi
alistirir fakat filmin ilk sahnesi hari¢ bir sekanstan ipuglar1 vermez. Bu da Beetlejuice
filminin gizemli havasini pekistirmektedir.

Corpse Bride filmi jenerik tasarimi olarak filme biitiinlesik bir sekilde baglanmasi
ile Beetlejuice filmiyle benzerlik gostermektedir. Corpse Bride filmi de hareketleri takip
etmemiz sonucu mekani ve temayr algilamamizi saglayarak izlerkitleyi filme alistirir.
Filmin sonunu izlemeden anlayamayacagimiz semboller ve gondermeleri vardir. Jenerigi
ilk defa izleyen bir kisi kullanilan semboliin anlamini anlayamaz fakat filmin sonu ile
birlikte anlamlandirabilir. Beetlejuice filmi jenerigi de Corpse Bride filmi jenerigi de tek
kamera hareketi ile kesmeden stirmektedir.

Edward Scissorhands film jenerigi incelenen iki filmden farkli daha bir hikaye,
¢ekim kurgusu ve teknik ile tasarlanmustir. Iki parcadan olusan film jenerigi baslangigta
kamera takip yontemi ile diger iki film jenerigi ile benzerlik olustururken jenerigin ikinci
kisminda kullanilan ¢ekim teknigi ile ayrigmaktadir. Sembollerin ve gondermelerin baskin
bir sekilde yer aldigi jenerik tasarimi filme hazirlarken kullanilan gorseller ile ipuglar
vermektedir. izlerkitle jenerik tasariminda algiladig: sekiller, semboller ile hikayeyi daha
baslamadan anlamlandirma ¢abasina girmektedir.

Ug filmde de 6zgiin yazi karakterleri film ve temasini pekistirir niteliktedir. Gorsel
duyular, isitsel alg1 ile desteklenmektedir. Jenerik tasarimlari bir biitiin olarak Tim Burton
estetigi ve filmlerine izleyiciyi hazirlamaktadir. Sonu¢ olarak, her ii¢ filmde de Tim
Burton’in jenerik tasarimina yaklasimi, izleyiciyi yalnizca gorsel olarak degil, ayni
zamanda duygusal anlamda da hikayeye hazirlayan, sanat ve hikaye anlaticiliginin kusursuz

bir uyum i¢inde bulustugu bir anlatim bi¢imidir.
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