Giiltepe, A., (2018). Kodlama 6gretimi yapan bilisim teknolojileri 6gretmenleri géziiyle dgrenciler kodluyor, Uluslararast
Liderlik Egitimi Dergisi (ULED), 2, 2, 50-60

Gelis Tarihi: 03/01/2018 Kabul Tarihi: 23/05/2018
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OZET
Bu arastirmanin amaci, proje kapsaminda kodlama (programlama) 6gretimi yapan Ogretmenlerin géziinden

projenin ve dgrenciye yansimalariin incelenmesidir. Arastirma kapsaminda 6gretmenlerin kodlama 6gretimi ile
ilgili goriigleri ve Onerileri ortaya c¢ikarilmaya caligilmig, bu amacla nitel arastirma yaklagimi kullanilmistir.
Arastirmaya  katilan 8 katilimcinin 4 tanesinin kadin, 4 tanesinin erkeklerden olustugu goriilmektedir.
Katilimeilar 25-33 yas arasinda olup, tiimii Bilisim Teknolojileri dgretmenidir. Katilimeilarin lisans mezunu
olduklari ve 3-10 yil arasinda 6gretmenlik gorevini yiiriittiikleri goriilmektedir. Arastirmada goriisme tiirlerinden
yar1 yapilandirilmis goériisme teknigi kullanilmistir. Goriisme ve gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler
betimsel analiz ve igerik analizi yontemleriyle ¢oziimlenerek yorumlanmistir. Arastirma, bilisim teknolojileri
ogretmenlerinin, Diizce Kodluyor projesinin olumlu ve aksayan yonleri, 6grenciye katkilart ve projenin
yiiriitiilmesi ve devamlilig1 igin 6nerileri hakkinda bilgi edinilmesini saglamistir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama, Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri

MAKE CODING TEACHING BY ICT TEACHERS EYE "STUDENTS ARE ENCODING"
Abstract

The purpose of this research is to examine the projections and student reflections in the context of the teachers
teaching coding (programming) within the scope of the project. Within the scope of the research, teachers'
opinions and suggestions about coding teaching were tried to be revealed and qualitative research approach was
used for this purpose. Of the 8 participants who participated in the study, 4 were female and 4 were male.
Participants are between 25 and 33 years old, all of them teachers of ICT teachers. It is seen that the participants
have a bachelor degree and they have been teaching for 3-10 years. "Semi-structured interview technique" was
used in interviews. Qualitative data obtained through interviews and observations are interpreted by analyzing
with descriptive analysis and content analysis methods. The research provided information technology teachers
with information on the positive and negative aspects of the “Diizce are Encoding” project, student contributions

and proposals for the implementation and continuity of the project.
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Problem Durumu

Bilgi ¢ag1 dedigimiz 21. yiizyilda, bilim ve teknolojide yasanan hizli ilerlemeler toplumlarin yapisini
degistirmekte ve egitim sisteminde de diger alanlarda oldugu gibi yenilesme zorunlulugunu beraberinde
getirmektedir. Nitelikli insanlara duyulan ihtiyacin artmasiyla birlikte toplumlarin elestirel diisiinme becerilerine
ve tutumlarina sahip nitelikli insan yetistirmeleri ancak egitimle saglanabilir.

Literatiir tarandiginda goriilmektedir ki; kodlama egitimi iilkemizin gelecegi ve O6grencilerin mantiksal akil
yiirlitme becerileri kazanmalari agisindan 6nem arz ettigi ongoriilmekte ancak bu alana iliskin yapilan ¢aligmalar
acisindan yeterli veri bulunmamaktadir. Bu baglamda yapilacak bu c¢alismada; Bilisim Teknolojileri
Ogretmenlerinin kodlama projesini nasil degerlendirdikleri, gordiikleri aksakliklar, oneriler ve ogrenciler
tizerinde nasil bir etki biraktig1 gézlemlenerek anlamlandirilmak istenmektedir.

Kodlama egitimi, 21. yiizy1l becerileri ile donatilmis, problem ¢ézme ve iiriin gelistirme yeteneklerine sahip,
teknolojiyi etkin kullanabilen bireylerin egitiminde dnemli bir yere sahiptir. Kodlama, bilisim teknolojileriyle
bireylerin iletisim kurmasi igin kullanilan bir dildir. Bilgisayarlara, adim adim verilen talimatlar izlemelerinin
ve onlarin tam olarak ne yapmalari gerektiginin sdylenmesidir. Verilen, istenen ve ¢6ziim asamalarindan olusan
temel kodlama mantif1 giderek giinliik hayatin onemli bir parcasi haline gelmektedir. Hizli bilgi artisi
toplumlarin da hizli degisimini ve gelisimini beraberinde getirmektedir. Programlama o6grenmek insana
sistematik diislinme, problem ¢6zebilme, olaylar arasindaki iligkileri gorebilme, yaratici diigiinebilme gibi
beceriler kazandirmaktadir. Dolayisiyla, 6grencilerin bu becerileri kiigiik yaglardan itibaren kazanmasi
gerekmektedir.

Bu arastirmanin amaci, proje kapsaminda kodlama (programlama) 6gretimi yapan Ogretmenlerin géziinden
projenin ve dgrenciye yansimalariin incelenmesidir. Arastirma kapsaminda 6gretmenlerin kodlama 6gretimi ile
ilgili goriigleri ve Onerileri ortaya c¢ikarilmaya caligilmig, bu amacla nitel arastirma yaklagimi kullanilmistir.

Arastirmanin genel amaci gergevesinde, su sorulara cevap aranmaktadir.

1. “Diizce Kodluyor” projesinin yiiriitilmesinde olumlu-olumsuz(aksayan) yonler
2. Kodlama 6gretiminde 6grenci kazanimlari
3. Diizce Kodluyor projesinin gelecegi konusunda 6neriler

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, nitel aragtirma yontem ve teknikleri esas alinarak desenlenmistir. Nitel arastirma olay ve olgulari
icinde bulunduklar1 dogal ortamda arastirmay1 ve anlamay1 esas alan bir yaklasimdir. Yildirim ve Simsek’e
(2016) gore nitel arastirma, “gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama ydntemlerinin
kullanildigy, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik
nitel bir siirecin izlendigi arastirma” olarak tanimlanmaktadir. Nitel arastirmanin en temel 6zelligi, arastirma
yapilan kisilerin penceresinden arastirilan olay, olgu, norm ve degerleri aragtirarak agiklamaya g¢alismasidir.
(Ekiz, 2009). Bu arastirmada, “Diizce Kodluyor” Projesine iligkin Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin
goriislerini  onlarin yorumlarina dayali olarak ortaya c¢ikarmak amaglanmistir. Kazak (2001) durum
¢aligmasindan; toplumsal bir durumun ge¢misgini, simdiki durumunu ve ¢evreyle olan iliskisel 6zelliklerini
ayrmtili bir bigimde durum g¢aligmast yontemi ile incelenebilecegini ve durum ¢aligmasinin, tek bir bireyin,
herhangi bir ortamin, bir tek dokiimanin ve olayin ayrintili olarak irdelenerek arastirilmasi oldugundan bahseder.

Yildirim ve Simsek’in (2016)de belirttigi {izere arastirilan olguyu ilgili bireylerin bakis agilarindan gorebilmek
ve bu bakis acilarini olusturan sosyal yapiyr ve siiregleri ortaya cikarmak amactyla durum g¢aligmasi
desenlerinden Dbiitiinciil tek durum deseni tercih edilmistir.  Tek durum desenlerinde, isminden de
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anlagilabilecegi gibi, tek bir analiz birimi (bir birey, bir kurum, bir program, bir okul, vb.) vardir. Biitiinciil tek
durum desenleri, su ii¢ durumun var oldugu alanlarda kullanilabilir (Simsek, Yildirim, 2016, 300).

Calisma Grubu

Yildirim ve Simsek (2016) amagli 6rnekleme yonteminin pek ¢ok durumda, olgu ve olaylarin kesfedilmesinde
ve agiklanmasinda faydali olacagindan bahsetmistir. Bu ¢alismada amaclh 6rneklem gesitlerinden tipik durum
orneklemesi kullanilmistir. Eger aragtirmaci yeni bir uygulamayr veya bir yeniligi tanitmak istiyorsa bu
uygulamanin yapildig1 veya yeniligin olustugu bir dizi durum arasindan, en tipik bir veya birka¢ tanesini
saptayarak bunlar1 ¢aligabilir (Yildirim ve Simsek, 2016, 120). Calisma grubunu, “Diizce Kodluyor” projesine
dahil olan Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinden 4’ii ilgede, 4> i merkez okullarda gérevli olmak iizere,
toplam 8 goniilli katilimc1 6gretmen olusturmaktadir. Arastirmaya katilan 8 katilimeinin 4 tanesinin kadin, 4
tanesinin erkeklerden olustugu goriilmektedir. Katilimcilar 25-33 yas arasinda olup, tiimii Bilisim Teknolojileri
ogretmenidir. Katilimcilarin lisans mezunu olduklart ve 3-10 yil arasinda dgretmenlik goérevini yiiriittiikleri
goriilmektedir.

Veri Toplama Araglan

Arastirmada goriisme tiirlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Yar: yapilandirilmis
goriismeler ne tam yapilandirilmis goriismeler kadar kati, ne de yapilandirilmamig goriismeler kadar esnektir, iki
u¢ arasindadir (Biyiikoztirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2008). Arastirmacilara bu esnekligi
sagladig1 i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Ayrica yarit yapilandirilmig goriisme
tekniginin 6nceden hazirlanmis formata bagl olarak siirdiiriilmesi nedeniyle daha sistematik ve kiyaslanabilir
bilgi sunmasi (Yildirim ve Simsek, 2016) arastirmacilara kolaylik saglamaktadir. Bu sebepten dolay: da yar
yapilandirilmis goriisme formu tercih edilmistir. Formda; 4 adet agik uglu soru yer almaktadir. Hazirlanan
sorular uzman goriisiine sunulmus ve dneriler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra gériigmelere
gecilmistir. S6z konusu goriismeler, arastirmaci tarafindan yapilmis ve asagidaki sorular sorulmustur:

1- Diizce Kodluyor Projesini bir egitimci olarak faydali buluyor musunuz? (Neden/Nigin?)
2-Projenin aksayan yonleri var midir? Varsa nelerdir?

3-Size gore kodlama dgrenmek 6grenciler {izerinde nasil bir etki birakmistir? Kodlama 6gretiminin 6grencilere
ne tiir katkilar1 olmustur?

4-Diizce Kodluyor Projesinin yiiriitiilmesi (devamlilig1) konusunda onerileriniz var midir? Varsa nelerdir?

Verilerin Toplanmas

Nitel arastirmalarda en ¢ok kullanilan veri toplama yontemlerinden birisi goriisme yontemidir. Goriisme yoluyla
deneyimler, tutumlar, diisiinceler, niyetler, yorumlar, zihinsel algilar ve tepkiler gibi gézlenemeyen degerler
acikliga kavusturulur. Ik bakista kolay bir veri toplama ydntemi olarak diisiiniilse de konusma ve dinleme gibi
temel becerilere ihtiya¢ duyulur (Yildirim ve Simsek, 2016). Ozdamar ve digerleri (1999) nitel arastirmalarda
gegerliligi ve gilivenilirligi saglamada ses ve goriintii kaydinin dneminden bahseder. Yildirim ve Simsek (2016)
ise goriisme yoluyla elde edilen verilerin kayit altina alinmasi gerektigini, kayit altina alma yontemi olarak ta
kayit cihazi veya not almayi tavsiye eder. Bu arastirmada kodlama oOgretimi yapan bilisim teknolojileri
Ogretmenleri goziiyle Diizce Kodluyor Projesi ile ilgili diisiince ve algilari, gozlenemeyen degerleri agiga
¢ikarabilmek icin 6gretmenlerle birebir goriismeler yapilmistir. Arastirmaya veri saglamak amactyla yapilacak
goriismelerden 6nce orneklem kapsamindaki 6gretmenler telefonla aranarak ve bizzat yiiz yiize goriisiilerek
arastirmacinin gorev yaptigi okul, okuldaki unvani, yiiksek lisans yapmakta oldugu {iniversite ve boliimii, ddev
konusu hakkinda bilgi verilmis ve goriisme i¢in randevu talep edilmistir. Calisma grubuna katilmayi reddeden
ogretmen olmamistir. Caligma grubuna katilan 6gretmenlere kendilerinin de ses kaydi yapabilecekleri veya talep
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etmeleri halinde arastirmact tarafindan her zaman goriigme kayitlarinin verilebilecegi sOylenmistir.
Katilimcilarin  bilgileri aragtirmaci tarafindan gizli tutulup aragtirmada kodlama sistemi kullanilarak
belirtilmigtir. Katilimcilarin isimleri gizlenerek c¢alismada Ayse, Ali, Hasan, Betiil..vb. kod isimler
kullanilmistir. Gorlismeler, katilimcilarin goriislerini rahat ifade etmeleri ve goriigmelerin belli bir siireyle sinirl
kalmamasi i¢in goriismeyi tercih ettikleri mekanlarda gergeklestirilmistir. Calisma grubuna katilan
ogretmenlerle gergeklestirilen gériismeler sohbet havasinda ge¢mis ve katilimer 6gretmenlerin rahat olduklar
gozlemlenmistir.

Verilerin Analizi

Goriisme ve gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler betimsel analiz ve igerik analizi yOntemleriyle
¢oziimlenerek yorumlanmistir. Betimsel analiz, gesitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha
onceden belirlenmis temalara gore dzetlenmesi ve yorumlanmasint igeren bir nitel veri analiz tiiriidiir. Betimsel
analizde, goriisiilen ya da gdzlenen bireylerin goriislerini ¢arpici bir bigimde yansitmak amaciyla dogrudan
alintilara sik sik yer verilir. Bu tiir analiz de amag, elde edilen bulgulari diizenlenmis ve yorumlanmig bir
bicimde okuyucuya sunmaktir. Icerik analizinde temel amag, toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve
iligkilere ulasmaktir. Betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, igerik analizinde daha derin bir isleme
tabi tutulur ve betimsel bir yaklasimla fark edilemeyen kavram ve temalar bu analiz sonucu kesfedilebilir. Bu
amagcla toplanan verilerin 6nce kavramlastirilmasi, daha sonra da ortaya ¢ikan kavramlara gore mantikli bir
bi¢imde diizenlenmesi ve buna gore veriyi agiklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simgsek,
2016, 242).

Bulgular ve Yorum

Bu béliimde, verilerin analizi sonrasinda belirlenen ana temalar/tanimlar ve kodlar (alt temalar) ger¢evesinde
bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin goériigleri sunulmaktadir.

1. Diizce Kodluyor Projesinin olumlu yénleri
Kodlama dgretimi yapan bilisim teknolojileri dgretmenlerinin Diizce Kodluyor Projesinin olumlu yonlerinin
neler oldugu ile ilgili goriislerini igeren temalar ve bu temalarin kodlart Tablo 2 ‘de sunulmaktadir.

Tablo 1. Diizce Kodluyor Projesinin olumlu yénleri

Tema Kodlar (Alt Temalar) f %
Faydali 8 100

Farkindalik yaratma 3 38

Yararhhk Hayal giicii gelisimi 2 25
Basarma duygusu 2 25

Sosyal sorumluluk 2 25

Dretkenlik Kendi u}vl’gunla.l‘nalﬁrlm yazma 3 38
Teknoloji (iirlin) iiretme 7 88

Tablo 1’de goriildiigli gibi katilimer goriislerine goére Diizce Kodluyor Projesinin uygulanmasinda; olumlu
yonler yararlilik ve tretkenlik temalar1 altinda toplanmaktadir. Projenin faydali oldugu, 6grencilerin hayal
giiclerini gelistirdigi ve hayal ettiklerini kodlayarak {iriin haline getirmeleri ve bu sayede basarma duygusunu
tattiklari, teknolojik gelismeleri yakalayabilmek igin gelecek nesillere karst sorumlulugumuzun oldugu seklinde,
projenin olumlu yo6nleri 6ne ¢ikmaktadir. Bu konudaki goriisleri iceren dogrudan alintilar agagida verilmistir:

Ali: Son dereceye yararl buluyorum. Ozellikle ortaokul égrencilerimizin ilkokuldan kalma aliskanliklarla
bilgisayar1 oyun araci olmaktan ¢ikaran bir fonksiyonun yaminda, ogrencilerimizin bilgisayari iiretim araci
olarak kullanmalarina olanak saglamaktadir. Ogrenciler hayal ettikleri dijital icerikleri kodlayarak iiretmekte
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ve basarma duygusunu fazlasiyla yasamaktadirlar. Elde ettigim tecriibeler sonucunda égrenciler bilgi islemsel
diisiinme becerisi gelismekte haliyle bu durumda diger ders basarilarini olumlu yénde etkilemektedir.
Cocuklarimizi gelecegin gereksinimlerine uygun yetistirmek ve 4.sanayi devrimini iskalamamak adina bu proje
sosyal sorumluluk projesi ozelligini bir tik iiste tasiyarak sadece Diizce ilinde bulunan ogrencileri
etkilememekte, diger illerden BT ogretmenleri bizlerle iletisime gegip okullarinda bu tiir ¢alismalar yapmak
istediklerini belirtmekte ve hatta bazilart kendilerinde farkindalik olusturdugu icin bizlere tegekkiir
etmektedirler. Bu durum Diizce Kodluyor Projesinin Diizce il simirlarinin otesine gegtigini gostermektedir.

Ayhan: Tabi ki faydali buluyorum. Ogrencilerin teknolojiye karsi haziri kullanmaya alisik olma gériiglerine biz
de artik bir seyler iiretebiliriz 6zgiivenini asilamaktadir. Ogrenciler teknolojiyi tablet akilli telefon ve bilgisayar
kullanmak olarak goriirken bu proje sayesinde kendileri de istedikleri bir problemi ¢ozmek icin 6nce problemin
¢Oziimii i¢in ¢oziim basamaklarim belirlivorlar sonra bu basamaklar: uygulamaya koyuyorlar. Ogrencilerde bu
projeyle beraber ortaya ¢ikan ben de iiretebiliyorum diisiincesi onlar1 teknolojiyi dogru kullanmaya sevk
etmektedir.

Derya: Evet, ogrenciler igin faydali buluyorum. Teknoloji gittikce gelisiyor teknoloji biiyiidiikge tiiketimden ¢ok
liretime gecen bir nesil yetismesi gerekiyor. Bu yiizden 6grencilerimiz artik hazir oyunlari oynamaktansa
kendileri kodlama yaparak kendi oyunlarimi, derslerini pekistirmek igin kendi uygulamalarmmi yapiyor. Bu
sayede zihinsel gelisimleri artan, hayal giicii artan, kendisini rahat¢a ifade eden &zgiiveni yiiksek, basarili
bireyler yetigiyor.

Emin: Uretmeye hemen bugiin baslamak gerekir. Ve bu proje sayesinde bir yildwr iiretiyoruz en azindan
tiretmeye ¢alisiyoruz. Biz bizden sonraki nesillere karst olan sorumlulugumuzu yerine getiriyoruz.

Mehmet: Cok faydali buluyorum teknoloji ¢caginda iilke olarak ¢ok eksigimizin oldugu alanda iiretebilmek igin
faydal degil artik sart olan bir egitim. Programlama mantigimi kiiciik yaslarda ogrenen ogrenciler iiniversite
caglarinda kim bilir ne iiretir.

Sinem: Diizce Kodluyor projesiyle teknoloji iiretecek olan ve g¢agdas egitimi yakalayabilmek icin Bilisim
Teknolojilerinin egitiminin agwrhigmmin arttirtlmasi ve ogrencilere mutlaka bilgisayar ile tiiketim degil tiretim
yapabilecekleri beceriler kazandirilmasi projeyi onemli kilmaktadr.

Demet: Diizce Kodluyor Projesi bilisim teknolojileri bransinin ne denli 6nemli oldugu konusunda insanlarda
farkindalik yaratmamizda bizlere faydasi oldugunu diisiiniiyorum .

Giil: Diizce Kodluyor Projesi bir yandan kodlama kurslari ile bu ihtiyaca cevap verirken dte yandan yaptigi ve
yapacagi ¢alismalar ile kodlama egitimi konusunda farkindalik yaratmaktadur.

2. Diizce Kodluyor Projesinin aksayan/olumsuz yonleri
Kodlama 6gretimi yapan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin Diizce Kodluyor Projesinin aksayan yonlerinin
neler oldugu ile ilgili goriislerini igeren temalar ve bu temalarin kodlart Tablo 3 ‘de sunulmaktadir.

Tablo 2. Diizce Kodluyor Projesinin aksayan/olumsuz yonleri

Tema Kodlar (Alt Temalar) f %
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Alt yap1 Ders sgatinin a;’olmam . 1 13

o e Yeterli teknolojik donanima sahip olmama 4 50
yetersizligi Cevrenin(paydaglarin) bilgi eksikligi 2 25
Egitim Egitici egitimlerinin gesitlendirilmesi 4 50
Ogrenci aktivitelerinin artirilmasi 1 13

Aksayan yon yok 1 13

Tablo 2’de goriildiigii gibi katilimc1 goriislerine gore Diizce Kodluyor Projesinin uygulanmasinda, altyapi
yetersizligi ve egitim temalart altinda aksayan yonler belirtilmistir. Bilisim teknolojileri dersinin haftalik ders
saatinin yetersiz olmasi, okullarimizda bulunan laboratuvarlarin gerekli teknolojik donanima sahip olmamasi,
okul yoneticileri, veliler ve g¢evrenin kodlama egitiminin 6nemi konusunda yeterli bilgiye sahip olmamasi,
egitici egitimlerinin kapsaminin gelistirilmesi ve ihtiyaca gore gesitlendirilmesi konulari 6ne ¢ikmaktadir. Bu
konudaki goériisleri igeren dogrudan alintilar agagida verilmistir:

Ali: Bu projede verilen egitici egitimleri bir siire sonra yetersiz kalip, yeni robotik yada kodlama teknolojileri
ile egitimlerin gerceklestirilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Ayrica o6zellikle Milli Egitim Miidiirliigiiniin BT
sinflart ve robotik malzemeler icin ddenek ayirmasi yerinde olacaktir.

Ayhan: Bakanhigin bizim dersimize ayirdigi haftalik ders saati yetersiz kaldigi igin dersimiz igin verilmesi
gereken kazamimlar: haftada iki saate sikistirarak vermek zorunda kaliyoruz. Ders saatimiz haftalik iki saat
oldugu i¢in kodlama ¢alismalarina istedigimiz zamani ayramiyoruz. Il bazinda agilan kodlama kurslarinda da
yvapilan aktivitelerin code.org mblock yazilimlariyla simirlandiriimamas: gerektigini ve bunlara ek olarak
arduino programlama becerilerinin de kazandirilmasi gerektigini diisiiniiyorum.

Derya: Okullarimizda yeterli teknolojik donanim olmadigi igin ve velilerin, okul idarelerinin kodlama hakkinda
yeterli bilgiye sahip olmadigindan dolayt aksakhiklar yasaniyor. Ogretmenler tek basina projeyi yiiriitmeye
calisiyor.

Emin: Ogrencilere velilere ve diger égretmen arkadaslara kodlamanmin énemini daha iyi anlatmak hissettirmek
gerekir. Uretmenin bir heves olmadigini uzun vadeli bir hedef hatta bu iilkeye olan borcumuz ve gérevimiz
oldugunu anlatmak gerekir.

Mehmet: Proje bircok yoniiyle muhtesem ilerliyor. Ogretmenler, 6grenciler ve veliler ¢ok memnun.

Sinem: Ekonomik olarak kaynaklarin ¢ok kisith olmasi, BT suuflarimin bilgisayarlarimin teknolojik olarak
yetersiz olmasi ya da BT siniflarinda hi¢ bilgisayar olmamasi projeyi yavagslatan kisimdur.

Demet: Donammsal olarak okullar yalmz birakildi. Egitimler daha profesyonellerle &gretmenlerimize
verilebilirdi.

Giil: Proje kapsaminda egitmen egitimlerine aktif bir sekilde devam edilmelidir. Egitimlerin kapsami da
genisletilirse daha verimli olabilecegini diisiiniiyorum.

3. Kodlama 6grenmenin égrenciye katkilari
Bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin, kodlama &grenmenin 6grencilere katkilari yoniindeki goriislerini igeren
temalar ve bu temalarin kodlar1 Tablo 4 ‘de sunulmaktadir.

Tablo 3. Kodlama §grenmenin 6grenciye katkilari

| Tema | Kodlar (Alt Temalar) | f | %




Kodlama 6gretimi yapan bilisim teknolojileri 6gretmenleri goziiyle 6grenciler kodluyor

Gelisim Basari, mutluluk ve 6zgiiven artisi 5 63
Diger derslere katki 3 38

Yaraticihik Uygulama gelistirme, tiretme 5 63
Zihinsel gelisim, fikir iiretme 6 75

Tablo 3’de goriildiigii gibi: Bilisim teknolojileri dgretmenlerinin, kodlama 6grenmenin 6grencilere katkilar
yoniindeki goriisleri gelisim ve yaraticilik temalar: altinda 6ne ¢ikmaktadir. Ogrencilerin diisiindiikleri, hayal
ettikleri seyleri iiriin haline getirip somutlastirmalar1 basarma duygusunu yasamalarina ve o6zgiivenlerinin
artmasina sebep olmustur. Giinliik hayattan yola g¢ikarak 6grendiklerini diger derslere(matematik, fen..vb)
entegre ederek uygulama gelistirmeleri zihinsel gelisimlerine katki sagladigi gibi 6grencilerin diger derslere
olan ilgisini artirmis ve ders basarilarini da etkilemistir. Bu konudaki goriisleri i¢eren dogrudan alintilar asagida
verilmigtir:

Ali: Samimiyetimle séylemek isterim ki asosyal, kendi i¢ diinyasinda olan ¢ocuklar kendilerini, fikirlerini,
hayallerini kodlayarak ve bunu baskalariyla paylasarak ézgiivenlerinin artmasim saglamaktadirlar. Sorunlara
en kisa yoldan cevap bulmalarimi direkt gézlemlemis bulunmaktayim. Ortaokul 6grencilerinin ileri yagslarda
tiretim odakli ¢calismalar igine girip, miihendis olup yeni icat yapmayt istemeleri hedefleri arasindadir.

Ayhan: Bilisim teknolojileri dersinin bilgisayar kullanmaktan ote de beceriler kazandirdigimi fark ettiler.
Ogrencilerimizin  diger derslerle iliskili c¢alismalar akillarina gelmekte ve bu c¢alismalart kodlama
becerilerinden faydalanarak hayata gecirmektedirler. Diinya genelinde iizerinde olduk¢a fazla durulan STEM
calismalart igerisinde sayilabilecek basit bir oyun hazirlama degil diger alanlarla konularla hayatla ve
dersleriyle iliskili calismalar yapmaktadirlar.

Derya: Ogrenciler artik bilgisayar basinda saatlerce oyun oynamaktansa kendilerine farkli projeler diisiinerek
kodlama yaparak bilgisayarda uygulamalar olusturuyorlar. Kodlama sayesinde daha hizli diisiinebilen zihinsel
gelisimleri artan oOgrencilerin, diger derslere de ilgisi artryor derslere daha ¢ok katiliyor. Bu sayede ders
basarisi da artiyor.

Emin: Ogrenciler giinliik hayatta karsilastiklart olaylara artik daha akilci ve iiretmeye déniik fikirler éneriyor.
...hocam bir alarm sistemi alsaktan ziyade boyle bir uyari sistemi kursak demeleri kendilerine giivenlerinin
geldigi biz nasil yapalim degil de bizde boyle yapalim artik demeleri tiretmeyi ogrendiklerini gosteriyor.

Mehmet: Kendi iiriinlerini géren égrenciler oncelikle mutlu oluyor. Urettikce dgrencilerden degisik fikirler
gelmeye basliyor bu fikirlerini hayata gegirmek igin iizerinde ¢aligiyorlar kafa yoruyorlar ve artik sorun ¢ikaran
degil ¢oziim getiren bireyler haline geliyorlar

Sinem: Kompiitasyonel diisiinme becerisi kazanan o6grenciler daha analitik, isleri parcalara ayiran ve is akisin
algoritma mantigini ve bir isin bilgisayar ya da bir makinayla yapilacagini 6grenmis bulunmaktadiriar.

Demet: Kodlama ogrenmek onlart matematigi, feni daha iyi anlamalarina dersleri somutlastirmalarina
yardimct oldu.

Giil: Bilhassa akademik anlamda basari duygusunu yeterince tadamayan ogrenciler ortaya ¢ikan projeler ile
basart duygusunu yasamislardir. Ayrica kodlama 6gretimi sirast ve sonrasinda baska programlara da merak
salan égrencilerin vizyonu daha da gelismektedir.

4. Diizce Kodluyor Projesinin yiiriitiillmesi (devamhiligl) konusundaki éneriler




Ayse Giiltepe
Kodlama  o6gretimi  yapan  bilisim  teknolojileri  6gretmenlerinin  Diizce  Kodluyor  Projesinin
yiriitiilmesi(devamliligi) ile ilgili 6nerilerini igeren temalar ve bu temalarin kodlart Tablo 5 © te sunulmaktadir.

Tablo 4. Diizce Kodluyor Projesinin yiiriitiilmesi (devamliligi) konusundaki dneriler

Tema Kodlar (Alt Temalar) f %
Tletisim Sosyal medya kullanimi, haber 5 63
Web sitesi, tanitici video, brosiir 3 38

Destek Bilisim teknolojileri dersine 6nem verilmesi 3 38
Hizmet i¢i egitim faaliyetleri 5 63

Fiziki sartlarin iyilestirilmesi 4 50

Paydas katkilar 2 25

Icerik Disiplinler arasi ¢aligma 1 13
Amagl proje liretimi 2 25

Tablo 4’te gorildigi gibi: Bilisim teknolojileri dgretmenlerinin, Diizce Kodluyor Projesinin
yiriitiilmesi(devamliligil) konusundaki 6nerileri iletisim, destek ve icerik temalar1 altinda 6ne ¢ikmaktadir.
Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri projenin siirdiiriilebilirligini artirmak i¢in proje tanitiminin iyi yapilmasini,
sosyal medya kanallarinin hepsinin kullanilmasini, egitici egitimleri ve Ogrenci egitimlerinin arttirilarak
¢esitlendirilmesini, kodlama laboratuvarlarinin donanimsal eksikliklerinin giderilmesini, proje paydaslarindan
faydalanilmasin1 ve igerik gelistirerek projeler iiretilmesini onermektedirler. Bu konudaki goriisleri igeren
dogrudan alintilar agagida verilmistir:

Ali: Ogrencilerimizin kodlama etkinliklerini hayatimin her alaminda kullanmalarina olanak saglamak icin bu
dersin ilkokuldan liseye kadar zorunlu olarak okutulmas: gerekmektedir. En 6nemli ve birincil énerim budur.
Ayrica valiligin okullardaki BT simiflarimin aksakliklarini gidermesi konusunda acilen bir formiil bulmasi
gerekmektedir. Ciinkii bir¢ok okulda dgretmen ve dgrenciler kodlama etkinliklerinde fazlasiyla istekli
olmalarina ragmen altyap: yetersizliginden dolay1 kodlama etkinlikleri istenilen diizeyde degildir.

Ayhan: Diger temel derslere verilen onemin bilisim teknolojileri dersine de verilmesi yoniinde ¢alismalar
yapilmasi gerekiyor. ...kodlamanin onemini one ¢ikarabilmek igin yapacagimiz ¢alismalar basit diizeyde
kodlamalar degil STEM algisina sahip gercgekgi elle tutulur ise yararligi tespit edilmis ve okullarimizda
cocuklarimizin diger derslerine katkisi olacak iiriinler olmalidir.

Derya: Ogretmenlerin kendilerini daha ¢ok gelistirebilmesi icin hizmet i¢i egitimlerin arttirilmasi, okullarin
teknolojik donanmminin iyilestirilmesi, proje hakkinda tanitict videolar hazirlamak.

Emin: Bilisim simiflarinda alt yapinin (bilgisayar, 3d yazici, arduino setler, vb.) gelistirilmesi ve imkanlarin
artirddmast projeye miithis bir ivme kazandwrir. Proje tanitimini herkese ulasacak sekilde artirmaliyiz. Bunun
iginde sosyal medyada Facebook reklamlarinda projenin reklamlari yapilabilir, proje tanitim videosu YouTube
reklamlarinda yer alabilir. Profesyonel bir sekilde Diizce Kodluyor Proje Tamitim kitapgigi hazirlanarak bu
kitapgigin her ogretmen, her ogrenci ve her veliye ulasmasi saglanabilir.

Mehmet: Proje suanda giizel bir sekilde ilerliyor. Daha fazla egitici egitimi ile ¢ok daha fazla égrenciye
ulasabilir. Ogretmenlere verilen egitim icerigi giincellenip talepler dogrultusunda egitimler diizenlenebilir.

Sinem: Diizce Kodluyor projesinin ogrencilerde teknoloji egitimi iizerine ¢esitli dallarda ve kategorilerde farki
alt projeler ile biiyiik proje olarak yiiriitiilebilirligi ve bunun gerekli oldugunu diigiiniiyorum. Her bir il¢ede okul
atolyelerinin branslagarak ogrencilere farkli egitimler verebilecegi ve ilce icinde &grencilerin istedikleri
kurslara katilabilirligi saglanmus olur.

Demet: Bu proje dahil olan okullarin tiim alt yap: bilgisayar ve robotik set sorunlari olmamasi gerekiyor. Her
yil bir konu yada bir amag hedeflenerek okullarin o amagla projelerinin yiiriitmesi érnegin; En yaratici robot




Kodlama 6gretimi yapan bilisim teknolojileri 6gretmenleri goziiyle 6grenciler kodluyor

yapimi, matematik dersi bir konuda kazamima oyun yapilmasi ve ebaya yiiklenip yarisma diizenlenmesi vb.
Diger paydaslardan faydalamilmas: , Universiteler Istanbul ve Ankara da bu konuda egitim veren kuruluglarla
egitimlerin diizenlenmesi. Sosyal medya ayagimiz sadece facebook tan ibaret, halen bir twitter hesabimiz yok.

Giil: Proje ekibindeki egitmenlerin egitimleri devam etmelidir. Ayrica sadece proje dgretmenlerinin notlarini
paylasabildigi bir platform ve projeye ait bir web sitesi olusturulmalidir.

Sonuc ve Oneriler

Bu c¢aligma ile kodlama o6greten bilisim teknolojileri 6gretmenleri goziiyle Diizce Kodluyor Projesi, nitel
arastirma yontem ve teknikleri ile desenlenerek arastirilmistir. Arastirma, bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin,
Diizce Kodluyor projesinin olumlu ve aksayan yonleri, dgrenciye katkilari ve projenin yiiriitiilmesi ve
devamlilig1 igin &nerileri hakkinda bilgi edinilmesini saglamistir.

Sonuglar

1. Katilimer bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin Diizce Kodluyor projesi i¢in bildirdikleri goriisler, projenin
olumlu yonleri, aksayan yonleri, 6grenciye katkist ve Oneriler seklinde dort basglik altinda siiflandirilmastir.
Katilimer dgretmenlere gore projenin faydali oldugu, 6grencilerin kodlayarak iiriin ortaya ¢ikardigi ve kendi
uygulamalarini yazdigi, bdylelikle kodlamanin 6neminin ortaya ¢iktig1 ve toplumsal farkindalik olustugu
goriisii hakimdir.

2. Projenin aksayan yonleri olarak katilimci 6gretmenlerin  %50’si okullardaki bilisim teknolojileri
laboratuvarlarinin donanimsal(teknolojik) eksikliklerinin oldugunu digiiniirken, %50’si de egitici egitimlerinin
artirilmasi ve gesitlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

3. Diizce Kodluyor projesinin 6grenciye katkisinin en ¢ok fikir iiretme, zihinsel geligimi destekleme, uygulama
gelistirerek iiriin elde etme ve Ogrencilerin 6zgiivenlerinin artmasini saglama konusunda oldugu sonucuna
ulasilmistir.

4. Projenin siirdiiriilebilirligi agisindan, sosyal medya vasitasiyla projenin tanitimimnin iyi yapilmasi gerektigi,
fiziki sartlarin (donanimsal/teknolojik) iyilestirilmesine ihtiya¢c oldugu, hizmeti¢i egitim faaliyetleri ile
desteklenmesi ve bilisim teknolojileri dersine (kodlama Ogrenimine) onem verilmesi gerektigi sonucuna
ulasilmistir.

Oneriler
Arastirma sonuglarina dayali olarak asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

1. Arastirmamizin sonucunda Diizce Kodluyor projesinin faydali oldugu goriigiiniin hakim olmasindan ve
ogrenciye olumlu katkilarindan dolayr kodlama egitiminin {ilke genelinde yayginlastirilmasi gerektigi
sOylenebilir.

2. Kodlama egitimi, tiiketen degil iireten nesiller yetistirebilmek i¢in bu kadar 6nemliyken teknolojik alt yap:
yetersizliklerinden dolayr aksamalar yasanmaktadir. Fiziksel sartlart iyilestirecek onlemlerin, 6ncelikle Milli
Egitim Bakanligi, valilikler, 6zel idare, ticaret odalar1 ve goniillii is adamlar tarafindan alinmasi gerekmektedir.

3. Arastirmamiz Diizce ilinde devlet okullarinda goérev yapan 8 bilisim teknolojileri Ogretmeni ile
gergeklestirilmistir. Ayn1 veya benzer bir galigma Manisa ilinde uygulanan “KODLAMANISA”, Rize ilinde
uygulanan “KODLARIZE” projeleri iginde uygulanarak sonuglar degerlendirilip karsilastirilabilir.



Ayse Giiltepe

4. Nitel yontemle yapilan bu arastirma, “Diizce Kodluyor Projesi” kapsaminda kodlama 6grenen 6grencilerle de
daha biiyiik 6rneklemlerde nicel arastirma olarak yapilabilir.

5. Teknolojik geligsmeleri anlayarak takip edebilmek ve ¢agin gerisinde kalmamak igin &grencilerin problem
¢ozme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirecek yontemlerle egitim 6gretim gérmeleri saglanmalidir.
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