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Oz

Bu calisma tarihe iz birakmis sozlerin kinetik
tipogrdfiyle giiniimiiz izleyicisine etkili aktarimi
iizerinedir. Kinetik tipografi hareketli yaziyla
anlam ve duygu iletir. Duygu aktarimi ise bir
kisinin duygusal durumunun etkilenmesidir. Tarihe
iz birakmis sozler statik bicimde sunuldugunda
gliniimiiz izleyicisini etkilemede yetersiz kalabilir.
Bu baglamda kinetik tipogrdfi ile duygusal etkinin
artirilabilecegi hipoteziyle hareket edilir. Arastirma
nitel yontemlerle yapilmistir. Oncelikle konu ve
duygusal tasanim kurami iizerinden bir alanyazin
taramasi yapilmistir. Edinilen bulgular 1siginda
bir kinetik tipografi galismasi hazirlanmstir.
Bu ¢alisma iizerinden bir izleyici testi ve anket
uygulanmustir. Aragtirmanin sorusu bulgular isiginda
tartisiimigtir. Elde edilen bulgulara gore kinetik
tipografi giiniimiiz izleyicisine duygu aktarmada
statik yaziya kiyasla 6nemli avantajlar icerir.

Anahtar Kelimeler: Kinetik Tipogrdfi,
Hareket, Grafik, Tasarim, Duygu

Abstract

This research examines conveying historically
significant quotes to contemporary audiences
through kinetic typography. Kinetic typography
conveys meaning and emotion through moving
text. Emotion transmission is impacting a
person’s emotional state. Static historically
significant quotes may fail to influence today’s
audiences. In this context, it is hypothesized that
kinetic typography enhances emotional impact.
The research was conducted using qualitative
methods. First, a literature review on the subject
and emotional design theory was conducted.
Considering the findings, a kinetic typography
design was created. Based on this, a viewer test
and survey were conducted. The research problem
was discussed considering the findings. According
to the results, kinetic typography offers significant
advantages over static text in conveying emotion to
modern audiences.

Key Words: Kinetic Typography, Motion,
Graphic, Design, Emotion
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GiRiS

Bu calisma kinetik tipografinin duygu aktarimindaki roliinii 6lcerek grafik
tasarimin tarihsel anlatilar Gzerindeki etkisini degerlendirir. Tarihi liderlerin
sozleri ¢cogunlukla duygusal etkiye ve retorik bir yapiya sahiptir. Yine de bu
sozler statik bicimde sunuldugunda giliniimiiz izleyicisini etkilemede yetersiz
kalabilmektedir. Bu da tarihi 6neme sahip sozlerin giinimiiz izleyicisine nasil
etkili bicimde aktarilabilecegi sorusunu dogurur. Duygusal etki bir deneyimin
akilda kahciligini artirir (Tyng ve digerleri., 2017). Hareket izleyicinin mesaji
anlama kabiliyetini artirir (Luthfiasari ve Fadillah, 2023). Bu nedenle bu calisma,
kinetik tipografinin duygusal etkiyi artirabilecegi ve glinimiiz izleyicisine daha
etkili bir sekilde ulasabilecegi hipoteziyle yiiriitiilmistiir. Bu yolla insanlarin
milli kiiltirlerini anlamalarina ve baglanmalarina hizmet edilebilir. Bu sayede
kiiltirel 6gretilerin taninirhgi ve kavranisi artabilir.

YONTEM

Bu arastirmada kinetik tipografi ve duygusal tasarim iizerine alanyazin taramasi
yapilmistir. Boylece etkili duygu aktariminin saglanmasi lzerine kuramsal
bulgular edinilmis ve arastirmanin bulgularindan faydalanilarak &rnek bir
kinetik tipografi uygulamasi gelistirilmistir. Bu arastirma icin gerceklestirilecek
kinetik tipografi calismasinda Mustafa Kemal Atatiirk’iin 1936’da yaptigi meclis
acihs konusmasindan bir sézii ele alinir. “Cumbhuriyet, yeni ve saglam esaslari
ile, Turk milletini emin ve metin bir istikbale koydugu kadar, asil fikirlerde
ve ruhlarda yarattig glivenlik itibariyle, blsbiitiin yeni bir hayatin miijdecisi
olmustur (Ceviri Konusmalar, 2020).” S6z duygusal, tarihi ve kiltirel
onemi bakimindan genis bir kitleyi ilgilendirmesi, ayrica bir ses kaydi olmasi
sebepleriyle secilmistir. Grafik tasarimda amag hedef kitleyi planlanan bigimde
etkileyebilmek olarak kabul edilebilir. Bu sebeple bu video calismasi tizerinden
nitel ve nicel verilerin toplanacagi bir izleyici testi ve anket uygulanmistir.
Anketin amaal kinetik tipografi calismasinin izleyici Gzerindeki etkisini test
etmektir. Anketin ayrintilari ilgili bolimde sunulmustur. Elde edilen bulgular
1siginda kinetik tipografi ile tarihe iz birakmis sézlerin duygusal etkisini glinlimiiz
izleyicisine aktarma konusu ve alanin gelecegi tartisilir.

KINETiIK TIPOGRAFIDE DUYGU UZERINE KURAMSAL iNCELEME

Kinetik tipografi, tipografiye hareketli medyanin bazi 6zelliklerini ekler (Forlizzi,
ve digerleri.,, 2003). Tipografi tasariminda yazi karakteri, boyut, konum,
kalinlk, egiklik; harf, kelime ve satir espaslari, renk, ton vb. bircok gorsel 6ge
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his aktariminda rol oynar. Kinetik tipografi ise bu etkenlerin yanina zamanlama,
hareket ve isitsel ogeler ekler. Duygu, anlam ve kavram bu ortamin yapi
taslaridir. Bilgi ve duygu, okumanin yani sira harflerin ve kelimelerin kavramlari
ifade etmesi ile sunulur (Kurtgu, 2016, s.40). Kinetik tipografinin amaci sadece
yaziyl okutmak degildir. Bu ortamda hareket ve zamanlamaya tematik bir
anlam yiklenir (Bahar, 2019). Bu durumu bir 6rnekle acmak gerekirse, Psycho
(Hitchcock, 1960) filminin agilis sahnesinde Saul Bass’in tasarladigi kinetik
tipografi calismasi goriiliir. Bu calisma keskin ve ani bicimde yaziy1 keserek
sunar (Gorsel |). Béylece tasarimci miizikle birlikte adim adim olusan, gergin
ve kaygih bir atmosfer olusturur.

ALFRED HITCHCOCK'S

Gorsel 1. Hitchcock, A. (1960). Psycho [Film]. Universal Pictures, Paramount Pictures.

Duygusal tasarim Donald Norman tarafindan gelistirilmis bir kuramdir
(Norman, 2005). Kuram bir drinin kullanicida duygusal tepkiler uyandirma
bicimine odaklanir. Norman’in kuramina gére duygusal tasarim ig¢ temel
kategoriye ayrilir. Bunlar, icglidiisel tasarim (visceral design), davranissal
tasarim (behavioral design) ve yansitici tasarimdir (reflective design). icgtidiisel
tasarim izleyicinin gorsel algisina hitap eder. Eserin izleyici ile kurdugu ilk
iletisim asamasidir. Kinetik tipografi icin izleyicinin hareketli tipografiyi
gordigiinde edindigi ilk izlenimidir. Ornegin Gorsel 1’de gergin ve ciddi bir
hava vardir. Davranissal tasarim, lriin ile etkilesimden duyulan tatmin ile
ilgilidir. Bu kategori duygusal tasarimin saglanmasi icin siiriikleyiciligi onemser.
Bu da video calismasinin tutarl bir sekilde izleyicinin dikkatini cekebilmesi
gerekliligini dogurur. Yansitici tasarim ise Uriiniin arkasindaki mesaji, anlami,
kullanimdan sonra birakilan etkiyi kapsar. Bu asama calismanin nasil bir etki
birakmayi amagladigiyla ve izleyicinin videoda islenen soz ile nasil bir baglanti
kurduguyla ilgilidir. Uriin duygusal etkisiyle izleyicinin {izerinde iyi animsadig;
bir tecriibe birakmayr amaglamalidir. Bu calismada duygusal tasarim kurami
tasarimsal kararlarin incelenmesinde, verilmesinde ve anket calismasinda bir
Uist cerceve olusturur.

Kinetik tipografi izleyiciyle iletisim kurmayi temel alir. Bu iletisim bir fikir, haber,
tanitim olabilir ve duygu aktarimindan faydalanabilir. Ayrica amag salt duygu
aktarimi da olabilir. Duygu insan dogasinin bireyi motive etmek icin kullandig
bir aractir. Eser ile izleyici arasindaki etkilesimi olumlu etkiler. Farkindaligi ve
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odaklanmayi arttirir (Hodent, 2017, s.80-81). Ayrica daha 6nce de bahsedildigi
lizere bir deneyimin akilda kaliciigini arttirir. Bunlar gibi sebeplerle kinetik
tipografide duygu aktarimi her zaman 6nemini koruyan bir konu olmustur.
Duygusal tepki yazi hareketli bicimde sunuldugunda daha etkili saglanabilir
(McDonagh, ve digerleri., 2003. 5.218). Kinetik tipografi, geleneksel tipografik
tasarima hareket, zamanlama ve isitsel 6geleri ekleyerek izleyicinin dikkatini
cekmeyi saglar. Boylece 6zellikle glinlimiiz izleyicisi lizerinde daha etkileyici ve
akilda kalici bir deneyim saglayabilir.

Kinetik tipografinin temel grafik 6gelerinden biri yazi karakteridir. Yazi bu
ortamda kompozisyondaki ana gorsel bicimleri olusturur. Harflerin yapisi
ve bosluk iliskileriyle olusturdugu kelimeler ve metinler, duygu ifade etme
olanagi sunar (Pochun, ve digerleri., 2018). Yazi temelinde bir iletisim aracidir.
Kinetik tipografide hedeflenen duygu aktarimini saglamak icin hedef kitleye
uygun yazi karakteri secimi 6nemlidir. Ayrica izleyicinin rahatca okuyabilmesi
icin mesaji iceren yazilarin okunabilirligine (legibility) dnem verilmelidir. Her
projeye uygun olan tek bir yazi karakteri yoktur. Dogru yazi karakteri projenin
amaglari ve hedef kitlesine gore secilmis olandir.

Renk kinetik tipografide duygunun aktarilmasinda bir diger 6nemli 6gedir. Renk
algisi temelinde fiziksel bir kavram olsa da psikolojik ve duygusal bir karsiligi da
vardir. Oyle ki anlamsal iletisim kurmanin yaninda gérsel hiyerarsiyi destekler.
izleyicinin dikkatini yénlendirmede en az bicim kadar etkili bir aractir (Kurtcu,
2016, s.69-71). Renk secimleri farkli baglamlarda farkl etkiler uyandirabilir
(Plass ve digerleri., 2014). Ornegin sicak renkler farkli calismalarda farkl hisleri
temsil edebilir. Bu durum calismanin tasarim sistemi ve rengin beraberinde
kullandigI diger gorsel 6gelerle ilgilidir. Yani yazi karakterinde oldugu gibi renk
secimi de projenin ihtiyaclari ve hedeflerine gore belirlenmelidir.

Kinetik tipografiyi grafik baglamda geleneksel tipografiden ayiran &zellikleri
hareket ve sestir. Daha 6nce de belirtildigi gibi yaziy1 hareketli ortamda sunmak
duygusal ifadeyi giiclendirir. Ornegin bir gérintiinin opakliginin artarak
gorunir hale gelmesi (fade in) mistik ve sakin bir his verebilir. Gériintiiniin
ekrana dénerek gelmesi ve titremesi ise enerijik, aciliyet veya kararsiz, dengesiz
anlamlar uyandirabilir (Kurtcu, 2016, s.71). Ses ise gorsel anlatiyl zenginlestirir.
Amaclanan mesaji etkili bir sekilde iletmeye yardimci oldugundan hareketli
grafiklerin ayrilmaz bir bilesenidir. Hareketli grafiklere sesin dahil edilmesi
yalnizca gorsel deneyimi gelistirmekle kalmaz. Ayni zamanda igerigin daha
etkili bir sekilde iletiimesine yardimc olur ve bdylece etkilesimi iyilestirir
(Hadi, ve digerleri., 2023).

Kinetik tipografi etkili bir iletisim aracidir, duygusal aktarimi gelistirir, metin ve
hareketin bir arada uyumlu bir sekilde sunulmasina olanak tanir. Bu ortamin
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duygusal etkisi hareket, bicim, renk ve kompozisyon gibi tasarim dgelerinden
etkilenir. Ayrica harfler, hareketi ¢esitli kavramlari ve duygulari simgeleyebilir,
boylece calismanin gostergebilimsel ve iletisimsel boyutu zenginlesebilir (van
Leeuwen ve Djonoy, 2015).

Stranger Things’in (Duffer ve Duffer, 201 6) logo jenerigi modernkinetik tipografi
ve duygu aktarimi konusunda iyi bir 6rnektir. Sebebi basit ve zamanlamasi
dogru hareketlerin ne kadar giicli duygusal tepkiler uyandirabilecegini
gostermesidir. Logo koyu bir arka plan tizerinde parlak kirmizi bir renkte yavas
animasyonlarla bir araya gelmektedir. 1980’lerden ilham alan tirnakh bir yaz
karakteri (ITC Benguiat) kullanir. Ozellikle o dénemlerdeki korku ve gerilim
filmlerinde karsilasilabilen bu yazi karakteri secimi izleyicide nostaljik bir hava
da uyandirir. Yaziyr olusturan piitiirlii ve dokulu ylizey bu hissi gliglendirir. Neon
istklandirma ve kontiirler ise dizinin bilim kurgu yéniini one cikarir. Calisma
gliclii bir gerilim ve heyecan duygusu tasir. Harflerin agir hareketi izleyicinin
beklentisini arttirir ve dizinin gerilimli yapisini yansitir (Gorsel 2). Retro bir
yazi karakterini modern animasyonla birlestirerek huzursuz ve nostaljik bir his
yaratir. Boylece dizinin tirkiitiicii atmosferini yansitan bir giris sekansi olusturur.

Gorsel 2. Stranger Things. (2016). Stranger Things | Title Sequence [HD] | Netflix. YouTube.

Ozetle kinetik tipografi hareket, zamanlama ve sesi tasarimin parcasi yaparak
etkilesimi artiran bir ortam sunar. Duygusal tasarimdan faydalanarak mesajin
derinligini iletmek icin gliclu bir aractir. Boylece izleyicide kalici etki yaratilabilir.
Sonraki bolimdeki uygulama calismasinda bu ilkelerin nasil pratik olarak
uygulanabilecegi incelenmektedir.

TARIHTE iZ BIRAKMIS BIiR SOZUN KINETIK TiPOGRAFI ILE
AKTARILMASI

Onceki bolimden elde edilen kuramsal bilgilerden ve bulgulardan
yararlanilarak bir kinetik tipografi calismasi uretilmistir. Calismada Osmanli
Devleti’'nden kalan mirasi cagdaslastirmis ve Tirkiye Cumhuriyeti’ni kurmus
Mustafa Kemal Atatiirk’iin 1936 yilinda yaptigi meclis acilis konusmasindan
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bir kesit ele alinmistir. Atatiirk’in en onemli isi olarak goérdiigii cumhuriyet
ile ilgili bir s6z secilmistir (TRT Arsiv, 2016, 00:10). S6ziin toplum igin icerik
itibariyle 6nemli oldugu kadar duygulara da hitap etmesi secilmesinde énemli
bir etkendir. Ayrica bu konusmanin belli bir oranda temizlenerek sunulacak
bir ses kaydi da mevcuttur. Calismaya isitsel 6geler de dahil ederek kinetik
tipografi videosunun etkisinin artiriimasi amaclanmaktadir.

Sozi kimin, kime, ne soyledigi baglaminda incelemek calismanin goérsel
tUslubunu belirlemek icin faydali olacaktir. S6z politik bir liderin otoritesini,
vizyonunu ve mirasini tasiyor olarak yorumlanabilir. Ttirk milletine yonelik milli
biling ve gurur olusturmayi amaglamis ve umut, giiven gibi kavramlari 6n plana
cikararak coskulu bir havada dile getirilmistir. Bu baglamda video ¢alismasinda
dort duygunun aktarimi lzerine yogunlasilir. Bunlar, “Cumhuriyet, yeni ve
saglam esaslari ile,” icin gurur, “Tiirk milletini emin ve metin bir istikbale
koydugu kadar” ile 6zgiiven, “asil fikirlerde ve ruhlarda yarattigi giivenlik
itibariyle” ile giiven, “bisbiitiin yeni bir hayatin miijdecisi olmustur.” ile umut
duygularidir.

Duygusal tasarim kuraminda belirtildigi lizere izleyicinin ilk izlenimini dogru
yonlendirmek énemli bir adimdir. Calismada ele alinan s6ziin yapisi ciddiyet
ve zarafet icerir. Kagit dokusu, miirekkep gibi geleneksel medyay yansitan
imgelerden faydalanarak calismanin geleneksel bir degeri oldugu ve akici sulu
boya hareketleriyle zarafet yansitilabilir. Ayrica bu secim duygusal aktarim igin
glicliidokular ve gérsel etkiler olusturmayayardimci olabilir. Bu secim bir oranda
deneysel sayilabilir. Bu yolla arastirmanin sonuglarina derinlik katmak amaclanir.
Bunun yaninda s6ziin icerdigi umut ve gelecek vurgusunu gorsel atmosfere
yansitabilmek icin modern tipografi ve animasyonlardan faydalanilabilir. Bu
kullanim ayrica cumhuriyetin ilerici bakis acisiyla iliskilendirilebilir. Calismada
amac Atatlirk’iin s6ziiniin aslina miimkiin oldugunca sadik kalarak uyandirmaya
calistigi hissi aktarmaktir. Bu sebeple séziin hangi kisimlarinin vurgulanacagi ve
hareketin espaslari dogrudan Atatiirk’in ses kaydi tizerinden kurgulanacaktir.

Hikaye panosunda (storyboard) teknik ayrintilar ve el isciliginin kalitesi tizerine
zaman ve enerji harcanmadan calismanin énemli kareleri, fikirleri yansitacak
bicimde gorsellestirilmistir. Calismada birden fazla yazi karakteri kullanilmistir.
Bu karakterlerden ¢ogunu Montserrat olusturur. Montserrat, yirminci ytizyil
modern sehir tipografisini temsil eder. Kimi egrileriyle zarif ve nispeten dost
canlisi bir basitlik hissettirir. Geometrik ve giiclii yapisi, nispeten genis ve
dairesel formlarla biitiinlesiktir. Bu durum ciddi ve modern bir durus sergiler.
Yiiksek kiiciik harf boyu ile (x yiiksekligi) hareketli bir ortamda bile okunaklilig
yiiksektir. Bitilinlesik diizeniyle biiylik harflerle kullanilmaya uygundur ve
saglam hissettirir. Bu da yazi karakterini, ilerici bakisi ve devlet ciddiyetini
temsil etmek icin ideal yapar.
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Giris boélimiinde gurur, zafer ve Tirk kiltirini temsilen tercih edilen renk
kirmizi olmustur. “Cumbhuriyet”, Atatiirk’iin tonlamasina uygun bicimde her
hecede giiclii bicimde vurgulanmistir. Soldan saga silkinerek gelen yazi, sag
tarafindaki baska bir yaziyi yarip gecer. Bu kompozisyonda gériilebilecek
dekoratif tipografik 6geler Mondros Miitarekesi’nden alintidir. Cumhuriyetin
silkinme ve kendine gelme araci olarak kullanimi vurgulanir ve gurur kavrami
on plana cikarilir. Kamera hareketi dahil edilerek daha dinamik bir etki vermek
hedeflenir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Hikdye panosunun “cumhuriyet” boliimdi.

Devaminda “saglam” ve “esaslar” ifadeleri ses kaydinda oldukeca giiclii
bicimde wvurgulanmaktadir. Bu bélim olduk¢a hizli séylenmektedir. Bu
durum c¢ok fazla tipografik oyunla birlestiginde gérsel bir giiriiltii dogurabilir.
Bu sebeple daha sonra gelmesi ve sonrasinda ara verilmesi sebebiyle ikinci
ifadeye daha fazla vakit ayiracak bir gecis kurgulanmistir. Buna gére “saglam”
sifati iki parca halinde yukaridan diiserek kamerayi titretir ve tozlar yayar.
Arkasindan gelen “esaslar” icin ise noktalardan bir olusum animasyonu
kullanilmistir. Bunu arkada olusan, Atatiirk’in alti ilkesini temsil eden alti gizgi
desteklemektedir. Tanidik imgeler kullanmak ayrica anlatimi gliclendirmeyi ve
hedef kitlesini etkilesime davet etmeyi amaclamaktadir. Ayrica bu bélimde
arka planda kullanilan dekoratif yazi anayasanin girisidir. “Esaslari” ifadesinden
once kameranin 90 derece doniisii hemen sonrasindaki kisa duraklamayla yeni
boéliime gecisi sezdirir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Hikdye panosunun “saglam” ve “esaslari” béliimii.
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Sonraki boliimde 6zgiiveni ifade etmek icin yesil renk kullanilmistir. Bolim
“Turk milletini” ifadesi ile baslar. Burada “Tirk” kiltlrel ve geleneksel
altyapiyi temsilen modern bir el yazisi yazi karakteri olan Oleo Script ile ifade
edilir. Kirmizi arka plan tam olarak kaybolmadan énce Tiirk bayragi imgesiyle
desteklenir. Ayrica yazi kirmizi renkte gelerek, bayragin rengi bir kez daha
vurgulanir. Buradaki amag Tiirk bayraginin renginin hedef kitle icin ifade
ettiklerinden yararlanmaktir (Goérsel 5).

Gorsel 5. Hikaye panosunun “Tiirk milleti” béliimii.

Takip eden bolimde “emin ve metin bir istikbale” vurgulu bicimde sdylenir.
Burada tempo dengesini saglamak icin “emin” ve “istikbal” kavramlari
vurgulanir. “Emin”, her bir harf giicli bicimde yukaridan diiserek adim
atarcasina gelir, dustiikce kameray titretir. Bolim hizl sdylenis ile uyum icinde
akigkan bigimde soldan saga gelen yazilarla sunulur. “istikbale” hizli bicimde
sag tarafi silik ve solunda iz birakacak bicimde gérintlye gelir (Gorsel 6).

Gorsel 6. Hikdye panosunun “emin ve metin bir istikbale” boliimii.

Uciincii béliimde giiven kavraminin vurgulanmasi icin mavi renkler kullanilir.
“Fikirlerde” boliimi arka planda Atatlrk’in fikirlerini dayandirdigi insanlari
isimleriyle ve parlama efekti ile sunulur. “Giivenlik” ifadesi ise biiyiik harflerle,
birlikten kuvvet dogar ilkesini temel alarak bireyleri temsil eden yildizlardan
olusur ve cevresinde bir duvar oriiliir (Gorsel 7).
z g 7
yarattigi
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Gorsel 7. Hikdye panosunun “fikirlerde” ve “giivenlik” ifadeleri.
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Son béliimde sari tonlar hakimdir. Burada umut, huzur gibi olumlu duygular
on plana cikar. Giriste akiskan bir sekilde yazilar akar ve “hayatin” ifadesi nabiz
atma misali bir hareketle sunulur. Sonrasinda kameranin st tarafindan gelen
“mijdecisi” ifadesinde her harf yeni bir haber misali yukaridan asagiya olusarak
gelir. Bu sirada yazi parlar, arkasinda dalgalanmalar olusturur ve bdylece
mijdenin etkisi simgelenir (Gorsel 8).

| | l :
L havatin. |

Gorsel 8. Hikdye panosunun “yeni bir hayatin miijdecisi” bolimii.

Hikdye panosunda olusturulmus bu tasarimin videoya donistirilmesi
stirecinde oncelikle Audacity kullanilarak ses klibindeki fazladan giiriltiler
bir oranda temizlenmistir. Bu temizlikle cizirtilar ve anlamsiz giiriiltiiler ses
klibinden ¢ikarilmistir. Daha sonra After Effects yazilminda video uygulamasina
gecilmistir. Clip Studio Paint yazilimi kullanilarak retilen sulu boya dokulart,
kagit dokusu ve kimi diger grafikler After Effects yazilimina aktarilmistir. Burada
sulu boya akiskan bir hale getirilmistir (Gorsel 9). Yazilimin sundugu animasyon
araglari ve gorsel efektlerden faydalanilarak hikdye panosunda kararlastirilmis
tipografik tasarim video olarak uygulanmistir. Videonun cikisinda ise daktilo
yazisi hissi veren Courier New Bold yazi karakteri, daktilo sesi ve harf harf
olusan bir animasyon ile “Atatiirk, 1936” yazisi siyah ve turuncu bir arka plan
lizerinde gelir ve koyulasarak kaybolur (Gorsel 10). Daktilo yazi karakteri
ve sesi, nostaljik ve ciddi bir hava yaratmak icin kullanilir. Sonrasinda video
karanliga gomiilerek kaybolur ve sonlanir.

PEY

v
= LRI ER R T
"oo «

Gorsel 9. After Effects’te sulu boya animasyonu.
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Gorsel 10. After Effects’te cikis sahnesi.

Video calismasi .mp4 (H.264) formatinda 1920 x 1080 piksel ¢éziinirlikte
disa aktarilmis (export) ve YouTube platformuna liste disi olarak https://youtu.
be/WlaNaxrrLOk baglantisi tizerinden yiiklenmistir.

iZLEYIiCi TESTi VE ANKET

Bu bolim ankette sorulan sorulari, katihmci kriterlerini ve yanitlarin nasil
degerlendirildigini icerir. Calismaya katilacak kisilerin kriterleri su sekilde
belirlenmistir:

¢ Tirk vatandasidir ya da Tiirk kdilttiriine ciddi bir baghhg vardir.
¢ ileri diizeyde Tiirkce iletisim kurabilir.

* Yasal olarak resittir.

* En az lise mezunudur.

* Temel diizeyde inkilap tarihi bilgisine sahiptir.

* Tarih ve dijital grafikler konusunda ilgilidir.

* Temel diizeyde dijital medyaya hakimdir.

Ankette puanh (I en disiik, 5 en yiiksek) bes soru vardir. Sorular, yapilan
kuramsal analiz ve uygulama calismasinin amaglari kapsaminda asagidaki gibi
belirlenmistir:

I. Video Atatiirk’iin mesajini ne derece acik bir sekilde aktardi?

2. Videonun mesajinin ve hissettirdiklerinin ne kadar etkisinde kaldiniz?

3. Tipografi ve animasyon, Atatiirk’iin sesi ve vurgusuyla ne derece uyumluydu?
4. Videonun animasyon ve tipografi tasarimini gorsel olarak ne derece cekici
buldunuz?
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5. Videonun, Atatiirk’iin séziindeki duygulari ne derece dogru ve basarili
bicimde uyguladigini diistinliyorsunuz?

Anketteki yazili cevaplanabilecek ve zorunlu olmayan sorular su sekilde
belirlenmistir:

6. Video, sizde hangi duygulari uyandirdi? (Or. “gurur”)

7. Video tasarimindaki gorsel veya duygusal etkinin artiriimasina yoénelik
onerileriniz nelerdir?

Anket Google Forms yaziliminda olusturulmustur. Ankete katilim kurgulanmis
bir ortamda gerceklestiriimemistir. Katilimcilar video calismasini izleme ve
ankete katilimi kendi ekipmanlariyla kendi belirlemis olduklari yer ve zamanda
tamamlamistir. Anketi tamamlama siiresi tahmini 1-2 dakikadir. Hedeflenen
katihmai sayisi maddi ve zamansal kisitlamalar dikkate alinarak 30 kisi olarak
belirlenmistir. Katilim goéniilliilik esasina dayanir. Katilimcilarin kisisel bilgileri
toplanmaz ve yanitlar kisilerle iliskilendiriimez. Veriler yalnizca akademik
amaglarla kullanilir. Anket her katilimci tarafindan bir kez yanitlanir. Anketin
sorulari duygusal tasarim kuramina gore tasarlanmistir. Ayrica izleyici testi
kimi sinirliliklardan etkilenmistir. Bu konular iizerine detayli goriisler sonraki
boéliimlerde sunulur.

izleyici testi ve ankette elde edilen verilerin degerlendiriimesinde calismaya
kag kisinin katildigi ve katiimcilarin verdigi cevaplar paylasilir. Sayisal verilerin
degerlendirilmesinde tanimlayici istatistikten faydalanilir. Her puanin kag
katimai tarafindan secildigi ve her soruya verilen puanlarin ortalamasi paylasilir.
Ornegin ikinci sorunun ortalama puani ortanin iizerindeyse (6rnegin, 3/5),
videonun duygulari basarili bir sekilde aktardigini gosterebilir. Puan ortanin
altindaysa (6rnegin, 2/5) gelistirme alanlarinin tespit edilmesi gerektigi cikarimi
yapilabilir. Nitel verilerin degerlendirilmesinde tematik kodlama yénteminden
faydalanilir. Yanitlardaki ortak ifadeler belirlenir ve miimkiinse sayisal olarak
ifade edilir. Ornegin altinc soruya “gurur” cevabi, iyilestirme onerileri
sorusuna “Animasyon bazi kisimlarda cok hizliydi” cevabi verilebilir. Belirli
tasarim ogelerine yonelik geri bildirimler videonun ilgili béliimleriyle eslestirilir.
Ornegin “miijdecisi” kelimesinin anlasiimadigina dair yorumlar siklikla yapilirsa
tasarimin yeniden degerlendirilmesi gerektigi cikarimi yapilabilir.

Bu anket calismasinin yapilmasi icin Baskent Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Alan Arastirma Kurulu’na basvurularak etik onayr alinmistir.

BULGULAR

izleyici testi ve ankete 34 kisi katilmistir. Katiimcilar biiyiik oranda grafik
boliimlerindeki 6grenci ve akademisyenlerden, ayrica 6zel sektorde galisan
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grafik sanatcilari ve tasarimcilardan olusmaktadir. Kriterlere uyan farkl
mesleklerden katiimcilar da mevcuttur.

Ortalama
1 Puan 2 Puan 3 Puan 4 Puan 5 Puan Puan (5

tizerinden)

1. soru 1 2 5 6 20 424

2. soru 1 3 10 11 9 3.71

3. soru 1 5 10 11 7 3.53

4. soru 3 4 12 7 8 3.38

5. soru 3 5 4 14 8 3.56

Gorsel | 1. Anketteki puanlamali sorularda her puanin katiimcilar tarafindan secilme sayisi ve her

sorunun aldigi ortalama puan.

”

6. soru: “Video sizde hangi duygulari uyandird? (Or. “gurur”)” sorusuna
verilen yanitlar:

Ozlem (5 kere), gurur (5 kere), heyecan (4 kere), giiven (3 kere), umut (2
kere), basari, cumhuriyetin hayatimizdaki yerini ve degisimini, gelecege bakma
hissiyati, glizel, glizel bir gelecek, huzur, kararlilik, merak, milliyetcilik, sevgi,
saygl, vatanseverlik.

Bu sorudaki yanitlar anahtar sézciikler halinde ve ayni ifadeler sayiyla verilerek
sunulmustur.

7. soru: “Video tasarimindaki gorsel veya duygusal etkinin artiriimasina yonelik
onerileriniz nelerdir?” sorusuna verilen yanitlar:

I. Canh renk paleti kullanimi ve renklerin (sanirsam suluboya texture’r)
dokulu olmasi biraz dikkatimi dagitti, bu sebepten ilk degil de ikinci
izleyisimde Atatiirk’iin konusmasina daha iyi odaklanabildim. Kendimce
daha monokrom bir palet olsaydi ya da arka plan opakligi biraz daha
diisiik olsaydi text ve animasyonlara daha cabuk odaklanabilirdim diye
tahmin ediyorum.

2. Gorsellik cok 6n planda oldugu icin kafa karistiriyor ve anlamayi
zorlastiriyor. Arka planda Atatiirk ile ilgili daha fazla sembolizm
kullanilabilirdi.
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3. Sozciiklere, kelime anlamlariyla ilgili efekt koyulmasi hosuma gitti.
Sadece “esaslar1” ve “glivenlik” sézciiklerinin efektleri degistirilirse gorsel
ve duygusal bitiinlik daha iyi saglanacakmis gibi hissettim.

4. Cok farkli ve birbirine uygun olmayan, cok fazla sayida farkl efekt
iceriyordu. Renklerin ve bazi efektlerin konsepte uygun olmadig
diistiniiyorum. Fazla cafcafli efektler de bulunuyordu. Daha sézlere uygun,
derin bir konsept segilip, daha az ve 6z hareketler olmasini 6nerirdim.
Renk gecislerinin de daha az satiirasyonlu ve daha yiiksek kontrastli
olmasini énerirdim.

5. Renk ve kamera hareketleri daha 6zenli ve harmonik olmall.

6. Bence Atatiirk’iin konusmasi oturakli ancak yazilarin gegisleri pek éyle
degil bunlarin birbirine yakinlastirilmasi daha iyi olabilir.

7. Cok fazla yazi tipinin bir arada kullaniimamasi.

8. Kelimelerin anlamini daha iyi yansitabilmesi ve izleyici ile bag kurabilmesi
acisindan bahsi gecen kelimelerin gorsel betimlemeleri tizerine calisilabilir.

9. O zamanlarin tasarim tarzini kullanmak etkili olabilir.

10. Smooth gecisler eklenilebilir. Yine videodaki tempoyla uyumlu hizla
keskin gecisler yerine azicik smooth gecisler eklenilebilir. Power point
gecisleri gibi goziiktligl icin bazi gecisler daha smooth olmali bence. Koseli
ve spiky (g6ze batan, keskin hissettiren) his uyandirdi ama iyi anlamda
degil. Spiky his cok uymad..

I'l. Yazilar dalgalanarak dénerek vb. daha akici bir hale gelebilir.

I2. Transitionlar daha smooth olabilir.

I3. Atatiirk’iin eskizi yapilabilirmis.

14. Kelimelerin hareketi, barindirdiklari duygu ve anlami daha iyi yansitacak
sekilde gelistirilebilir. Genel anlamda videoda hareket kullanimi yogun ve
hizli, bu da biraz duygusal olarak takibi zorlastiriyor. Onceki duyguyu
tam alamadan diger harekete geciyoruz, belki ekranda ayni anda daha
fazla sozciik goriinse daha kolay takip edilebilir ve duygular da izleyici
tarafindan daha kolay 6ziimsenebilir. Arka plan renklerinin kullanimini
basarili buldum.

I5. Belki kullanilan renk cesidinin sayisi 2’ye indirgenebilir (mavi-kirmizi)
gibi.

16. Bence eski bir ses kaydina gore, renkler fazla parlak ve canl olmus
(bence retro/vintage tarzda olmali) arkaya Tiirk bayragi giren kisimda
fontun degismesi giizeldi ama genel olarak yavas okunan bir metin icin
fazla hareketli geldi goziime. Ekranin biiyiik bir kismini kaplayan biiytik
metinler okumami zorlastirdi tam ekrana alinca, bence en biiyiik yazi;
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ekranin yatay olarak %60 ini anca kaplamali, yazinin genel olarak yoktan
var oldugu parcaciklanma gibi efektler hafif yordu gézlerimi ama konsept
glizel.

I 7. Daha destansi bir sey ve “kirmizi” verilebilir.

Bu sorudaki yanitlarda yazim hatalari bir oranda diizeltilmistir. 10. yanitta
kullanilan bir kelimenin (spiky) tahmin edilen anlami parantez icinde
sunulmustur. Bunlar haricinde yanitlar katiimcilarin yazdiklari halleriyle
sunulmustur. Ayrica sorulan soruya uygun olmayan yanitlar eklenmemistir.

Yapilan calismanin degerlendirilmesinin iki ayagi vardir. Bunlardan ilki
gerceklestirilen kinetik tipografi calismasinin basarili uygulanip uygulanmamis
olmasidir. Buna gore degerlendirmenin ikinci ayagi olan arastirmanin temel
aldigi sorun ve arastirma sorusu tartisilabilir. Sayisal yanitlara (Goérsel |1)
bakildiginda tiim puanlarin ortanin lizerinde (3’ten fazla) oldugu gordlir. Buna
gore calismanin belirli bir basari yakaladigi sdylenebilir. Yani gerceklestirilen
alanyazin taramasi, kinetik tipografi calismasina belirli bir oranda dogru bigimde
uyarlanmistir. Ayrica bu durum alanyazin taramasinda alinan referanslarin
dogrulugunu pekistirir.

Sorularin ne ifade ettigini kavramak sonuglarin degerlendirilimesinde yardimci
olacaktir. 1. soru mesajin anlasilirgiyla ilgilidir. Sorunun amaci yapilan kinetik
tipografi calismasinin, izleyicilerin Atatiirk’iin séziine verdigi anlamla ne kadar
ortilistligini 6lcmektir. Bu soruda alinmis olan yiiksek puan (4.24) calismanin
amaci dogrultusunda ilerledigini gostermekte 6nem tasir. 2. soru videonun
duygusal etkisini yansitici tasarim yoniyle irdeler. Bu soruda ortalamanin
tizerinde bir puan (3.7 1) alinmistir. Yine de puanlarin 3 ve 4’e toplanmis olmasi
onemli bir gostergedir. Buna gore videonun etki birakmada kismi bir basari
sagladigi s6ylenebilir. 3. soru videonun davranissal tasarim yoniinii duygulardan
bagimsiz bicimde ele alir. Bu soruda alinan ortalama tizeri puan (3.53) belirli bir
memnuniyetin gostergesidir. Yine de puanlar 2, 3 ve 4’e toplanmistir. Bu durum
katilimcilarin ¢ogunun davranissal tasarim Uzerine kimi sorunlar gordigiini
gosterir. 4. soru calismanin icglidisel tasarimiyla ilgilidir. Bu sorunun ortalama
puani anketteki en disiik puandir (3.38). Ayrica puanlamalar biiyiik oranda 3
puanda toplanmistir. Buradan izleyicilerin videonun icglidiisel tasarimiyla ilgili
acik bir sorun oldugunu distindiikleri cikarimi yapilabilir. 5. soru ise daha cok
davranigsal tasarimla ilgilidir ve |. soruyu duygusal baglamda yineler. Bu soruda
3.56 ortalama elde edilmis ve puanlarin biyiik kismi 4 lizerine yogunlasmistir.
5. soru katiimcilari Atatiirk’iin soziiniin verdigi duygulari somut bigimde
distinmeyeiter. Bunagoére elealinan séziinyansittigi duygularin bir orandadogru
yorumlandigi séylenebilir. Ayrica bu duygulari aktaran tasarimsal kararlarin bir
oranda dogru oldugu ¢ikarimi yapilabilir. Bu durum 6. soruya verilen yanitlarla
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da ortiisiir. Ayrica 6. soruya izleyiciler bu calismada hi¢ bahsedilmemis kimi
duygulardan da bahsetmistir. Bu, duygular 6znel kabul edildiginden beklendik
bir durumdur. Ozellikle “6zlem” kelimesinin 5 kez gecmesi, s6ziin sahibi ve
calismanin hedef kitlesi arasindaki iliskiyi gosterebilir. Yine de buradan kimi
tasarimsal kararlarin 6zlem lizerine yeniden degerlendirilmesinin videonun
basarisini etkileyebilecegi ¢ikarimi yapilabilir.

Sayisal verilerden elde edilen bulgular ve yapilan ¢ikarimlar ortaya calismanin
gelistirilebilecek kimi yonlerini cikarir. Bu konuda katihmcilarin 6zgiirce
fikirlerini paylasabildigi 7. soru yardimci olabilir. Bu soruya verilen yanitlar
incelendiginde c¢ogunun farkli 6rneklemeler ve sluplar ile ayni konulara
parmak bastigi goriilebilir. 1, 2,4, 5,7, 14, 15 ve 16 numarali yanitlar videonun
davranissal tasariminin farkh yonlerinden bahseder. Kimi katilimcilara goére
renk, kimilerine gore gérsel efektler, kimine gére gecislerde bazi problemler
gbze carpar. Kimi katiimcilara gére bu sorunlar davranissal tasarimi, yani
mesajin dogru bicimde anlasilabilmesini etkiler. Bu durum 3. ve 5. sorularda
tespit edilen problemlerle ortiisiir. Buradan calismanin ihtiyaci oldugundan
fazla bir gorsel giriiltiiye sahip oldugu ve bu durumun izleyicilere ¢ok fazla
bilissel yiik bindirdigi cikarimi yapilabilir. Katilimcilar bu durumun calismanin
farkli gorsel ogelerinden kaynaklandigini belirtmistir. Yine de sorunun hangi
yoénden kaynaklandigi (6r. renk, animasyon, efekt, gecis) lizerine giiclii bir fikir
birligi gézlemlenmemistir. Bu sebeple tiim bu gorsel 6geler hesaba katilarak
glriltinin azaltildigi bir tasarim daha giiclii bir duygusal ifade sunabilir. 7.
soruya verilen yanitlarda icgiidiisel tasarim Uzerine de kimi gorislere yer
verilmistir. Ornegin 1, 2,7,9, 15 ve |6. yanitlarda icgiidiisel tasarimdan kaynakl
problemler dile getirilmistir. Bunlara gére bazi katiimcilar icglidiisel tasarimdaki
estetik kayginin davranigsal tasarimi olumsuz etkiledigi goristindedir. Ayrica
kimi yanitlarda icglidisel tasarimin donemi ve soziin ciddiyetini yansitmadig
gorisleri dile getirilmistir. Kinetik tipografi calismasinin icglidiisel tasariminda
daha 6nce belirtildigi lizere deneysel sayilabilecek tasarimsal kararlar alinmistir.
Bu konuda gelen dogrudan gorisler oldukca azdir. Ayrica 4, 5, 6, 8, 10, |1,
12, 14 ve 6. yanitlarda gérsel efektler ve animasyonlar lizerine gorisler dile
getirilmistir. Bu goriislerden bazilari animasyonun zamanlamasi ve bunun
getirdigi duygusal aktarim problemi, bazilari ise efektlerin anlamla uyumsuz
oldugunu dile getirir. Bu gorisler onceki cikarimlarla uyusur. Bununla birlikte
tasarimda distiniilen her kelimeye 6zel bir animasyon yapmama kararinin
yerinde oldugu ancak yeterince uygulanmadigi s6ylenebilir.
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TARTISMA

Elde edilen bulgularave yapilan cikarimlara gore gerceklestirilen kinetik tipografi
calismasi belirli bir basari yakalamistir. Kinetik tipografi calismasinin tasariminda
dogru duygusal aktarim kararlari alindigi sdylenebilir. Bu basari bu arastirmanin
konusu (zerine tartisilabilecek bir cerceve sunar. Arastirmanin temel aldig
ana sorun statik tipografinin tarihi 6neme sahip sozlerin duygusal etkisini
aktarmada yetersiz kalabilmesidir. Buna ¢6ziim olarak kinetik tipografinin bu
durumun tstesinden gelmekte giiclii bir arac olabilecegi hipoteziyle hareket
edilmistir. Anket ve izleyici testinden elde edilen veriler kinetik tipografinin
mesajin anlasiimasini kolaylastirabilecegini, belirli duygulari ifade edebilecegini
ve izleyiciler lizerinde belirli bir etki birakabilecegini gosterir. Yine de baz
tasarim kararlarinin duygusal etkinin aktarilmasinda sorunlar dogurabilecegi
gorilmistir.

Mevcut calismanin sinirliliklar dolayisiyla kinetik tipografi deneyimi lizerine
yogunlasilmistir. Testin daha fazla katihmciyla veya kurgulanmis bir ortamda
yapilmasi farkli sonuclar verebilir. ideal olarak bu test iki asamali yapilabilir ve ele
alinan s6z hem statik bir yazi ile hem de kinetik tipografi ile sunulabilir. Boylece
izleyicilerden bu iki yontemin dogrudan kiyaslanmasi istenebilir. Buna ragmen
anket verileri, kinetik tipografinin duygu aktariminda statik tipografiye kiyasla
daha etkili olabilecegine dair isaretler verir. Ozellikle statik bir sunumda daha
az gli¢siiz kalabilecek duygularin hareket, renk ve animasyon ile gliclendirildigi
gozlemlenmistir. Anket sonuclarina gore kinetik tipografi mesajin netligini
ve duygusal etkisini sunabilmistir. Yani tipografi ve animasyon tarihi sézlerin
duygu ve anlamini giiglendirmede etkilidir. Yine de gorsel tasarim kararlari bu
etkiyi optimize etmek icin kritik rol oynar. Bu arastirma kinetik tipografide
potansiyel gorsel giiriiltli ve bilissel ylik sorunlarini da goézler oniine serer.
Kinetik tipografi izleyicinin dikkatini yonlendirmede basarili olsa da gorsel
gurilti bilissel ylikii zorlayabilir ve duygusal bag kurmayi zorlastirabilir.

Bu arastirmanin farkli sinirliliklari da mevcuttur. Test ortami kontrol
edilmemistir. Katilimcilar kendi belirledikleri ortamda videoyu izledigi icin dis
etkenler sonuclari etkilemis olabilir. Kontrollii bir ortamda benzer bir deney
yapilmasi farkl sonuclar dogurabilir. Dahasi gelecek arastirmalarda farkl gérsel
tasarim kararlarinin duygusal etkileri tartisilabilir.

SONUC

Bu arastirmada alanyazindaki calismalarin aksine duygusal tepki izleyici testi
Uzerinden deney yaparak incelenmistir. Boylece uygulanan grafik tasarim
kararlarinin dogrudan izleyici lizerindeki etkisi Slciilmistiir. Yapilan izleyici
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testi ve anket kinetik tipografinin tarihi 5neme sahip sézlerin etkisini artirmada
onemli bir arag oldugunu gostermistir. Anket sonuclar gerceklestirilen kinetik
tipografi calismasi tizerine nemli bulgular ortaya cikarmistir. Bu sayede kinetik
tipografinin statik yaziya kiyasla glinimiiz izleyicisine daha giiclii duygular
aktarabilecegi lizerine isaretler elde edilmistir. Anketten elde edilen veriler
kinetik tipografinin mesajin anlasiimasini kolaylastirabilecegini, belirli duygulari
etkili bir sekilde ifade edebilecegini ve izleyiciler lizerinde kayda deger bir etki
birakabilecegini ortaya koymustur. Bununla birlikte bazi tasarim kararlarinin
duygusal aktarimda sorunlara yol acabilecegi de gozlemlenmistir. Gorsel
guriilti ve bilissel yiikiin artmasi gibi durumlarin, izleyicilerin mesaji algilamasini
zorlastirabilecegi ve duygusal bag kurmalarini engelleyebilecegi belirlenmistir.

Bu calismanin bulgulari kinetik tipografinin yalnizca tarihi sézlerin aktariminda
degil, egitim, reklamcilik ve kdltiirel mirasin korunmasi gibi alanlarda da etkili
bir arac olabilecegini gostermektedir. Ozellikle dijital cagda genc izleyicilere
hitap eden dinamik ve duygusal iceriklerin olusturulmasinda kinetik tipografinin
onemi giderek artmaktadir. Ayrica Atatiirk’iin s6zlerinin kinetik tipografi ile
sunulmasi yalnizca duygusal bir etki yaratmakla kalmaz, ayni zamanda milli
bilinci ve kdiltiirel kimligi gliclendirmeye de katkida bulunur. Bu tiir calismalar
tarihi figlirlerin mirasini gliniimiiz izleyicisine daha etkili bir sekilde aktarabilir
ve kiiltiirel stirekliligi destekleyebilir. Gelecekteki arastirmalarda farkli gorsel
tasarim kararlarinin duygusal etkisi lizerine odaklanilmasi onerilebilir. Bu
arastirmalar hedef kitle ve kinetik tipografi calismalarindaki farkliliklarla
cgesitlenebilir.
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