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0Z

Fantastik kurgu, reel ve irreel evren arasinda gecisi saglayan ve genellikle reel
evrenden bir kacis ile irreel evrende yeniden var olus siirecini yasayan kahramanin,
reel evrene geri doniisii ile son bulur. Caligmada, nitel arastirma yontemlerinden
dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Verilerin analizinde ise igerik analizi
teknigine bagvurulmustur. Bu ¢alismada, Neil Gaiman’in Odd ve Ayaz Devleri adli
eseri “Fantastik Kurgu Inceleme Teorisi” cercevesinde incelenmistir. Neil
Gaiman’a ait telif eseri Odd ve Ayaz Devleri, insanlar - kisiler, kagis ve uzaklagma,
uzam (zaman ve mekan), yolculuk, tilsimli nesne, diis ve kararsizlik kodlarina gére
degerlendirilmistir. Eserin, fantastik kurgu kodlarinin tamamini igerdigi sonucuna
ulagilmustir.

ABSTRACT

Fantastic fiction ends with the return of the protagonist to the real universe, which
provides a transition between the real and the irreal universe and generally
experiences an escape from the real universe and the process of re-existence in the
irreal universe. In the study, document analysis, a qualitative research method, was
used. Content analysis technique was used to analyze the data. This study examines
Neil Gaiman’s Odd and Frost Giants within the framework of the theory of fantastic
fiction developed. Neil Gaiman’s copyrighted work Odd and the Frost Giants,
which was selected by simple random sampling method, was evaluated according
to the codes of people-people, escape and distancing, space (time and place),
journey, talismanic object, dream and indecision. It was concluded that the work
contains all of the fantastic fiction codes.
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Giris

Edebi metinler, ¢ok katmanli mesajlartyla zihin i¢in zengin ¢agrisimlar sunar. Hayal
giiclinli destekleyen igerikleri sayesinde okuyucuyu yolculuklara ¢ikararak farkli perspektifler
kazandirir. Elestirel ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirmesi, okuma aligkanlig1 ve estetik
anlayis kazandirmasi agisindan edebi metinler olduk¢a degerlidir. Fantastik unsurlar, hayal
giicliniin gelisiminde 6nemli bir rol oynar. Bu unsurlarla hayal giiciinii besleyen cocuklar,
olaganiistii zamanlarda sira dis1 roller iistlenir.

TDK Tiirkge Sozliikte ‘fantastik’ sozctgii: “18. yiizyildan baslayarak Fransa’da gelisen
edebi bir tiir”, “gercekte var olmayan, hayali” ve “sihirli, biiyiilii, inanilmaz, olaganiistii
ogelerin olusturdugu sey” olarak tanimlanmustir (Tirkge Sozlik, 1988). Fantastik, en temel
anlamda insana 6zgii diisiince bigimi, gergekte olmayan seyleri de diisiinebilmesi, yani bagka
bir deyisle hayal edebilmesidir (Sutay, 2014, s. 644). insanin bilinmeyene, sira dis1 olana ve
hayal diinyasina duydugu ilgi, fantastik tiiriin temelini olusturur. Todorov, fantastik tiirde
“yasanan dogaiistii durumun bir yanilsama mi, yoksa diissel bir kurgu mu oldugu zihinleri
kurcalamakta; gercekligi, yasalar1 sorgulamamiza neden olmaktadir. Bu baglamda anlatilan
olaylarin gercek mi yoksa bir yanilsama m1 oldugu sorusu karsisinda okurun diistiigii ikilem,
fantastik metinlerin dogal bir 6zelligidir” der (Todorov, 2017, s. 71). Todorov’a (2004) gore
fantastik, kendi dogal yasalarindan baska yasa tanimayan bir 6znenin, dogaiistii goriinen bir
olay veya durumla birlikte yasadig kararsizliktir.

Edebiyatimizda o6zellikle ¢ocuk edebiyatinda fantastik 6ge kullanilmis herhangi bir
anlat1 tiirii ile fantastik tilirlin zaman zaman birbirine karigtirildigr goriilmektedir. Fantastik
kurgunun simirlarmin detayli bir sekilde ¢izilmemis olmasi dabudurumazemin hazirlamistir.
Alandaki bu eksiklik tiire 6zgii bir inceleme teorisinin olusturulmasi ihtiyacini dogurmustur.
Bu baglamda Dumanli Kadizade fantastik kurgu incelemelerinde temel alinmak iizere
“Fantastik Kurgu Inceleme Teorisi’ni (Dumanli Kadizade, 2025) yapilandirmistir. Teoride
icerik analizi yontemi kullanilarak tiire 6zgii “Kararsizlik, kacis ve uzaklagma, uzam, diis,
tilsimli nesneler, yolculuk ve kisiler” olmak iizere yedi temel kod belirlenerek fantastik
tirincelemeleribu baglamda kuramsallastirmistir.

“Fantastik Kurgu Inceleme Teorisi’nde (Dumanli Kadizade, 2025) kahramanin
gergeklerden, sorunlardan ya da alistig1 ¢evreden bazen distan bazen de igten gelen bir nedenle
uzaklasmasi, kacis kodunu, kagisin ardindan gergeklestirdigi evrenler igindeki yer degisikligi
de yolculuk kodunu meydana getirir. Tilsimli nesne kodu ise baskahramanin kurgu
icindekicesitli yonlendirilmelerle zorluklarin {istesinden gelmesinde sadece bir aragtir.
Fantastik tiiriin en 6nemli kodu olan kararsizlik, yasanilanlarin gercekligini belirsiz kilar.
Baskahraman, var olan sorunlara ¢oziimler aramak i¢in bazen kendi i¢ diinyasina bazen de reel
evrenden irreel evrene kagis ve uzaklasma gerceklestirir. Fantastik kurgu mekan ve zaman
cergevesinde gelisir. Tilsimli nesneler kahramani boyutlar arasinda tasirken, fiziksel ve zihinsel
gelisimine de katki saglar. Yolculuk, kurgudaki olaylar1 baglatir veya yonlendirir; baskahraman,
gercek diinyada ¢ozemedigi sorunlar fantastik yolculugunda asabilir. Diis kodu ise kurguyu
reel evrenin Otesine gecirerek kurgunun insasina katkida bulunur ve bu agkinlik i¢inde her sey
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miimkiin hale gelir.

Karakterin gelisimi a¢isindan fantastik eserlerde baskisiler, ¢esitli 6zelliklere sahip
degisken ve kurgu icerisinde gelisim gosteren devingen karakterlerdir. Karakterlere nitelik
acisindan bakildiginda fantastik kurgulu eserlerde iyi/kotlii ve fantastik kisiler one cikar.
Fantastik kisiler insan olabilecegi gibi cin, peri, kurt adam, vampir, ejderha, trol gibi insan dis1
varliklar da olabilir. Fantastik kisilerin varligi, sasirtma ve gergegin disina ¢ikarma islevini tagir
(Tas, 2009). Bu karakterler, okurun hayal giiclinli harekete gecirerek anlatinin olaganiistii
boyutunu gii¢lendirir.

Fantastik kurguda reel ve irreel unsurlarin ayriminda tilsimli nesneler 6ne ¢ikar. Farkli
giicler ve ozellikler tasiyan tilsimli nesneler, kahramani irreelin sonsuzluguna tasir. Bazen ugan
bir hali bazen bir duvar bazen bir kitap, kahramana boyut degistirir. Zamanda yolculugunu
miimkiin kilan nesneler de olabilir.

Fantastik kurguda, baskisi reel evrenin sinirli kurallart igerisinde ¢esitli sorunlarla
karsilasir. Baskici ve otoriter bir ¢evre, savas, go¢, ihmal ve istismar, kendiniispatlayamama,
aidiyet hissi kuramama ve topluma yabancilasma gibi sorunlardan bunalan kahraman bazen
kendi istegiyle bulundugu ortamdan kagar bazen de beklenmedik anda ortaya ¢ikan olaylar ya
da gegitlerle oradan uzaklasir. Fantastik anlatilardaki bu kacis aslinda sorunlar1 gérmezden
gelmek, onlara sirt ¢evirmek amacinda degildir. Alistigi cevreden hatta kisisel alandan
uzaklagma cesareti, karakter gelisiminin doniim noktasidir. Merak ve bilinmezlikle birlesen
fantastik unsurlar, kahramani bildiginden Otesini kesfetmeye gotiiriir. Fantastik kurguda
kahramani harekete geciren, olaylar1 baslatan, karsilastigi fiziksel ya da ruhsal engelleri
asmasini miimkiin kilan ¢iktig1 yolculuktur.

Fantastik edebiyat, Aydinlanma Cagi’nin akilci diistincesine karsi bir tepki olarak ortaya
¢ikar. Tk 6rneklerinden biri, Fransiz yazar Cazotte’un Asik Seytan adl eseridir. 18. yiizyil
William Beckford’un Vathek adli eseri Ingiliz edebiyatinda énemli bir fantastik yapit olarak
incelenirken, 19. yiizy1l Eta Hoffmann eserleriyle Alman edebiyatinda tiire katki saglar. Sanayi
Devrimi ve teknolojik ilerlemeler, modern fantastik edebiyatin dogusuna zemin hazirlarken;
Lewis Carroll’un Alice Harikalar Diyarindaeseri ve JK Rowling’in Harry Potter serisi bu
siirecin orneklerinden biri olur. Tiirk edebiyatinda fantastik tiirdeyazilanromanlar ise 2000’li
yillardan sonra yayginlagsmaya baglar. Tiirk fantezi edebiyati, gercek diinyayr merkeze alan
“Karanlik Fantezi, Sehir Fantezisi” ve bagimsiz fantastik evrenler kuran “Kili¢ ve Biiyii, Epik
Fantezi” eserler seklinde gozlemlenir.

Cocuk edebiyatinda fantastik kurgulu kaleme alinan eserler de yine fantastik kurgu
inceleme teorisi baglaminda degerlendirilmektedir. Cocuk edebiyati, diinyada yetiskin
edebiyatinin sahip oldugu estetikten uzak degildir. Yetiskinler fantastik kurgulu eserin derin
yapisindan daha yogun anlamlar ¢ikarirken, ¢ocuklar daha yiizeysel yapidaki eglenceli kurgu
ile vakit gecirebilmektedir. Bu nedenle Alice Harikalar Diyarinda, Oz Biiyiiciisii, Kii¢iik Prens
gibi tiirtin klasikleri yetiskinler tarafindan da keyifle okunmaktadir.

Calismada incelenen eserin yazar1 olan 1960 Ingiltere dogumlu Neil Gaiman, okumayi
erken yasta 6grenir ve ¢evresi tarafindan hep kitap kurdu olarak taninir. Yiiziiklerin Efendisi,
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Narnia Giinliikleri, Frankenstein kitaplarini erken yasta okuyup fantastic ve tekinsiz kurguya
ilgi duyar. Bu sebeple eserlerini olustururken siklikla siirden, mitolojiden ve fantastik
unsurlardan beslenir.

Biiyiik Tiirkge Sozlik’te mit “Geleneksel olarak yayilan veya toplumun hayal giicii
etkisiyle bi¢cim degistiren alegorik bir anlatimi olan halk hikayesi, mitos, efsanelesen kavram
veya kisi.” olarak tanmimlanir. Ote yandan “Mitoloji, belirli bir uygarhiga ya da dinsel gelenege
0zgli inanglari, uygulamalari, kurumlart ya da doga olaylarini agiklamak amaciyla goriiniiste
gercekten yasanmig olaylari aktaran, ama 6zellikle ayin ve torenlerle baglantili, ¢ogunlukla
kokeni bilinmeyen ve en azindan kismen gelenege dayanan sdylenceler toplamidir” (Kardeniz
Yagmur, 2018, s. 319) seklinde de agiklanmigtir. Mitoloji dogayi, evreni, insani ve insan
yasamint konu edinen yer yer hayal iirinii unsurlarn iceren, gercekle baglantili anlatilar
toplamidir. Bu anlatilar, evrenin yaratilisini, gizemlerini ve insanin kendisini, dogasini ve
yasamini ifade eden eserlerdir. Bu yaratilarda insan hem var olur hem de anlam kazanir.
Sdylence ya da mit olarak adlandirilan bu anlatilar, evreni ve insani tiim yonleriyle yansitarak,
evreni ve insan dogasini kavramamiza ve yorumlamamiza olanak saglarlar (Kilig, 2024, s. 2).

Mitler, edebiyatin ilk 6rnekleri olarak kabul edilmekte olup, ait olduklar1 toplumlarin
edebi gelisiminde onemli bir rol oynarlar. Eski donemlerden bu yana, yazarlar, sairler ve
sanatgilar eserlerinde mitolojiden ilham alirlar. insani merkeze alan edebiyat ile insanin
yarattig1 ve insan dogasini yansitan mitoloji arasindaki iliski goz ardi edilemeyecek kadar
derindir.

Eserde yansimasi goriilen Normanlar, 8. ve 11. yiizyillar arasinda iskandinavya nin
Kuzey Avrupa’daki bolgelerinde yasayan bir topluluktur. Viking Cagi’nda denizcilikte
ustalagan Vikingler, gemileriyle Avrupa ve Bat1 Rusya’ya seferler diizenleyerek bazi bolgeleri
fethedip yerlesim alanlar1 olusturur. Iskandinavya’da Hiristiyanlik oncesi donemde Nors
mitolojisi, pagan tanrilari, kahramanlar1 ve krallar1 konu alan sozlii anlatilar igermekte olup,
yaziya gecirilme siireci 18. yiizyila kadar devam eder.

Nors mitolojisi, Iskandinavya, Kuzey Almanya ve Izlanda’da anlatilan pagan tanrilar,
kahramanlari ve krallari konu alan hikayeler igermektedir. Bu anlatilar, 18. yiizyila kadar yaziya
gegirilmez. Viking mitolojisinin ana kaynaklar1 Nesir Edda ve Manzum Edda olup, “Edda’nin
kokeni konusunda farkli goriisler mevcuttur. Vikingler doga olaylarin1 mitolojik figiirlerle
dagitarak agiklar, inanglarin evreninin geneline Yggdrasiladli disbudak agacini yerlestirirler.
Viking inang sisteminin temelinde Viking mitolojisini olusturan varliklarin ve mekanlarinin yer
aldig1 Y ggdrasil ad1 verilen bir digsbudak agaci ve dokuz diinya vardir.

S6z konusu dokuz diinyadan ilkine Asgardr denilmektedir ve burada Zsir iiyesi tanrilar ve tanrigalar

yasamaktadir. Ikinci diinya olan Alfheimr’de Isik-Elfleri yasamaktadir. Daha sona Kara-EIf de denilen

Ciicelerin diinyas1 gelmektedir ve Nidavellir olarak anilmaktadir. Fanilerin yasadig1 orta diinyanin ad1 ise

Midgardr ve kelime anlami olarak da zaten Orta-Diinya demektir. Vikingler tiim insanlarin Midgardr’de

yasadiklarina inanmaktadir. Besinci sirada gelen Jotunheimr ise devlerin diinyasidir. Daha sonra gelen

Vanir iyelerinin diinyasi olan Vanaheimr’de de tanrilar ve tanrigalar yagamaktadir ancak bunlar Asir

iiyesi tanrilar ve tanrigalar ile giristikleri savasi kaybettikten sonra onlarin arasina katilmistir. Buz ve kar
diinyast olan Niflheimr’den sonra ise Ates ve Lav Diinyasi Muspellsheimr gelmektedir.
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Muspellsheimr’de yasayan Surtr daha sonra Ragnardk’te diinyasini terk ederek Zsir’e savag agacaktir.
Dokuzuncu ve son diinya olan Helheimr’de ise kotiiler yasamaktadir. Tiim bu diinyalar géz Oniine
alindiginda cografya ve iklimin mitoloji {izerine olan etkisi daha ¢arpici olmaktadir (Ozkan, 2024, s. 427).

Nors mitolojisindeki en 6nemli inanglardan biri, Ragnarok olarak bilinen kiyamet
giiniidiir. Bu inanisa gore, tanrilar ve devler arasinda biiyiik bir savas gerceklesecek ve evren
yok olacak, ancak bir sonraki diinya diizeni yeniden dogacaktir. Tanrilar ve tanrigalar, bu kaderi
kabullenmek ve Ragnarok’ta nasil hareket edeceklerine dair Onemli kararlar almak
zorundadirlar. Nors mitolojisindeki tanrilar, evrenin farkli yonlerini temsil ederler: Odin, Kuzey
mitolojisinin en istiin tanrilarindan biridir. Bilgelik, savas, 6liim ve siirin tanris1 olarak bilinir.
Gozlerinin birini feda ederek bilgelik igin bir bedel 6der. Ayni zamanda Valkyries’in lideridir
ve savasta Olen savaggilart Valhalla’ya goétiiriir. Thor, Odin’in oglu ve gokyliziiniin, gok
giiriiltiisiiniin ve simsegin tanrisidir. Gliglii bir savasci olarak tanimlanir ve Mj6lnir adli biiyiilii
bir ¢ekici bulunmaktadir. Loki, Tanrilar arasinda en karmasik karakterlerden biridir. Hilekarlik,
entrika ve degisim tanrisidir. Hem tanrilarla hem de devlerle iliskileri olan bir sekil
degistiricidir. Frigg, Odin’in esi ve evlilik, dogurganlik ve aile koruyuculugu tanrigasidir. Ana
tanricalardan biridir ve kaderin 6riilmesinden sorumlu olduguna inanilir. Freyja, Glizellik, ask,
dogurganlik ve savasin tanrigasidir. Cinsel 6zglirliik ve gili¢ sembollerinden biri olarak kabul
edilir. Savas alaninda 6len savasgilarin ruhlarin1 segme yetkisi vardir. Tyr, adaletin, cesaretin
ve savasin tanrisidir. Savasgilarin ve yargiglarin koruyucusu olarak goriliir. Fenrir adli dev
kurdu zincirlerken kendi elini feda eder. Heimdall, Bifrost Kopriisii’niin koruyucusu ve
gozetmenidir. Tanrilarin ve insanlarin diinyasini ayiran simirda yasar. Ayni zamanda
Ragnarok’un ¢alimimi galacak olan son savascidir. Nors mitolojisindeki tanri ve tanrigalar,
Iskandinav halklarmm diinya ve evren hakkindaki inanglarmi, doga olaylarin1 agiklama
cabalarim1 ve toplumsal degerlerini yansitan onemli figiirlerdir. Bu tanrilar ve tanrigalar,
mitolojik anlatilarda merkezi roller oynamis ve Iskandinav toplumunun kiiltiirel kimliginin
onemli bir pargasi olur. Nors mitolojisindeki tanrilar ve tanricalar, iskandinav toplumunun
kiiltiirel kimliginin merkezinde yer alan 6nemli figiirlerdir. Bu figiirler, insanlarin doga ve evren
hakkindaki anlayigin1  sekillendirir, toplumsal degerleri giiclendirirve edebi mirasi
zenginlestirir.

Neil Gaiman’in Odd ve Ayaz Devleri telif eserinde Nors mitolojisinin izlerini siirmek
mimkiindiir. Kitapta bagkisi olan Odd babasi olmayan bir ¢ocuktur. Babasinin 6liimiinden
sonra varolus miicadelesine giriserek annesine bakmaya calisir. Yazar burada eserini Odd ve
ona yolculugunda yardimci olacak Nors Mitolojisi Tanrilar1 Odin, Thor ve Loki iizerinde
kurgular. Bagkisi olan Odd’un yasadig1 sehrin ismi Midgard’dir. Bu da Nors mitolojisinde
oliimliiler sehri demektir. Yazar, Nors mitolojisindeki tanrilari, tilsimli nesneleri ve mitolojiye
ait olgular1 eserde kendi varligin1 kanitlamaya ¢alisan Odd’un etrafinda yeniden diizenlenir.

Eserde Nors Mitolojisindeki Tanrilar karsimiza hayvana doniistiiriilmiis halde ¢ikarlar.
Bu karakterlerin her biri, bir metaforu temsil etmektedir. Odin, Nors mitolojisinde Aesir
Tanrilart’nin lideri ve en giiglii tanrisidir. Bilgelik ugruna tek gozii feda edisi siirsel bir iislupla
anlatilir. Frigg, Grid ve Jordan’dan gesitli ¢ocuklar bulunmaktadir. Asgard’daki Valaskjalf
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salonunda yasasa da farkli diinyalar1 ziyaret eder.“Viking kaynaklarinda ise Odin’in adi
saygiyla anilir ve gogunlukla ¢esitli nitelendirmeler ile onurlandirilir. Taslardan ve devlerden
var olduguna inanilan Odin, Frigg ile eslesmis ve diger tiim tanrilar bu ikiliden tiiremistir. Odin
tim diinyay1 yonetir ve kadir-i mutlak bir giice sahiptir. Bilgeligin ve bilginin kaynagi olarak
goriiliir’ (Ozkan, 2024, s. 74). Odin tiim tanrilar icinde en ulularidir. Eserde yer alan fantastik
iyi karakterlerdendir. Loki’nin Ayaz Devi tarafindan kandirilmasiyla Kartala doniisiir ve
Oliimliilerin sehri olan Midgard’a gonderilir. “Suna bak ulu Tanrimiz Odin’i de kartala
dontstiirdiiler.” (Gaiman, 2009, s. 32). Odin karakteri eserde mitolojiyle birebir uyusmaktadir.
Mitolojideki Odin Tanrilar Tanrisidir. Odd’a da bu sifatla yardimei olmustur. Mitolojik karakter
olarak eserde orijinal varligini korur. “Bendeniz yiice Thor gok giiriiltiisii tanrisiyim. Kartal da
tanrilar Tanris1 yiice Odin’dir. Her ise burnunu sokan bu biiciir kulakl tilki de Loki.” (Gaiman,
2009, s. 24). Odin mitolojide de eserde de Asgard’da bulunan salonunda yasamaktadir. Tiim
tanrilar ona saygi gosterir. Mitoloji de oldugu gibi goziiniin biri kordiir. “Basin1 yana g¢evirip
bal rengi goziiyle Odd’a bakt1. Oteki goziiniin olmas1 gereken yerde karartidan baska bir sey
yoktu.” (Gaiman, 2009, s. 18). Odd yolculukta ne zaman bas1 sikissa Odin ona yardimct olup
zor durumlarda bilgeligini kullanip yeni ¢dziimler bulur. Odd, Asgard duvarlarinda mahsur
kaldiginda onu diisiinen ve onayardim ederek 6liimden kurtaran yalnizca Odin’dir.

Bu sirada kurnazlik tanris1 Loki’ninugan ayakkabilarint Odd’a gotiiriir ve onun zarar
gormeden duvardan inmesini saglar. Yolculuk sonunda sihirli su kiiresini kullanarak onun eve
doniisiine de yardimci olur. Su kiiresi, metafor olarak olay oOrgiisiinde bilgeligi temsil
etmektedir. Odd yolculuk sonunda Odin’den bilgeligi ve d6zgiiveni dgrenir.

Nors mitolojisinin Tanrilarindan olan Thor, gk giirtiltiisti, yildirim, firtina ve giic ile
iliskilendirilen tanridir. Sakson ve Germen mitolojisinde de kendisine yer edinir (Ozkan, 2018,
S. 75). Thor, Odin ve Jord’iin ogludur. Aesir tanrilarinin ve Asgard’ i koruyucusu olup devlerle
ve trollerle savagir. Kralligin Thridvangar’daki Bilskirnir sarayindan yonetir. En biiyiik
diismani, kiyamet giinii savasacagi Jormungand’dir. Thor’un giiclinii artiran Megingjardar
kemeri, Mjollnir adl1 ¢ekici ve iki sihirli keginin ¢ektigi savas arabasi bulunmaktadir.

Olay orgiisiinde mitoloji de oldugu gibi gok giiriiltiisii Tanris1 olarak yer almaktadir.
“Bendeniz yiice Thor gok giiriiltiisii tanristyim.” (Gaiman, 2009, s. 24). Ayaz devi Asgard’i ele
gecirmek i¢in Thor’un cekicine ihtiyact vardir. Ciinkii Ayaz Devlerinin en ¢ok korktugu Tanr1
Thor’dur. Thor ¢ekici sayesinde devleri 6ldiirebilmektedir. Devlerle ve boyut olarak onlarla es
deger olan trollerle o savagsmaktadir ama ¢ekici olmadan Thor, Ayaz Devi i¢in tehdit olmaktan
cikar. Thor’un ¢ekicini giizel bakire kiligina girerek Loki’yi kandiran Ayaz Devi alir. Bu sayede
Asgard’1 ele gegirir. Buradan da Thor’unAsgard i¢in ne kadar 6nemli oldugu anlasilmaktadir.

Yolculuk boyunca Odd, Thor’un sirtinda yolculuk eder. Giig konusunda Odd’un ihtiyact
oldugu durumlarda da destek olur. Odd, Thor ay1 seklindeyken onu bir agaca sikismis halde
bulur. Onu ay1ya gotiiren tilki Loki’dir. Loki, Odd’u Thor’a ulastirdiginda bir agacin ortasinda
bal aramak i¢in sikismis durumdadir. Odd korkmasina ragmen onu agacin ortasindan kurtarir.
Burada Odd’un igindeki merhamete vurgu yapilirken mitolojiye de atifta bulunulur. Thor
Oliimliilerin hayat siirdiigti Midgard’in gevresini saran sularda yasayan dev deniz yilani
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Jormungand’in en biiyiik diismanidir. Odd, Thor’u kurtararak aslinda kendi yasadigi sehrin
kurtaricis1 ve koruyucu olan Thor’a ayaginin sakatligi, soguk ve korkusuna ragmen yardim
eder.

Loki, Nors mitolojisinde yer alan Tanrilardan biridir. Mitolojinin en dikkat cekici
figiirlerinden biri olan Loki, tam anlamiyla bir anti-kahraman olarak karsimiza ¢ikar. Kurnazlik
ve kotiiliik tanrisi olarak bilinen Loki, devlerden biri olan Farbauti’nin oglu olmasina ragmen,
buz devlerine kars1 tanrilara sagladigi kritik bilgiler sayesinde Asgard’akabul edilir. Loki’nin
bu tiir dengesizlikleri mitolojide sik¢a vurgulanmaktadir. Loki, istediginde kilik ve cinsiyet
degistirme yetenegine sahiptir. Bunun en bilinen 6rneklerinden biri, bir aygir1 bastan ¢ikarmak
icin kisraga doniigsmesi ve bu birliktelikten sekiz bacakli at Sleipnir’i dogurmasidir. Loki, bu at1
daha sonra Odin’e hediye eder.

Aldatma ve hile yetenegiyle taninan Loki, Iskandinav mitolojisindeki bir¢ok olaymn
baslaticisidir. Cogu hikayede, tanrilari zora sokan karmasik durumlarin arkasinda Loki’nin
hileleri yer alir. Ancak, bu sorunlar1 genellikle yine kendi kurnazlig1 ve yetenekleriyle ¢ozerek
durumu telafi eder. Hile ve aldatmacalar1 sayesinde hicbir silaha ihtiyag duymamaktadir.
Yaninda sadece havada ve suda yiiriimesini saglayan ugan ayakkabilar1 vardir. Mitolojik bir
Tanr1 olan Loki eserde fantastik iyi karakterlerden biri olarak karsimiza ¢ikar. Hikayesi
mitolojiyle birebir aynidir. Kendisi bir ayaz devidir. Hile ve aldatma tanrisidir. Cok zeki bir
karakterdir. Ayaz devi olmasindan 6tiirii sekil degistirebilmektedir. Bu yiizden Loki, Ayaz Devi
tarafindan kandirilip tilkiye donistiiriildiigiinde bu durumu garipsemez. “Hayatimda ilk defa
bir hayvana doniismiis degilim.” (Gaiman, 2009, s. 32). Mitolojiye uygun olarak ugan
ayakkabilar1 olay orgiisiinde kendisine yer bulmaktadir. Bu ayakkabilar sayesinde Odd, Ayaz
Devi’ni alt etmistir.

Loki, Midgard’a hayvan olarak gonderildiginde Odd’u bularak Asgard’a yolculugun
baglamasini saglar. Yolculuk boyunca Odd, Loki’den hile ve aldatmaca konusunda bir¢ok
hikaye dinler ve Ayaz Devi’ni kandirmasinda bu hilelerin etkisi olur. Burada Odd’un zor
durumlarda izleyecegi yollar konusunda Loki’den bilgiler edindigi anlasilmaktadir. Loki
aslinda bir tanr1 degildir, Ayaz Devi’dir. Kiigiik ve ¢elimsiz olmas1 dolayisiyla Ayaz Devleri
tarafindan Gtekilestirilmistir. Hatta bir savasta kendi tiirii olan devlerin yaninda degil Asgard’in
tarafinda olmasindan 6tiirti Asgard’a kabul edilir. Bu agidan Odd ile benzerligi bulunmaktadir.
Odd da Asgardlilara yardimci olur ve onlari vatanina kavusturur. Bu sayede ayaginin iyilesmesi
ve bilgelik kazanma gibi bircok meziyete sahip olur. Otekilestirmeyle reel evrenden irreel
evrene baslayan yolculugunda Odd 6z degerini bulur, karsilastigi zorluklarla basa ¢ikmay1
ogrenerek ve duygusal olgunlasma yasayarak doniisime ugrar. Eserde derin yapida sosyal
farkliliklar yiiziinden o6tekilestirilen, ayrimciliga ugrayan ve ezilenlerin sonunda kazanan taraf
oldugu vurgulanmaktadir.

Ayaz Devi, Nors mitolojisinde J6tunheimr diye adlandirilan soguk diizliiklerde yasar.
Jotunheimr’in, Midgard’daki insanlara ve Asgard’daki tanrilara yonelik bir tehdit unsuru
oldugu diisiiniiliir. Vikingler, diinyay1 merkezi kara parcalariyla g¢evrili, etrafi tamamen
denizlerle kapli bir yap1 olarak tasvir ederler. Bu denizlerin kiyilarinda, devler halkina
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yerlesmeleri igin topraklar tahsis edilir. Ancak, i¢ diinyada devlerin diismanligina karsi
korunmak amaciyla ¢evresine bir hisar oriiliir. Hisarin ortasinda da éliimliiler sehri Midgard yer
alir. Ayaz devleri Thor’dan ¢ok korkmaktadirlar. Thor ¢ekici sayesinde devleri 6ldiirmektedir.

Eserde uzam olarak Midgard ve Asgard yer almaktadir. Bu mekanlarda Nors
mitolojisinin diyarlarindandir. Midgard Iskandinav mitolojisinde dliimliilerin yasadigi dokuz
diyardan biridir. Midgard ayn1 Asgard gibi iskandinav evreninin ortasinda yer alir. Midgard
insan diyar1 manasinda olmasi sebebiyle bir diger ad1 da bildigimiz Diinya’dir. Bunun haricinde
baz1 kaynaklarda Midgard’dan “Orta Diinya” olarak da bahsedilir. Midgard ve Asgard, Bifrost
yani “Gokkusagi Kopriisii” ile birbirine baglidir. Midgard’in g¢evresi gegilmez, devasa bir
okyanus ile cevrilidir. Okyanus ayni zamanda biiyiik bir deniz yilani tarafindan mesken
tutulmaktadir. Midgard Yilani olarak bilinen bu dev yilan o kadar biiytiktiir ki clissesiyle
diinyay1 tamamen cevreler ve kendi kuyrugunu sirir. Odin ve iki kardesi Vili ve Ve, biri
digbudaktan digeri de karaagactan iki kiitiikkten insanlar1 yaratir. Mitolojiye uygun olarak bu
mekan eserde insanlarm yasadig1 koydiir. Oliimliiler bu diyarda yasar.

Iskandinav mitolojisinde Asgard, evrenin en yiiksek seviyesinde yer almakta olup,
saglam tag bloklardan insa edilmis yiliksek bir duvarla cevrili oldugu belirtilmektedir. Bu
seviyede Altheim, Vanaheim ve Valhalla da bulunmaktadir. Asgard, tanrilarin lideri olarak
bilinen Odin tarafindan yonetilir. Mitolojide Odin’in oglu Thor, simsek ve gok giiriiltiisii ile
iliskilendirilen bir tanri olarak tanimlanir ve diinyay1 yonetmekle gérevlendirilmistir. Loki ise
Odin’in kan kardesi olup, hilekarlik ve kaosla iliskilendirilen bir buz devi olarak
anlatilmaktadir. Asgard’a girislerin gokkusagi kopriisii Bifrost aracilifiyla saglandigina
inanilmaktadir.

Eserde kurgulanan Asgard mitolojiyi yansitmaktadir. Ayaz Devi’nin ele gegirmesiyle
bu diyardan ayrilan Tanrilar hayvan formunda diinyada kalmislardir. Yabancis1 olduklari
diinyadan Odd’un sayesinde kurtulan bu Tanrilarin 6ykiisit Odd’un annesini andirmaktadir.
Odd’un annesinde 6ykiiniin bagindan beri duydugu vatan 6zlemi vardir. Viking baskinlarinda
Iskogya’dan esir edilip Norveg’e getirilir ama vatanini hi¢c unutamaz. Hala kendi dilinde sarkilar
soyler ve Iskogya’da yasadigi yerle ilgili hikdyeler anlatir. Yazar, vatan kavramina, vatan
sevgisine ve vatan hasretine iligkin konulara kapsamli bir sekilde yer vermektedir. Metinde,
vatan hasretinin ortaya ¢ikmasina neden olan unsurlar ele alinmakta ve vatan &zlemiyle
baglantili duygular analiz edilmektedir. Vatanindan koparilip dilini ve geleneklerini hig
bilinmeyen bir ortamda hayatta kalmanin ve orada Gtekilesmenin zorlugu anlatilmaktadir.
Odd’un annesi de Odd gibi olmasa da Midgardlilar tarafindan dislanir ve 6tekilestirilir. Cilinkii
oral1 degildir, esir edilip getirilir. Fiziki goriintiisii, dili ve yasam tarz1 farklidir. Bu sebeplerden
hep bir vatan 6zlemi igerisindedir. Odd da bunun farkindadir ve dykiiniin sonunda annesiyle
yeni bir yolculuga baslar. Odd annesiyle birlikte iskogya’ya gitmektedir.

Fantastik kurgu genellikle karakterlerin kisisel gelisim ve doniisiim siireglerini ele alir.
Mitolojiden beslenerek babasinin 6liimiiniin ardindan kendisini onunla 6zdeslestiren yazar on
iki yasindaki bir cocugun yasadig1 buhran1 degerlendirilmistir. Insanlik tarihinden beri evrensel
anlamda her toplumda saglikli bir sosyal yasamin temelini aile kavrami olusturur. Toplum
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diizeninin en 6nemli 6gelerinden biri olarak degerlendirilen aile yapisi, insanlarin yasamlarini
stirdiirdiikleri ilk sosyal cevre seklinde tanimlanabilir. Odd’un babasinin 6lmesiyle aile
biitlinliigli bozulmustur. Kdyde tuhaf ve garip olarak adlandirilan Odd daha da geri plana
itilmistir. “Gene de biraz tuhaf bir cocuktu Odd. En azindan diger koyliilerin goziinde dyleydi.”
(Gaiman, 2009, s. 1). Odd’un annesinin bir isko¢ olmasi ve koyliiler tarafindan kendisinin de
annesinin toplumundan izler tagimasi neticesinde kiiltiirel bir oOtekilestirme sonucu koyde
yabancilasir. Sonucta kendisini kdyden soyutlamis ve babasinin ormandaki kuliibesine kagarak
huzur bulustur. Annesinin igindeki vatan 6zlemini hep hissetmis ve onu anavatanina dondiirme
diisiinceleri igerisine girmistir. Eserin sonunda Odd’un ayag sifa Tanricas1 Freya tarafindan
iyilestirilir ve yetiskin birey olarak Tanrilar sehri Asgard’dan Midgard’a doner.
Otekilestirmenin ve ayaginin topalliginin getirdigi eksiklik telafi edilir ve toplumsal olarak
annesine bakabilecek birey haline gelir. Odd, kurgunun sonunda karakter gelisimini tamamlar,
kendisine ve annesine yetecek duruma gelir. Kurguda kahramanin sorunun ¢éziimiine yonelik
atabilecegi adimlar tartigilir ve bireysel ve toplumsal duyarliliklarin harekete gecirilmesi
hedeflenir.

Yontem

Odd ve Ayaz Devleri adli telif eseri fantastik kurgu inceleme teorisi agisindan
incelemeyi amaglayan bu arastirmada nitel aragtirma yaklasimi benimsenmistir. Arastirmada,
yazili materyallerin (6ykii/roman) incelenip, belli amaclar dogrultusunda ¢oziimlenmesi
hedeflendiginden, bir nitel arastirma olarak belge inceleme (dokiiman inceleme) yontemi
kullanilmigtir. Belge inceleme, calismayla ilgili kaynaklara ulasilip problem durumunun
derinligine ve belli bir amaca gore ilgili belgelerin okuma, not alma, degerlendirme asamalari
dogrultusunda smiflandirilip ¢6ziimlenmesi islemini kapsar (Yildirim & Simsek, 2018).

Bu arastirmada igerik analizi ile veriler ¢oziimlenmistir. Calisma fantastik kodlar
iizerine temellendirilmistir. Bu ¢alismada “Fantastik Kurgu Inceleme Teorisi” kapsaminda
temel alinmak tiizere belirlenen kodlar kullanilmistir (Dumanli Kadizde, 2025). Bunlar:
“Kararsizlik, kacis ve uzaklagma, uzam (zaman ve mekan), diis, tilsimli nesneler yolculuk ve
kisiler” kodlaridir.

Fantastik Kurgu Inceleme Teorisi

v

1.Kararzizhik S. Tilsimh 7. Insanlar

3. Uzam Mleshel ar Kigiler

[(Zaman ve
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2. Kagis ve Uzaklasma 4, Dias &, voloculuk

Sekil 1. Fantastik Unsurlar (Dumanli Kadizade, 2025)
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Bu arastirmada incelenen eser “kisiler, uzam (zaman ve mekan), tilsimli nesneler, yolculuk,
diis, kagis ve uzaklasma ve kararsizlik” kod siralamasi ile analiz edilmistir.
Kisiler

Fantastik eserlerdeki ana kahramanlar, farkli 6zelliklere sahip olup, kurgu i¢inde siirekli

degisen ve gelisen karakterlerdir. Niteliksel a¢idan ele alinirsa, fantastik kurgularda iyi/koti ve
dogaiistii varliklar 6n plana ¢ikar. Bu karakterler insan olabilecegi gibi, cinler, periler gibi insan
dis1 varliklar da olabilir. Kahramanin yolculugu genellikle irreel evrene dogru gergeklesir, bu
eserde ise mitoloji temelli olusuyla fantastik kahramanlar1 mitolojik baglamda goriirtiz. Ancak
bu kahramanlarin karsisinda fantastik olmayan kahramanlar da kurguda yer alir.

Odd

Eserdeki bagkisi olan Odd olaylarin odaginda yer alir. Odd, fantastik olmayan bir
karakterdir. Babasi 6lmiis olmasina ragmen en kizgin aninda dahi giilimsemeyi basaran bir
cocuktur. Bu sebeple babasinin oliimii, livey babasi1 ve arkadaslarinin kétiiliiklerine ragmen
icerisinde karamsarlik yoktur. Uvey babasinin dislamalar1 ve arkadaslarinin alay etmelerinden
dolay1 kendini toplumdan soyutlar. Her seyi i¢ diinyasinda yasayan kimseye tek s6z etmeyen
bir cocuktur. “Odd’un ne hissettigini kimse bilmiyordu. Aklindan gecenlerden kimsenin haberi
yoktu. Bir fiyordun kiyisina oturmus herkesin etlisini siitliisiinii bildigi kdyde herkesi ¢ileden
¢ikaran bir durumdu bu.” (Gaiman, 2009, s. 3) Bu durum kasabada yasayanlar tarafindan hos
karsilanmaz. Onun tuhaf bir ¢ocuk oldugunu diisiiniirler. Otekilestirilmesinin sebeplerinden biri
de budur.

Odd’un isminin anlaminin igerisinde sans da vardir. Yasadig1 diyarda, adi1 "Bigak Agz1"
anlamina gelirdi ve bu ismin sahibine sans getirdigine inanilirdi. Ancak Odd on yasindayken
babasini kaybeder, evine destek olmak isterken ayagini sakatlar ve kdyiinden dislanir. Bunlarin
hepsi onun isminin anlamiyla tezat durumlardir. Odd’un dogdugu ve biiyiidiigii sehir olan
Midgard’da dislanmasi, &tekilestirilmesi ve annesinin kendi vatam olan iskogya’ya duydugu
ozlem, Odd’u etkiler. O, Midgard’a baglilik duymaz. Ciinkii oranin insanlari, yagsam tarzi,
iklimi ona yabanci gelmektedir. Kuzeyde Viking kasabasinda yasamasina karsin ragmen kis
mevsiminden ve soguktan nefret etmektedir. Bu da, onun yasadigi kdy olan Midgard’dan kagis
sebeplerindendir. ilkbahar mevsimini ¢ok sevmektedir. “Odd ilkbahari seviyordu. Ilkbaharda
selaleler vadilere dokiilmeye baslar, orman ¢igeklerle kaplanirdi.” (Gaiman, 2009, s. 7). Bu
sebeple o yil kisin uzun siirmesi Odd’u daha da huzursuz etmistir.

Babasimin 6lmesiyle diinyadaki tek varligi annesi olur. Annesine olan baglilig1 daha da
artar. Annesinin memleketini 6zleyip 6zlemedigini her zaman merak eder. “Odd annesinin
Iskogya’y1 6zleyip 6zlemedigini hep merak ederdi ama ne zaman bunu soracak olsa, annesi ona
Iskogya’yt pek oOzlemedigini, sadece kendi dilini konusan insanlar1 &zledigini
soylerdi.”(Gaiman, 2009, s.7). Odd babasmin Odlimiinden sonra hep annesiyle birlikte
Iskogya’ya gitmeyi ister. ikisi de Midgard’da yabanci gibidir. Annesi esir edilip Iskogya’dan
getirilir. Fiziki goriintiisii, dili ve yasam tarziyla Midgard i¢in yabancidir ve hi¢ benimsenmez.
Odd hep hissettigi bu 6tekilesmeden Iskogya’ya giderek kurtulacagmi ve annesini mutlu
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edecegini diisiiniir. Odd en sonunda annesini Iskogya’ya gétiirme hedefine ulasir.

Odin

Eserin ana karakterlerindendir. Fantastik bir karakter olarak, baskisi olan Odd’a
yardimc1 olmaktadir. Mitolojik anlatilara gore hem tanrisal hem de dev kokenli 6zelliklere
sahiptir. Bilgeligin kaynagi olarak goriilen Odin’in, sonsuz bilgelik yetisine ulasmak amaciyla
tek goziini feda ettigi ifade edilmektedir. “Basini yana gevirip bal rengi goziiyle Odd’a bakti.
Oteki gdziiniin olmasi gereken yerde karartidan baska bir sey yoktu.” (Gaiman, 2009, s. 18).
Odin siirekli siir okur gibi konusmaktadir. Ayaz Devi tarafindan kartala doniistiiriiliir ve
olimliilerin sehri olan Midgard’a gonderilir. “Suna bak ulu Tanrmmiz Odin’i de kartala
dontstiirdiiler.” (Gaiman, 2009, s. 32). Asgard’da bulunan salonunda yasamaktadir. Tiim
tanrilar ona sayg1 gosterir.

Thor

Eserde Odd’a yardimci olan fantastik karakterlerdendir. Fiziki yapisi saglam ve iridir.
“Kollarmin tist kismi kadim agaglar gibi bogumlu ve saglam goriiniiyordu. Dev olmadig halde
Odd’un hayatinda gordiigii en iri adamdi.”(Gaiman, 2009, s. 83). Thor, Ayaz Devi’ninLoki’yi
kandirmasiyla onun tarafindan ayiya dontstliriilmiistiir. Mjollnir adinda sadece kendisinin
kaldirabildigi ¢ekici vardir; metafor olarak kurguda giicii temsil etmektedir. Thor Tanrilarin en
giicliisiidiir. O ylizden doniistiiriilen hayvanlarin igerisinde en iri ve giigliisii olarak yer
almaktadir. “Ceki¢ agir m1 agirdi. Bir insanin hayal edemeyecegi kadar agir. Kiiglik bir dag
kadar ¢ekerdi hani. Thor degilsen o gekici tasiman imkansizdir.” (Gaiman, 2009, s. 29). Eserde
g0k giirtiltiisii Tanris1 olarak yer almaktadir.“Bendeniz yiice Thor gk giirtiltiisii Tanrisiyim.”
(Gaiman, 2009, s. 24).

Ayaz devi Asgard’r ele gegirmek i¢in Thor’un gekicine ihtiyact vardir. Ciinkii Ayaz
Devlerinin en ¢ok korktugu Tanr1 Thor’dur. Thor ¢ekici sayesinde devleri dldiirebilmektedir.
“Tanrilar ile Ayaz Devleri arasinda gegen her hikaye bdyle biter. Thor devleri oldiiriir.”
(Gaiman, 2009, s. 65). Devlerle ve boyut olarak onlarla es deger olan trollerle o savagmaktadir
ama c¢ekici olmadan Thor, Ayaz Devi i¢in tehdit olmaktan ¢ikacaktir. Thor’un ¢ekicini giizel
bakire kiligina girerek Loki’yi kandiran Ayaz Devi ele gecirir. Bu sayede Asgard’1 ele gegcirir.
Buradan da Thor’un Asgard i¢in ne kadar 6nemli oldugu anlasilmaktadir.

Yolculuk boyunca Odd, Thor’un sirtinda yolculuk etmistir. Gili¢ konusunda
Odd’unihtiyaci oldugu durumlarda destek olmustur. Odd, Thor ay1 seklindeyken onu bir agaca
sikismis halde bulmustur. Onu ayiya gotiiren tilki olan Loki’dir. Loki, Odd’u Thor’a
ulagtirdiginda bir agacin ortasinda bal aramak i¢in sikismis durumdaydi. Odd korkmasina
ragmen onu agacin ortasindan kurtarmistir. Burada Odd’un ig¢indeki merhamete vurgu
yapilmistir. Burada mitolojiye atifta bulunmaktadir. Iskandinav mitolojisinde Thor, 8liimliilerin
yasadig1 Midgard’1 ¢evreleyen sularda bulunan dev deniz yilan1 Jormungand ile siirekli bir
miicadele i¢inde olan bir tanr1 olarak kabul edilmektedir. Odd, Thor’u kurtararak aslinda kendi
yasadig1 sehrin kurtaricist ve koruyucu olan Thor’a ayagiin sakatligi, soguk ve korkusuna
ragmen yardim etmistir.
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Loki

Hile ve aldatma Tanris1 olan Loki eserde fantastik iyi karakterlerden biri olarak
karsimiza ¢ikar. Sakalsiz, kizil sacli, solgun tenli ve yemyesil iki kii¢lik buz pargasi gibi gozleri
vardir. Kendisi bir ayaz devidir; hile ve aldatma Tanrisidir. Ayrica ¢ok zeki bir karakterdir.
Ayaz devi olmasindan 6tiirii sekil degistirebilmektedir. Bu yiizden Loki, Ayaz Devi tarafindan
kandirilip tilkiye doniistiiriildiiginde bu durumu garipsemez. “Hayatimda ilk defa bir hayvana
doniismiis degilim.” (Gaiman, 2009, s. 32). iskandinav mitolojisinde Loki, sekil ve cinsiyet
degistirme yetenegine sahip bir varlik olarak tanimlanmaktadir. Mitolojik anlatilarda, bu
yetenegini ¢esitli durumlarda kullandigi, en bilinen Orneklerden birinin ise bir aygiri
etkileyebilmek i¢in kisraga doniismesi oldugu belirtilmektedir. Eserde kendisi i¢in utang verici
bir durum oldugu icin bu hikaye hep yarida kalmistir. Eserde sorun ¢ikaran ve Tanrilarin basina
hep is agan karakter olarak yer almaktadir. Yaninda havada ve suda ylirlimesini saglayan ucan
ayakkabilar1 vardir.

Loki Asgard’a gelen bir Ayaz Devi tarafindan kandirilmistir. Ayaz Devi geng giizel bir
bakire kiliginda Asgard duvarlarinda Loki’yle karsilasmis ve giizelligini kullanarak ondan
Thor’un ¢ekicini istemistir. Loki de ugan ayakkabilarini kullanarak g¢ekici ona getirmis, bakire
cekici alir almaz sekil degistirerek tekrardan deve doniismiistiir. Deve doniistiikten sonra
Tanrilarin seklini degistirerek onlar1 6liimliiler sehri olan Midgard’a gondermistir. Loki burada
mitolojiye uygun olarak Tanrilarin bagini belaya sokmustur ama yine sonunda onun sayesinde
Tanrilar bu durumdan kurtulmuslardir. Loki, Odd’u bularak Asgard’a yolculugun baglamasini
saglamistir. Yolculuk boyunca Odd, Loki’den hile ve aldatmaca konusunda bir¢ok hikaye
dinlemis ve ayaz devini kandirmasinda bu hilelerin etkisi olmustur. Burada Odd’un zor
durumlarda izleyecegi yollar konusunda Loki’den 6grendigi seyler oldugunu anlasilmaktadir.

Heimdallr

Iskandinav mitolojisinde Heimdallr, Asgard ile Midgard’1 birbirine baglayan Bifrost
kopriisiiniin koruyucusu olarak kabul edilir. Mitolojik kaynaklara gére Odin’in oglu olup,
dokuz kadin tarafindan diinyaya getirildigi anlatilmaktadir. Heimdallr’m, goékkusaginin
iizerinde yer aldigi diisiiniilen Himinbjorg adli sarayinda yasadigi ve c¢ok az uyudugu
belirtilmektedir. Mitolojideki goreviyle eserde yer almistir. Ayaz Devinin Asgard’i ele
gecirmesiyle Tanrilar1 hayvana doniistiirmiis ve onlar1 Midgard’a géndermek i¢cin Heimdallr’1
zorlayarak ondan gokkusagi kopriisii kurmasini ister. Midgard ve Asgard arasindaki yolculuklar
sadece gokkusagi kopriileriyle yapilir. Heimdallr sonunda kopriiyli kurar ve Ayaz Devi,
Tanrilar1 Midgard’a gonderir.

Ayaz Devi

Asgard duvarlar kadar uzun, sakallarindan buz sarkan, nefesi ayaz kadar soguk olan
Ayaz Devi, Tanrilarla olan miicadeleyi tek basina kazanmak istemektedir. Fantastik
karakterlerden dev, giizellik ve estetik hayranliginin sebep oldugu hirsla Loki’yi kandirmis ve
Asgard’ ele gecirmistir ama pismandir. Kardesini Thor 6ldiirmiis bu yiizden iginde intikam
hirs1 da vardir. Kardesinin intikamini almak i¢in Asgard’1 ele gegirip Freya’yla nisanlanmustir.

12



Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi, 9(1), 1-25, [2025]

Asil kaygisi tiim devlerde olan estetiktir. Freya’nin giizelligine hayrandir. Onun i¢in her seyi
yapabilir. Hatta 6ltimii goze alip sekil degistirip Asgard’a gelmistir. Kilik degistirip bakire bir
giizel suretine biirlinmiis ve Loki’nin zaafindan yararlanip Thor’un ¢ekicini ele gecirmistir.
“Thor i¢kinin etkisiyle uyuyordu. Elinden ¢ekicini alarak bakireye verdim.” (Gaiman, 2009, s.
29). Dev, Thor’un gekicinden ¢ok korkmaktadir. Ciinkii onu oldiirebilecek tek sey Thor’un
cekicidir.

Dev, Asgard’1 ele gegirir ama sonucunda ne olacagini diisiinemez. Devin Asgard’ ele
gecirmesiyle tiim dengeler degismistir. Oliimliilerin yasadig1 Midgard’da kis oldugundan fazla
uzamis ve Tanrilar sehri olan Asgard’da her yer donmustur. “Ayaz Devleri kis1 sever, onlar
kigin ta kendisidir.” (Gaiman, 2009, s. 33). Odd sehrindeki uzayan kisin sebebinin Tanrilardan
Ayaz Devi oldugunu 6grenip yolculuga baglamistir.

Tablo 1. Odd ve Ayaz Devleri Eserinde Yer Alan Karakterler

FANTASTIK OLMAYAN

KARAKTERLER FANTASTIK KARAKTERLER

KOTU

KARAKTERLER IYI KARAKTERLER

Yl KARAKTERLER

Odd: Eserin baskisisidir. Umut dolu Ayaz Devi: Tanrilar sehrini hile

bir gocuktur. Yiiziinden giilimseme ile ele ge¢irir. Odin, Thor ve Odin (Kartal): Tanrilarin tanrisidir.

Ayaz devi tarafindan kartala

hiceksik olmaz. I“_q.ki’)./.i hayvana c;evire_rek ’ doniistirrilerek Asgard’a
olumliiler sehri olan Midgard’a .. .
N . gonderilmistir.
gonderir.
Odd’un Annesi: Iskogya’dan esir Thor(Ay1): YildirimTannisidir. Giicii
olarak getirilir. Vatan 6zlemi temsil eder. Sadece kendisinin
igerisindedir. kaldirabildigi ¢ekici vardir. Ayaz devi
tarafindan ayrya doniistiiriilerek
Elfred: Odd’un iivey babasidur. Midgard’a gonderilmistir.
Sisman Elfred olarak bilinir. Loki(Tilki):Hile ve fesatlik tanrisidir.
Sevilmeyen biridir. Ayaz Devi tarafindan tilkiye
donustiiriilerek Midgard’a
Uzun Olaf: Viking seferinde gonderilmigtir.
midillilerden sorumlu kisi. Freya: Saglik ve sifa tanrigasidir.
Asgard’in diizenislerinden sorumludur.
Ayaz Devinin asik oldugu kisidir.
Heimdallr: Gokkusag: kopriileri
yapmaktan ve korumaktan sorumlu
tanri.
Uzam

Fantastik dgelerden bir digeri olan uzam ogesi, icinde zamani ve mekan: barindirir.
Fantastik eserlerde zamanin ve mekanin karakter {izerinde etkisi vardir. Mekan ayni zamanda
karakterin gelisiminde rol oynar. Olaylarin ¢oziilmesi mekana veya zamana bagli olarak
gergeklesir. Fantastik tiirde zaman ve mekan degisimleri kahramanin reel ve irreel diinya
arasindaki gecisleriyle iligkilidir. Reel ve irreel diinya arasindaki iligkiler incelendiginde
cizgisel, cevrimsel veya sarmal iliski bigiminde ii¢ ¢esit iliski oldugu goriiliir (Dilidiizgiin,
2012).

Cizgisel yapiya sahip kurgularda, olaylar fantastik bir evrende baslar, gelisir ve yine
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ayni fantastik diizlemde son bulur. Cevrimsel iligskide reel ve irreel diinya arasinda gidis gelisler
s0z konusudur. Sarmal iliskide ise reel ve irreel diinya arasinda ¢oklu gidis gelisler meydana
gelir ve kurguyu olusturur (Tabbert’tan akt. Dilidiizgiin, 2018). Eserde Odd’un reel ve irreel
diinya arasinda gidis gelisleri eserde ¢evrimsel iligski oldugunu gosterir. Cevrimsel iliskide
kahramanin irreel diinyada bulunmasi ve orada karsilastigi sorun ile ilgili fayda saglayacak
bilgiler edinip reel diinyada kullanmas1 ve sorunlarini ¢ozebilmesi s6z konusudur. Reel ve irreel
diinya arasinda gidis gelisler mevcuttur.

Fantastik tlirde kahramanin kendini gerceklestirmesi, yasadigi sorunlara ¢oziim
bulabilmek i¢in bir arayis i¢cinde olmasi s6z konusudur. Odd adli kahramanin eser boyunca
stirekli hareket halinde olup mekan degistirdigi goriiliir. Zamanda anilar aracilifiyla siirekli
geriye doniisler yasanmaktadir. Annesi lizerinden ge¢mis zaman slirekli yeniden
betimlenmektedir. Odd’un yolculuk sonunda reel evrene ¢ocukluktan ¢ikip yetigkinlik olarak
donmesiyle zamanda sigrama olmustur. Tanrilar sehri olan Asgard’da zamanin hizli aktig
anlagilmaktadir. Odd’un bu sayede yolculuk sonunda kendinde var olmasini istedigi yetiskinlik
erkine sahip olmustur. Fantastik kurgu olarak bu si¢rayisla zamana bir belirsizlik yaratilmisgtir.

Midgard

Odd bu kasabada dogmustur ama annesiyle birlikte sehre yabancidir. Ciinkii koyliiler
tarafindan Odd tuhaf goriildiigii igin annesi de esir olarak Iskogya’dan getirildigi igin
diglanmaktadir. Bir fiyordun kiyisinda kiigiik herkesin birbirini tanidigi bir koydir. “Odd’un
aklindan gegenlerden kimsenin haberi yoktu. Bir fiyordun kiyisina kurulmus ve biitiin
sakinlerinin birbirinin etlisini siitliisiinii bildigi kdyde herkesi ¢ileden ¢ikaran bir durumdu bu.”
(Gaiman, 2009, s. 3). Sechir sirali evlerin oldugu merkezinde toplanma merkezinin
konumlandirildig1 sekildedir. Yapilanmasi Tanrilar sehri Asgard’abenzemektedir. Tanrilar
iilkesinin tipk1 halicin kiyisinda yer alan kendi kdyiine benzedigini goriince sasirmadi. Bu koy,
kuskusuz daha biiyiiktii ama ayn1 sekilde diizenlenmisti: bir yemek salonu ve onun etrafinda
kiigiik binalar.” (Gaiman, 2009, s. 69). Midgard’da yasayan Viking halki deniz seferleriyle
ihtiyaclarim1  karsilamaktadir. Sefere ¢ikmadiklar1 zamanlarda kendi mesleklerini icra
etmektedirler. Vikinglerin tek isi deniz seferlerine ¢cikmak degildi. Herkesin savaggilik disinda
baska bir isi daha vardi.” Sehirdeki hemen hemen her sey ahsaptan yapilirdi.

Asgard

Bir diizliigiin ortasina kurulmustur. Mitolojideki gibi Midgard ve Asgard, Bifrost yani
“Gokkusag1 Kopriisii” ile birbirine baghidir. “Tanrilar diyar1 Asgard’a sadece Bilfrost denen
gokkusagi kopriileriyle gidilebiliyordu.” (Gaiman, 2009, s. 64). Yine etrafi tas bloklarla 6riilii
yiiksek bir duvarla gevrilidir. “Duvar1 gérmemek imkansizdi. Sanki biitiin diinyay1 kapliyordu.”
(Gaiman, 2009, s. 64). Asgard yapilanma olarak Midgard’a benziyordu ama buradaki her sey
daha biytlikti. “Biz biiylimedik dedi tilki. Buradaki biiyiikliiglimiiz bu. Normal
boyutlarimizdayiz.” (Gaiman, 2009, s. 49). Evler, sokaklar, agaclar, gokyiiziindeki ay dahil her
sey Midgard’daolanlarin en az iki kati biylikligiindeydi. Asgard’da renkler Odd’un
koytindekinden daha canli, kokular daha keskin ve olan her sey daha gergek goriiniiyor.
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Jotunheim

Jotunheim, Jotun olarak bilinen dev irkinin yasadig1 diinyadir. Ates devi Surtr gibi Jotun
halki da Aesir’in yeminli diismanidir. Jotunheim, ¢ogunlukla kaya ve kayaliklarla kapli gorak
arazilerden olusur. Bununla birlikte, bazi el degmemis bolgelerde sik ormanlar da
bulunmaktadir. Okyanuslarin dis kiyilar1 ise soguk ve karli iklimlerde yer almaktadir. Bu
nedenle devler genellikle nehirlerde yasayan baliklardan ve ormanda yasayan hayvanlardan
beslenmektedirler. Biitiin bunlarin disinda Jotunheim’da bilinen pek verimli arazi yoktur.
Devler ve Asgard zaman zaman ask iligkilerinden kivilcimlanan sebeplerden 6tiirii birbirleriyle
savagmislardir. Buna ek olarak Asgard halki arasindan kabul edilen oyunbaz tanr1 Loki, aslinda
koken olarak Asgard’a Jotunheim’dan gelir. Loki bir buz devidir. Savas sirasinda
Jotunheim’deki bilgileri Odin’e s6yledigi i¢in Asgard’a kabul edilir. Loki’yi kandirip Asgard’
ele geciren Ayaz Devi Jotunheim’den tek bagina gelir. Savasacak bir durum yasanmadan Odd
tarafindan ikna edilip geri kendi diyarma gonderilir. Odd devlerin giizellik ve estetige olan
zaafini bildigi i¢in ona annesinin essiz glizellikteki ahsap oyma heykelini verir ve dev ikna olup
kendi diyarina doner.

Tilsimh Nesne

Tilsimli nesnelerin karakteri boyutlar arasinda tasimak, karakterin daha iyi bir duruma
gelmesinde yardimct olmak gibi gorevleri vardir. Tilsimli nesneler, gercek diinyada veya diis
diinyasinda belirli bir amacin gergeklesmesinde 6nem tagir. Reel veya ireel diinyaya ait birtakim
ozelikler tasiyip kahramana yardime1 olur. Eserde birden ¢ok tilsimli nesne olabilecegi gibi tek
bir nesne de olabilir. incelenen eserde alt1 farkli tilsimli nesne tespit edilmistir. Bunlar Loki’nin
ayakkabilari, su kiiresi, bilfrost (Gokkusagi Kopriisii), Mirmir’in kaynagi, el biiyiisii ve Thor’un
¢ekici olan Mjollnir’dir. Loki’nin ayakkabilari ve su kiiresi eserde birer kez karsimiza
¢ikmaktadir. Buz devinin Odd’u Asgard’in gokyliziine kadar uzanan duvarinin iizerine
birakmasiyla Loki’ nin ayakkabilari ortaya ¢ikar. Su kiiresi ise Odd’un irreel alemden reel aleme
yolculuk yapmasini saglar. Bilfrost ise iki kez karsimiza ¢ikar. Devin Tanrilar1 hayvana
cevirdikten sonra onlar1t Midgard’a gondermesi ve Odd’un Tanrilar1 Asgard’a geri gotiirmesi
sirasinda Mirmir’in kaynagi bir kez goriiliir. Asgard’a varildiginda Odd’un su kaynagi
aramasiyla, el biiyiisli eserin son boliimiinde hayvan formundaki Tanrilarin tekrardan eski
seklini almasini saglamak ve Odd’un ayagmi iyilestirmek icin Tanrica Freya tarafindan
yapilmasiyla kurguda yer alir. Mjollnir eserde sik¢a gegmekle birlikte Thor’un devlerle
miicadelesinde etkin rol oynamaktadir.

Loki’nin Ayakkabilar

Loki’nin ayakkabilart iki kez yer alir. Ayakkabilar havada uzun siire yiirimeye ve su
lizerinde kogsmaya yarar. “Loki’nin yaninda havada ve suda kosmasin1 saglayan ayakkabilar
vardr.” (Gaiman, 2009. s. 78) Loki hile ve aldatma Tanris1 olmasindan dolay1 yaninda silah
tasimamaktadir. Sadece bu ayakkabilara ihtiyag duyar.

Loki’nin Ayaz Devi tarafindan kandirilmasi sirasinda ayakkabilara kurguda ilk kez
rastlanir. “Salondan ¢ikarken ve havada yiiriiyen ayakkabilarimla Asgard’1 ¢cevreleyen duvarin
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tizerine ¢ikip disariya bakarken sarhos degildim.” (Gaiman, 2009, s. 27). Burada Loki tiim
Tanrilarin sarhos oldugu sirada disariya gezintiye gider. Sekil degistirip diinyanin en giizel
kizina doniisen ayaz devi Loki’nin karsisina ¢ikar. Loki’den Thor’un ¢ekicini ister. Loki de
Thor disinda kimsenin kaldiramayacagini bildigi ¢ekici ayakkabilarina baglayip giizele getirir.

Ayakkabilar, Ayaz devinin Odd’u Asgard’in duvarina birakmasi ile ikinci kez goriliir.
“Ayaz Devi Odd’u Asgard’1 ¢evreleyen duvarin iizerine indirdi.” (Gaiman, 2009, s. 69). Odd
caresiz bir basina beklerken Odin’in ayakkabilar1 ona vermesiyle duvardan inmeyi basarir.
Ciinkii Loki’nin ayakkabilar1 hava ve su iistiinde yliriiyebilmektedir.

Su Kkiiresi

Su kiiresi, kurguda bir kez kargimiza ¢ikan tilsimli nesnedir. Odd’un Asgard’t Ayaz
Devinden kurtarmasindan sonra Tanrilar yemek odasinda ziyafet vermislerdir. Odin yemek
esnasinda Odd’u yanina c¢agirarak su kiiresini gostermistir. “Odin elini bir testiye daldird1 ve
bir insan gdziinden biiyiik olmayan kiiciik bir su kiiresi ¢ikardi. Odd suyla dolu kiirenin igini
bakinca diinyast once gokkusagi renklerine biiriindii, ardindan karanliga kesti. Gozlerini
actiginda koyiindeydi.” (Gaiman, 2009, s. 89). Su kiiresi yolculuk sonunda Odd’un evine
donmesini saglar. Ayni zamanda fantastik kurguda tilsimli nesnelerin gorevlerinden biri olan
reel ve irreel evren arasindaki yolculugu baslatma gorevini de istlenir.

Gokkusag Kopriisii (Bilfrost)

Gokkusagr Kopriisii, oliimliilerin diinyas1 Midgard ile Tanrilar diyar1 olan Asgard
arasindaki yapilan yolculuk i¢in kullanilan sihirli nesnedir. Tanrilar diyar1 ile Sliimliiler diinyasi
arasindaki tek baglantidir. “Tanrilar diyar1 olan Asgard’a ancak Bilfrost denen gokkusagi
kopristinden gecerek gidilebiliyordu. Tanr1 olsaydiniz, parmaginizi saklatmanizla gékkusagi
belirir, siz de dstiinden ge¢ip Asgard’a giderdiniz.” (Gaiman, 2009, s. 36). Gokkusagi
kopriilerini sadece tanrilar olusturabilmektedir. Bu ylizden Ayaz Devi Asgard’1 ele gegirdiginde
Gokkusagr kopriisiinii, onun bekgisi olan Tanr1 Heimdall’a yaptirmistir. Bu yolla hayvana
donitistiirdiigii Tanrilar1 Midgard’a gondermistir. Gokkusagi kopriisii ilk kez burada var olur.

Midgard’da hayvan seklinde olan Tanrilar gokkusagi kopriisii kuramazlar. Ciinki
parmak saklatma hareketiyle kopriiler kurulmaktadir. Ancak hayvan olan tanrilarin parmag:
yoktur. Odd burada akillica bir ¢oziim {iretir.”Odd buzdan tiggenini ald1 ve giines i¢ine vursun
diye donmus goletteki karin iistiine koydu. Buzu evirdi, gevirdi, yana egdi ve... karin {istiinde
gokkusaginin biitiin renklerini tasiyan bir 151k demeti belirdi.” (Gaiman, 2009, s. 43). Odd’un
gokkusagini olusturmasiyla tanrilar Asgard’a geri donerler.

Mimir’in Kaynag

Mimir, eserde su kaynagryla biitiinleserek var olur. “Odd, Thor’la birlikte yokus yukari
cikip dar bir gegitten gectikten sonra biiyiilii bir sessizlige biiriinmiis koruluktan gectiler. Sonra
da dikenli ¢alilarin arasindan ilerleyip, ortasinda su birikintisi olan kiiciik bir agikliga ulastilar.”
(Gaiman, 2009, s. 52). Thor, Odd’u bilerek su kaynagina gotiiriir. Ciinkii hayvan sekliyle devle
miicadele etmeleri imkansizdir. Odd’un ise onlara bu haliyle yardimci olamayacagini
bilmektedirler. O yiizden yardim almalar1 gerekmektedir. Mimir eserde Nors mitolojisindeki
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sekliyle var olur. Mitolojide, bilgelik ve derin 6zelliklere sahip, sempatik bir sekil olarak
bilinen bu karakter, Odin’in yaninda gizli bilgiler sunmasi ve 06giit vermesi igin varlik
gostermektedir. "Kesik kafa" olarak iiretilen bu figiir, tanrilar tarafindan sik sik danisilan ve
mizahi kapsamli olarak 6n planda ortaya ¢ikan bir karakterdir. Mitolojik anlatilara gore, s6z
konusu figiir savas sirasinda tanrilarin zirhlaria asilmak yerine farkli sekillerde degerlendirilir.
Ayrica, Odin’in yaninda bulunarak ona 6giit verdigi ve eslik ettigi tanrilar hakkinda gizli
bilgiler aktardig: ifade edilmektedir. “Ictigin su hangi kaynaktan biliyor musun evlat? Bu su
nereden geldi? Seneler 6nce oradan su igmek bana neye mal olmustu biliyor musun? Ayaz
Devlerini tek basina alt ettigini diisiinmiiyorsun herhalde, degil mi?” (Gaiman, 2009, s. 88).
Ayaz Devini yenebilmesi i¢in Thor, Odd’u Mimir’in var oldugunu bildigi su kaynagina gotiiriir.
Burada Odd kaynaktan su icer ve bilgelige ulasir. Ayaz devini ikna etmesinde bu bilgeligin pay1
biiytiktiir.

Mijollnir (Thor’un Cekici)

Eserde sikca soz edilen Mjollnir, Thor’un ¢ekicidir. Mjollnir, kelime anlami olarak
“pargalayic1” anlamia gelmekte olup Thor’un giiciine gii¢ katan tinlii ¢ekicidir. Thor, bu
cekicle yildirim, firtina ve deprem gibi doga olaylarini kontrol edebilir ve hatta ¢eki¢ sayesinde
ucma yetenegine de sahip olabilmektedir. Bu c¢ekicle yildirimlar, firtinalar, depremler
yaratabilir hatta ucabilir. Kurguda mitolojide var oldugu sekliyle yer alir. ilk kez Ayaz Devinin
Loki’yi kandirmasi sirasinda karsimiza ¢ikar. Dev ¢eki¢c Thor’da oldugu siirece Asgard’: ele
geciremez. Cilinkii devlerle Tanrilar arasindaki savaslar hep Thor’un c¢ekicinin devleri
oldiirmesiyle biter. Dev o yiizden 6nce cekici ele gecirir. “Bakire narin elleriyle ¢ekici sikica
tuttu. Thor uyanmadan ¢ekici salona gotiiriirim diye diistinmiistim.” (Gaiman, 2009, s. 30).
Loki’nin ¢ekici vermesiyle dev eski haline geri doner. Tanrilar1 hayvana doniistiiriir ve onlari
Midgard’a gonderir. Dev, ¢eki¢ kendinde oldugu siirece giivendedir, Asgard’da o hiikiim
stirmektedir. Odd’un ikna etmesiyle Ayaz Devi ¢ekici geri verir ve kendi diyarina doner.

El Biiyiisii

El biiyiisii Freya tarafindan yapilmaktadir. Freya sihir ve biiyli Tanrist olarak da
bilinmektedir. Midgard’a hayvan seklinde gonderilen Tanrilar Asgard’a dondiikten sonra
Freya’nin ellerinde eski durumlarma donerler. “Ulu Tanr1 Odin, tek gozlii savas Tanrisi.
Mimir’in kaynagindan bilgelik suyu igen sen... Aramiza don. Tanriga sag eliyle ovaladigi
kartala yeniden sekil vermeye, onu doniistiirmeye basladi. Ay1 onun hiinerli ellerinde yeniden
sekil buldu.” (Gaiman, 2009, s. 82). Tanrilarda yaptig1 sihri Odd’un ayaginda da yapar ve
Odd’un ayagini iyilestirir. “Elini Odd’un ayaginin i¢ine soktu ve ezilmis kemikleri ovalayarak
bacagin i¢indeki kemik parcalarini diizgiin bir sekilde bir araya getirdi.” (Gaiman, 2009, s. 86).

Odd yapilan bu sihir sayesinde eskisi kadar olmasa da iyi yiliriimeye baslar ve kdyiine
dondiigiinde kendi isini kendi yapabilecek duruma gelir.

Yolculuk
Fantastik edebiyat, hayal giicline dayal1 bir kurguya sahip olup, genellikle soyut ve ideal
unsurlar iceren olaylar1 konu edinir. Bu tiirdeki roman ve hikayeler, alternatif bir diinya kurgusu
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olusturarak okuyucuya alisilmadik bir anlatim sunar. Anlatilarda beklenmedik gelismeler ve
diizenin aniden degisebilecegi olay orgiileri sik¢a yer almaktadir. Ayrica, bozulan veya
dontistime ugrayan gerceklik unsurlarinin yeni ve farkli bir yapiya kavustugu goriilmektedir.
Yolculuk baskisinin gelisimi agisindan son derece 6nemlidir. Ciinkii eserin kahramani yola
¢ikmadan Onceki halinden farkli olarak kendinde olmas1 gerekenlere sahip olarak yolculuktan
donecektir.

Midgard’dan Asgard’a Yolculuk

Yolculuk anlatisi, genellikle hangi yola ve kiminle yola ¢ikildigiyla baslar. Odd, yolcu
karakteri ile ilgili iyi bir 6rnektir, tuhaf olarak kabul edilen bir ¢ocuk olarak betimlenmektedir.
Ayn1 zamanda bolgedeki insanlara yabanci bir figiir oldugu ve Iskogya ile baglantilar1 oldugu
ifade edilmektedir. Onemli bir ayrint1 ise, ona verilen gorevi yerine getirme giicii ve yeterlilige
sahip olmadiginin diislindiiriilmesidir. “Madem c¢aresiz durumdayiz, o halde neden benimle
geliyorsunuz?” (Gaiman, 2009, s. 38). Burada goriinen tehdidi yok etmesi istenen kahraman,
¢ogu zaman bunu yapacak giice sahip degil gibi goriintir.

“Bosuna zaman harcadigimizi belirtmek isterim. Gokkusagi kopriisiine gitmemizin bir
yolu yok. Hem bir mucize eseri kopriiden gegmeyi basarsak bile, su halimize bak. Biz hayvaniz,
sen de zar zor yiiriiyen bir cocuksun. Bu sekilde Ayaz Devlerini alt etmemiz imkansiz. Kisacasi
caresiz durumdayiz.” (Gaiman, 2009, s. 38).

Odd on iki yasinda kiiciik bir ¢ocuktur. Babasinin 6liimiinden sonra agac keserken
ayagini da sakatlamistir. Sakat ve kiiciik bir ¢ocugun hayvan kiligindaki ti¢ Tanriy1 Asgard’a
gotiirlip Ayaz Devini yenebilecegine kimse inanmamaktadir. Asgard’a gitmek i¢in gokkusagi
kopriisii kurabilecek bir Tanri da yoktur. Tiim bunlara ragmen Odd Yolculuk konusunda
kararlidir. Sonucunda kendisinin buldugu yolla gokkusagi kopriisiinii kurar ve Asgard’a
varirlar.

Yolculuklarin ger¢eklesmesi igin hem hazirlayici kosullar hem de tetikleyici nedenler
gereklidir. Odd’un yolculugunda tetikleyici neden, tilki, kartal ve ay1 ile karsilagmasidir. Bu
karsilasma, Odd’un i¢ diinyasindaki ¢atismalarla rtiisen sembolik bir anlam tasir. Hayvanlarin
insan dili ile konusmasi, dogaiistii bir olayin varligina isaret etmektedir. Eserde, gii¢lii bir
varligin daha giiclii ic varligi hayvanlara doniistiirmesi, bir doniisiim hiyerarsisi i¢inde
gerceklesir. Yolculuk, dogaya aykiri bir eylem olarak yeni bir baglangici simgeler ve bu nedenle
bir doniistim siirecidir. Odd’un kahraman olarak se¢ilmesi, tesadiifi gibi goriinen ancak aslinda
pragmatik bir nedene dayanmaktadir. Eserlerdeki macera kisimlari, ana yolculuktan bagimsiz
gibi goriinse de aslinda yolculugun nihai amacina hizmet eder. Baz1 yolculuk hikayelerinde,
yoldaslar arasindaki giivenin sinandig1 maceralar da yer alir. Macera anlatimlari, yolculugun
hangi kosullar altinda tamamlanabilecegini belirler. Odd’un yolculugundaki temel amag,
Asgard’a ulasim saglamaktir. Odd, eve dondiigiinde zamanin beklediginden hizli aktigini
gozlemler. Bu durum, yolculugun dogasi geregi zamanin goreceli olarak algilanmasiyla
ilgilidir. Yolculuk basladig1 yere doniilse de doniilen yer artik eski yer degildir, bir doniisiim
gegirir.

Odd yolculuk sonunda istedigini elde eder. Tanrilar1 Asgard’a ulastirir ve devi ikna
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ederek diyar1 kurtarir. Tanrilar ve Ayaz Devleri arasinda c¢ikabilecek savasi engeller. Bu
yolculuk sonunda kendisini gelistirir ve ayaginin Freya tarafindan iyilestirilmesiyle eski haline
doner. Mimir’in kaynagindan i¢tigi su ona bilgelik katar. Bu bilgelik sayesinde onun ¢ikan
sorunlara kolay ¢6ziim yollar1 bulmay1 6grenir.

Asgard’dan Midgard’a Yolculuk

Odd, Ayaz devini ikna ettikten sonra Asgard tekrardan Tanrilarin kontroliine geger.
Freya, Tanrilar1 eski hallerine dontistiirtir. “Ulu Tanr1 Odin, tek gozlii savag Tanrisi. Mimir’in
kaynagindan bilgelik suyu igen sen... Aramiza don. Tanriga sag eliyle ovaladigi kartala yeniden
sekil vermeye, onu doniistiirmeye basgladi. Ay1 onun hiinerli ellerinde yeniden sekil buldu.”
(Gaiman, 20009, s. 82). Tanrilarda yaptig1 sihri Odd’un ayaginda da yapar ve Odd’un ayagini
iyilestirir. “Elini Odd’un ayaginin i¢ine soktu ve ezilmis kemikleri ovalayarak bacagin igindeki
kemik parcalarini diizglin bir sekilde bir araya getirdi.” (Gaiman, 2009, s. 86). Sonrasinda
yemek salonunda toplanan Tanrilar eglenceye dalar. Bu sirada Odin Odd’u yanina gagirarak
gosterdigi su kiiresine bakmasini ister.“Odin elini bir testiye daldirdi ve bir insan g6ziinden
biiylik olmayan kii¢iik bir su kiiresi ¢ikardi. Odd suyla dolu kiirenin i¢ini bakinca diinyas1 dnce
gokkusagi renklerine biiriindii, ardindan karanliga kesti. Gozlerini a¢tiginda koyiindeydi.”
(Gaiman, 2009, s. 89). Su kiiresine bakmasiyla Odd artik Asgard’da degildi. Tekrardan kdyiine
Midgard’a donmiistii ama eskisi gibi degildi. “Sisko Elfred oksiirdii. Biiyiimiigsiin dedi. Tabii
eger bu sensen.” (Gaiman, 2009, s. 92). Koyii de biraktigi gibi degildir. Kéyden ayrilali ¢ok
zaman olmadigini bilir ama koydeki degisikligi anlayamaz. “Odd kdye ulasti. Bir an yanlis
yerde oldugunu zannetti, ¢linkii hicbir sey biraktigi gibi degildi.” (Gaiman, 2009, s. 92).
Kendinin biliylimesinin ve zamanin hizla gegcmesini Asgard’a baglar. Ciinkii orada her sey cok
biiyiiktiir. Kendisinin de ayak uydurmak i¢in hizla biiytidiigiinii diigiiniir. Annesini bulmak igin
Elfred’in evine gider. Annesinin Elfred’den ayrildigini ve eski yasadiklari eve gittigini 6grenir.
Onu eskiden yasadiklar1 koyiin 6biir yakasindaki evlerinde bulur.

Midgard, Odd’un biraktig1 gibi degildir. Her sey degismis kendisi de biiylimiistiir. Artik
sakat olan ise yaramaz bir ¢ocuk degildir. Annesinin ve kendinin ihtiya¢ duydugu seyleri
yapabilecek yetigkinlige ulagsmustir. Artik is bulabilir ve ¢alisabilir. “Kimse ona gemilerden
birinde gérev vermeyi reddetmezdi. Iyi kiirek ¢ekebilecek birilerine ihtiyaglari olacakti nasilsa.
Yaninda bir yolcu getirmek istese bile buna hayir demezlerdi.” (Gaiman, 2009, s. 95). Yolculuk
sonunda Odden biiyiik hayali olan annesini memleketi olan Iskogya’ya gétiirme arzusunu
yerine getirir.

Diis Kodu

Fantastik edebiyat, akil sinirlarini agan, soyut ve ideal unsurlar1 kullanarak kendine 6zgii
bir gerceklik yaratir. Bu tiir eserler, okuyucuyu gizemli ve beklenmedik olaylarla dolu bir
yolculuga cikarir. Kaotik ve siirprizlerle dolu bu yolculukta, mevcut diizen siirekli olarak
degisime ugrar ve yeni, beklenmedik gerceklikler ortaya cikar. Fantastik edebiyat, olagandisi
ve olaganiistii unsurlar siradanlastirarak okuyucunun gergeklik algisini genisletmeyi hedefler.
Baslangicta tuhaf karsilanan olaylar ve karakterler, zamanla okuyucu i¢in olagan hale gelir.
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Fantastik edebiyat, rasyonalitenin sinirlarin1 asarak duyusal ve hayali algiya 6nem verir.
Aydinlanma doneminde rasyonel diisiincenin 6n plana ¢ikmasiyla 6telenen diissellik ve hayal
giicli, fantastik edebiyatta yeniden deger kazanir. Bu tiir, insanin sadece akilla degil, aym
zamanda duygular ve hayal giiciiyle de algilayabildigi bir gergekligin varligini savunur.
Fantastik edebiyat, 6te diinyaya, gizeme, sihire ve olaganiistiiye duyulan ilginin neticesi olarak
ortaya cikar. Diinya, sadece akilla algilanabilen bir yer degildir; ayni zamanda akli asan
duyularla algilanabilen bir 6zii de vardir. Fantastik edebiyat, alternatif gerceklikler yaratarak
okuyucunun algisini genisletir. Olaganiistii unsurlarin siradanlastirilmasi, bu tiiriin temel
ozelliklerinden biridir. Fantastik edebiyat, rasyonel ve duyusal alginin dengelenmesini savunur.
Fantastik edebiyat insanlarin merak duygusunun disa vurumudur.

Kahramanimiz Odd’un tilkiyle karsilasmasinin ardindan hayvanlari kuliibesine alir.
Uykuya dalar.“Riiyalar1 hep karanliklar, simsekler ve birbirinden kopuk goriintiilerle doluydu;
tutunabilecegi higbir sey, ona huzur veren hicbir sey yoktu bu riiyalarda.” (Gaiman, 2009, s.
21). Riiyalar goriir ama gordiigii riiyalar anlamsiz ve birbirinden kopuktur. Odd’un gordiigi
kopuk ve kaotik riiyalar, fantastik edebiyatin karakteristik 6zelligi olan gerceklik ve hayal
arasindaki siirlarin siliklesmesini simgeler. Rilyanin icerigi ve belirsizligi, karakterin i¢sel
diinyasina dair ipuclari sunar.

Kararsizhik Kodu

Fantastik kurgu, okuyucunun algisin1 zorlayarak, gerceklik ile hayal giiciiniin
sinirlarinda dolasan bir deneyim sunar. Bu tiirde sik¢a rastlanan "kararsizlik kodu," anlatinin
dogas1 geregi okuyucuya bir belirsizlik hissi asilar. Yazarlar, dogaiistii unsurlar ile mantiksal
aciklamalar arasinda bir gerilim yaratarak, okuyucunun metne olan baghligini giiclendirirler.

Bu kararsizlik, yalnizca okuyucuya degil, aym1 zamanda Oykiideki karakterlere de
yansir. Karakterler, karsilastiklar1 dogaiistii olaylar karsisinda saskinlik, korku veya merak gibi
duygular yasarlar. Bu durum, okuyucunun karakterlerle empati kurmasini saglar ve hikayenin
derinligini artirir. Okuyucu, karakterlerin yasadigr belirsizlik ile kendi deneyimi arasinda bir
koprii kurarak, anlatinin i¢inde daha aktif bir rol oynar.

Kararsizlik kodu, fantastik taslarindan edebiyatin temel biridir. Bu kod, hem kurgu
diinyasinin karmasasint hem de okuyucunun sorgulama ve kesfetme istegini besler. Sonug
olarak, fantastik kurgu, okuyucunun gerceklik algisini sorgulamasina ve hayal giiciiniin
siirlarini zorlamasina olanak tanir.

Odd kdye ulasti. Bir an yanlis yerde oldugunu zannetti, ¢linkii higbir sey biraktig1 gibi degildi. Oysa
buradan ayrilali daha bir hafta bile olmamisti. Asgard’a gidince yanindaki hayvanlarin nasil biiylidiigiinii, sonra
da nasil kiiciildiigiinii hatirladi. Acaba bunun sebebi Asgard’in havasi miydi yoksa biitiin bunlar kaynaktadaki
sudan igtigi i¢in mi olmustu? (Gaiman, 2009, s. 92).

Odd su kiiresine baktiktan sonra kendi sehri ve zamanina doner ama her sey degismistir.
Odd geng bir delikanlidir, ayagi iyilesir ve zamanin ayn1 zaman olmadigini sonradan fark eder.
Burada bir kararsizliga diiser. Bu belirsizlikle okuyucu, Odd ile birlikte gercekligin sinirlarini
sorgular ve metnin icine daha fazla ¢ekilir. Hikaye, dogaiistii olaylara rasyonel bir aciklama
sunmaksizin okuyucuyu bir kesif slirecine davet eder.
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Kagis ve Uzaklasma Kodu

Odd babasmin dliimiinden sonra kdyde dislanir ayagi da sakatlaninca topal diye alay
edilir ve tivey babasi tarafindan istenmeyen bir ¢ocuk olur. Bu sebeple sik sik babasinin
ormanda yaptig1 kuliibeye kagar. Burada her seyden uzaklasir. Kendini mutlu ve huzurlu
hisseder.

Bagkahraman Odd’un, fiziksel ve duygusal sikintilarindan kacisimi fantastik bir
yolculukla gerceklestirdigi  goriilir. Odd, Midgard’daki dislanmishigindan ve igsel
huzursuzlugundan kacarak, Asgard’a dogru bir yolculuga ¢ikar. Bu kagis sadece fiziksel degil,
ayni zamanda psikolojik bir uzaklasmay1 da igerir. Kisin normalden uzun siirmesi ve Odd’un
yasadigr koydeki yalmzligi, onu buirreelkagisasiiriikleyen unsurlardan biridir. Kagis ve
uzaklagma, Odd’un kendini bulma siirecinde temel bir rol oynar, zira bagkarakter, bu yolculukla
gercek diinyadaki sorunlarini irreel evrende ¢dzme firsati bulur.

Tartisma

Mitoloji, insanlik tarihinin en eski anlati bigimlerinden biri olarak, insanin evreni,
tanrilar1, yasalari ve kendi i¢ diinyasini anlama ¢abasinin bir yansimasidir. Bu baglamda,
mitoloji ve psikanaliz arasindaki iligkiler, hem edebi hem de psikolojik diizlemde 6nemli
baglantilar sunar. Mitoloji, kolektif bilingaltinin sembolik bir ifadesi olarak, insanin icsel
catigmalarint ve arketipik temalarini yansitir. Bu sembolik sistem, fantastik kurguyla
birlestiginde, okuyucunun bilingaltindaki karmasik diisiince siireclerine dair derinlemesine bir
anlayis saglar.

Fantastik kurgunun sembolizmi ve riiya benzeri unsurlari, psikanalitik teoriyle gii¢lii bir
uyum i¢indedir. Bu kurgu tiirii, karakterlerin i¢sel doniisiim ve gelisimini vurgularkenonlarin
bilingaltindaki catismalarin1 ve miicadelelerini de sembolize eder. Odd ve Ayaz Devleri
eserinde oldugu gibi, mitolojik unsurlarin kullanimi, karakterin psikolojik yolculugunun bir
yansimasidir. Odd’un cesaret, bilgelik ve kurnazlik gibi ihtiya¢ duydugu nitelikleri mitolojik
figlirlerden O6grenmesi, psikanalitik bir perspektiften bakildiginda, karakterin kendi igsel
diinyasini kesfetme siirecinin bir temsilidir.

Eserdeki Odd karakteri, baba figiirliniin eksikligi, annenin yeniden evlenmesi ve fiziksel
sakatlik gibi temalarla, bireyin yetersizlik duygusuyla basa ¢ikma miicadelesini simgeler. Bu
miicadele, psikanalitik teoriyle iliskilendirildiginde, karakterin 6zsayg:1 ve kimlik gelisimiyle
dogrudan baglantilidir. Bu noktada, mitolojik unsurlarin ve fantastik kurgunun, bireyin igsel
catigmalarini ve gelisim siireclerini anlamada 6nemli bir ara¢ oldugu goriilmektedir.

Fantastik kurgu araciligiyla derin yapida bireyin ruhsal ve psikolojik doniisiimiiniin
islendigi yapilar, Momo ve Kiigiik Vampir eserlerinde de dikkat cekici bicimde One
cikmaktadir. Michael Ende’nin Momo adli eserinde karakterin zamanla kurdugu bag, modern
diinyanin baskilayict yapisina karsi bireyin icsel direnisini ve doniislimiinii simgeler.
Momo’nun Hora Usta ile kurdugu iligki, bireyin bilingaltinda tasidig1 potansiyelleri kesfetme
stireci olarak yorumlanabilir. Bu baglamda, tilsimli nesneler, riiyaya benzeyen sahneler ve
yolculuk kodlar1, kahramanin i¢sel ¢atismalarla bas etmesinde islevseldir. Momo’nun hikayesi,
zamanin somut bir metaforla, yani “zaman ¢igekleriyle” temsil edilmesi, bireyin benlik
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bilinciyle dogrudan iliski kurmasina olanak tanir (Dumanh Kadizade & Efe, 2022). Odd ve
Ayaz Devleri’nde Odd’un mitolojik figiirler araciligiyla cesaret, bilgelik ve kimlik kazanim
stirecinden gegmesi gibi, Momoda da bagkahraman, zamanla olan iliskisini sorgulayarak icsel
bir doniisiim yasar. Her iki eserde de fantastik dgeler, bireyin psikolojik olgunlasma siirecini
simgeleyen semboller araciligiyla yapilandirilir. Bu durum, fantastik kurgunun kiiltiirel
baglamdan bagimsiz olarak benzer psikanalitik temalar1 isleyebildigini ortaya koyar.

Benzer bigimde, Angela Sommer-Bodenburg’un Kii¢iilk Vampir serisinde (Dumanli
Kadizade & Sakar, 2018) de olaganiistii karakterler ve mekanlar araciligiyla reel-irreel arasinda
gecisler gerceklestirilir. Ozellikle insan karakter Anton’un vampir diinyasiyla kurdugu iliski,
bir ¢ocugun yabanci, korkutucu ve bilinmez olanla yiizlesme stirecini simgeler. U¢ma, mekan
degisimi ve zamanlar aras1 gecis gibi fantastik 6geler, karakterin hem zihinsel hem de duygusal
gelisiminde doniistiiriicli etkiye sahiptir. Anton’un olaganiistii diinyaya dahil olusu, tipki
Odd’un ya da Momo’nun basina gelenler gibi, bireyin siradan yasamdan ayrilip kendilik
farkindaligina dogru ilerledigi bir siireci temsil eder. Bu baglamda, Momo ve Kii¢iik Vampir
eserleri, arketipik semboller ve fantastik kodlar araciligiyla bireyin gelisimsel doniistimiini
yansitan derin yapilar barindirir. Odd karakterinin de Anton gibi irreel diinyaya adim atmasi,
onun hem fiziksel hem de ruhsal engellerle yiizlesmesini ve bu siirecte icsel gliglerini
kesfetmesini saglar. Her {i¢ eserde de fantastik dgeler, bireyin bilinmeyenle kurdugu iliski
aracilifryla benlik gelisimini destekleyen birer arag islevi goriir. Bu durum, ¢cocuk edebiyatinda
fantastik kurgunun, bireyin korkularla yiizlesme ve kimlik olusturma siireglerini evrensel bir
anlat1 yapisi i¢inde sundugunu gostermektedir.

Sonuc ve Oneriler

Sonug olarak, mitoloji ve psikanaliz arasindaki iligki, insan psikolojisini ve bilingaltini
anlama ¢abasinda onemli bir yere sahiptir. Fantastik kurgu, bu iki alanin birlestigi bir zemin
sunarak; okuyuculara insan dogasinin karmagikligini kesfetme firsati verir. Odd ve Ayaz
Devleri eseri, bu baglamda psikanaliz ve mitolojiyi bir araya getirerek, karakterin igsel
doniisiimiinii ve gelisimini derinlemesine isler.

Bu tiir eserlerin incelenmesi, okuyucularin fantastik kurguya olan ilgisini artirabilir ve
ayni zamanda edebi ve psikolojik analizlere yeni bir perspektif kazandirabilir. Arastirmacilar,
mitolojik ve psikanalitik unsurlarin nasil i¢ ice gegtigini ve karakter gelisimine nasil katkida
bulundugunu inceleyerek, edebiyat elestirisine ve psikolojik ¢alismalara yeni yaklasimlar
sunabilirler. Ayrica, bu tiir eserlerin rehberlik edici 6zellikleri, 6zellikle gen¢ okuyucular i¢in
kisisel gelisim siireclerinde faydali olabilir.

Oneri olarak, gelecekteki ¢aligmalarda mitoloji ve psikanalizin daha genis bir yelpazede
ele alinmasi, farkl kiiltiirlerden gelen mitolojik figiirlerin ve psikanalitik kavramlarin nasil bir
araya geldigini arastirmak agisindan degerli olabilir. Bu tiir karsilastirmali ¢aligmalar, farkl
edebi eserler ve kiiltiirel mitolojiler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 ortaya koyarak,
insan psikolojisinin evrenselligi lizerine derinlemesine bir anlayis gelistirebilir.
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Arastirma Etigi
Bu ¢aligsma, insan ya da hayvan katilimc1 igermeyen bir aragtirmadir. Bu nedenle etik

kurul onay1 gerekmemektedir.

Kaynak¢a

Dilidiizgiin, S. (2018). Cagdas ¢ocuk yazini: Yazin egitimine atilan ilk adim (3. baski). Tudem
Yaynlari.

Dumanli Kadizade, E. (2025). Fantastik kurgu inceleme teorisi. icinde: A. U. Ustten & 1.
Koyuncu (Ed.), Cocuk edebiyati (ss. 150-163). Alfa Yayinlari.

Dumanli Kadizade, E., & Efe, Z. (2022). Michael Ende’nin “Momo” adl1 eserinde fantastik
kurgunun incelemesi. Turkish Studies - Language and Literature, 17-35.

Dumanli Kadizade, E., & Kocaoglu, M. (2021). RoaldDahl’1n “Charlie’nin Biiyilk Cam
Asansérii” adl eserinde fantastik kurgunun incelenmesi. Icinde: A. Oktay (Ed.),
Sembollerden romanda (ss. 59-82). iksad Yaymevi.

Dumanli Kadizade, E., & Sakar, C. (2018). Angela Sommer-Bodenburg’un Kiiciik Vampir
serisinde yer alan fantastik 6geler. Turkish Studies, 13(27), 623-639.
https://doi.org/10.7827/TurkishStudies.14652

Dumanli Kadizade, E., & Sakar, C. (2021). Tarihsel siireg igerisinde ¢ocuk ve ¢cocuk
edebiyati. Icinde: S. Demirel & S. Seven (Ed.), Cagdas cocuk edebiyati (ss. 39-69).
Pegem Akademi.

Gaiman, N. (2009). Odd ve ayaz devleri. ithaki Yaynlar1.

Kardeniz Yagmur, S. (2018). Efsane ve mitoloji lizerine genel bir degerlendirme ve efsane-
mitoloji iliskisi. Ansiklopedim.net, 6(12), 318-321.

Kilig, V. (2024). Edebiyat ve mitoloji iliskisi. Karsilastirmali Edebiyat Vize Odevi.

Ozkan, S. (2018). Viking mitolojisinin temelleri ve finansal kaynaklar. Aksaray Universitesi
Yayinlart.

Ozkan, S. (2024). Viking kiiltiiriinde dini diisiince. Ortacag Arastirmalar: Dergisi, 1(1), 67.

Sutay, H. A. (2014). Cocuk ve genglik yazininda fantastik kavrami. Tiirk Dili, 644, 643-646.

Tas, 1. (2009). 1980-2000 aras: Tiirk hikdye kitaplarinda fantastik unsurlar [Yayimlanmamis
yiiksek lisans tezi]. Pamukkale Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Todorov, T. (2017). Fantastik: Edebi tiire yapisal bir yaklasim (N. Oztokat, Cev.). Metis
Elestiri Yayinlart.

Tiirk Dil Kurumu. (1988). Tiirkge sozliik. TDK Yayinlari.

23


https://doi.org/10.7827/Turkish

Gaziantep Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi, 9(1), 1-25, [2025]

Extended Abstract

Purpose

This study aims to analyze Neil Gaiman’s Odd and the Frost Giants through the lens of
the “Theory of Fantastic Fiction Analysis,” a model specifically developed to examine
fantastical texts using systematic criteria. The objective is to identify and interpret the narrative
elements that align with the seven primary codes of fantastic fiction: ambiguity, escape and
distancing, space (time and place), dream, magical object, journey, and characters.
Additionally, the study explores how Norse mythology—its gods, creatures, and cosmology—
functions within the narrative to enrich the protagonist’s journey and the story’s deeper
meanings. The research further examines the psychological and sociocultural themes embedded
in the text, particularly those surrounding alienation, transformation, and return.

Method

This is a qualitative research study that utilizes document analysis as the primary data
collection tool. The data were examined using content analysis methodology. Neil Gaiman’s
Odd and the Frost Giants was evaluated according to the seven codes of the Theory of Fantastic
Fiction Analysis, as structured by Dumanli Kadizade (2025). These codes provide a
comprehensive framework for analyzing fantastical literature by categorizing key structural and
thematic components that define the genre. The theory posits that fantastical fiction is
characterized by a transition from the real (reel) to the unreal (irreal) world and a return to
reality, typically following a symbolic journey involving personal transformation. The theory’s
codes-ambiguity, escape and distancing, space, dream, magical object, journey, and characters-
serve as analytical tools to assess the depth, structure, and function of the fantastical narrative.

Findings

The findings of the study demonstrate that Odd and the Frost Giants fully incorporates
all seven fantastic fiction codes. The protagonist, Odd, is a physically disabled and emotionally
marginalized child who embarks on a fantastical journey following personal loss and social
alienation. He escapes the harsh realities of Midgard-a fictional representation of the human
world-through a symbolic and literal journey that brings him into contact with Norse gods who
have been transformed into animals by a frost giant. Each deity, including Odin, Thor, and Loki,
plays a critical role in guiding Odd on his path to self-discovery.

The “escape and distancing” code is embodied in Odd’s departure from his village after
being ostracized. His relocation to the wilderness initiates a sequence of fantastical events,
reinforcing the “journey” code. The space (time and place) elements of the text are depicted
through the dichotomy between Midgard (the human world) and Asgard (the realm of the gods),
which are connected through the mythical Bifrost bridge. These settings are directly drawn from
Norse mythology, lending authenticity and depth to the narrative world.

The “magical object” code appears in several forms, including Thor’s hammer
(Mjélnir), Loki’s flying shoes, and a mystical water globe that symbolizes wisdom. These
objects are integral to Odd’s quest and reflect the fantastical tradition of enchanted items aiding
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the protagonist. The “dream” code is realized metaphorically, as the events in the story seem to
oscillate between fantasy and potential hallucination, generating ambiguity. Odd’s journey,
which initially seems impossible, is not only accepted but essential, creating a deliberate tension
between reality and unreality. This is reinforced by the “ambiguity” code—at several points,
the reader is left uncertain whether the narrative events are dreamlike projections of Odd’s
psyche or part of a legitimate fantastical universe.

The characters in the novel reflect a mixture of traditional archetypes and mythological
figures. Odd, the central figure, undergoes profound personal transformation—shifting from a
marginalized boy to a hero who restores cosmic order. Odin, Thor, and Loki are presented not
only as deities but also as allegorical representations of wisdom, strength, and cunning,
respectively. Loki, in particular, is characterized as an anti-hero—both a trickster and a guide—
mirroring his ambiguous role in Norse mythology.

Furthermore, the novel incorporates sociocultural commentary, particularly regarding
themes of “otherness,” exclusion, and the search for belonging. Odd’s mother, a foreigner
captured during Viking raids, mirrors her son’s alienation. Her nostalgia for her homeland
underscores the theme of exile and longing, adding emotional depth to Odd’s decision to return
home with her at the end of the story. These personal and familial dynamics complement the
fantastical plot, showing how fantasy can serve as a medium for addressing real-world
psychological and social issues.

The work also emphasizes the educational and developmental potential of fantastic
fiction, especially in children’s literature. Through symbolic storytelling and mythological
references, the novel provides young readers with tools to process complex emotional
experiences, such as grief, exclusion, and identity formation. The transformation that Odd
undergoes highlights how children’s fantasy can contribute to the development of empathy,
resilience, and imaginative thinking.

Implications

The study demonstrates the effectiveness of the Theory of Fantastic Fiction Analysis in
evaluating works that blend mythological and fantastical elements within children’s literature.
Odd and the Frost Giants is not only a compelling narrative but also a rich text for educational
and literary analysis. It contributes to the genre by intertwining Norse mythology with a child-
centered coming-of-age story, thereby offering layered meanings accessible to both children
and adult readers.

The findings suggest that fantasy texts, particularly those grounded in mythological
traditions, can be powerful pedagogical tools that promote critical thinking, emotional growth,
and cultural literacy. This research also validates the use of the seven codes framework in
literary studies as an effective model for systematic and nuanced analysis of fantastical
narratives.

25



