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Duyusal Tasarimlarin Kullanici Deneyimine Etkilerinin Kilise

ve Sapel Ornekleri Uzerinden Arastirilmasi

Investigation of the Effects of Sensory Designs on User Experience through
Examples of Churches and Chapels
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Cevreyle kurulan baglantilarin duyular araciligiyla deneyimlenmesi ve anlamlandiriimasi sireci, algilamayi olusturmaktadir. Bedensel ve
duyusal etkilesimler, mekdnsal alginin olusumunda 6nemli bir etkiye sahiptir. Birey, mekdni bakis agisina goére duyular araciligiyla
deneyimlerken cesitli duygu degisimleri yasar. Bu dedisim, mekdnin anlamini gesitlendirmekte ve giiclendirmektedir. ibadet mekdnlari da
duygu yogunluklarinin yasandigi ve gesitlendigi mekdnlardir. Bireylerin manevi ve duygusal deneyimlerinin yogunlastigi mekénlar olarak 6ne
¢tkmaktadir. Bu arastirma, ibadet yapilari tasarimlarinin duyusal deneyimler izerindeki etkilerini fenomenolojik bir yaklasimla
degerlendirmeyi hedeflemektedir. Tasarimlarinda duyusal deneyim yaklasimini benimseyen ve yapilarinda bu yaklasimin etkisini ustaca
yansitan mimarlardan Tadao Ando, Peter Zumthor, Kengo Kuma, Alvaro Siza ve Steven Holl’un tasarladigi kilise ve sapel yapilari ele alinarak;
gérme, dokunma, isitme, koku, tat duyularinin birer tasarim 6gesi olarak duyusal ve mekédnsal algiyi nasil etkiledigi analiz edilmistir. Literatiir
taramasi, gérsel veriler, tasarimci séylemlerini kapsayan icerik analiz yéntemiyle arastirilarak olusturulan parametreler; bes duyu ile
iliskilendirilerek agiklama ve analiz tablosunda degerlendirilmistir. Bu ¢alisma, mimarin olusturmayi hedefledigi duyusal atmosfer ile kullanici
deneyimi arasindaki iliskiyi ortaya koymayi amaglamaktadir. ibadet yapilarinda mekénsal unsurlarin ve duyusal etkilerin birbirini tamamlayan
bir bltiinlik iginde kullanimi, duyusal algilari harekete gegirerek, kullanici deneyimini derinlestirmektedir ve bireylerin duygusal ve ruhsal
yolculuklarinda énemli bir rol oynamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Duyusal Mimari, Fenomenoloji, Kilise, Sapel, Tasarim.
ABSTRACT

The process of experiencing and making sense of the connections established with the environment through the senses constitutes perception.
Physical and sensory interactions have an important effect on the formation of spatial perception. As space is experienced through the senses,
different emotional changes occur. This change in sensory perception diversifies and strengthens the meaning of space. Places of worship are
places where individuals' spiritual and emotional experiences intensify. This research aims to evaluate the effects of the design of worship
buildings on sensory experiences with a phenomenological approach. Church and chapel structures designed by architects Tadao Ando, Peter
Zumthor, Kengo Kuma, Alvaro Siza and Steven Holl, who adopt the sensory experience approach in their designs and skilfully reflect the effect
of this approach in their structures, were examined and how the senses of sight, touch, hearing, smell and taste affect sensory and spatial
perception as design elements were analyzed. It is analyzed how the use of spatial design elements and the senses of sight, touch, hearing,
smell, taste affect sensory and spatial perception. Literature review, visual data, designer discourses, visitor comments were analyzed by
content analysis method. The parameters created were associated with the five senses and evaluated in the explanation and analysis table.
This study aims to reveal the relationship between the sensory atmosphere that the architect aims to create and the user experience. The use

1 Karadeniz Technical University, iremakyuzlu61@gmail.com, ORCID: 0009-0002-4963-1439
2 Corresponding Author: Karadeniz Technical University, aslihanozturk@ktu.edu.tr, ORCID: 0000-0002-9427-8665

Urban Academy | Urban Culture and Management  ISSN: 2146-9229 fl :%



https://doi.org/10.35674/kent.1685052
mailto:iremakyuzlu61@gmail.com
mailto:aslihanozturk@ktu.edu.tr
https://orcid.org/0009-0002-4963-1439
https://orcid.org/0000-0002-9427-8665

Investigation of the Effects of Sensory Designs on User Experience through Examples of Churches and Chapels

of spatial elements and sensory effects in worship buildings in a complementary integrity activates sensory perceptions. It plays an important
role in the emotional and spiritual journeys of individuals.

Keywords: Phenomenology, Sensory Architecture, Design, Church, Chapel

GIRIS

insan zihni cevresiyle etkilesime girerek gevreyi algisi dogrultusunda anlamlandirmaktadir. Algi, icinde
bulundugumuz nesnel diinyayl bes duyu organimiz yardimiyla yorumlamamiz olarak tanimlanabilir
(Goler, 2009). Bu yorumlama kisinin gecmisten gelen deneyimlerinden, toplumsal ve kdltirel
normlardan, bulundugu kosullardaki psikolojik faktérlerden etkilenmektedir. insan, yasadigi cevreye
uyum saglamasiicin, cevreyi anlamak ve anlamlandirmak durumundadir. Alginin anlamlandiriimasi bilis
yoluyla gerceklesir (Toprak, 2022). Merleau-Ponty'ye (2017) gore algi, sadece "mantikh" olanin duyular
yoluyla alindigi bir islevsel ara¢ degil, duyularla erisilmesi gereken bir kavramdir. Alginin olusma
surecinde etkili olan etmenler, insan ve mekan arasinda kurulan alginin olusmasini saglamaktadir.

Mekani algilamamizi saglayan uyaranlar ve algi siireciyle iliskili tanimlama ortaya koyan Lang algiy!
duyusal ve zihinsel kavramlariyla yorumlamaktadir (Yicel & Bekdas, 2023). Beden mekani duyular
araciligiyla algilar ve sonra elde edilen bilgiler, deneyimler ile beyinde bir araya getirilir (ince, 2015).
Bireyin mekan icinde hareket halinde olmasi ve mekan ile bedensel, duyusal iliski kurmasi mekanin
algilanmasinda etkilidir. Alginin ¢coklu duyusal bir yapiya sahip olmasi, mimari mekanin da gorsel alginin
Otesinde isitsel, dokunsal, kokusal ve diger duyularin etkilesimiyle biitlincll olarak deneyimlendigini
gostermektedir. Bu cercevede, duyular arasi biitlinlesmenin isleyisi, tasarimin kullanici algisini ve
mekanin sezgisel olarak kavranmasini giglendiren temel bir mekanizma sunar. Dolayisiyla ¢oklu
duyusal tasarim stratejileri, kullanicilarda bilissel kolaylik yaratarak mekanin genel deneyimini
iyilestirme potansiyeli tasir (Bruno, 2022). Mekansal deneyim, islevsel gereklilikler ve gorsel
diizenlemelerin otesinde, bes duyunun eszamanh etkilesimiyle bicimlenen bitlncal bir alg sireci
olarak ele alinmaktadir. Gérme, isitme, dokunma, koku ve tat gibi 6znel duyusal bilesenler,
kullanicilarin bilissel degerlendirmelerini, mekanin atmosferini algilama bicimlerini ve mekana yonelik
duygusal tepkilerini dogrudan etkilerken; malzeme dokulari, 1sik—g6élge diizeni, renk ve dogal unsurlar
gibi nesnel 6zellikler bu duyusal etkilesim igin temel bir altyapi olusturmaktadir. Gorsel diizenlemeler
atmosferin duygusal tonunu sekillendirir, isitsel cevre mekansal rahatlik ve ritim hissini destekler,
dokunsal 6zellikler bedensel yakinlik ve konfor yaratir; koku ve tat bilesenleri ise hafizayi harekete
gecirerek kullanici ile mekan arasinda duygusal bir bag kurar. Bu cergevede, coklu-duyusal
bltinlesmeye dayali tasarim yaklasimlari mekansal algiyi gliclendiren ve deneyim kalitesini artiran
temel stratejiler arasinda goriilmektedir (Xu, Zhao, Jin, Zhu & Chai, 2025). Bu noktada, algilanan
verilerin zihindeki karsiliklarini ve bireyde yarattigi duygusal degisimleri konu alan arastirma alani
olarak “fenomenoloji”ye yer vermek dogru olacaktir.

Fenomenoloji, insan deneyimini anlamaya yonelik bir niteliksel arastirma yaklasimi olup, felsefe ve
beseri bilimlerin belirli geleneklerine dayanmaktadir. Bu yaklasim, dil, biling, bilissel ve bilissel olmayan
anlayislarin kisisel, sosyal ve kiiltiirel baglamda tanimlanarak sekillenmesiyle olusmaktadir (http 1).
Kelimenin kdkeni, eski Yunancada ‘goriiniis’ anlamina gelen ‘phainomenon’ kelimesinden tiretilmistir.
Yunan felsefesinde duyularla algilanan degisken seyler anlamina gelmektedir. Fenomenoloji, bakan ve
bakilan arasindaki iliskidir. Deneyim yoluyla fenomenin incelenmesini ve tanimlanmasini amaclar.
Distinme yontemi olan fenomenolojiye goére nesne, algilayan 6zne ile anlam kazanmaya baslar. Seyler
arasindaki iliskiyi ifade eder (Toprak, 2022; Ozcam, 2022). Fenomenoloji, Husserl, Merleau-Ponty ve
Sartre gibi bircok disliniir tarafindan tartisiimis ve birgok teori ortaya atilmistir. Husserl’ a (1990) gore
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bir nesne, bilis icinde asama asama kurulur ve bu kurulum bicimi nesnenin 6zlinlin gerektirdigi yapisal
bir slrectir. Fenomenoloji, hem bilincin yoneldigi gortntsleri hem de nesnenin kendisini bu
gorinuslerde nasil sundugunu inceleyen bir bilis bilimidir. Bu yaklasim, bilimlerin dayandigi kurucu
bilissel sliregleri agiga cikararak bilim teorisinin temellendirilmesine katki saglamayi amacglar. Sartre’ye
(1956) gore ise fenomenoloji, bilincin 6zl geregi yonelimsel oldugunu kabul ederek, bilincin nesneleri
nasil sundugunu ve nesnenin bu sunumda nasil belirdigini agiklamayi amaglayan bir biling analizidir.
Merleau-Ponty’e (2016) gore fenomenoloji, 6zlerin arastiriimasina dayanan bir felsefi yontemdir ve
felsefi sorunlarin blyiik bolim{, bu 6zlerin kavranmasiyla iliskilidir. Algiyt 6znenin diinyayla iliskisinin
temel bir bicimi olarak ele alir ve bu iliskinin merkezine bedeni yerlestirerek, deneyimin ancak beden
aracihgiyla anlam kazandigini vurgular. Bu cercevede alginin oOziinin, bilincin 6zlyle birlikte
duslintlmesi gerektigini savunur. Bununla birlikte fenomenoloji, 06zleri soyut bir diizlemde
tanimlamakla sinirli olmayip, onlari varolusun somut kosullari icine yerlestiren bir yaklasim olarak
konumlanir. Ponty’nin yorumuyla fenomenoloji, deneyimi oldugu gibi, aracisiz ve dogrudan betimleme
girisimi olarak anlasilmaldir. Bu teorik ¢ergeve, fenomenolojinin 6zellikle insanin gevresiyle kurdugu
duyusal ve mekansal deneyimlerin anlasilmasinda aciklayici bir ydntem sundugunu gostermektedir.

Fenomenolojik yaklasim, mimarlik alaninda mekansal algisi baglaminda énemli bir yere sahiptir. Gorme
duyusunun baskin oldugu mekan tasarimi anlayisina karsi ¢coklu duyumu savunan mekansal algilama
bicimi bu yéntem araciligiyla mimarlk alaninda yer bulmustur (Kayaduran, 2017). insan deneyimini
betimleyen fenomenolojik yaklasim tasarim ve yaraticilik streclerini etkiler. Mimarlik, tasarimlarda
psikolojik ve fizyolojik beklentileri fenomenolojik yaklasim ile karsilar. Mimarlik fenomenolojisi,
mimariye biling icinde duyular yoluyla bakilan bir mimarlik olgusunun felsefi yaklasimidir (Kayaduran,
2017). Mimarhk fenomenolojisinde birey ve mekan ayrilmaz bir bitiin icindedir. Birey mekani duyular
aracitligiyla deneyimlerken ayni zamanda yasamin islevsel siirecini de duyular vyoluyla
deneyimlemektedir. Mekadn ve bireyin etkilesiminde duyularin rolid, mekan kurgusunun
cesitlenmesinde etkilidir (Toprak, 2022). Mimarlikta, teknolojinin gelismesiyle goze hitap eden gorsellik
on plana ¢ikmistir ancak bireyin yasamsal siireci deneyimleyebilmesi ve anlamlandirmasi icin duyusal
biatunligin saglanmasi gerektigi vurgulanmis ve diinya deneyiminin yavas ve anlam cesitliligini
koruyarak ilerlemesi gerektigini ifade edilmistir (Pallasmaa, 2005; Giindiiz, 2015; Ozcam, 2022).

Mimarlik; nesnel cevreyi yeniden kurgularken, insan dogal cevre Uzerinden kendisi ve diinya ile
kurdugu iliskiyi anlamlandirir ve gelismekte olan siirekli degisim gosteren bu siiregte diinyay! yeniden
tanimlar. Mimarligin bicimlenisinde etkili olan insanin evrene bakis agisi ve doga ile kurulan iliski ile
bltlinin bir pargasi olmasi tinsellik kavramini ortaya ¢ikarir. Tin, insan varhgini diger varliklardan ayiran
kisilik, biling, inanis gibi 6zelliklerden olusur (Ersal, 2013).

Tinsellik ve duyusal etkilerin yogunlugunu en cok hissettigimiz mekanlarsa kutsal mekanlardir. Kutsal
kavraminin 6zi tanri kavrami ile iligskilendirilmektedir. Kutsal mekanlarda fenomenolojik yaklagim,
duyular araciligiyla insan algisinda tanriyi ve yiiceligi cagristirmaktadir (Burke, 2008: 85; Yilmaz, 2017:
67-92). Soyut bir kavram olan kutsallik mimarlkta mekan tasariminda somut bir anlam kazanmaktadir.
Yice kavramini mekanda hissettirebilmek, evrenin seffafligini insanin kendi mekansizligi ile
Ozdeslestirebilmek icin zitlik veya vurgu gibi tasarim yontemleri kullaniimistir. Mekanda hissettirilmek
istenen sonsuzluk, tanriya ulasma istegi, sprittial duygular gibi dini ve duygusal algi yaratarak, islevsel
ve anlamsal nitelik olusturur (Akatli ve Sagiroglu, 2022). Ruh-beden kavrami, mekan tasariminda
fiziksel formun metafiziksel forma donlismesinde etkili olmustur. Bu baglamda kutsal mekanlar, sadece
fiziksel bir alan degil, kiiltiirel ve ruhsal deneyimlerle bir biitiin haline geldigi alanlardir denilebilir.
Mekan, bireye yonelik perspektifler arasindaki gecis sirasinda olusan deneyimler ile sekillenir. Kutsal
mekani algilarken mekanin anlamini gesitlendiren farkli bakis agilarinin kdltiirel, sosyal, bireysel
tecrlbelerin etkilesmesi ve ortaya ¢cikmasi bu gegisler sirasinda olusur ve mekan anlam kazanir (Tatar,
2017). Dolayisiyla kutsal mekan tasarimlarinda farkli perspektifler farkli duygu durumlarina ve ruh
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hallerine olanak taniyacak bicimde detayli distniliirse o diizeyde nitelikli bir sonug Urinine erisilir.
Bu arastirmanin konusu da bu sebeple tasarimlariyla farkh perspektifler ve duyusal deneyim alanlari
sunan uluslararasi alanda 6éncti mimarlarin nitelikli ibadet yapisi 6rneklerini fenomenolojik yonden
incelemek olarak belirlenmistir.

Tasarimlarinda duyusal deneyim yaklasimini benimseyen ve yapilarinda bu yaklasimin etkisini ustaca
yansitan mimarlar ve vyapilari tasarladiklari mekanlarda kullaniciya sundugu deneyim firsatlari
baglaminda fenomenolojik yaklasim ile degerlendirilmistir. Bu ¢alismada Tadao Ando, Peter Zumthor,
Steven Holl, Kengo Kuma, Alvaro Siza olmak Uzere bes yildiz mimara ait dokuz yapi Gzerinden
arastirmaci yazilari, yazili kaynaklardan toplanan literatir bilgileri ve mimarlarin séylemlerini kapsayan
bir icerik analizi yontemi kullanilarak incelenmistir. Yazili kaynaklardan toplanan bilgiler ile toplanan
gorsel veriler birlikte analiz edilmis ve degerlendirilmistir.

1. Materyal ve Yontem

Arastirma kapsaminda, ibadet yapilarinin tasarimlarinin sahip oldugu 6zelliklerin kullaniciya sundugu
deneyim fenomenolojik bir bakis acisiyla irdelenmistir. Buna bagl olarak mekan ile ilgili tasarimci
soylemleri, ziyaretci deneyimleri ve literatlir bilgileri i1s1ginda bina tasariminin duyular araciligiyla
kullaniciyla iletisime gegme yontemleri arastirilmistir. Calismada veri degerlendirme siirecinde igerik
analizi yontemi kullaniimistir. Bu yontem cercevesinde secilen 6rnekler lizerinden ibadet mekanlarinin
tasarim dzellikleri ve bu dzelliklerin duyusal algi lizerindeki etkileri incelenmistir. icerik analizi siirecinde
oncelikle incelenen metinlerde yer alan konular ve séylemler belirlenerek betimleme ve kodlama
islemleri gerceklestirilir. Bu asamada veriler sistematik bicimde siniflandirilarak analiz edilebilir bir
yapiya donugstlralir. Ardindan elde edilen nitel ve nicel gostergeler dogrultusunda veriler yorumlanir
ve bu verilerden hareketle ¢ikarimlar yapilir. Boylece arastirma kapsaminda elde edilen bulgular
degerlendirilerek &ngériiler gelistirilir ve calismanin sonuglarina ulasilir (Arikan, 2013). icerik analizi
yontemi, arastirmacinin olusumunda dogrudan etkisinin bulunmadigi bu materyaller (izerinden verileri
sistematik bicimde inceleyerek, iceriklerine iliskin nesnel ve bilimsel bir degerlendirme ortaya koymayi
amaclamaktadir. icerik analizi yéntemi uygulanirken incelenecek materyallerin kapsami ve sinirlari
onceden acik bicimde belirlenmistir. Bu tlr arastirmalarda temel veri kaynagi olarak yazili metinler
incelenmekle birlikte, fotograflar, gorseller ve internet siteleri gibi farkl icerik tirleri de analiz icin
uygun veri kaynaklari olarak degerlendirilmistir (Kurtulus, 2010). Arastirmanin amaci, ibadet
mekanlarinin tasarim sirecinde mimarin hedefledigi kullanici deneyiminin duyusal boyutunu ortaya
koymak ve tasarimcinin ibadet mekanlarini kurgularken kullanici deneyiminde duyusal algiya nasil yer
verdigini incelemektir. Bu dogrultuda, mimarin tasarim kararlari araciligiyla mekanda olusturmayi
amagcladigl duyusal atmosfer ile kullanicilarin mekani deneyimleme bicimleri arasindaki iliski bilimsel
bir ¢cercevede degerlendiriimektedir. Bu dogrultuda duyusal mimariyi yapilarinda etkili bir sekilde
kullanan nitelikli bes mimar tarafindan tasarlanan kilise ve sapellerin mekan araciligi ile bireyde hangi
duyusal algilar olusturdugu, tasarim siirecinde mekanda algi bilesenlerinin nasil kullanildigi ve kisinin
mekanin igini nasil anlamlandirdigi ele alinmistir. Duyusal alginin olusmasini saglayan etkenler, bes
duyuya yonelik gorme, dokunma, isitme, koku ve tat algilarini harekete geciren parametrelere
dondsttridlmastir.

Mekan-duyusal deneyim iliskisini daha derin inceleyebilmek adina, yapi tlri olarak ortak bir islev
belirlenmis ve duyusal deneyimin en yogun hissedildigi mekanlardan olan ibadet yapilari secilmistir.
Secilen yapilarin biyiklik ve olgek olarak birbirine yakin olmalarina dikkat edilmistir. Duyusal tasarim
alaninda drinleri olan mimarlara ait yapilar olmalari ¢calismanin niteligi agisindan énemli oldugundan;
duyusal mimari lizerine ¢alisan bes mimara ait dokuz tasarim incelenmistir.

Bu amacla calismada tasarim yaklasimlari ile kiliselerin ve sapellerin mekan niteliklerinin, mekanlarda
olusan duyusal alginin benzerlik ve farkhliklari degerlendirilmistir. Binalar ile ilgili tasarimci soylemleri
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ve literatir bilgilerinin taranarak analiz edildigi bu arastirmada icerik analizi yontemi kullaniimistir.
Tadao Ando, Peter Zumthor, Kengo Kuma, Alvaro Siza, Steven Holl mimarlarinin genel tasarim
yaklasimlari incelenerek ibadet yapi tasarimlari Gzerinden bir arastirma yurttilmastir.

Orneklem kiimesi olarak; Tadao Ando’nun isik kilisesi ve su kilisesi, Peter Zumthor- Bruder Klaus Sapeli
ve Saint Benedict Sapeli, Kengo Kuma-Takasaki Sapeli ve Birch Moss Sapeli, Alvaro Siza- Anastasis
Kilisesi ve Santa Maria Kilisesi, Steven Holl- St. Ignatius Sapeli seklinde dokuz yapi secilmistir.
incelemeye alinan yapilar secilirken, mimarlarin tasarlamis oldugu tiim dini yapilar gézden gegirilmistir.
Es zamanli olarak mimarlikta fenomenolojik yaklasimin kilise ve sapellerde etkisi ile ilgili genel bir
literatlr taramasi yapilarak, incelenen ibadet yapilari arasinda, tasarimcinin mekansal kurgular ve yapi
elemanlar araciligiyla kullanicida duyusal etkilesim olusturmayi amagladigl duyusal deneyim odakh
tasarimlar secilmistir.

Bu calisma kapsaminda oérneklem kiimesi olarak segilen yapilar literatlirde yer alan mimarina ait
soylemler, kdse yazilari, yapilara ait haberler, kitap, dergi gibi basili yayinlar, akademik makaleler, tez
¢alismalari, konferans bildirileri, dijital arsivler ve mimari ofislerin yayimladigi teknik dokiimanlar gibi
cesitli yazili ve dijital kaynaklardan elde edilen veriler dogrultusunda derlenmis; s6z konusu veriler
arastirmaci tarafindan analiz edilerek yorumlanmistir.

Secilen ornekler ile ilgili verileri daha sistematik bir bicimde analiz edebilmek icin belirli parametreler
belirlenmistir. Yaklasim olarak kullanilacak parametrelerin ve yontemin belirlenmesinde 6ncelikli
olarak konuyla ilgili literatilr galismalari incelenmistir. Arastirmaci bu baglamda 6rneklem kiimesinde
inceleyecek oldugu yapi 6rnekleri Gzerinden bir okuma yaparak kendi yapi inceleme parametrelerini
ve yontemini belirlemistir. Bu calismada kullanilan duyusal analiz parametreleri, fenomenolojik
mimarlik, duyusal mekan deneyimi ve mekan—duyu iliskisini ele alan literatiir temel alinarak
olusturulmustur (Merleau-Ponty, 2016; Pallasmaa, 2005). Bu kapsamda &zellikle Erkartal ve Okem
(2015), Kaya, Celikel ve Ozturan (2021) ile Ozel (2016) tarafindan mekansal deneyim ve duyusal alg
Gzerine gerceklestirilen calismalar incelenmis; s6z konusu arastirmalarda vurgulanan mekansal
ozellikler ile duyusal tetikleyiciler karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Literatlirde Oone ¢ikan
yaklasimlar dogrultusunda belirlenen ortak temalar, bes duyu bashgi altinda siniflandirilarak analiz
parametrelerine donustirilmis ve boylece calismada kullanilan degerlendirme 6lgitleri literattr
temelli bir icerik analizi ¢ergevesinde sistematik bicimde olusturulmustur. Belirlenen parametreler,
secilen yapi 6rneklerine ait mimari cizimler, gorseller, tasarimci séylemleri ve literatiirde yer alan
mekansal betimlemeler Gizerinden icerik analizi yontemi kullanilarak degerlendirilmistir. Bu dogrultuda
her yapi ayni parametreler temelinde incelenmis ve elde edilen bulgular karsilastirmal bir yaklasimla
analiz edilerek yorumlanmistir. Mekansal deneyimin, kullanicinin bulundugu ortamla kurdugu
etkilesim sirecinde yalnizca gorsel alglya indirgenemeyecek bigimde; isitsel, dokunsal, kokusal ve
termal duyumlari da kapsayan ¢ok katmanlh bir algi bitlini olusturdugu kabul edilmektedir. Bu
dogrultuda, bireyin herhangi bir mekanla kurdugu iliski, bes duyunun es zamanh ve bitincil katihmiyla
gerceklesen dinamik bir sirec¢ olarak ele alinmistir. Dolayisiyla, ¢alismada secilen parametrelerin
belirlenmesinde, mekansal deneyimi olusturan bu ¢ok duyulu etkilesim yapisinin ayristirilarak analiz
edilebilir hale getirilmesi temel bir yaklasim olarak benimsenmistir. Bu kapsamda, kullanicinin
mekanda maruz kaldigi ve kaginilmaz bigcimde etkilesim kurdugu fiziksel ve islevsel bilesenler; her bir
duyuya karsilik gelen algisal ¢iktilar dogrultusunda siniflandirilmis ve parametrelere ayrilmistir.
Boylece, mekanin kullanici Gizerindeki etkilerinin yalnizca genel bir degerlendirme ile degil, her bir
duyusal parametre (lzerinden ayri ayri ve derinlemesine incelenebilmesi amaglanmistir.

Secilen yapi 6rnekleri ve literatiir bilgileri birlestirilerek yapi inceleme parametreleri olusturulmus, bes
duyu altinda gruplanarak asagidaki gibi bir siniflandirma yapilmstir.
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Gorme: Mekansal bosluk, karanhk /aydinhk, 1sik oyunlari, mathk / parlaklik, yansiticik, dogallik /
islenmislik, seffaflik / opaklik, sicak / soguk renk, dlceksel zitlik

Dokunma: Sogukluk / sicaklik, sertlik / yumusakhk, agirhk / hafiflik, plrazla / parizsiz, dayanikh /
kirlgan, dokulu / dokusuz, nemli (islak), obje kullanimi

isitme: Sessizlik, hareketlilik, yanki, yagmur sesi, kus sesi, can sesi, org sesi
Koklama: is, rutubet, bitkisel kokular, toprak, ahsap, recine
Tatma: Is, yagmur suyu, regine

Secilen yapi ornekleri icerik analizi yontemiyle incelenerek elde edilen verilerden c¢ikarilan bu
parametreler baglaminda yorumlanmigstir. Bir sonraki bélimde segilen her yapi ile ilgili yapi 6zelinde
deneyim ve betimlemeler yapilmistir. Buna bagh olarak da degerlendirme béliminde yukarida
aciklanan parametreler baglaminda bir agciklama ve analiz tablosu yer almaktadir.

1.1 Mimarlar ve Yapi Tasarimlari

Duyusal mimari ile iliskili tasarimlar yapan star mimarlar diinya literattiriinde yer alan yazili ve gorsel
kaynaklar incelenerek arastirilmistir. Bu baglamda calismayla iliskili olarak tasarimlarinda duyusal
yaklasimi etkili bir sekilde ortaya ¢ikaran mimarlar ve yapilarindan segilen mimarlara ait yapilar;
baglam, malzeme tirl, yapim sistemi, cevre iliskisi, plan tipi, ic mekan dizenlemeleri gibi cesitli
nitelikleri ele alinarak detaylh bir sekilde incelenmistir.

ilk olarak, her mimarin tasarim hedefleri ele alinarak yapinin konumu ve baglami tizerinde durulmustur.
Yapilarin geometrik formlari ve bu formlarin tasarima etkileri analiz edilmistir. Yapim teknigi, malzeme
kullanimi ve yapidaki detaylar belirlenmistir. Yapi girisi, mekanlar arasi gegisler, koridorlar ve diger
sirkilasyon alanlari, ana mekana dogru etkileyici bir sekilde yonlendiren bir mekan akisi icinde analiz
edilmistir. i¢ ve dis mekan arasindaki iliski, mekanin kullanimiyla birlikte detaylandirilmistir ve mekanda
kullanilan malzeme, doku, 1sik ve nesne kullanimlari incelenmistir. Yapilar ve 6zellikleri bes duyu basligi
altinda analiz edilmis ve betimlenmistir.

Bu betimlemeler incelenen yapilara ait basliklarin altinda yer almaktadir. Betimlemeler yapilirken
yapinin gevre ile iliskisinden baslanarak giristen itibaren i¢ mekanda bir dolasim yapildigi distinilerek,
anlatimlar her yapi icin bu siraya gore ilerlemistir.

1.1.1. Tadao Ando - Isik Kilisesi ve Su Kilisesi

Betonun sade ve yalin kullanimi, mekanlarda olusturulan detaylar, yalin geometri, malzeme kullanimi,
tasarimlarinda mekan kurgusu olustururken doga ile kurdugu iliski Ando’nun mimarligini sekillendirmis
ve mimarlkta 6nemli bir yer edinmistir (Tanyeli, 2000).

Ando, yarattigi mekan kurgusu icinde duyular ile mekani algilarken duygularin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Tasarimlari mekani deneyimleyen kisilerin duygulari araciligiyla karakter olusturmustur.

Mekani tanimlayan sinirlar dogal 6geler ile olusturulur. Tasarimlarinin vurgulayici pargasi olan dogal
11k, riizgar, su gibi 6geleri kullanarak mekanin duyusal olarak deneyimlenmesini saglamistir. Dogay
tasarimlariyla batinlestirirken insan ile kurdugu iliski, hislerin agiga ¢cikmasinda etkili olmustur (Sahbaz,
2010).
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Sekil 1. Isik Kilisesi Cephe ve i¢ Mekan (http 2, ©Antje Verena)

Tadao Ando’nun etkileyici tasarimlarindan biri olan isik kilisesi, Osaka-ibaragi kentinde mevcut ahsap
bir kilise ile papaz evine ek bina olarak insa edilmistir. Kilise, mevcut yapilara ve dogal 1sik etkisini
saglamak icin giinese gére konumlandiriimistir (Timuremre, 2004). insanlarin ibadet edebilecegi kutsal
mekan yaratma dislincesi tasarimi sekillendirirken mekan kurgusu ve kullanilan 6geler mekani duyusal
algilanmasini ve duygularin aciga ¢cikmasini saglamistir (Ersal, 2013). Mimaride yalin bir dil kullaniimis,
masif kitle bir yapi elde edilmistir. Ando yapiya girisi dolayl bir yoldan olusturarak insanin diinyadan
sonsuzluga gecis hissiyatini vurgulamistir (Timuremre, 2004). Mekan icerisinde yalin ve briit beton
duvarlarla ahsap mobilya ve désemelerin kullanimi sogukluk-sicaklik hissini yakalarken donatilarin yalin
kullanimi bosluk hissi yaratmaktadir (Sekil 1). Boslukta ylrirken ve hareket ederken olusan sesler ve
riizgarin yariklardan gelen ugultusu sessizlik iginde vurgularini 6ne gikarmaktadir (Ersal, 2013).
Malzemenin dogal dokusu ve rengi ile kullanilmasi manevi duygular ile tek basina kalarak tanri ile
iletisim kurmayi saglamaktadir. Doga ve yapi iliskisini isik kullanimi ile vurgulamistir. Yapinin duvarinda
bulunan hag¢ seklindeki yarik ile karanlik mekanda gin 1sig1 stzilir. Aydinlik-karanlik zithg
olusturulurken dis diinyadan tasinan isik manevi, dini ve duygusal bir his tasimaktadir (Erzen, 2004,
Timuremre, 2004). Isigin dosemede vyarattigl cizgisel hag¢ ruhani bir etki yaratmaktadir. Mekan
icerisinde dogal 15181n glin boyu degisimi ile algilar degisirken agiga ¢ikan duygularda farklilasmaktadir
(Sahbaz, 2010).

Sekil 2. Su Kilisesi Cephe, ic Mekan ve Cevre ile iliskisi (http 3, © Tadao Ando, © Ji Young Lee)

Tadao Ando’nun diger dnemli yapisi olan su kilisesi, Hokkaido’da bir ova lizerinde, ilkbahar ve yazin
yesillikle, kisin karla kaplanan arazide konumlanmaktadir. Ando, sadece gorme duyusuna degil tim
duyulara hitap eden bir kilise tasarlamayl hedeflemistir (Timuremre, 2004). Birbiriyle kesisen iki
kareden olusan kilise doga ile biitiinlestirilmistir. ic ve dis mekan arasinda yari saydamhgi saglayan L
duvar boyunca sessizligin icinde yansiyan su sesini dinleyerek binaya girilmektedir. Dort tarafi cam
duvarla kaph Ustii agctk mekanda, insan suyun, yagmurun, riizgarin ve kuslarin sesini dinleyerek doga ile
iletisim kurmaktadir. Karanlk gegis alanlarindan gegilerek gole dogru agilan ibadet mekanina ulasilir
(Ersal, 2013) (Sekil 2). On cephesi acilabilir cam olan {i¢ duvar arasinda olusturulan mekan, yapinin
disaridan goériinen masif durusunu, dogayla arasindaki gizgileri seffaflastirarak degistirmektedir (http
3). Mekanda tek 1sik alan yer olan su Uzerinde bir ha¢ bulunmaktadir. Karanlik-aydinhk zitlik
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kullanimiyla haga yonelim gerceklesmektedir ve kutsallik vurgulanmaktadir. Mevsim ve glinlin
saatlerine gore degisen dogal 1sik manzarayla beraber goliin ylizeyine yansimaktadir. Ayni zamanda
havanin degisimi ile olusan sicaklik-sogukluk tende algilanirken, toprak ve agaclarin kokusu icinde doga
ve ruhani duygularin ayni anda hissedildigini, kutsala ve tanriya ulasmayi saglandigini vurgulanmaktadir
(Ersal, 2013). Malzemeler dogal rengi ve dokusu ile kullaniimis. Duvar ve zeminin mat ve soguk yapisi
ahsap donatilarin kattigi sicaklikla zithk olusturmaktadir. Yalin briit beton kullanimi, yapinin camlarinin
dogayi yansitmasi ile biitlinleserek, yapi doganin bir parcasina déntismektedir (Timuremre, 2004).

1.1.2. Peter Zumthor - Bruder Klaus Sapeli ve Saint Benedict Sapeli

Zumthor, insan duyularinin uyarilmasini saglamakta, duygusal tepkiler devreye girerek mekan algisinin
sagladigini vurgulamaktadir (Zumthor, 2006). Mekana 0zgli atmosferi anlamak ve bu atmosferi
olusturmak icin tasarimlarinda kullandig1 dokuz ilkesini “Mimari beden, malzeme uyumlulugu, mekanin
sesi, mekanin isisi, nesneler, sakinlik ve cazibe dengesi, igerisi ve disarisi arasindaki gerilim, samimiyet
seviyesi ve nesnelerin sahip oldugu 151k’ 6ne ¢ikarmaktadir (Ylcel, 2023). Mekanin duyular ve beden
ile deneyimlenmesi ile kurulan iliski tasarim yaklasimini sekillendirmektedir. Yapilari baglamla
bltlnlesirken bina hep orada var olmus gibi gériinmektedir. Mekansal bicimlenmeyi, farkli deneyim
mekanlari kurgulanarak, yapinin gevre ve ihtiyacglarina énem verilerek, insan mekan etkilesiminde
mekan algisinda en iyi atmosferi yaratarak olusturmaktadir (Glizelkahraman, 2019).

Sekil 3. Bruder Klaus Sapeli Cephe, ic Mekanda Oculus, Kapi Detayi ve Isik Oyunlari (http 4 © Tim Van
de Velde, http 5 © seier+seier)

Kutu seklindeki goriinlisi ile merak uyandiran yapi tarlada konumlanmaktadir. Sade ve masif
betonarme bir yapidir. Disa kapali opak cephesi ile bos bir arazi de konumlanisi insanda saskinlk ve
diisiince yogunlugu yaratirken mekan iginde kisiyi dis dinyadan ayirmaktadir. Virgil formunda
tasarlanan yapi, giristen mekana kadar duyulara hitap eden detaylar ile olusturulmustur (Bilgin, 2016).
Sapel beton yigini ve insan Ol¢eginden uzak gériinmesine ragmen ic mekan insan Olcegine yakin
tasarlanmistir. Yapi, agag kitiiklerinden olusan ig iskeletin Ui¢ hafta boyunca odun kémiri teknigiyle
yakilmasi sonucunda isle kapli kararmis katik izleri yasanmusliklarin hala orada var oldugunu
animsatmaktadir. Doga ile iliskiye saygil bir yaklasim izleyen Zumthor malzeme olarak bélgeye ait ¢akil,
kirmizi-sari kum ve beyaz ¢cimento karisimi ile sapelin duvarlarini elde etmistir (Bilgin, 2016; Confurius,
2008). Giris gimus renkli tiggen metal kapiyla vurgulanmistir. Kapi ve beton arasinda olusturulan
bosluk karanlik koridorda dogal isigin siziilmesini saglamaktadir. Sonsuzluga giden gizemli bir yol
hissiyati veren koridorun zemini kalay ve kursun karisimi ile kaplanmistir. Parlak ve is1g1 yansitan alasim,
sapelin tepesinde bulunan oculustan (gézpencere) igeri giren yagmur sulari zeminde ses olustururken,
oculustan alinan 15181 mekana yansitmaktadir (Sekil 3). Metalik zemin ve yanmis, koyu ve isli dokulu
beton duvarlarin olusturdugu doku ve 15181 yansitma-isigl absorbe etme gibi zitliklar mekanda glicli bir
etki yaratmaktadir (Yetim, 2018). Dar ve algak yikseklige sahip olan koridordan egilerek gegerken
merkeze ulasildiginda ylikseklik ve alan genisligi artmaktadir. Yapinin dis cephesinin  keskin hatlar ile
tasarlanarak acik renkli olusunun yani sira ic mekanin dokulu ve yumusak hatlara sahip koyu renkli bir
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tasarima sahip olmasi ziyaretginin mekansal algisini gesitlendirmektedir (Ozel, 2016). Sapelin
bulundugu konum sessizligi tanimlarken yapinin seklinin konik olmasi sesin mekan icinde dagihimini en
iyi dizeye cikarabilmektedir. Metal zeminde duyulan ayak sesleri, vaftiz kurnasina diisen yagmur
sesleri mekanin sesine donlismektedir ve insan kendini dinlemeye baslamaktadir. Mekan icinde isli
komirlesmis betonda bulunan i1sik delikleri seffaf cam tapalar ile tamamlanmistir. Cam tapa, dogal
1Is18iIn mekanin igine sizmasini saglarken koyu duvarlarin yanmis, is kokulu dokusunu da ortaya
cikarmaktadir. Yildizlarla dolu gokylzi hissinin algilanmasini saglamakta ve kutsalligi, yalnizlik
duygusunu agiga ¢cikarmaktadir. Nemli ve soguk olan mekan zihni ve ruhu canlandirmaktadir. insan ve
mekan arasinda olusan sicaklik gegisi duyusal bir kopri olusturmaktadir. Duvarda bulunan regineler isli
beton kokusu mekan sicakligi ve oculustan yagan yagmurlarin duvarlardan stzilmesi ile mekanda
yogunlasirken, su vaftiz kurnasinda toplanarak tatmak isteyen kisilere sunulmaktadir. Mekani
deneyimleyen kisilerde yaratilan etki, derin dislinceye cekilme, tanriya ulasabilme istegi, duygusal
farkindalik, yogun bir sekilde ortaya cikmaktadir (Yetim, 2018). Sapelde bulunan objeler mekéanin
varolusunu yansitmaktadir. Bronz bir tekerlek, bir biist, masif ahsap bir bank ve bir adak mumlugu dua
ederken duyularimizi harekete gecirmektedir (Ozel, 2016). Tasarimda kullanilan her bir detay ve
zithklarin uyumu mekan atmosferini olustururken duyulari harekete gecirerek olusan duygu gecislerini
insana aktarabilmektedir.

Sekil 4. Saint Benedict Sapeli Cephe, ic Mekan Isik Oyunlari, Tavan Dokusu (http 6, © Felipe Camus)

Saint Benedict Sapeli, Graubiinden’in Sumvitg adli kasabasinda daglarin eteginde konumlanmaktadir.
Silindirik formu ve ice donik opak yapisi ile doga ve topografya ile butlinlesen sapel, kullanilan dogal
malzemeler ile bulundugu yere uyum saglamakta ve yapi hep orada var olmus hissi uyandirmaktadir.
Ahsap malzemenin tim oOzelliklerinden yararlanacak sekilde tasarim kurgusu olusturmaktadir.
Cephede ahsap kiremit kaplamanin yarattigi dokulu ylzey ve kirilganhk hissi, i¢ mekanda islenmis
ahsabin agik renkli, sicak, sade, plriizsiiz ve yumusak etkisine dontismektedir. Kisi kendi ile bas basa
kalarak dastincelere yogunlasirken mekdnda ahsap ve agac¢ kokusunun yogunlugu hissedilmektedir
(Oktem Erkartal, Okem, 2015). Dikey ahsap siitunlar ve cam yan yiizey panellerden olusan ¢ati, dogal
ISI8IN iceri stizlilmesini saglayarak giiclii bir atmosfer olusturmaktadir (Ozel, 2017) (Sekil 4). Isigin giin
icerisinde mekanda degiskenlik gosterirken olusturdugu hareket ve yansimalar mekani deneyimleyen
kisilerde duygu yogunlugunu arttirmaktadir. Catida kullanilan ahsap striktirin ritmi, ahsap mobilyalar,
ahsap sltunlar mekan-insan etkilesimini ortaya ¢ikarmakta ve duyularin ruhsal diinya ile iletisimini
saglamaktadir.

1.1.3. Kengo Kuma - Takasaki Sapeli ve Birch Moss Sapeli

Kuma, tasarladigi insan 6lgegine yakin yapilari doga ve cevre ile biitlinlestirir. Tasarimlarinda kullandigi
dogal malzeme ve geleneksel yapim tekniklerini c¢agdas bir yontemle ortaya c¢ikarmayi
hedeflemektedir. Doga ile mimarligini Asya kiltiriinde dnemli bir kavram olan ‘bosluk’ un tasarlanmasi
yaklasimiyla bagdastirir. Yapilarda ahsap gibi dogal malzeme ve 1sik kullanarak, seffaflik yaratarak,
hafiflik duygusu vermek istemektedir. (Ozgam, 2022; Polat, 2020).
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Sekil 5. Takasaki Sapeli Cephe ve i¢ Mekan (http 7, ©Kengo Kuma and Associates)

GOkyuziine uzanan ahsap sapel, Kengo’'nun diger yapilarindan farkh olarak sehir merkezinde Takasaki
istasyonunun yakininda yer almaktadir. Yapi disaridan insan 6lgeginden uzak gériinmesine ragmen ig
mekan insan 6lcegine yakin tasarlanmistir. Rijit bir yapi gibi gériinse de mekan igerisinde duvarlarda
dokulu ve zeminde dokusuz, yalin ahsap malzeme ve ahsap mobilya kullanimi mekana sicak, hafif,
kirilgan ve yumusak bir his katmaktadir (Sekil 5). Ahsap kokusunun hissedilebilecegi mekanda kutsallik,
ahsap kalaslar arasindaki bosluklardan suziilen glin 15181 ile saglanmistir. Mekan igerisinde karanlk ve
aydinhgin gin igerisinde degisimi ve gin 1siginin duvarlarda yansiyan renkleri sapelde dini duygulari
ortaya ¢ikarmaktadir. Malzeme olarak ahsabin dogal hali ile kullanilmasi ve sehrin merkezinden gelen
sesleri absorbe etmesi, insanin sessiz bir mekan igerisinde kendi ile bas basa kalmasini saglamaktadir
(http 7).

Sekil 6. Birch Moss Sapeli Doga ile Biitiinlesmesi (http 8, ©Kengo Kuma and Associates)

Japonya’nin Nagano kentinde bulunan doga ile i¢ ice olan sapel ormandaki agaclarin devamliligini
saglayan hus agaci govdeleri ile tasarlanmistir. Yapi doganin bir parcasina donlismektedir. Yapida
donatilarda ve ¢atida malzeme olarak diiz cam kullaniimasi seffafligi simgelemektedir (Sekil 6). Ahsap
Sinirlarin doga ile seffaflasmasinin yarattigi hafiflik hissi kutsalligin doga ile bitinlesmesini
saglamaktadir. insan ve yari acik mekan arasindaki 1si gecisi sicaklik ve soguklugun hissedilmesini
saglamaktadir. Tas doseli sert bir zeminden yosun kapli yumusak dokulu zemine gegilirken toprak
dokusunun hissedilmesini, rizgar ve kuslarin seslerinin dinlenilmesi, agaclarin, yagmurla islanmis
toprak ve ciceklerin kokusunu hissetmek ruhani bir ortam yaratmaktadir. Isigin glin saatleri iginde
degisimi ile agaclar arasinda olusan golgeler, aydinlk bolgelerde belirirken manevi duygulari ortaya
¢ikarmaktadir (http 9, http 10).

1.1.4. Alvaro Siza - Anastasis Kilisesi ve Santa Maria Kilisesi

Siza, tasarimlarinda dogal ve kiiltiirel ¢evre ile uyumlu yapilar olusturmaya ve rasyonel ve organik
Ozelliklerin yapilarda kurgulanmasina 6nem vermistir. Yer ve cevresi ile iliski kurarak, mekan
kurgusunda insan deneyimlerini agiga ¢ikararak yapilarin baglam ve insanla iliskisine verdigi 6nemi
ortaya koymustur (Bakir, 2019). Projelerinde, yapilarinda baglam ile olan iliskisine verdigi 6nem
yapilarinin tasarlandigl alanda oraya ait olma hissi uyandirmaktadir. Tasarimlarinin bigimlenisinde
duyularla deneyimlenebilen mekanlar yaratmaya ¢alismis, tasarim unsurlarini, istenilen etkiyi farkh
duygulara hitap edecek sekilde kurgulamistir. Siza, insan-mekan iliskisini vurgulamasi, i¢ ve dis mekan
ayriminin soyutlastiriimasi gibi tasarim kararlarini eskizlerine de yansitmistir (Polat ve Polat, 2019).
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Sekil 7. Anastasis Kilisesi, Saint Jacques De La Lande Church Cephe ve i¢ Mekan (http 11)

Kilise, Fransa’nin Brittany bolgesinde insa edilmistir. Siza, mahalledeki konut yapilarinin icinde kentsel
dokuyu ele alarak, bulundugu yerin bir parcasi olarak tasarimini olusturmustur. Yapi manevi ve kutsal
bir alan olmasinin yaninda sehir merkezinde bir bulusma noktasi olusturmustur. Beyaz betonarme
masif bir bina olarak goriinse de farkli formda dairesel geometrilerin eklenmesi yapinin gizgilerinin
yumusamasini  saglamaktadir. Yapinin insaatinda kullanilan kalibin izleri cephede doku
olusturmaktadir. Bir silindirin bir kareye yerlestiriimesi ile tasarlanan yapi iki seviyeye dagilmaktadir.
Yapi disaridan insan 6lgeginden uzak gériinmesine ragmen i¢c mekan insan dlgegine yakin tasarlanmistir
(http 12; http 13). Yapinin disaridan goriinim{ ve yapinin mekansal organizasyonunu kiside farkl
duygu gegcisleri yaratmaktadir. Zemin katta halk merkezi, Ust katta kilise bulunmaktadir. Zemin katta
manzara, genis aciklikli pencerelerden mekan ile butinlestirilebiliyorken st kat ise ice doniik bir
sekilde tasarlanmistir. Kompakt yapi da ayni zamanda bir ¢an kulesi de bulunmaktadir (Katona, 2018).
Kilise alaninin glineyinde bulunan yan sapel vaftizhane, yarim daire bicimli apsis Meryem ana ve ¢adirin
goriintiisiinii icerir, kuzey yan sapel ise isa’nin Hag/’ni icerir. Mekan manevi duygularin toplandigi bir
alana donistirilmustir. Ahsap cergeveli girisle baslayan algi seriiveni, mermer kapli alanlardan beyaz
siva duvarlarin, sert ve plirlizsiiz mermer zemin ve sicaklik hissi veren dokusuyla yikseltilmis ahsap
platform, ahsap mese mobilyalar ile mekan icerisinde karsilasmaktadir (Sekil 7). Sessizligin hakim
oldugu mekan icerisinde mermer ve ahsap zeminde ayak seslerinin degisiminin ritmi duyulmaktadir.
Yaratilan ambiyans dogal isik ile tamamlanmaktadir. Nefin (izerinde tavan penceresini gizleyen bir
asma tavan bulunmaktadir. Dogal aydinlatmanin isa’nin hagini arka plandan vurgulamasi dis diinya ve
manevi dlinya arasinda bir gegis saglamaktadir. Kare platformun cemaat alanina paralel tasarlanmasi,
aydinlatmalarin tavana ve silindirik duvara yansitilarak dolayli yoldan igeri siziilen 1s1gin ruhani
duygular ile bitinlesmesi saglanmaktadir. Mekdanda Meryem Ana heykeli ve vaftiz kurnasi yer
almaktadir. Mekan igerisinde tasarlanan malzeme, doku, renk, dogal i1sik ve nesne kullanimlari
hatirlamayi, konsantrasyonu, dua etmeyi, izole olmayi saglamaktadir (Katona, 2018; http 12, http 14,
http 15).

Sekil 8. Santa Maria, Marco de Canavezes Kilisesi Cephe ve i¢ Mekan (http 16, ©Petr Smidek)

Santa Maria Kilisesi, Porto da ¢ok kotlu bir topografyada konumlanan dini egitim okulu, papaz evi ve
oditoryumdan olusan dini yapidir. Yapi alaninin cevresinde bulunan kot yapilasma ve dik arazi
egiminin, tasarimin yer ile olan iliskisinin olusturulmasinda zorlayici bir etkisi olmustur (Bakir, 2019).
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insan ve doga arasindaki iliskiyi, baglamla yapinin bitinligiinin duyularin ve deneyimlerin
farkhlastiriimasiyla algilatiimasi, tasarimin yer ile olagan sekillenmesi sonucu ortaya ¢ikmistir. iki kattan
olusan dikdortgen kilise, Ust katta cemaat toplanma alani alt kat ise cenaze térenlerinin yapildigi sapel
olarak kullanilmaktadir. Sapel topografyada bulunan granit duvar ile devam ettirilerek ve merdivenler,
manzarayl yonelen genis avlular tasarlanarak binanin ¢evresiyle arasindaki mesafe korunmustur. Siza
bu durumu “ insa edilmis doga” olarak tanimlamistir (Polat ve Polat, 2019). Ug béliime ayrilan ve ¢ikinti
yapan kuleden olusan yapinin kulesinin birinde cinilerle kapli bir vaftizhane bulunurken pencereler ile
dogal 151tk alimi ruhani bir hissiyat katmaktadir. Diger kulelerde bulunan cam paneller ile masif kiitle
hafifleserek kilisenin sinirlarini seffaflastirmaktadir. Yapinin dogal isikla iliskisi genis agikhklar ve isik
bacalariyla saglanmistir. insanin kendi ile bas basa kalarak kutsalligi, ruhani duygular derinden
hissetmesini saglamaktadir. Lobiden, sessizlik icinde yankilanan org ve ¢an seslerinin duyuldugu alana
dogru yonlenme saglanmaktadir (http 17). Kilisenin altindaki mezar sapelinde yine dogal 1sigin yarattig
farkh bir atmosfer yaratiimaktadir. Los isikla dolu, karmasik koridorlardan gegtikten sonra karanlik bir
mekan icinde kasvetli bir sekilde kisinin duygu ve diistincelerinin derinlestigi bir ortama varilmaktadir.
Ancak, tabutun yerlestirildigi acikliktan gelen i1sik, burayi aydinlatarak mekani daha belirgin, huzurlu ve
manevi duygularin yogunlastigl bir mekana doénustirmektedir (Garcia Garcia, 2021). Malzemenin
gorsel ve dokunsal etkileri Siza’nin imzasi olan kullanimlari ile ortaya ¢cikmaktadir. Yalin betonarme
beyaz dis duvarlarin soguk, sert ve agir goriinimi, mekanda sicaklik ve yumusaklik hissi veren Ahsap
donatilarin varhg ile dengelenmektedir (Sekil 8). Mekan, fayans ve mermerle kapli sivadan olusan i¢
duvarlar, dokulu ahsap granit mermer zeminler, ¢inko kaplama bir catidan olusmaktadir ve mekanda
mermer bir sunak bulunmaktadir (http 17). Miminlerle ayni seviyede yerlestirilen bakire Meryem
heykeli ve rahibin ayini yonetirken yiiziini topluluga dénerek yénlenmesi, absidi dis bilkey cizgiler ile
tanimlamasi mekanda ruhani bir iletisim saglamaktadir (Polat ve Polat, 2019).

1.1.5. Steven Holl - St. Ignatius Sapeli

Holl, G¢ boyutlu renkli sulu boya gizimleri ile yapilarini tasarlamaktadir. Isigin kullanimi, malzeme
nitelikleri, doku, renk, bilimsel kurgulari mekan ile etkilesim kurmakta ve mekanin fonksiyonel
tasarimini ortaya g¢ikarmaktadir. Mekan kurgusunda i¢ ve dis alani bir biitlin olarak tasarlamaktadir.
Yapilarinda 6zgilnlGgini ortaya koyarken ritim yaratma anlayisini yansitmaktadir. Tasarimlarinda
dordiinct boyutu 1sik kullanimini dramatik etkiye doéndstlrerek kullanir (Glindliz, 2015). Mimari
anlayisini her detayda yansitmasi insanin duyularla mekani derinden hissederek duygularini agiga
¢ikarmasini saglamaktadir.

Sekil 9. St. Ignatius Sapeli Cephe ve i¢ Mekan (http 18 © Marry Ann Sullivan, http 19)

Holl tarafindan tasarlanan Seattle Universitesi'nde bulunan St. Ignatius Sapeli, heykelsi gériinimiyle
bir Cizvit sapelidir. Holl, malzeme kullaniminda dokulara, kokulara, mekan deneyimde yaratilan sicaklik
hissiyatina 6nem vermektedir. Mekanin derin algilanmasini saglayan duyulara yoénelik tasarim kurgusu
olusturmaktadir (http 20; http 21).

Tektonik bir yaklasim kullanarak yapinin formu ve malzemesi olusturulmustur ve yapinin duyularla
algilanmasi ve farkli deneyimler yasatabilmesi etkili bir bicimde ortaya konulmaktadir. Yapinin
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konumunun bulundugu yere aitlik hissi tasimasi, ¢evresiyle kurdugu iliski, zamanin mekan icindeki
kurgusu ve yapinin amacina uygun kullanildigi duyusal deneyimin siirekli ve dinamik oldugu bir tasarim
yaratmistir (Cakmak, Kavas, Danaci, 2022).

Dortgen yesil alan olusturacak sekilde konumlandirilan sapel, toplanma alanlarini tanimlamaktadir.
Glneyinde ¢evrenin yansimasinin gorildigi bir havuz bulunmaktadir. Yapi sade ve yalin masif bir kiitle
gibi gorinirken birbirine egilen beton paneller ile mitevazi bir dis gériinlise blirinmektedir (Sekil 9).
Algilanan agirlik ve hafiflik zithgini malzeme kullanimi ile birbirine donlstirmektedir (http 20; http 21)
Kaba siva, dokme cam, kesme ahsap ve altin varak malzeme, duvarlarda kullanilan balmumu dokulari
kullanilmasi duyularla mekanin derinden hissedilmesini saglamaktadir (http 20; http 21; Yorgancioglu,
2004).

Ahsap donatilarin mekana kattigi sicaklik ve yumusaklik hissi atmosferi dengelemektedir. Mekanda
hareket ederken olusan ayak sesleri sessizlik ile biitlinlesmektedir. Seffaf cam ve yari saydam cam
kullanimiyla manzaranin isiginin yavas yavas kaybolurken renkli 1sigin gizeminin ortaya ¢ikmasi
mekanda farkli duygu gegcislerini de agiga ¢ikarmaktadir. “Tas Kutuda Yedi Sise Isik” kavrami ile olusan
cati duzensizlikleri, dogal 1s18In mekan icinde yarattigi farkl i1sik olusumlari, aydinlik-karanhk zithg
manevi yasamin atmosferini olusturmaktadir. Farkli isik olusumu mekan igerisine, renkli bir mercek ile
15181 dogrudan igeri alirken, gizlenmis boyali ylzeylerin bulundugu ikinci daha biyik bir renk alaninda
yansima yoluyla alinmaktadir (http 20, http 21). Yedi asimetrik isik kitlesinin dizensiz bir araya
getirilmesiyle olusan tektonik bir ¢ati ortaya gikarilmis ve mekan iginde farkl renkli isik olusumlari elde
edilerek i¢ mekan, duvarlar yerine 1sik, renk ve goélgeyle farkli bélmelere ayrilmistir (Akkavak, 2017).
Hava kosullarina gore 1s18in mekan icerisindeki titresimi sekillenir, gliniin saatlerine gore cilali beton
zeminde ve yalin duvarlarda ruhsal yasam ile bitlinlesmektedir. Geceleri ibadet mekan icerisinde
karanlik, aydinlatma dizeyi en aza ayarlanabilen mumlar, aplikler, Gflemeli cam 1sik sarkitlari ile
saglanmaktadir. (http 20, http 21). Isigin mekana alinis kurgusu ve mekanda olusturdugu etkinin yapiyi
olusturan materyal ile kurulan etkilesimle farkli deneyimlerin yasanmasini saglamaktadir (Armagan,
2011). Holl, mekanin duyusal yasayisini ve deneyimlenmesini yapinin her detayinda ortaya
¢ikarmaktadir.

2.  Bulgular

Tasarimcl soylemleri ve elde edilen literatiir bilgileri 1s18inda betimlenen secili ibadet yapilarinin
kullaniclya sunacak oldugu fenomenolojik deneyimler bes duyu bashg altinda tablolastiriimistir.
Yukarnda yer alan yapi betimlemelerinden elde edilen mekan ile iliskili parametreler ve bu
parametrelerin tanimlamalari Sekil 10’da yer almaktadir.
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DOKUNMA

PARAMETRE ACIKLAMA
Mekansal Bogluk Mekan kurgusu igindeki doluluk bogluk oram
Karanlik / Aydinlik | Mekan iginde dogal 1518m kullanimi
Isik Oyunlar Mekanda olugan 1s1k siiziilmeleri
Matlik / Parlaklik Yapida kullanilan malzemenin yiizey niteligi
Yansiticilik Yapida ve mekanda yer alan yansitici yiizeyler
g Dogallik / Kullanilan malzemenin dogal veya iglenerek kullanilmasi
2 | Islenmislik
:8 Seffaflik / Opaklik | Yapmin cephesindeki agikliklarm kapali yiizeylere orani
Sicak / Soguk Renk | Kullanilan malzeme ve ortamdaki 1§181n renginin yarattig: etki
Olgeksel zithk Kiitle gevreden anitsal boyutlarda algilanirken, i¢ mekan boyutlarinin
insan dlgegine yakin olmasi.
Beton / Ahgap Kullanic1 psikolojisini  etkilemek igin yapida yogunluklu olarak
Yogunlugu kullanilan malzeme tiirleri.
Sogukluk / Sicaklik | Mekan atmosferi ve mekan 6geleri ile insan arasinda olugan 1s1 aligverisi
Sertlik / Yapida kullanilan malzeme niteligi
Yumugaklik
Agirhik / Hafiflik Kullanilan malzemelerin beton, ahsap, cam gibi malzemelerin yogunluk

hissi

Piiriizlii / Piiriizsiiz

Yapida kullanilan malzemelerinin yiizey niteligi (beton, cam, ahsap,
fayans, mermer, granit)

Dayanikh / Yapida kullanilan malzemelerin cinsi ve kullanim yogunlugu

Kirilgan

Dokulu / Yalin Yapida kullanilan malzemelerin yiizeysel niteligi

Kullanim

Nemli (Islak) Yap1 malzemesi tizerinde olusan nemli yiizeyler, yagmur suyu ile
1slanmig yapi yiizeyleri

Obje Kullanimi Mekén iginde kullanilan mum, kurna, heykel...

Sessizlik Mekéanda veya dogada olusan sessizligin tasarimci tarafindan

ziyaretgiye deneyimletilmesi

Hareket sesi

Insanm yiiriirken olusturdugu hareketin sesi, agag yapraklarmm higirtist,
suyun akig sesi, riizgar ugultusu vs.

§ Yanki1 Ses dalgalarmim bir yiizeye garpip yansiyarak tekrar duyulmasi ses
= Yagmur sesi Yagmurun su yiizeyinde veya yapida kullanilan malzeme yiizeyinde
2y olugturdugu ses
Kus sesi Doga ile i¢ ige olan yapilarda kuslarin ¢ikardigi seslerin yapi iginden ve
digindan duyulmasi
Can sesi Perkiisyon sesler
Org sesi Miizikal sesler
Is Yanmig ahgabin yarattig is kokusu
Rutubet Nemlenmis yiizeylerin olugturdugu rutubet kokusu
a Bitkisel Kokular Dogada bulunan agag ve bitkilerin kokusu
g Toprak Yagmur suyu ile 1slanmig toprak kokusu
Ahgap Yapa stritktiir ve donatilarinda kullanilan ahgabm kokusu
Regine Agaglarda bulunan s1vi maddenin kokusu
= Is Yanmig ahgabin yarattig1 isin yagmur suyu ile tadilmasi
ﬁ Yagmur Suyu Yagmur suyunun tadi
Regine Agaglarda bulunan s1vi maddenin tadi

Sekil 10. Yapilarda Olusturulan Parametreler ve Agiklamalari

Bu tabloda, secilen kilise ve sapel orneklerinin tasarim ve yapisal 6zelliklerinden tiretilen duyusal
mimarlk parametreleri sistematik bicimde siniflandiriimistir. Bes duyuya karsilik gelen gérme,
dokunma, isitme, koku ve tat kategorileri altinda, kullanicinin mekani algilama siirecini etkileyen fiziksel
ve atmosferik nitelikler tanimlanmistir. Parametreler; malzeme secimi, ylzey karakteri, mekansal
kurgu, 1sik kullanimi, akustik ortam ve dogal ¢cevresel etkiler gibi tasarim bilesenlerinin duyusal algiya
katkisini agiklayacak bicimde diizenlenmistir. Bu dogrultuda tablo, duyusal deneyimi olusturan ¢ok
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boyutlu mekansal bilesenlerin biitlincll bir cercevede ¢6ziimlenmesine imkan saglayarak arastirmanin

degerlendirme cergevesini olusturmaktadir.

Secilen vyapilarin kullaniclya yasattigi deneyimlere olanak taniyan 6zelliklerinin bes duyu ile
iliskilendirilerek parametreler halinde siralandigi Sekil 10’da yer alan bu parametrelerin incelenen
yapilar ile iliskisini daha iyi anlayabilmek icin Tablo 1 olusturulmustur. Elde edilen parametrelerin
arastirma kapsaminda incelenen yapilar ile iliskisi Tablo 1’de incelenmektedir.

Tablo 1. Mimarlar, Yapilari ve Yapilarda Kullanilan Duyusal Ogelerin Siniflandirilmasi

TADAO ANDO

PETER ZUMTHOR

KENGO KUMA

ALVARO SizA

STEVEN
HOLL

Isik Kilisesi
Kilisesi

Su

Saind Benedict

Bruder KLaus
Sapeli

sapeli

Takasaki
Sapeli
Birch Moss
Sapeli

Anastasis
Kilisesi

Santa Maria

Kilisesi

St. Ignatius
Sapeli

GORME

Mekansal Bosluk

Karanlik / Aydinlik

Isik Oyunlari

Mat / Parlak

Yansitici

Dogal / islenmis

Seffaflik / Opaklik

Renk (Sicak / Soguk)

Olgeksel Zitlk

Malzeme Vurgusu (Beton/Ahsap)

DOKUNMA

Sogukluk / Sicaklik

Sertlik / Yumusaklik

Agirhk / Hafiflik

Purizli / Puriizsiiz

Dayanikh / Kirilgan

Dokulu / Yalin Kullanim

Islak / Nemli Yiizey Dokusu

Obje Kullanimi

iSITME

Sessizlik

Hareketlilik

Yanki

Ugultu

Yagmur Sesi

Kus Sesi

Can Sesi

Org Sesi

KOKU

Is

Rutubet

Bitkisel kokular

Toprak

Ahsap

Regine

TAT

Is

Yagmur suyu

Regine

Mimarlikta duyusal yaklasim 6gelerinin incelendigi bu ¢alismada tasarimlariincelenen mimarlarin kilise
ve sapel 6rneklerinde kullandiklari tasarim 6gelerinin benzerliklerinin ve farkliliklarinin mevcut oldugu
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gorlilmastiir. Tasarim silirecinde tasarimcinin genel tasarim kararlarinin yani sira, ziyaretciye duyusal
olarak dokunmak icin yaptigi 6zel mekan ¢éziimlerinde kendi kisisel Gislubunu yansitan égeleri ustaca
kullanmalari da bu duyusal deneyimi ayrica kuvvetlendirmektedir.

Calisma kapsaminda diinyaca taninmis mimarlarin kilise ve sapellerden olusan dokuz ibadet yapisi
ornegi incelenmistir. Tadao Ando, Peter Zumthor, Kengo Kuma, Alvaro Siza ve Steven Holl bu mekanlari
tasarlarken insan ve mekan iliskisini odak alarak duyular yoluyla deneyimlenebilen mekanlar
Uretmislerdir. Bu baglamda yukaridaki tabloda yer alan veriler baglaminda duyular ve yapilar ile iligkili
olarak yapilan incelemeler sonucu elde edilen bulgular gérme, dokunma, isitme, koku ve tat basliklari
altinda siniflandiriimistir.

2.1. Gorme

Gorme duyusu, renk, 151k—golge iliskisi ve mekansal bigim dili araciligiyla mekanin duygusal atmosferini
ve kullanicilarin psikolojik beklentilerini belirleyen temel etkendir. Renk tonlari ve kontrastlar duygusal
ifade ile derinlik algisini sekillendirirken; aydinlatmanin yogunlugu, yoni ve renk sicakhgr mekanin
canhlik—dinginlik dengesini olusturur. Bigim dili ise gegirgenlik, ritim ve katmanlama gibi unsurlarla
gorsel akisi yonlendirerek mekansal derinligi ve dinamizmi artirir (Xu, Zhao, Jin, Zhu & Chai, 2025).

incelenen yapi 6rnekleri genel olarak yalin ve sert kenarli geometrik formlardan olusur. Orneklerin
¢ogunlugunda, yapilarin cephelerinde opak kullanimin daha ¢ok vurgulandigi goérilirken, cephede
seffaf kullanimlar ile tasarimda zithk olusturularak bitinlik saglanmistir. Ornegin Birch Moss sapeli,
camdan olusan yari acik tasarim anlayisiyla kurgulanan, cepheleri agik ve seffafligin tasarimin her
noktasinda vurgulandigi bir yapidir.

incelenen binalarin gogunda yapiya girildigi zaman karanlik bir koridordan aydinlik bir mekana gecis
mevcuttur. Karanhk ve aydinlik iliskisinin kurulmadig birka¢ 6rnek yapida ise gegis mekaninin
kullanilmadigi saptanmistir. Karanlk koridorda veya aydinhk bir mekanda yaratilan isik oyunlari ise
orneklerin tamaminda kullanilmis ve glinlin saatlerine gore dogal 1s18in yapilarda olusturdugu etkileyici
atmosferi ortaya cikarmistir. Sonsuzluga acilan bir koridordan derin dislincelerle gegmek ve isik
oyunlarinin ruhani duygulari glgclendirmesi, bir ibadet eylemi gerceklestirirken duygularin
yogunlugunu artirmaktadir demek mimkindur.

Yapilarin her birinde; mekanlarda, 1sikk ve malzeme renkleriyle olusturulan sicak ve soguk etkiler,
tasarimlari ile onu deneyimleyen bireyin duygular Uzerinde 6énemli bir rol oynar. Renk niteliginin
mekan icerisinde dengeli kullanimi, sakin ve huzurlu bir ortam olusmasini saglamaktadir. Glin 1s1ginin
mekan icinde degistirebildigi renk algisi, tasarimda etkili bir sekilde kullaniimistir. Renk algisi ile
malzemenin ylzey nitelikleri bitlnlestirilerek etkileyici kullanimlar ortaya ¢ikariimistir.

Malzeme yiizey niteliklerinin gérme duyusuna hitap eden mat, parlak, yansiticili 6zellikleri 6rnek
tasarimlarin mekan &gelerinde kullanimi gériilmektedir. Orneklerin birkaginda, malzeme vyiizey
niteliklerinden mat ve parlak malzemelerin birlikte kullanimi gérultrken, érneklerin cogunlugunda mat
malzeme kullanimi tercih edilmistir. Diger bir etken ise yansitici ylzey kullanimlaridir. Yansitici
malzeme veya dogada bulunan yansitici 6geleri tasarima donustlren birkag 6rnek yapi bulunurken bu
parametreyi tasariminda hig kullanmayan 6rnek yapilarda mevcuttur.

incelenen yapilar ile iliskili olarak tasarimcilarin ibadet yapilarinda dogal malzeme kullanimina ézellikle
onem verdigi ve dogal ahsap kullaniminin yapi tasarimlarinda etkili oldugu gortlmustiir. Buradan dogal
ahsap malzemenin islenerek tasarim bitlnligini devam ettirildigi sonucuna varilabilir. Bunun yani
sira secilen dini yapilarin cogunlugunda beton kullaniminin da i¢ ve dis atmosferi etkileyecek ve diger
tasarim 6geleri ile butlinlik saglayacak sekilde uygulandigi gérilmustdr.

2.2. Dokunma
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Dokunma duyusu, ylizey dokulari, malzeme sicakligl ve cevresel kosullar araciligiyla mekana iliskin
duyusal algiyr zenginlestirir. Dogrudan dokunus, ylzey temasindan kaynaklanan duyusal tepkileri
harekete gecirirken; dolayl dokunus, mekansal diizen ile malzeme 6zelliklerine bagh olarak psikolojik
algiyr ve mekanla kurulan duygusal bagi glglendirir (Xu, Zhao, Jin, Zhu & Chai, 2025).

Yapi orneklerinin ¢ogunlugunun giris béliminde, yapinin cephesiyle ve kapinin yiizeyiyle kurulan
temas, dokunma duyusu ile algilanarak binanin deneyim yolculugunu sekillendirmeye baslamistir.
Malzemenin ylizey niteliklerinin temas ile duyulara hitap eden 6zelliklerinin, tasarima gore tercih
edilmesi duygu gecislerinin ortaya ¢itkmasinda dnemli bir yere sahiptir. Dis cepheden, i¢c mekana kadar
dokunma duyusuyla algilanan ahsap, beton, cam, fayans, mermer, granit gibi malzemelerin, dokulu ve
yalin, purizlG ve pirizsiz, sertlik ve yumusaklik yizey niteliklerinin zitlik olusturularak kullanildig
gorilmektedir. Dokulu ve yalin malzeme niteligi, 6érneklerin ¢ogunlugunda beton ve ahsabin zit
kullanimi ile olusturulmustur. Ornek yapilarin tamaminda, temas edilen yiizeylerin kiside yarattigi
alginin, kutsal mekanin ruhani etkisini ortaya gikaran bir etken oldugu gérilmektedir.

Bununla birlikte 6rnek yapilarda yogun kullanilan malzemenin kitlesel agirliklarinin farklhilagsmasi
tasarim kurgusunda etkili olmaktadir. Ornek yapilarin gogunda yogun olarak beton ve ahsap malzeme
kullaniminda agirlik ve hafiflik zithik parametreleri yer almistir. Zitlk olusturmak yerine yalnizca agirlik
ya da hafifligi vurgulayan bazi yapilarda mevcuttur. Ornegin Bruder Klaus Sapelinde beton, Takasaki
Sapelinde ahsap ve Birch Moss sapelinde cam kullanimi kullanicida farkli kiitlesel etkiler
uyandirmaktadir.

Yapi orneklerinde dayanikli ve kirilgan malzemeler, tasarim amacina uygun secilerek deneyimleyen
kisiye giiven ve bulundugu yere aitlik duygusunu hissettirmistir. iki malzemenin genellikle birlikte
kullanimi gorilarken, dayanikli malzeme kullaniminin daha yogun oldugu goérilmustir. Kirillgan
malzeme vurgusunun yogun oldugu ornek yapi olan Birch Moss Sapeli ise tasarimin doga icinde
tamamen soyutlasmasini saglamak amaciyla cam yogunlugunun tercih edildigi gértilmektedir.

Binalarin birkacinda olusturulan aciklklar ile yagmur suyunun temasi islak veya nemli yizeyleri
olustururken dokunarak hissedilmesini de saglamaktadir. Bu 6rneklerin daha ¢ok dogada yer alan
tasarimlar oldugu goriilmistir. Mekanlarda kisinin sicaklik ve sogukluk hissiyatinin degisiminin, dogada
kurgulanan tasarim orneklerinde dis atmosferle kurulan iliskinin etkili oldugu ve daha yogun
hissedildigi belirlenmistir.

2.3. isitme

isitme duyusu, mekanin isitsel diizeni ve sesin zamansal kontrolii araciligiyla mekansal konforu ve
deneyim batinltgind sekillendirir. Ortamla uyumlu isitsel ortam kurgulari duygusal tonu belirler; sesin
sire ve cesitliligine iliskin dizenlemeler ritmik denge saglar; baglama 6zgi ses efektleri ve dijital
etkilesimler ise deneyimin yogunlugunu artirir (Xu, Zhao, Jin, Zhu & Chai, 2025).

Orneklerin birkaginda, yapinin ¢evresinden gelen dogal seslerin yapinin disinda ve icinde kullanicilari
etkiledigi gorilmustir. Yapilarin giris boliminde cevreden gelen seslerin etkisiyle baslayan ruhsal
yolculuk, sesin i¢ mekan ile bitiinleserek yankilanma ve dogal ritim olusturmasiyla, kisinin zihinsel
karmasadan uzaklasarak manevi huzura erisme duygusunu artirmaktadir.

isitme duyusuyla ilgili olan sessizlik kavrami ise 6rnek yapilarin tamaminda etkili olmakla birlikte
hareketten dolayl olusan seslerde yapilarda hakimiyet gostermektedir. Ruhani bir atmosferin
olusmasinda, tanriyla kurulan iliskide odagin arttirilmasinda dnemli bir yeri oldugu gorilmektedir.
Orneklerden birinde ise miizikal sesler ile ruhani atmosfer etkisi giiclendirilmistir.

2.4. Koku
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Koku alma duyusu, nérobilimsel olarak hafiza ve duygulanim siirecleriyle dogrudan iliskili olup, belirli
cevresel uyaranlarin ge¢cmis yasantilara ait anilari ve duygusal durumlari hizli ve yogun bicimde
harekete gecirebilme kapasitesine sahiptir (Batty, 2009). Bu baglamda cevreden yayilan yesillik,
yagmur, toprak gibi dogal kokular kullanici algisinda etkilidir. Yapi 6rneklerinin cogunda mekan ve dogal
cevre ile kurulan iliski sonucunda bu kokularin mekanda kullanilan malzemeler ile butinlestigi
gorilmektedir. Koklama, duyusal mimaride 6znenin gevreyle kurdugu iliskiyi baglamsal ve zamansal
diizeyde sekillendiren bir algl bicimi olarak énemli bir rol oynar. Bu yaklasim, koku deneyiminin
rastlantisal degil; bireyin tarihsel, bedensel ve duygusal yerlesmisligine bagli olarak siireklilik gésteren
bir etkiler bitlint oldugunu ortaya koyar (Cooke, & Myin, 2011). Mekan icinde ¢evreden yayilan dogal
kokularin yogun bir sekilde hissedilmesi insanin varolussal duygularini sorgulamasina neden olurken,
gecmisle baglanti kurularak deneyimlerin hafizada canlanmasini sagladigi goriilmustdr.

Mekanda kullanilan dogal malzeme olan ahsap kokusunun yapi érneklerinin birkaginda hissedildigi
belirtilmektedir. Yapi 6rneklerinin birinde ise yapim teknigi kullanilarak olusturulan yakilmis ahsabin
kokusunun, dogal ¢evrenin kokusuyla kurdugu iliskinin bir yandan ziyaretcinin dogal cevreyle olan
bagini glglendirirken, diger yandan insani zihinsel bir i¢ yolculuga gikarmakta ve ruhsal bir huzur,
zamanin Otesine ge¢cme hissi ve doganin kucaklayici etkisiyle birlestirmektedir.

2.5.Tat

Tat alma, tek bir duyusal siirecten ziyade tat, koku ve dokunma duyularinin eszamanl etkilesimiyle
olusan ¢ok duyulu bir algidir. Bu entegrasyon, temel tat duyumlarinin 6tesine gecerek “lezzet” olarak
adlandirilan daha kapsamli bir deneyim dretir (Smith, 2013).

Dogayla ic ice kurgulanan 6rnek yapilarin birinde, malzeme ve yapi insa tekniklerinin kullaniminin doga
etkenlerinden yagmur suyu ile temas etmesi ve bu suyun bir alanda toplanmasi sonucu, tat duyusunun
deneyimlendigi gorilmustir. Dolayisiyla tat, yalnizca dildeki kimyasal uyaranlardan kaynaklanan bir
duyum degil, birden fazla duyusal girdinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan butincil bir algisal suregtir
(Smith, 2013). Tat duyusunun, kullanicinin mekani simdiki ana odaklanan, dingin ve derinlesmis bir
farkindalikla deneyimlemesini saglayarak meditasyon benzeri bir etki olusturdugu belirlenmistir.

3. Genel Degerlendirme

Tum 6rnek yapilar goz 6niine alindiginda, yapi 6rneklerinin tamaminda i¢ mekana girilene kadar olusan
duygularin ve mekan icindeki deneyimlerin bir bitlin olarak ele alindig goriilmustir. Duyulara hitap
eden tasarim unsurlari kullanilarak mekanda yaratilan duygusal etkinin yogunlastigi belirlenmistir.
Yapilarda gérme ve dokunma duyularina hitap eden tasarim kavramlarinin en c¢ok kullanildig
gorlilmastir. Ses ile algilamanin ise dogayla bitiinlesen yapilarda yogunlugu artarken, yapilarin
tiiminde sessiz bir ortam yaratma hissi ve hareketin olusturdugu sessizlik icindeki yankilanmanin
baskin oldugu saptanmistir. Koku duyusu daha ¢ok doga ile bitiinlesen veya ic mekanda ahsap
malzemenin yogun kullanildig yapilarda hissedilmistir. Ornek yapilarin genelinde tat duyusuna hitap
edecek bir tasarim yaklasimi kullanilmamistir ancak koklama ve dokunma ile de iliskili olan tat
duyusuna erisebilmek icin birincil 6zne olarak deneyimlemek daha dogru bir veri olusturacaktir. Clink{
bazen tasarimci bunu 6ngérmese de deneyimleyen kisi tarafindan demirin, tasin ya da ahsabin tadini
da merak etmek mimkundur.

Yapi 6rneklerinin tamaminin yer seciminde; ¢cevreleriyle iliski kurulup bulundugu yerde hep varmis hissi
yaratilarak baglama duyulan saygi vurgulanmistir. Yapilarin bazilarinda form, malzeme yaklasiminda
tektonik bir dil kullanilarak etkili bir duyusal algi olusturulmustur ve mekan deneyimini zenginlestirildigi
gorulmustir.

SONUC

| Urban Culture and Management ISSN: 2146-9229 18 3



Duyusal Tasarimlarin Kullanici Deneyimine Etkilerinin Kilise ve Sapel Ornekleri Uzerinden Arastirilmasi

Algi, duyular aracihgiyla cevreyle kurulan iliskilerin deneyimlenerek yorumlanmasi ve
anlamlandiriimasidir. Algi olusum sirecini etkileyen bedensel ve duyusal iliskilerin, mekan algisinin
olusumunda oldukga etkili oldugu gorilmektedir. Bireyin mekan icindeki hareketi, mekanin duyular
aracihgiyla deneyimlenmesini saglamaktadir. Bu slre¢ boyunca degiskenlik gosteren duygusal
degisimler, alginin bicimlenmesinde rol oynamaktadir. Bu etkilesim sonucunda mekanin
algilanmasinda farkliliklar olusturmaktadir. Duyusal etkilerin yogunlugunun artmasi ile mekanda
yaratilan ¢esitli deneyim ve bakis acisi, mekan anlamini zenginlestirmektedir. Bireylerin ruhsal ve
duygusal algilarinin derinlestigi, bu duygularin en belirgin sekilde ortaya ¢ikaran yerlerden biri de ibadet
mekanlaridir. Bu arastirma kapsaminda secilen ibadet yapilarinda da mimarlarin kendine 6zgii tasarim
yaklasimlariyla, yapida kullanilan her 6genin birbirini destekleyen bir butlinlik icinde ustaca bir araya
getirilmesiyle, duyusal odakh mekanlar ortaya cikarilmistir. Bu tasarimlar, ibadet yapilarinda
kullanicinin mistik bir deneyim yasamasina katki saglamaktadir.

Yapilar ile kargilasma ve yapilara varma siireci, gérme duyusunun yarattigi merak hissiyle beraber,
duyusal deneyimin basladig ilk noktadir. Yapinin icine girilene kadar olusan duygularla, yapinin
icerisinde duyusal deneyim akisi bozulmadan ve farkli tasarim 6geleri kullanilarak, etkili bir diizen
kurularak, ortaya cikarilan duygular birlestirilmistir. Bu stire¢ ‘duygularda tamamlanma hissini’ ortaya
cikarmistir. Mekanlarin islevsel siireclerinde duyulara hitap eden parametre kullanimlarinin
farklilasarak ve cesitlenerek tasarlandigi goriilmistir. Tasarimlarda kullanilan her bir detay ve zithklarin
uyumu, mekan atmosferini olustururken duyulari harekete gecirerek olusan duygu gecislerinin kisiye
aktarilmasi saglanmistir. Karanlk ve aydinlik mekan arasindaki gecislerde isik oyunlari, duygusal
yogunlugu artirmaktadir ve ruhani deneyimleri derinlestirip manevi etkileri gliglendirir, demek
mimkinddr.

Olgek, ibadet yapilarinda kullanici tizerinde duygusal olarak énemli bir etkiye sahiptir. Kullaniciya
mekani yakin, uzak, baskin, ferah, ulu ya da mitevazi hissettirmede etkisi blyuktir. Yapilarda genellikle
ana mekana ulasildiginda hacimsel bir bosluk ile karsilanirken, mekan boyutlari insan 6lgegine yakin
tasarlanmistir. Hacimsel boslugun icerisinde yerlestirilen objelerinse, mekana giren kisileri karsilamada
onemli bir role sahip oldugu soylenebilir. Mumluk, heykel, aplikler, vaftiz kurnasi gibi objelerin
kullaniminin mekansal algiyi artirdigi, ruh ve beden arasinda kurulan iliskide etkili olan bir faktor oldugu
belirlenmistir.

Mimarlarin farkli tasarim kavramlarini kullanarak tasarladiklari kutsal mekanlarda, benzer duygularin
ortaya ciktig gorilmustir. Tasarimlarda kurulan denge ve butinlik, tasarimcilarin farkli kavramlari
farkh yontem ve tekniklerle bir araya getirmesiile saglanirken, mekanda verilmek istenen manevi hisler
yapilarda kisiye aktarilabilmistir.

Yapilarda, gorme ve dokunma duyularina y6nelik tasarim unsurlari yogun olarak kullaniimistir. Doga
icinde bulunan mekanlarda ses ve koku duyulari vurgulanirken, tat duyusu ile iliskili tasarimlara diger
duyulara nazaran daha az yer verildigi gorilmistir.

Ozellikle ses ve kokunun etkin oldugu yapilarda dogal cevrenin de mekan ve duygu olusumunda énemli
bir yere sahip oldugu belirlenmistir. Yapi tasarimlarinda, doganin kendi biinyesinden gelen etkiler ve
tasarlanan yapinin bitlnlestiriimesi sonucu duyusal etkilesimin daha c¢ok arttigi gortlmektedir. Bu
sebeple dogal cevre, ibadet yapilarinin tasariminda blylik bir etkiye sahiptir denilebilir. Yapilarda farkh
uyarlamalar ve dizenlemeler kurgulanarak, kullanicida istenilen duyusal alginin olusturuldugu
gorilmektedir.

Fenomenolojik etkilerin yogun oldugu yapilarda, yapilara ait malzeme, 1sik, ses, koku, plan, ylikseklik
ve hacimsel 6zellikler aracihgi ile kullanici deneyimlerinin yogunluk kazanmasi saglanmaktadir. Mekan
tasarim yaklasiminda, malzeme yiizey ve renk niteliklerinin birbirini tamamlayici etkisinin, giin boyunca
degisen isikla birlikte dengeli bir sekilde senkronize olarak vurgulu bir atmosfer yaratir. Zit malzeme
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ylzey niteliklerinin mekan icinde bir arada kullanimi, tasarimda birbirine katki saglayarak estetik ve
islevsel batanlik olusturmakta ve mekanin ruhani etkisini derinlestirerek duygusal gecisler
yaratmaktadir.

Ruhsal bir deneyime hizmet eden ibadet yapilarinin kullanici duygularini manipiile etmeden
yogunlastirma gorevini Gstlenmis olmalari, onlarin tasariminda diger yapi tiirlerine oranla duygusal
olarak daha hassas ve incelikli davranmayi gerektirmektedir. Clinkd kullanici duygulari da buradaki
tasarim kararlarindan belirli bir oranda etkilenecektir. Kullanici duygularina erismek ise, 6ncelikli olarak
bireyin duyusal algisini uyarmak ile mimkiin olacaktir. Tasarimlariyla gorsel, isitsel, dokunsal, kokusal
ve hatta kimi zaman tatsal olarak kullaniciya dokunabilen yapilar; onlarin deneyimlerini etkilerler. Bu
sebeple kullanici deneyimlerini yogunlastirabilmek ve icsel yolculuguna katkida bulunabilmek
noktasinda ibadet yapilarinin 6énemi blylktir. Tasarimci da bir ibadet yapisi tasarlarken, bu
sorumlulugun bilincinde, hassas bir yaklagim bicimi benimsemelidir.

Bu calisma, ibadet mekanlarinin tasariminda mimarin kurguladigi mekansal 6zelliklerin kullanicilarin
duyusal deneyimi Uzerindeki etkisini ortaya koymayi ve tasarim sirecinde duyusal alginin nasil ele
alindigini  incelemeyi amaclamaktadir. Arastirmanin kapsami, duyusal mimari yaklasimini
calismalarinda 6ne c¢ikaran bes mimara ait kilise ve sapel 6rnekleri ile sinirlandirilmis; secilen yapilar
Gzerinden mekanin kullanicida olusturdugu duyusal algilar degerlendirilmistir. Bu dogrultuda
fenomenolojik yaklasim benimsenmis ve mimari gizimler, tasarimci séylemleri, ziyaretci deneyimleriile
literatlir verileri icerik analizi yontemiyle incelenerek gérme, isitme, dokunma, koku ve tat duyularini
harekete geciren mekansal tasarim bilesenleri analiz edilmistir. Bu boélimde ise s6z konusu
incelemelerden elde edilen bulgular degerlendirilerek arastirmanin genel sonuglari ortaya
konulmaktadir.

Bu degerlendirmeler dogrultusunda, literatiirde duyusal mimarinin mekansal deneyimi dénistiirici
glicline yapilan vurguyla uyumlu olmakla birlikte, gelecekte tasarimcilarin duyulari bitlincil bir
etkilesim alani olarak ele almasinin gerekliligine isaret etmektedir. Mimar, mekanin gorsel
atmosferinden malzemenin dokunsalligina, 1sigin zamansal degisiminden akustigin mekansal
yayllimina ve kokunun cevresel baglamina kadar her duyuyu yonlendiren kararlarla kullanici
deneyimini bicimlendirebilir. Bu yaklasim, duyular arasi etkilesimlerin bilingli olarak kurgulanmasiyla
ibadet yapilari basta olmak lzere tim mekanlarda derinlesmis, anlam yukli ve sirdirilebilir
deneyimlerin Uretilebilecegini gostermektedir. Gelecek calismalarin ise duyusal parametrelerin
birbirleriyle olan etkilesimlerini daha kapsamli bicimde aciklamasi, mimarlikta kullanici merkezli
duyusal tasarimin gelisimine 6nemli katkilar saglayacaktir.

Etik Standartlara Uyum
1. Cikar Catismasi

Yazar / yazarlar, kendileri ve / veya diger tglncu kisi ve kurumlarla ¢ikar ¢catismasinin olmadigini veya
varsa bu cikar catismasinin nasil olustuguna ve ¢ozilecegine iliskin beyanlar ile yazar katkisi beyan
formlari makale siire¢ dosyalarina islak imzali olarak eklenmistir.

2. Etik Kurul izni

Bu calisma icin etik kurul iznine gerek yoktur. Buna iliskin 1slak imzali onam formu, makale slireg
dosyasina eklenmistir.

3. Uretken Yapay Zeka (UYZ) Kullanim Beyani

Calismamizin higbir bélimiinde yapay zeka kullanilmamistir.
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4. Finansal Destek
Finansal destek bulunmamaktadir.
5. Tegsekkiir
Tesekkdir edilecek kisi veya kurum bulunmamaktadir.
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EXTENDED SUMMARY
Research Problem

The problem of this research is to reveal how the sensory and spatial elements used in the design of worship
structures affect individuals' spatial perception and emotional/spiritual experiences. The research attempts to
understand how design elements created through the five senses (sight, touch, hearing, smell, taste) in places of
worship such as churches and chapels shape the way users perceive and make sense of the space.

Research Questions

The main hypothesis of the study is that sensory and spatial elements used in the design of places of worship
significantly increase the spatial perception of individuals. Sensory experiences established through the five
senses (sight, touch, hearing, smell and taste) in church and chapel designs deepen the emotional and spiritual
experiences of users. Architectural designs that prioritize multi-sensory interaction provide a stronger
phenomenological experience compared to designs based solely on visual perception. The use of natural
materials and environmental elements (such as light, sound, texture and smell) in design strengthens the spiritual
connection of individuals in sacred spaces.

Introduction and Methodology

In this study, individuals' spatial perception and emotional/spiritual experiences were examined through a
phenomenological approach through sensory and spatial elements of structures of worship. A qualitative
research method was adopted in the study, and literature review, architects' statements, visual documents and
visitor comments were used to collect data. The sample of the study consisted of nine churches and chapels
designed by five famous architects who emphasize sensory architecture (Tadao Ando, Peter Zumthor, Steven
Holl, Kengo Kuma, Alvaro Siza). The structures were evaluated using the content analysis method; spatial
experiences were systematically analyzed in line with the parameters determined based on the five senses (sight,
touch, hearing, smell, taste). Detailed examinations were made on the context of the structures, use of materials,
sensory elements such as light, sound, texture and smell, and the data were classified and evaluated in tables.

Findings

In the study, it was determined that design elements that appeal to the senses in worship structures strengthen
spatial perception and emotional experience. It was determined that elements aimed at the senses of sight and
touch were used intensively, and that the senses of hearing and smell also played an important role in structures
integrated with nature. The use of natural materials, light effects, silence and spatial transitions supported the
spiritual deepening of individuals. In general, it was concluded that designs that provide sensory integrity
significantly increased the spiritual experience in worship structures.

Discussion and Conclusions

The research has revealed that design elements that appeal to the senses deepen the spiritual and emotional
experience in places of worship. It has been determined that design approaches supported by the senses of sight,
touch, hearing and smell enable users to establish a stronger bond with the space. In particular, the use of natural
materials and light supports a phenomenological experience and prepares the ground for an inner journey in
sacred spaces. As a result, it has been determined that creating sensory integrity and spatial integrity in the
design of places of worship.
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