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Oz

Dijitallesme siireci, halk edebiyati gibi geleneksel kiiltiirel alanlarda 6nemli dontistim-
lere yol agmaktadir. Edebi eserlerin iiretim, sunum ve dolagim bigimleri degismekte; bu
durum halk edebiyatinin da dijital ortamlara uyum saglamasini zorunlu kilmaktadir. Ozel-
likle ¢ocuk edebiyati baglaminda, elektronik kitaplar, dijital uygulamalar ve sosyal medya
igerikleri, yeni nesil okurlara ulasmada iglevsel araclara doniismektedir. Bu ¢alismada, Tiirk
halk kiiltiiriinde mizahin ve bilgelik geleneginin en giiclii temsilcilerinden biri olan Nasred-
din Hoca merkeze alinmustir. Yiizyillardir kolektif bellekte yasatilan ve hem giildiirme hem
de diisiindiirme isleviyle 6ne ¢ikan Hoca’nin secilmesinin nedeni, onun evrensel mizahi
tip 6zelligiyle ¢cagin cocuklarina dijital ortamda da seslenebilecek giiclii bir anlati kaynagi
sunmasidir. Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu adli ¢izgi film 6rnegi iizerinden, dijitallesme-
nin ¢ocuk edebiyatindaki etkisi transmedya hikdye anlatimi baglaminda degerlendirilmistir.
Geleneksel sozlii anlatilarin dijitale evrilmesi teknik yapisal siirecler sonucunda gercekles-
tirilmig; TV, kitap, sinema, oyun ve sosyal medya gibi farkli mecralarda yeniden kurgulana-
rak ¢ocuklara sunulmustur. Bu gesitlilik, gocuklarin farkli medya tiirleri araciligiyla kiiltiirel
degerlerle etkilesim kurmasina olanak tanimaktadir. Amag, folklorik degerlerin ve kiiltiirel
mirasin, teknolojinin yaratict imkanlar1 aracilifiyla nasil aktarilabilecegini ve c¢ocuklar
nezdinde nasil pekistirilebilecegini ortaya koymaktir. Caliymada medyalararasi anlatim
tekniklerine dayali nitel bir ¢6ziimleme yapilmis, ayrica hikdye anlatimindaki doniisiimiin
cocuklarin dijital okuryazarlik becerilerine katki saglayip saglamadigi da sorgulanmistir.

Anahtar Kelimeler: Nasreddin Hoca, Elektronik Cocuk Edebiyati, Transmedya Hikaye,
Medyalararasilik, Folklorik Degerler.

Abstract

Digitalization has brought significant transformations to traditional cultural domains
such as folk literature. The production, presentation, and circulation of literary works have
evolved, requiring folklore to adapt to digital environments. In the context of children’s
literature, electronic books, digital applications, and social media content have become es-
sential tools for engaging new generations of readers. This study focuses on Nasreddin
Hodja, one of the most iconic figures of Turkish culture, who embodies both humor and
wisdom. For centuries, his anecdotes have played a central role in the collective memory,
combining entertainment with moral and social reflection. The reason for selecting Nasred-
din Hodja is that his universal humorous type and pedagogical potential provide a strong
narrative resource that can be effectively adapted to electronic-digital children’s literature.
The animated series Nasreddin Hodja Time Traveler is analyzed as a case study within a
transmedia storytelling framework. The transformation of traditional oral narratives into
digital forms has been achieved through technical and structural processes, restructuring the
stories across various media platforms including television, books, cinema, games, and so-
cial media. This diversity enables children to engage with cultural values through multiple
media channels. The study aims to explore how folkloric values and cultural heritage can
be transmitted and reinforced through the creative possibilities of technology. A qualitative
analysis based on intermedial narrative techniques has been conducted, while also ques-
tioning whether such storytelling innovations contribute to the development of children’s
digital literacy skills.

Keywords: Nasreddin Hodja, Electronic Children’s Literature, Transmedia Story, Interme-
diality, Folkloric Values.
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Giris

Cocuk gelisimi ve egitimi baglaminda ¢ocuk edebiyatinin ¢ok yonlii etkiler barindirdigi bi-
linmektedir. Bu etki alanlarindan biri, cocukta kimlik kesfi ve aidiyet duygusunun gelismesinde
edebiyat eserlerinin destekleyici bir ara¢ olarak kullanilmasidir. Bu noktada, dijital teknolojile-
rin igine dogmus, farkli gerceklik algilariyla yetisen ve cogunlukla yeni okuryazarlik modellerini
kullanan ¢ocuklart merkeze alan elektronik/dijital cocuk edebiyati; cocuklara multimedya temel-
li yapilarin sundugu dijital metinler ve bu metinlerin okuryazarligina dair bilgi-beceri gelistirme
firsatlar1 sunmaktadir. Elektronik cocuk edebiyat, etkilesimli masal kitaplar1 aracilifiyla kiiltiirel
mirasin aktarimini saglarken, cagin yeni medya ve gorsel kiiltiir dinamiklerine de asinalik kazan-
dirmaktadir. Bu baglamda, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu adli ¢ocuk ¢izgi dizisi 6nemli bir 6rnek
sunmaktadir. 2019 yilinda TRT Cocuk ekranlarinda yayina baglayan bu yapimda, Nasreddin Hoca
ve ayrilmaz bir karakter olan esegi Kiiheylan’in 21. yiizyila yanliglikla gelisi ekseninde kurgulanan
hikayeler yer almaktadir. Her boliimde, cagin temel meseleleri ¢ocuklarin diizeyine uygun bicimde
indirgenerek aktarilmakta ve yapim, elde ettigi basari sayesinde farkli medya mecralarina da tagin-
maktadir. Bu cesitlilik, transmedya hikdye anlatimi olarak adlandirilmaktadir. Transmedya, dijital
ve elektronik teknolojilerde yasanan gelismelerin sonucu olarak ortaya ¢ikmis bir anlat: tiiriidiir ve
bu tiirdeki eserler dijital-elektronik ¢cocuk edebiyati liriinleri arasinda degerlendirilmektedir. Trans-
medya ¢ocuk hikayeleri, dil gelisimi agisindan incelendiginde, bu eserlerde “tekno-dil”in baskin
oldugu gozlemlenmektedir. Ayn1 zamanda miizik gibi evrensel bir dil ile gorsel dilin bir araya
gelerek duygusal aktarim engellerini ortadan kaldirdigi, farklt kiiltiirleri bulusturan edebi yapilar
olusturdugu goriilmektedir. Bu calisma, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu 6rnegi 6zelinde cocuk
edebiyatinin dijitallesen siirecini, medyalagan dil ve kiiltiir ekseninde ele almayr amaglamakta-
dir. Nitel aragtirma yontemi olarak literatiir taramasi teknigi kullanilmigtir. Caligmanin sonuglarina
gore, geleneksel matbaa temelli okuryazarlik modeli, yerini teknolojiye dayali yeni okuryazarlik
bicimlerine birakmakta; ancak bu doniisiim, geleneksel olanin da yeniden iiretimini miimkiin kil-
makta ve transmedya ¢ocuk hikéyeleri bu noktada islevsel bir kanal sunmaktadir.

Dijital-Dijitallesme

Dijital olarak adlandirilan yapi, ilk asamada analog sinyaller iizerine kurulmugken, daha sonra
gelistirilerek dijital sinyal sistemleri kodlarla olusturulmugtur. Boylelikle verilerin saklanmasi, is-
lenmesi ve aktarilmasi gibi faaliyetler, dijital olarak tanimlanmaya baglanmistir (Merriam Webster
Dictionary WEB). Dijital sistem, 0 ve 1 rakamlarindan olusan ikili kodlama temeline dayanmakta
olup yalnizca metin degil; ses, goriintii, animasyon gibi ¢oklu medya iceriklerinin de iglenmesine
imkan tanimaktadir (Technopedia WEB). Dijitallesme ise bilgilerin ya da nesnelerin dijital forma-
ta doniistiiriilmesi siireci olarak tanimlanmakta; bu yoniiyle bilgi tiretiminden iletisim pratiklerine
dek bir¢ok alanda doniisiim yaratmaktadir (Cambridge Dictionary WEB). Egitimden kiiltiirel ak-
tarima kadar genis bir etki alan1 olusturan dijitallesme, geleneksel iceriklerin yeni platformlarda
yeniden yapilandirilmasina zemin hazirlamaktadir. Bu cercevede Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu
adli yapimin dijital mecralardaki uzantilart da 6zellikle oyun tabanli igerikler baglaminda, kodlar-
la tiretilmis versiyonlart araciligiyla somut bir dijital anlati 6rnegi sunmaktadir.

Dijital Sanatlar ve Dijital Cocuk Sanatlar
Dijital ya da sayisal sanat; iiretim siirecinde bilgisayarlarin rol oynadigi, fiziksel gerceklikten

bagimsiz olarak dijital ortamda olugturulan sanat bicimlerini ifade etmektedir. Bu tiir sanatlar, ikili
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kodlama sistemiyle (0 ve 1) yapilandirilmis elektronik temelli zeminler iizerinde sekillenir. Glitch
sanatt (datamoshing), algoritmik sanat ve video-oyun sanati gibi tiirler dijital sanat alanina dahil
edilmektedir. Ozellikle Z Kusag: ve Alfa Kusag: tarafindan tercih edilen bu sanat formlari, sosyal
medya lizerinden paylagim odakli olarak yayginlik kazanmaktadir (Aldemir, 2023, s. 36). Bu de-
gerlendirme, dijital sanatin yalnizca teknik bir tiretim bi¢cimi olmadigini, ayn1 zamanda kusaklarin
kiiltiirel ifade alanlarini da doniistiirdiigiinti gostermektedir. Nitekim Nasreddin Hoca Zaman Yol-
cusu Orneginde oldugu gibi, dijital cocuk icerikleri de bu paylagim kiiltiiriinden beslenerek hem
estetik hem de pedagojik islev kazanmakta; boylece sanat ile egitimin kesistigi yeni bir deneyim
alan1 olugmaktadir.

Dijital teknolojiler ve yeni medya araclari, ¢cocuklar yalnizca bu sanat bi¢imlerini tiiketmeye
degil, ayn1 zamanda iiretmeye de tesvik etmektedir. Ozellikle dijital boyama uygulamalar araci-
ligiyla cocuklara dijital sanat deneyimi sunulmakta; bu sayede yaraticiliklari gelistirilmektedir.
Ayrica, ¢ocuklara yonelik hazirlanmig bazi dijital platformlarda transmedya hikdyelerin edimlen-
mesine katki saglayacak yaratici araglar da yer almaktadir. Ornegin, Nasreddin Hoca fikralarin-
daki iletilere yonelik interaktif boyama, resim ve oyun temelli etkinliklerle cocuklarin gorsel ve
estetik duyarliliklart desteklenmektedir.

Bu baglamda 6rnek olarak; Crayola Products and Inspiration, HaringKids, TATE Kids ve
Banksy gibi sanat siteleri ile ArtisanCam platformu sayilabilir. Bu mecralarda ¢ocuklara yonelik
sanatsal oyunlar, ¢izgi film ve pop art iiretimi saglayacak yaratici dijital i¢erikler sunulmakta; ¢o-
cuk kitabi olugturma gibi etkilesimli etkinlikler de yer almaktadir. Son donemde Nasreddin Hoca
Zaman Yolcusu serisinin dijital ortamda geligtirilen transmedya versiyonlar1 da dikkat ¢ekmek-
tedir. Bu seri, ¢cocuklarin sanatsal becerilerini destekleyen cesitli dijital igeriklerle, birden fazla
medya iizerinden yeniden yapilandirilmustir. Ornegin, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Hobi ve
Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Ressam basliklartyla yayimlanan igerikler, farkli platformlarda
sanat odakli etkinliklerle biitiinlesmektedir. TRT Cocuk’un sundugu Nasreddin Hoca Zaman Yol-
cusu Cizim, Oyun ve Boyama — Cocuklar I¢in Kolay Cizimler gibi dijital kaynaklar da bu kapsam-
da ornek gosterilebilir.

Dijital Cag Sanatlarinda Elektronik Edebiyat

Dijital ¢ag, edebiyatin sanatsal boyutunu teknolojiyle bulusturarak yeni anlati bigimlerinin
ortaya ¢cikmasina zemin hazirlamaktadir (Manovich, 2001, s. 47). Bu doniisiimiin en dikkat ¢ekici
orneklerinden biri olan elektronik edebiyat (electronic literature), dijital ortamlarda iiretim ve
dolagimi miimkiin olan, Web 1.0,2.0, 3.0 ve 4.0 araglariyla sekillenen metinsel ve gorsel anlatilar
biitiiniidiir. Bu tiir edebiyatin kuramsal temelleri, N. Katherine Hayles tarafindan yapilandirilmis;
Scott Rettberg ise elektronik edebiyatin ilk yayginlastig1 donemi 1990’11 yillar olarak isaret etmis-
tir. Rettberg (2019, s. 38)’e gore bu alan, klasik tiirlerin 6tesinde yeni anlati tiirlerini de biinyesin-
de barmdirmaktadir.

1999 yilinda kurulan Elektronik Edebiyat Organizasyonu (Electronic Literature Organization),
elektronik edebiyati; ag baglantisi olan ya da olmayan bilgisayarlarin sagladigi imkan ve baglam-
lar1 kullanan edebi eserlerin biitiinii olarak tanimlamaktadir (ELO WEB). Bu kapsamda, iist-metin
kurgular, flash uygulamalart ve etkilesimli anlatilar onemli tiir 6rnekleri arasinda yer almaktadir
(Wardrip-Fruin ve Montfort, 2003; Galloway, 2004, s. 12). Ayrica, otomatik icerik iiretimi, kisi-
sellestirilmis okuma oOnerileri ve siiriikleyici sanal kiitiiphaneler de elektronik edebiyatin geligen
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yiiziinti gostermektedir (Kirschenbaum, 2008, s. 10). Bu degerlendirmeler, elektronik edebiyatin
yalnizca teknik bir yenilik degil, ayn1 zamanda edebi iiretim ve okuma deneyiminde koklii bir
doniisiim anlamina geldigini ortaya koymaktadir. Ust-metin yapilari, etkilesimli uygulamalar ve
sanal kiitiiphaneler araciligryla edebiyat, artik pasif tiiketilen bir alan olmaktan ¢ikip, okurun aktif
katilimiyla sekillenen dinamik bir kiiltiirel deneyim héline gelmektedir. Bu yoniiyle elektronik
edebiyat, hem bireysel okuma aligkanliklarint hem de kolektif kiiltiirel bellegin dijital ortamda
yeniden ingasin1 miimkiin kilmaktadir.

Cocuklar agisindan bakildiginda ise bu tiir edebiyatin sundugu en 6nemli yenilik, dijital tekno-
lojilerle sekillenen okuryazarlik dogasidir. Retinking, McKenna, Labbo ve Kieffer (1998, s. 7), bu
yeni okuryazarlik bigiminin ¢ocuklarin dijital metinlere katilim diizeyini degistirdigini vurgulamak-
tadir. Nitekim, elektronik cocuk edebiyat: kapsaminda hazirlanan etkilesimli elektronik oykii kitap-
larinin, cocuklarin sozciik dagarcigini katilima ve anlamaya dayali bicimde gelistirdigi goriilmek-
tedir (Ertem, 2010, s. 140-155; Moody, 2010, s. 22-52). Buna ek olarak, CD-ROM tabanli hikdye
kitaplar, fonetik farkindalik, ses bilgisi ve akici okuma agisindan pedagojik degeri yiiksek araglar
sunmaktadir (Pearman ve Lefever-Davis, 2006, s. 19). Bu baglamda, Nasreddin Hoca Zaman Yol-
cusu adli yapimin okuryazarlik gelisimine katki saglayan dijital igerikleri de dikkat ¢cekmektedir.
Ornegin, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Okuma Yazma Ogretiyor adl boliim, dijital platformlar
iizerinden hem egitsel hem de kiiltiirel aktarima yonelik etkilesimli bir deneyim sunmaktadir (TRT
Cocuk, 2024: https://www.trtcocuk .net.tr/video/nasreddin-hoca-zaman-yolcusu-15)

Dijital-Elektronik Cocuk Edebiyat1 ve Yeni Medya iliskisi

Cocuk edebiyati, her yas grubundaki ¢cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine gore hazirlanmuis, ticari
kitaplar biitiinii olarak tanimlanmaktadir (Simsek ve Yakar, 2014, s. 13-44). Bu alanin dijitallesen
uzantisi olan elektronik ¢cocuk edebiyati, 6zellikle etkilesimli edebi metinler araciliftyla cocuklara
coklu ortam deneyimi sunmaktadir. internet, diinya ¢apinda yayginlasan ag sistemleri (www) ve
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT), bu edebi alanin formunu ve islevini belirleyici temel unsurlar
héline gelmistir. BIT’lerin etkisi, edebi metinlerin dogasini doniistiirmekte; video oyunu temelli
anlatilar dahil olmak iizere yeni edebi bicimlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Bu bag-
lamda transmedya hikdye gibi yeni anlati tiirleri, ¢esitli dijital multimedya unsurlariyla biitiinlesti-
rilerek hem genisletilmekte hem de yeni anlati deneyimleri sunmaktadir. Transmedya calismalar,
cocuk edebiyatindaki roman, siir ve resimli kitaplari geleneksel sinirli alanindan ¢ikararak coklu
platformlarda daha genis kitlelere ulagacak sekilde doniistiirmektedir (Mackey, 1994, s. 15-17).
Giiniimiizde ¢ocuk edebiyati, CD-ROM, internet ve ¢ok katmanli bilgisayar oyunu anlatilariyla
birlikte transmedya denilen dijital coklu ortam hikaye anlatimiyla i¢ ice ge¢mistir. Houston (2011,
s. 40), cocuk edebiyatinin dijital formunun, ¢ocuklara kitaplarin temalarini, karakterlerini ve or-
tamlarini daha heyecan verici sekillerde deneyimleme firsati sundugunu vurgulamaktadir. Dijital
kaynaklarin metin 6zellikleri etkilesimlidir, dogrusal degildir ve ayni zamanda gorsel baglantilar
ve sosyal aglar icermektedir. Bu yoniiyle elektronik/dijital hikdye kitaplari, cocuklarin okurya-
zarlik becerilerinin gelismesine katki sunan fonksiyonel araglar héline gelmistir (Chen, Ferdig ve
Wood 2003, s. 23- 27). Bu anlamda, ¢ocuk edebiyatinin dijitallesme siirecinde yalnizca bicimsel
bir yenilikten degil, ayn1 zamanda pedagojik islevlerin yeniden tanimlanmasindan da gectigini
gostermektedir. Transmedya hikdye anlatimi ve etkilesimli dijital igerikler, cocuklarin ¢oklu du-
yularmi harekete gecirerek onlarin yalnizca metni okuyan degil, aynt zamanda deneyimleyen ve
doniigtiiren 6znelere doniismesini saglamaktadir. Boylelikle elektronik cocuk edebiyati, cocuklarin
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okuryazarlik becerilerini gelistirmekle kalmamakta, aynt zamanda elestirel diisiinme, yaraticilik ve
kiiltiirel farkindalik gibi iist diizey becerilerin kazanilmasina da zemin hazirlamaktadir. Bu yoniiy-
le, dijital cocuk edebiyati ¢agdas egitim yaklasimlarinin ihtiya¢ duydugu etkilesimli ve cok boyutlu
0grenme ortamlarini destekleyen 6nemli bir alan haline gelmektedir.

Bu doniigiimiin kurumsal yansimalarindan biri, 2002 yilinda Maryland Universitesi'nde ge-
listirilen Uluslararas: Cocuk Dijital Kiitiiphanesi (ICDL) olmustur (Houston 40). Bu dijital kii-
tiiphane, cevrimici ve licretsiz olarak sunulmusg, elektronik edebiyatin ¢ocuklara yonelik erisile-
bilirligini artirmigtir (Ertem, 2013, s. 104). ICDL, cocuklarla etkilesim i¢inde tasarlanan yenilik¢i
teknolojik altyapisiyla bu yas grubunun dijital literatiirii kesfetmesini ve etkin bicimde kullanma-
sin1 desteklemektedir (Uluslararas1 Cocuklar i¢in Dijital Kiitiiphane WEB).

Storyjumper (http://www.storyjumper.com) adlr site, kullanicilarin kendi ¢ocuk kitaplarini olugtu-
rup yayimlamalarima imkan tanimaktadir (Storyjumper WEB). Diger bir 6rnek olan MakeBeliefsComix.
com, ¢ocuklara kendi ¢izgi romanlarin1 yaratma firsatt sunarak yazma becerilerini desteklemektedir
(MakeBeliefsComix WEB). Bu dogrultuda, elektronik cocuk edebiyati; web tabanl hikaye kitaplari,
hikaye paylagim platformlari ve dijital okuma araclari olmak iizere cesitli bicimlerde yapilandirilmak-
tadir (Chen ve digerleri, 2003, s. 4). Belirtilen bu 6rnekler, elektronik cocuk edebiyatinin pasif okuma
aligkanligini asarak ¢ocuklara iiretici ve katilimci bir rol sundugunu gostermektedir. Storyjumper ve
MakeBeliefsComix gibi platformlar, cocuklarin yaraticiligini desteklerken ayni zamanda okuma-yaz-
ma becerilerini gelistirerek edebiyati etkilesimli ve paylagimci bir deneyime doniistiirmektedir.

Bu tiirlerde metin, grafik, animasyon, miizik ve diger multimedya unsurlar1 bir arada kulla-
nilarak biitiinlesik anlatilar olusturulmaktadir. Cocuklar yalnizca metni okumakla kalmamakta;
okunan boliimleri dinleyebilmekte, animasyonlart etkinlestirebilmekte ve diyaloga katilabilmek-
tedir (Unsworth 18). Arastirmalar, ¢cagin gereklilikleri dogrultusunda ¢ocuklarin etkilesimli dijital
medyalara ihtiya¢c duydugunu ortaya koymaktadir. Cocuklar dikkatlerini toparlamakta zorlanir-
ken, medyalararasi ve transmedya icerikler dikkat ¢ekici, 0grenmeyi tegvik edici birer ara¢ olarak
islev gormektedir (Babaian ve Chalian 2014, s. 413-418). Bu nedenle egitimcilerin olumlu 6gren-
me ciktilart saglamak amaciyla, etkilesimli dijital medya igeriklerini ders planlarina dahil etmeye
baslamalar1 anlamli bir gelisme olarak degerlendirilmektedir.

Medyalararasi Anlatilar Baglaminda Edebiyatin Doniisiimii ve
Tletisim Teknolojileriyle Etkilesimi

Medyalararasilik, modern iletisim ortamlarinda farkli medya tiirlerinin karsilikln iligki icinde
olmasi durumunu ifade etmektedir. Bu kavram, yalnizca teknik bir birlesimi degil; ayn1 zamanda
sanatsal ve anlam tiretimi acisindan da ¢cok katmanli bir etkilesimi icermektedir. Giiniimiizde mii-
zik, hareketli grafikler, animasyon ve ses gibi farkli duyusal alanlara hitap eden icerikler; video,
oyun, sinema ve sanal gerceklik platformlar: gibi ¢ok ¢esitli mecralarda biitiinlesik bicimde kulla-
nilmaktadir. Bu biitiinlesme, medya bicimleri arasindaki sinirlarin siliklesmesine ve yeni anlatim
tekniklerinin gelismesine yol agmaktadir. Intermedya ya da medyalararasilik olarak adlandirilan
bu yapi, iki veya daha fazla medya tiiriiniin ayni anlati i¢inde bir araya getirilmesini ifade et-
mektedir. Disiplinler arasi bir sanat formu olarak da kabul goren bu yaklasgim, gorsel sanatlar,
edebiyat, sinema, miizik ve tiyatro gibi farkli sanat alanlarini bir anlat1 diizleminde kaynastirarak
zenginlestirilmis ifade bicimleri iiretmektedir. Bu baglamda ortaya ¢ikan medyalararast edebiyat,
yalnizca teknik bir aktarimi degil, ayn1 zamanda anlat1 yapilarinin yeniden sekillenmesini de kap-
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samaktadir. Bu edebi alt alan, geleneksel olarak basili ortamda varlik gosteren edebi metinlerin
analog ve dijital ortamlara aktarimiyla birlikte yasanan bicimsel ve iceriksel dontigiimleri inceler.
Basili sayfadan dijital ekrana, fiziksel kitaptan etkilesimli web anlatisina kadar uzanan bu donii-
slim; okuma bicimlerini, anlam iiretme siireclerini ve edebi deneyimi kokten etkilemektedir. Bu
tiir edebi yapi, ayn1 zamanda okuyucunun metinle olan iligkisini yeniden kurgulamakta ve klasik
okuma eyleminin 6tesinde bir edim alan1 olusturmaktadir.

Transmedya (Medya Degisimi) ve Transmedya Hikaye Anlatimi

Transmedya, belli bir medya araciligtyla ortaya konulmusg olan 6zgiin bir icerigin bagka bir med-
yaya aktarilmast durumudur ve “bir edebiyat yapitinin konusunu vb. kendi anlatim olanaklariyla
isleyen bir film, tiyatro oyunu vb medya degisimi’dir. Bu durumda bir romanin sinemaya uyarlanma-
sinda goriiniir olan yazili metin degil de gorsel olarak ortaya ¢ikan filmin kendisidir (Kayaoglu, 2016,
s.70). Yani transmedya belli bir medya araciligiyla ortaya konulmusg olan 6zgiin bir i¢erigin bagka bir
medyaya aktarilmasi durumudur. Edebiyat yapitlarinin filme uyarlanmasi 6rnek sunar. Transmedya
storytelling denilen Tiirkce’de transmedya hikdye anlatimi, mevcut dijital teknolojileri kullanarak
tek bir hikayeyi veya hikdye deneyimini birden fazla platform ve formatta anlatim teknigidir.

Transmedya Hikaye Anlatimimin Katilimci1 Ekosistemi ve Egitsel Yonleri

Robert Pratten (2010, s. 11), dijital hikdye anlatimini birden fazla medya araciligiyla sunulan
ve izleyici katilimu ile etkilesimine acik yapilar olarak tanimlar. Bu tanim, hikaye anlatim siireci-
nin yalnizca basili materyallere dayali olmadigini, farkli medya araglarimin bir arada ve esgiidiim
icinde kullanildigini ortaya koymaktadir. Geleneksel anlatim bicimlerinde yazarlar hikayeleri sta-
tik grafikler ve dogrusal metinler iizerinden sunarken, transmedya hikdye anlatimi, okuyucunun
pasif alimlayici olmaktan ¢ikarilip aktif bir katilimciya doniistiigii bir model sunar.

Pratten (2010, s. 4)’a gore transmedya hikdye anlatimi, dogru zamanda ve dogru yerde bu-
lunan igerigin daha biitiinliiklii, siirdiiriilebilir, ekonomik olarak getirisi yiiksek ve odiillendirici
bir deneyim yaratabilecegini ortaya koymaktadir. Bu model, yalnizca basili anlatiyr degil, ses,
video, sosyal medya etkilesimi, oyun gibi ¢oklu formatlart iceren genisletilmis bir hikaye eko-
sistemi sunar. Pratten (2010, s. 4) bu yapiy1 transmedya ekosistemi olarak adlandirmakta ve bu
yapinin, hikayeyi cesitli medya ortamlarinda deneyimlemeye imkan tanidigini belirtmektedir. Bu
anlatim yapisinda okuyucu yalnizca icerikle temas kurmaz; ayni1 zamanda kararlar alir, hikayenin
gidisatin1 etkileyebilir ve sonuclar1 dogrudan deneyimleyebilir. Ozellikle ¢cocuklar agisindan bu
etkilesimli yapilar, oyun tabanli igeriklerle birlestiginde hem eglenceli hem de 6gretici bir baglam
yaratir. Bu yoniiyle transmedya hikdye anlatimi, cocuklara yonelik edebi yapilar icinde fonolojik
farkindalik, anlama becerisi ve dikkat siiresi gibi dilsel kazanimlar1 destekleyebilir. Aynt zamanda,
kiiltiirel degerlerin i¢sellestirilmesi ve pekistirilmesi agisindan da 6nemli bir ara¢ niteligi tagir.
Ertem (2013, s. 102), bu siirecin ozellikle dijital hikdye anlatimi ortamlarinda, cocuklarin hem
dil geligsimi hem de deger aktarimi acisindan etkili 6grenme ortamlari sundugunu belirtmektedir.
Boylece transmedya hikdyeler, yalnizca anlati estetigini degil; pedagojik ve sosyokiiltiirel gelisi-
mi de destekleyen ¢ok katmanli yapilara doniismektedir.

Nasreddin Hoca Tipi Uzerinden Toplumsal Yapmin Temsili ve Egitsel Islevi
Dogum ve vefat tarihi ile yeri kesin olarak bilinmeyen Nasreddin Hoca’nin tarihsel kisiligi

lizerine tartigmalar devam etmektedir (Giirsoy, 1996, s. 24-26). Hatta bazi arastirmacilar onun
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yasay1p yasamadigina iligkin belirsizlikleri vurgulamakta; tarihi bir figiirden ziyade mitik bir an-
lat1 tipi olarak ele alinabilecegini 6ne siirmektedir (Eskin, 2022, s. 136). Ancak bu belirsizliklere
karsin, Nasreddin Hoca fikralari, yiizyillar boyunca halkin kolektif hafizasinda yasatilmis, kiiltii-
rel kodlarin tagtyicisi haline gelmistir. Bu fikralarda, giindelik yasamda karsilagilan aksakliklar,
celigkiler ve adaletsizlikler hiciv yoluyla elestirilirken, ayn1 zamanda toplumun ortak problemleri
de goriiniir kilinmaktadir (Senocak ve Ozmen, 2022, s. 108). Fikralar, toplumsal diizenin isleyisi-
ne iliskin normlarin ve bu normlara aykiri davraniglarin sonuglarinin belirlenmesinde iglevsel bir
rol oynamaktadir (Senocak ve Ozmen, 2022, s. 108-109). Toplumsal kaosun 6nlenmesi ve sosyal
adaletin saglanmasinda bir tiir dolayli pedagojik kanal gorevi tistlenmektedir (Dursun, 2016, s.
252). Bu degerlendirmeler, Nasreddin Hoca’nin tarihsel belirsizliklerden bagimsiz olarak kolektif
bellekte bir kiiltiirel tip haline geldigini, fikralar araciligiyla hem toplumsal elestiri hem de pe-
dagojik islev iistlendigini ortaya koymaktadir. Anlatilarin bu ¢ok yonlii yapisi, onlarin yalnizca
gecmisin bir mirasi degil, giiniimiiz toplumunda da sosyal diizeni destekleyen ve deger aktarimini
siirdiiren dinamik bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Bu tiir iglevler, cogunlukla anlatilarin merkezinde yer alan #ip figiirii aracilifiyla gerceklestirilir.
Tip, edebi anlatilarda bir toplumun temel karakteristiklerini tagiyan temsili figiirdiir ve bu yoniiyle
toplumsal kimligin insasinda kritik bir rol oynamaktadir (Erbay, 2023, s. 59 ve Solmaz, 2016, s.
229-230). Nasreddin Hoca tipi de bu baglamda, halk bilincinde derinlesmis ve kiiltiirel mirasin
aktariminda bagat bir ara¢ olmustur (Erbay, 2023, s. 59). Anlat1 yapis: bakimindan Nasreddin Hoca
fikralari, revii tiiriine yakin durmaktadir. Reviilerde oldugu gibi konular gevsek baglarla birbirine
eklemlenir; sahneler arasinda biitiinsel bir hikaye akigindan ¢ok, bir araya gelen ske¢ benzeri bo-
liimlerle ilerlenir. Bu yapi, geleneksel Tiirk tiyatrosunda yer alan meclis yapisini hatirlatmakta;
ozellikle cocuk izleyiciler a¢isindan anlasilmasi kolay, takip edilebilir ve dikkat ¢ekici bir anlati
zeminine doniigsmektedir (Nutku, 2001, s. 82). Bu tespitler, Nasreddin Hoca tipinin yalnizca bir
mizah figiirii olmadigini; ayn1 zamanda toplumun kimlik kodlarin, kiiltiirel degerlerini ve peda-
gojik mesajlarimi tagtyan temsili bir yapr sundugunu gostermektedir. Revii benzeri yapisiyla hem
geleneksel Tiirk tiyatrosunun siirekliligini hatirlatmakta hem de modern ¢ocuk izleyicisine uygun,
dikkat ¢ekici ve 6gretici bir anlati zemini olusturmaktadir. Boylece Hoca, kiiltiirel bellegin siirek-
liligini saglayan, mizah ile egitimi bulusturan ¢ok islevli bir kiiltiirel tip olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Kenrick gibi arastirmacilar, Nasreddin Hoca fikralarinin etkisinin yalnizca icerikle siirl kal-
madigini; miizikal yapi, gorsel 6geler ve ritmik tekrarlarla desteklenerek cocuklarin biligsel ve
duygusal diinyalarinda daha kalict etkiler biraktigint belirtmektedir (Kenrick, 2008, s. 14). Bu
fikralarda yer alan gorsel tekrarlar, niikte, giilmece ve ses oyunlart, metnin hem eglenceli hem
de dgretici yoniinii pekistirmektedir. Ozellikle anlat1 gegislerinde kullanilan sark1 ya da tekerleme
benzeri boliimler (meclisler ya da sahneler), anlatinin teatral etkisini artirmakta ve dinleyiciyi
icine cekmektedir (Eskin, 2022, s. 162-163). Bu baglamda, Nasreddin Hoca fikralarinin yalnizca
sozel mizah tizerinden degil; miizik, ritim ve gorsellik gibi ¢coklu unsurlar araciligiyla da peda-
gojik islev kazandigini ortaya koymaktadir. Anlatinin teatral yapisi, cocuklarin hem biligsel hem
de duygusal diinyalarina hitap ederek 6grenmeyi daha kalic1 hale getirmekte; bu yontiyle fikralar,
kiiltiirel deger aktariminda biitiinciil bir sanat ve egitim araci islevi gormektedir.

Nasreddin Hoca fikralarinin en 6nemli 6zelliklerinden biri, eglendirirken diisiindiirme islevini
basariyla yerine getirmesidir. Hiciv yoluyla toplumsal normlar1 sorgulayan bu anlatilar, aynm za-
manda bireyin diisiinsel gelisimine katki sunar (Alptekin ve Sakaoglu, 2009, s. 13). Giiniimiizde
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bu islev, dijital platformlarda medyalararasi formlarda yeniden iiretilmekte; ¢izgi film, animasyon,
mobil oyun gibi bi¢cimlerle cocuklara sunulmakta ve ¢agdas medya okuryazarligina uyarlanmis
haliyle islevselligini siirdiirmektedir.

Baskict ya da didaktik bir yaklagima bagvurmadan, eglence ve mizahi egitimin bir par¢ast hali-
ne getiren Nasreddin Hoca fikralarinda, esege fers binme gibi samata merkezli 6geler 6n plandadir
(Mellinkoff, 1973, s. 23). Ancak bu samataci yapi, derinlikli bir ahlaki mesaj tagima gayesiyle
yapilandirilmigtir (Tater, 1995, s. 24). Bu 6zellik, fikralarin dijital cagin kogullarina uyarlanmasina
da olanak saglamaktadir. Ornegin, diinyaya tersine bakarak simifsal dayatmalara simgesel olarak
karsi ¢ikabilme durumu, Nasreddin Hoca anlatilarinda mizah yoluyla gerceklestirilebilmektedir
(Aktulum, 2013, s. 59-60). Toplumsal meseleler, bireyleri giildiiriirken diisiindiiren bir baglam
icinde ele alinarak mizah esliginde agilabilir hale gelmektedir (Makas, 1996, s. 27). Bu cercevede,
Nasreddin Hoca fikralarinin temel giicii, mizahi yalnizca eglence unsuru olarak degil; ayni zaman-
da bireyleri diistinmeye yonelten, toplumsal dayatmalara karsi sembolik bir 6zgiirliik alani olarak
kullanabilmesidir. Didaktik baskidan uzak bu yaklagim, fikralari hem gecmiste hem de dijital
cagin kosullarinda giincel ve islevsel kilmakta; mizah aracilifiyla deger aktarimini daha etkili ve
kalict héle getirmektedir.

Nasreddin Hoca’nin fikralarinda yer alan tipolojinin, bireylerin yalnizca diisiinsel edimlerini
harekete gecirmedigi; ayni zamanda giindelik yasamda uygulamaya yonelik aksiyon alma beceri-
lerini de gelistirdigi goriilmektedir (Aydin, 2002, s. 25). Bu baglamda, ¢ocuklara kazandirilmasi
hedeflenen olumlu toplumsal normlar ve etik degerler, Nasreddin Hoca fikralar: araciliiyla is-
levsellestirilebilmektedir (Ozbek, 1990, s. 36). Aydin’a gore bu fikralar, gocuklarin ruhsal iyilik
hallerini destekleyecek nitelikte icerikler barindirmaktadir. Komik anlatilar yoluyla yasanan kah-
kahalarin, ¢ocuklarda sinirsel enerjinin bosaltilmasini sagladig1 ve ozellikle travmaya acik bi-
reylerde psikolojik dayaniklilig: artirdigr ifade edilmektedir. Nasreddin Hoca fikralarindaki mer-
kezi figiir, bilge, danisman, halk savunucusu ve terapist gibi nitelikleriyle insani erdemlerin nasil
sekillendigine; ayrica saglikli bir toplumsal yapinin nasil inga edilmesi gerektigine dair énemli
mesajlar sunmaktadir (Yiicel, 1997, s. 54-56). Bu anlatilar, yalnizca bireysel gelisimi degil, ayni
zamanda toplumsal duyarlilig1 da desteklemektedir. Evrensel dl¢ekteki toplumsal konulara mi-
zahi bir Gslupla yaklasarak halkin egitilmesine zemin hazirlamaktadir (Kojima, 1994, s. 53-55).
Bu yoniiyle fikralar, ayni toplumda yasayan ¢ocuklarin gelecekte kuracaklari toplumsal diizende
rehberlik islevi iistlenmektedir.

Nasreddin Hoca anlatilari, ¢ocuklart yalnizca pasif bilgi alicist degil, sorunlara ¢oziim tiretme
potansiyeli tagiyan bireyler olarak yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu yoniiyle bahsedilen katkilar,
evrensel insanlik degerlerini temsil eden drnek bir insan tipi ingasini da miimkiin kilmaktadir
(Eker, 2009, s. 119). Tiim bu yapisal ve iglevsel 6zellikleriyle Nasreddin Hoca, kiiltiirel degerlerin
aktarimi ve yasatilmasinda kolektif bellegin degistirilemez bir parcasi olarak yerini korumaktadir.
Bu baglamda Hoca, toplumu gegmisten gelecege tasiyan dnemli bir folklorik imge niteligindedir
(Ozdemir, 2009, s. 627). Bu bulgular, Nasreddin Hoca anlatilarinin yalnizca kiiltiirel degerlerin
korunmasina degil, ayn1 zamanda cocuklarin aktif, ¢coziim iireten bireyler olarak yetismesine katki
sagladigini gostermektedir. Hoca’nin kolektif bellekteki degismez konumu, onu hem pedagojik
hem de toplumsal agidan gelecege yon veren ornek bir folklorik tip haline getirmektedir.

2000’11 yillardan itibaren tanimlanan Dijital Cagda da Nasreddin Hoca fikralar giincellenerek
yasatilmaktadir. Ilk dénemlerde yalmzca sozlii kiiltiir ortaminda yiiz yiize anlatimlarla aktarilan
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fikralar, zamanla yazili kiiltiirle birlikte kayit altina alinmig ve nihayetinde elektronik/sanal kiiltiir
ortamlarinda da yer bulmustur (Eker, 2009, s. 119). Bu gegis, yalnizca aktarim bi¢imini degil; ayni
zamanda fikralarin toplumsal iglevselligini de dijital ¢agin imkanlarina entegre etmektedir.

Nasreddin Hoca iizerine yapilan akademik caligsmalarda, ge¢gmisten giiniimiize taginan en be-
lirgin miraslardan birinin, fikralarda yer alan dilsel yapilanmalar ve bu yapilar i¢cinde Oriintiile-
nen diisiince sistemleri oldugu goriilmektedir (Cetin, 1996, s. 33). Ozellikle atasozleri, deyimler,
bilmeceler gibi halk sdylemine dayal1 kaliplar, Nasreddin Hoca fikralarinin yalnizca edebi degil
ayn1 zamanda dilsel ve kiiltiirel bir bellek islevi de gordiigiinii ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
fikralar iceriginde yer alan halk bilimi unsurlari, zamanla degisen toplumsal yapiya ve kiiltiirel
zemine uyarlanarak yasatilmaya devam etmektedir (Kopriilii, 1918, s. 45). Kopriilii’niin de vur-
guladigz iizere, Nasreddin Hoca fikralari halk bilimi unsurlarini biinyesinde barindirarak yalnizca
mizahi bir anlati1 formu degil, ayn1 zamanda kiiltiirel bellegin korunmasina hizmet eden giiclii bir
aractir. Atasozleri, deyimler ve bilmeceler gibi dilsel kaliplar araciligiyla fikralar, hem edebi hem
de pedagojik islev iistlenmekte; degisen toplumsal yapiya uyarlanarak kusaklar aras kiiltiirel ak-
tarimi siirdiirebilmektedir.

Aslan’1n ¢alismasinda yer verdigi dérneklerde goriildiigii lizere, geleneksel deyim ve soz kalip-
lar1 dijital kiiltiirle biitiinlesmis bicimde yeniden iiretilebilmektedir. Ornek olarak: Hack’e giden
hacklenir, Chatin ortasinda klavyem bozulsun, Windows’un ¢oksiin, ICQ’un kopsun da ele giine
muhtag ol insallah, Download ettim bir tane, extract ettim bin tane ya da Portu miidafaa yoktur,
hostu miidafaa vardir, gibi ifadelere yer verilmistir (Aslan, 2011, s. 43-44). Bu tiir ifadeler, ge-
leneksel anlati formunun dijital kiiltiir ve internet teknolojilerine uyarlanmasi sonucunda ortaya
cikmakta hem biligsel hem de mizahi baglamda yeni anlam katmanlar1 kazandirmaktadir.

Bu doniisiim, gecmiste sozlii ve yazili kiiltiir ortamlarinda iiretilen dilsel yapilarin, glintimiizde
dijital medya araciligiyla yeniden dolagima girmesiyle birlikte, halk kiiltiiriiniin yeni medya orta-
minda varligini siirdiirdiigiinii gostermektedir. Nasreddin Hoca fikralari, dijital ¢cag Tiirkiye’sinin
sanal kiiltiir diinyasinda, medya ve internet teknolojilerine uyarlanmakta; 6ziinii kaybetmeden
yasatilmaktadir (Aslan, 2011, s. 43-44). Bu siirecte anlatilarin yapisal formunda ya da icerik diize-
yinde c¢esitli giincellemeler yasanmakta; fakat fikralarin tagidigi temel iletide degisiklik olmamak-
tadir. Konuya dair bir bagka calismada “sozlii, yazili ve elektronik/sanal kiiltiir ortaminda varligin
devam ettiren Nasreddin Hoca fikralarinin toplumsal yapi icerisinde degisim ve doniisiime ugra-
digina dair kanitlar agagidaki gibi tespit edilmistir:

1. Eski Nasreddin Hoca fikralarindan yasanilan déneme uyanlarin icrasina devam edilmesi.

2. Biinyesinde eski hayat tarzina ait unsurlar1 barindiran Nasreddin Hoca fikralarinin yasanilan
caga ve sosyal ¢cevreye uyarlanmasi.

3. R.Rosiere’in efsanelerin tesekkiilii ile ilgili belirttigi “birinin yerine digerinin ge¢mesi” kura-
linda oldugu gibi hatiras1 zayiflayan, unutulan bir fikra kahramanina ait fikralarin Nasreddin
Hoca’nin sahsinda anlatilmasi.

4. Yasanilan donemin 6zelliklerine gore yeni Nasreddin Hoca fikralarinin yaratilmasi (Tan, 2007,
s.29).

Toplumsal yapinin gegirdigi degisim ve doniisiim siireglerine paralel olarak, fikralarin biinye-
sinde yer alan geleneksel yasam tarzina ait unsurlar, yeni sosyal gerceklige entegre edilerek ye-
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niden yorumlanmaktadir (Tan, 2007, s. 29). Bu baglamda, dijital ¢cagda Nasreddin Hoca fikralari
yalnizca sozlii kiiltiiriin veya yazili kiiltiirtin bir iiriinii degil; ayn1 zamanda ikinci sozlii kiiltiirle
i¢ ice ge¢mis dijital bellegin de bir parcasi haline gelmistir. Boylelikle, gecmiste kusaktan kusaga
aktarilan deger ve normlar artik sanal ortamlar araciligiyla da dgretilmektedir.

Bu durum, Nasreddin Hoca fikralarinin dijital mecralara taginmasinin yani sira, yapisal giin-
cellemeler araciligiyla zenginlesmesine de olanak tanimaktadir (Ozdemir, 2008, s. 603-604). Asa-
&ida orneklendirildigi lizere, metinlerde kelime diizeyinde doniigiimler gerceklesse dahi; verilen
mesaj sabit kalmaktadir. Kazan dogurdu fikrasinda ¢ikar iligkilerine inanma temast, dijital kiil-
tiirde laptop dogurdu versiyonuyla ayni anlati iglevini koruyarak siirdiiriilmektedir (Uysal, 2004,
s.29). Bu bulgular, Nasreddin Hoca fikralarinin degisen toplumsal ve teknolojik kosullara uyum
saglama kapasitesini agikca gostermektedir. Geleneksel yasam tarzina ait unsurlar, dijital kiiltiirde
yeniden yorumlanarak hem iceriksel siirekliligi hem de islevsel giincelligi korumaktadir. “Kazan
dogurdu” 6rneginin “laptop dogurdu”ya doniismesi, anlatilarin yiizeysel olarak degisse de temel
mesajlarimi koruyarak kusaklar arast aktarim iglevini siirdiirdiigiinii ortaya koymaktadir.

Tablo 1. Dijital Medyalarda Degisim Gosteren Nasreddin Hoca Fikralarindaki Sozel Kaliplar
ve Anlati Mekdnlar: (Aslan, 2011, s. 47-60).

Dijital Kiiltiirde

leneksel Anlat1 Ogesi
Geleneksel Anlat1 Ogesi Uyarlanmis Bigimi

Fikrada Gecen Mekan(lar)

Kurgusal birincil/fiziksel gerceklik

Kazan dogurd Laptop dogurd
aran cogurat aptop Cogtian Sanal/ikincil gerceklik

Atasozii: Is bilenin kilig

Admin girdi, sistem ¢oktii | Dijital ofis, sunucu ortami
kusananin

Bilmece: Yuvarlanir gider | Mouse tiklanir, ge¢cmis

. . Sanal masaiistii, internet tarayicisi
izi kalmaz silinir

Dijital ortamda yeniden kurgulanan bagka bir Nasreddin Hoca fikrasinda Hoca’nin internette
sorf yapmaya ¢alistigi, MSN ve Facebook gibi platformlara baglanmaya calistig1 ancak baglan-
t1 kopmast nedeniyle bagarili olamadi8: aktarilmaktadir. Bu anlat, internette sorf yapmak, sos-
yal medya baglantist kurmak gibi yeni dijital ifadeleri halk soylemiyle birlestirerek mizahi bir
kurguda sunmaktadir (Aslan, 2011, s. 47-60). Bu anlatida bilgisayar da bir anlati karakterine
doniismekte; ancak yapisal ve tematik olarak verilen mesaj yine aymidir. Sakaoglu’na gore, bu
fikrada oldugu gibi, istemeden sergilenen davranislarin sonuglarint uygun sebeplerle hafifletme
fikri korunmaktadir (Sakaoglu, 1999, s. 162). Bu 6rnek, Nasreddin Hoca fikralarinin dijital kiiltii-
riin diline ve pratiklerine uyarlanarak giincelligini korudugunu gostermektedir. Internet ve sosyal
medya gibi cagdag unsurlar anlatiya eklenmis olsa da 6ziinde yer alan mizahi yap1 ve ahlaki mesaj
degismeden stirdiiriilmektedir. Boylece Hoca, dijital cagda da toplumsal davraniglarin sonuglarini
esprili bir dille aktaran evrensel bir tip olarak varligin1 devam ettirmektedir.

Dijitallesen fikralarda kullanilan kavramlar da medya caginin gostergeleriyle sekillenmistir.
Admin, antiviriis, Bluetooth, Call of Duty, CD, cluster, DivX, sanal dlem, server, webcam gibi
kavramlar, halk soyleminin icine entegre edilerek dijital halk anlatisi formuna doniismektedir
(Aslan, 2011, s. 47-60). Bu yoniiyle yeni medyada iiretilen Nasreddin Hoca fikralarinda, yapisal
ve semantik doniigiimler yaganmakta; fakat 6ziinde iletilmek istenen degerler korunmakta ve bu

146



Bazancir, R., Elektronik-Dijital Cocuk Edebiyatinda Transmedya Hikaye Anlatimi: Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Orneklemi

degerlerin aktarimu siirdiiriilebilir kilinmaktadir. Bu siire¢, somut olmayan kiiltiirel mirasin dijital
ortamda giincellenerek yasatilmasini miimkiin kilmaktadir.

Bir Transmedya Ornegi Olarak Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Cizgi Film Analizi

Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu gibi dijital platformlarda yeniden yapilandirilmis dizi serilert,
kiiltiirel aktarimin giincel araglarla nasil saglanabilecegine dair 6nemli 6rnekler sunmaktadir. Bu
caligmada incelemeye alinan boliimler, dizinin hem cagdas teknolojik gelismeleri (internet, yapay
zeka, robotik, uzay arastirmalari) hem de toplumsal sorunlari (¢evre, tiiketim kiiltiirti, mahremi-
yet) dogrudan ele alan icerikleri temel alinarak se¢ilmigtir. Bu ol¢iitler dogrultusunda “Nasreddin
Hoca Internet Diinyasinda”, “Robot Dostu”, “Yapay Zeka”, “Yercekimsiz Ortam” ve “Kiiresel
Isinma” gibi bolimler analize dahil edilmigtir. 1990 sonrasi dogan ¢ocuklar i¢in sosyallesme
alanlar1, geleneksel olarak kullanilan sokaklar ve mahalle ortamlar1 yerine, dijital ¢agin sundu-
Su online oyun platformlar1 ve sanal etkilesim zeminlerine kaymigtir. Bu doniisiim, ¢ocuklarin
fiziksel gerceklik ile olan baglarimi zayiflatmis; onlar1 daha dar, cogunlukla bireysellesmis sanal
mekanlara yonlendirmistir. Bu yeni yapi, kiilttirel mirasin aktarimi konusunda birtakim sorunlari
da giindeme getirmistir. Bu baglamda, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu gibi dijital platformlarda
yeniden yapilandirilmis dizi serileri, kiiltiirel aktarimin giincel araclarla nasil saglanabilecegine
dair 6nemli 6rnekler sunmaktadir.

TRT Cocuk kanalinda 4 Haziran 2019 tarihinde yayin hayatina baslayan Nasreddin Hoca Za-
man Yolcusu dizisi, 2019-2024 yillar1 arasinda toplam 74 boliimle izleyici karsisina ¢ikmigtir
(TRT WEB). Ilk olarak televizyon dizisi olarak baglayan yapim, daha sonra sinema filmi, dijital
oyun, YouTube dizisi ve yayincilik gibi farkli medya formatlarinda da iiretilerek transmedya yapi-
ya doniigmiistiir. Bu durum, dizinin yalnizca bir ¢izgi film degil, ayn1 zamanda medyalararasi et-
kilesimli bir kiiltiir aktaricisi olarak da degerlendirilmesine olanak tanimaktadir. Dizinin karakter
kadrosunda Elif, Cemil, Ayse, Kerim, Tolga ve Hoca’nin ayrilmaz yoldasi esek Kiiheylan yer al-
maktadir. Konu itibariyle, Nasreddin Hoca ve esegi Kiiheylan’in bir zaman portali araciligiyla 21.
yiizyila yanhshikla gelisleriyle baslayan macera, giintimiiziin toplumsal ve teknolojik sorunlariyla
yiizlesmelerini ve bu siirecte yeni nesil cocuklarla kurduklar etkilesimleri konu edinmektedir.
Hoca’nin bu zamana gelisi, Zehra ve arkadaglarinin istemeden agtig1 bir zaman ge¢idi ile miimkiin
olurken; hikayeler Cemil’in yiizyillik ¢inar agaci iizerine kurdugu zaman makinesini onarmaya
calismasi ekseninde ilerlemektedir.

Tolga, Hoca’nin zaman yolculugunu izleyen ve bu siireci ¢evresine ispat etmeye calisan karak-
terdir. Hoca ve Kiiheylan ise, karsilastiklar1 modern diinyanin karmagasini ¢ozmeye caligirken ce-
sitli olaylar lizerinden cocuklara egitsel mesajlar sunmaktadir. Dizi boyunca islenen boliimlerden
bazilar1 sunlardir: Zaman Yolcusu, Nasreddin Hoca Internet Diinyasinda, Akilli Yol Bilgisayart,
Robot Dostu, Yapay Zekd. Bu boliimler, gliniimiiz teknolojik gelismeleriyle kiiltiirel kodlar arasin-
da bag kurarak; ¢cocuklara mizahi bir anlatim diliyle deger aktarimi yapmaktadir.

Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu, yalnizca dijitallesme, yapay zeka, yeni medya ve uzay aras-
tirmalar1 gibi temalara degil; ayn1 zamanda ulagim, kentlesme, aligveris ve tiiketim kiiltiirii, cevre
sorunlari ve hayvan haklar1 gibi 2000’ler sonrasit 6n plana ¢ikan sosyal meselelere de yer vermek-
tedir. Bu yoniiyle ¢izgi film, cagin meselelerini Nasreddin Hoca’nin kiiltiirel temsiliyeti araciligiy-
la ¢cocuklarin biligsel ve ahlaki gelisimlerine katki saglayacak sekilde islemektedir. Dizide islenen
temalar, geleneksel Nasreddin Hoca fikralarinda yer alan milli degerler, gelenek ve goreneklerle
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iligkilendirilerek, yeni nesil ¢ocuklara somut olmayan kiiltiirel miras konusunda farkindalik ka-
zandirmay1 amaglamaktadir (Konstantin 69-73). Avci (558- 576) nin da ifade ettigi gibi, Nasred-
din Hoca Zaman Yolcusu adl ¢izgi dizi, Nasreddin Hoca fikralarindaki tipolojik yapinin temsil
ettigi kiiltiirel gostergelerden yola ¢ikilarak hazirlanmis, gelenegin ¢agdas bicimde giincellenmis
bir yorumudur.

Bu kapsamda degerlendirilebilecek boliimlerden biri olan Nasreddin Hoca Internet Diinya-
sinda baglikli boliimde, bireylerin 6zel hayatlarina ait anlarin siirekli olarak cep telefonlar: ara-
ciligiyla kayit altina alinmasi ve sosyal medya platformlarinda paylasilmasimin, Tiirk kiiltiiriine
ve geleneksel mahremiyet anlayisina aykirt bir davranig oldugu mesaji verilmistir. Bu boliimde
mutlulugumuzu sadece biz gorsek yeterli olur ifadesiyle, bireysel yasantinin paylasim sinirlarina
dair etik bir uyar1 yapilmakta ve geleneksel degerlerin korunmasina vurgu yapilmaktadir (Nas-
reddin Hoca Internet Diinyasinda WEB). Benzer sekilde, Nasreddin Hoca-Yercekimsiz Ortam
boliimiinde uzay mekikleri ve bilimsel gelismelere dair bilgilendirici iceriklerin yani sira, zorlu
kosullar altinda bile bireylerin birlik i¢inde hareket etmelerinin gerekliligi, yiyecek ve icecekle-
rin paylagimui iizerinden sembolik bir dille anlatilmaktadir. Bu anlatim bicimiyle, birlikten kuvvet
dogar seklindeki geleneksel bir Tiirk atasoziine atifta bulunulmakta ve insani erdemlerin giincel
baglamda ¢ocuklara kazandirilmas: hedeflenmektedir.

Nasreddin Hoca-Kiiresel Isinma adli boliimde ise giinliik hayatta kullanilan arag-gereclerin,
atiklarin ve israfin ¢evre kirliligine etkisi ele alinmakta, hayvan haklart baglaminda duyarlilik
gelistirilmesi amaglanmaktadir. Bu boliimler, yalnizca bireysel farkindalik degil; ayn1 zamanda
cocuklarin yasadiklart ¢cagin gerekliliklerini, ¢cevre sorunlarint ve teknolojik gelismeleri bilimsel
diisiinceyle yorumlayabilmeleri agisindan da 6gretici nitelik tagimaktadir.

Resim 1. Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu- Aligveris Merkezinde.
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Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu- Alisveris Merkezinde adl1 boliimde, cocuklara tutumlu olma-
nin gerekliligi vurgulanirken; ihtiyag¢ dist tiiketimin dogru bir davranig olmadigina iliskin mesaj-
lar, Nasreddin Hoca karakteri araciligiyla aktarilmaktadir. Bu anlatimda sadece bireysel tiiketim
aligkanliklar degil, ayn1 zamanda geleneksel de8erlerin modern baglamda yasatilmasi da hedef-
lenmektedir. Hikaye icinde Nasreddin Hoca adina aligveris merkezinde diizenlenen yarigsma sah-
nesi, erdemli birey olmanin, sahip olunan degerleri korumanin ve ahlaki tutumlar1 benimsemenin
sembolik bir temsiline doniismektedir. Bu yoniiyle eser, halk bilginleri geleneginin dijital cagda
nasil siirdiiriilebilecegine dair 6rnek bir model sunmaktadir. Yarisma kurgusu tizerinden bireylerin
kendi kisilik ve kiiltiirel kimliklerinin farkinda olmas: gerektigi, kiiltiirel mirasin korunmasina
yonelik biling gelistirilmesinin 6nemi vurgulanmaktadir.

Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu eseri, transmedya hikaye anlatimi kapsaminda bir medya de-
Sisimi Ornegi sunarak; dizi, kitap, YouTube, oyun ve sinema gibi farkli medya bi¢imlerine aktaril-
mugtir. Her bir medya bi¢iminin sundugu 6zgiin teknik olanaklarla yeniden yapilandirilan hikaye,
genig kitlelere ulagmakla kalmayip igerdigi temalarin da farkli 6grenme diizeylerinde edinimini
desteklemektedir. Boylece cocuklar yalnizca ¢izgi diziyi izleyerek degil, ayn1 zamanda oyun oy-
nayarak, kitap okuyarak ya da bir film izleyerek edindikleri bilgileri ¢ok yonlii sekilde pekistirme
imkan1 bulmaktadir. Bu durum, 6grenmenin sadece gorsel veya isitsel degil; etkilesimli ve uygu-
lamali yollarla da gerceklesebilecegini gostermektedir. Transmedya anlati, cocuklarin eglenirken
ogrenmesine, farkli duyusal deneyimlerle konuyu i¢sellestirmesine katki saglamaktadir. Bu bag-
lamda, Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu adli yapimin farkli medya bicimlerine taginmig 6rnekleri
asagidaki sekilde siralanabilir:

Animasyon icin https://www.imdb.com/title/tt23059396/; oyun i¢in Oyun Bitti (5+Deney Uy-
gulamalari) boliimii; Beta Kids tarafindan ¢ikartilmis ve kolektif calisma i¢inde edimlenen Nas-
reddin Hoca Zaman Yolcusu- Oyun Bitti — Kolektif adl1 eser (iki veya daha fazla ¢ocuk tarafinda
ortak calisilarak edimlenir) 6rnekleri verilebilir. Tiim bu bilgiler topluma mal olmus kurgusal

veya degil Nasreddin Hoca tipi ve bu tip iizerinden aktarilmasi amaglanan mesajlar, dersler ve
kiiltiirel degerlerin caga uygun sekilde yasatildigini, doniistiiriildiigiinii gostermektedir (Akberog-
Iu, 1996, s. 14). Bu bilgiler ekseninde asagidaki tablo tizerinden Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu
TV cocuk programinin transmedya ornegi teskil eden yapilanmasini genel bir 6rnegini gérmek
miimkiindiir; dizi, kitap, oyun, sinema, YouTube, animasyon medyalarinda var olan Nasreddin
Hoca Zaman Yolcusu bu sekilde transmedya 6rnegini sunmaktadir. Cocuklarin bu ¢coklu medya-
lar lizerinden, farkli duyulariin 6n plana ciktig1 diizlemlerde, verilmek istenen mesaji dogru bir
sekilde ve pekistirme imkani bularak edimleyebilecegini soylemek miimkiindiir.

Tablo 2. Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu Transmedya Tablosu

Dizi Serisi “Beyin EgZerSiZi” https://www trtcocuk .net.tr/nasreddin-hoca-zaman-yolcusu

“Beta Kitap Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu 6 Kitap Set”https://www.hepsibu-

Kitap Serisi rada.com/nasreddin-hoca-zaman-yolcusu-6-kitap-set-pm-HBCO0000SPROC

Oyun- Oyun Bitti (5+Deney Uygulamalari), Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu-

Oyun Serisi Oyun Bitti — Kolektif
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Sinema Filmi | “Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu: Kadim Medeniyetler”. https://biletinial.

Serisi com/tr-tr/sinema/nasreddin-hoca-zaman-yolcusu-kadim-medeniyetler

YouTube “Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu-Sessiz Sinema’ hips:/www.youtube.com/watch?v=oYq-

Serisi 2qe2zS3U

Animasyon . . .

Serisi Y “Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu™ https://www.imdb.com/title/tt23059396/
erisi

Elektronik Edebiyatta Transmedya Hikayelerle Folklorik Degerlerin
Yasatilmasi: Nasreddin Hoca Ornegi

Cocuklara yonelik tematik yayin yapan kanallarin, onlarin hayal diinyasini gelistirme ve egi-
tici igerikler sunma islevlerini yerine getirdigi, cesitli aragtirmalarla ortaya konulmustur (Dogan
ve Goker, 2012, s. 27). Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu adl1 dizi serisi ve bu seriye bagl olarak
iiretilen farkli medya iceriklerinde Internet Fenomeni ve Robot Dostu gibi cagin giincel meseleleri
islenirken; ayn1 zamanda kiiltiirel degerlerin bilimsel gelismelerle kesisim noktalarina da temas
edilmektedir. Tiirkiye toplumunun bilimsel ge¢cmisi de dikkate alinarak yapilan icat ve kesiflerin
toplumsal normlar ¢ercevesindeki karsiliklarina isaret edilmektedir.

Bu tiir igerikler, 6zellikle 2000’ler sonras1 donemde ¢ocuklarin okul ve ev cevresiyle sinirli
dort duvar arasindaki yasam bigimine gecisleriyle birlikte onem kazanmustir. Onceki kusaklarin
sokakta, acik alanlarda sosyal bag kurabildigi bir ortamin yerini; televizyon, bilgisayar, tablet ve
iPad gibi dijital medya araglarinin aldigr goriilmektedir. Boylelikle fiziksel gerceklikle kurulan
iligkiler azalmis; ¢ocuklar sanal gerceklik zeminlerinde var olmaya baglamistir. Bu doniisiim, ¢o-
cuklarin beceri edinim siireclerinin de farkl: sekillerde bigcimlenmesine neden olmustur.

Bahsi gecen medya araglari, cocuklarin erken donem sosyal ¢evrelerinde gelistirmeleri bekle-
nen dil, kimlik ve kisilik olusumlarin1 dogrudan etkilemektedir. Bu noktada Ocal Oguz’un dikkat
cektigi ulusal kalit kavrami 6nem arz etmektedir. Oguz’a gore, bir ulusun veya iilkenin kiiltiirel
kimligini olusturan, tanimlayan, destekleyen veya gosteren, bir ulus veya tilkenin diger veya oteki
olarak gordiigii uluslar veya iilkeler karsisindaki farkliligint ve varligini belgeleyen, kiiltiir tanim-
lamasinin igine giren ve biitlin ulusal yaratilart, kazanimlart ve maddesel varliklart “ulusal kalit”
kavraminin kapsami i¢inde gorebiliriz (2001, s. 5- 8). Enginiin’lin konuya dair goriisiine bakil-
diginda dile getirdigi su ifade 6nem arz etmektedir. Enginiin, “Giiniimiizde televizyon ve radyo
vasitasiyla —radyo artik geri planda kaldi— sozlii kiiltiir 6n plana ge¢mektedir. Halk destanlari,
hikayeleri eskiden giinler, geceler boyu insanlari siiriiklermis. Gilintimiizde belki o meddahlar1 din-
lemeye tahammiil edemeyiz. Ciinkii meddahlar, o donemin ihtiyacina cevap veriyordu. O giinlerin
destancisinin yerini bugiin radyo ve televizyon aldi. Yeni destancimiz onlar bizim,” seklinde goriis
bildirmistir (Enginiin, 2006: 219).

Oguz’un dikkat ¢ektigi ulusal kalit kavraminin, teknoloji eksenli yasam bigimi ve kiiltiirel
yapilanma igerisinde tektiplesmeden korunmasi, her toplumun kiiltiirel kimligini olusturan ulusal
kiiltiiriin yeni kusaklara aktarilmasi acisindan aciliyet arz eden bir konu olarak degerlendirilme-
lidir. Dijital ¢agda cocuklarin bilgisayar, telefon, tablet gibi araglarla kurdugu iligki; gecmiste
masallarla, sozlii anlatilarla veya sokakta oynanan geleneksel oyunlarla kurulan iligkiye benzer
bir iglev gormekte, ancak bu iligkinin bigimi ve igerigi doniismektedir.
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Bir zamanlar ¢ocuklarin hayal diinyasina dogrudan hitap eden halk hikdyeleri ve Nasreddin
Hoca fikralar1 gibi geleneksel anlatilar, giiniimiizde yerini dijital ortamlarda sunulan transmed-
ya hikayelere, ¢izgi film dizilerine ve etkilesimli oyunlara birakmaktadir. Bu doniisiim, edebi
eserlerin farkli dijital mecralarda yeniden iiretilerek sunulmas: sayesinde ¢ocuklarin ¢ok yonlii
beceriler gelistirmelerini, kimlik algilarini olusturmalarini ve bireysel haklarint fark etmelerini
destekleyebilecek bir potansiyel tagimaktadir. Bu baglamda Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu gibi
programlarin icerikleri uzmanlarca degerlendirilerek medya okuryazarlig ilkesine uygun sekilde
yas gruplarma gore tasarlanmalidir. Iceriklerin konu, tema, gorsel ve isitsel unsurlar bakimimdan
pedagojik duyarlilikla yapilandirilmasi, cocuklarin hem kiiltiirel degerlerle bag kurmasini hem
de dijital ortamda saglikli bir kiiltiirel edinim gerceklestirmesini saglar. Ayrica Nasreddin Hoca
fikralarmin ilk agamada bir sozlii kiiltiir iiriinti oldugu gercegi goéz 6niinde bulundurularak, dijital
ortamlarda iiretilen versiyonlarinda da bu yapisal 6zelligin izlerini tagimasina 6zen gosterilmeli-
dir. Boylelikle kimlik ve deger aktarimina yonelik daha bilincli ve etkili caligmalar yiiriitiilebilir.

Cizgi dizide kurulan medyalararasi ve transmedya iligki araciligiyla, Nasreddin Hoca goster-
gesi lizerinden folklorik degerler, kiiltiirel unsurlar ve sembolik kodlar cocuklara ¢cok yonlii bakis
acilar1 ve cesitli deneyimlerle sunulmaktadir. Bu baglamda Kubilay Aktulum (2013, s. 11)’un
folklorik unsurlarin her birinin bir gosterge, kiiltiirbirim veya folklorbirim olarak ulusal kimlige
referans veren kaliplagmis bilgi tiirlerini igerdigine dair degerlendirmesi, dijital cagin medyalagan
kiiltiir yapist i¢in de gecerlilik tagimaktadir. Nasreddin Hoca anlatilarinin dijital metinlerde ve
cesitli medya platformlarinda yeniden tiretilmesi, bu geleneksel kiiltiirel imgelerin sadece korun-
makla kalmay1p doniistiiriilerek yeni baglamlarda islevsel hale getirilmeye calisildigini da ortaya
koymaktadir.

Dijital teknolojilere dayali araglar, yerel ve kiiresel kiiltiirel unsurlardan beslenerek toplumsal
yasama yeni bigimler kazandirmaktadir (Aziz, 1985, s.90-99). Bu doniisiim siirecinde folklorik ve
geleneksel alanlara ait 6geler, yeni medya ve dijital araclar araciliiyla ¢agdas kiiltiirel ortama ta-
sinmaktadir. Cocuklar agisindan degerlendirildiginde, Postman (1995, s. 9)’1n da vurguladig: gibi
geleneksel oyunlarin sokaklardan kaybolarak yerini sanal oyunlara birakmasi, kiiltiirel aktarim
siireclerinde yeni mecralarin kullanimimi zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda aktarilmasi gereken
gelisimsel acidan 6nemli degerlerin ve normlarin, dijital oyunlar bagsta olmak tizere cesitli elektro-
nik ortamlar araciligtyla sunulmasi gereklidir. Postman’in Televizyon Oldiiren Eglence adl ¢als-
masinda dikkat cektigi gibi, medya araclarinin bireyin zihinsel ve kiiltiirel diinyasin1 yonlendirme
giicii goz Oniinde bulundurulmali; bu noktada kiiltiirel bilinclenmeye hizmet eden ¢aligmalarin
onemi daha da artmaktadir (1995, s. 19- 20).

Sonuc¢

Bu calisma, elektronik ¢ocuk edebiyat1 baglaminda transmedya hik&ye anlatimi yonteminin,
geleneksel halk anlatilarmin giiniimiiz dijital medya ortamlarinda yeniden {iretimi ve aktarimi
iizerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Ozellikle Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu 6rnedi
tizerinden ylirtitiilen bu inceleme, ¢ocuklara yonelik kiiltiirel deger aktariminin ¢agin teknolojik
dinamikleriyle nasil biitiinlestirilebilecegini gostermektedir. Teknolojik ¢agda ¢cocuk edebiyati;
iretim bi¢imlerinden tiiketim egilimlerine, icerik yapisindan anlatim bi¢imlerine kadar ¢ok yonlii
bir doniisiim siireci icerisindedir. Bu doniigiimiin en dikkat ¢ekici boyutlarindan biri, transmedya
hikaye anlatimidir. Bu anlat1 bi¢imi, farkli medya platformlarinin sundugu olanaklardan yararla-
narak hikayeyi yalnizca metinsel degil, gorsel, isitsel ve etkilesimli boyutlarla zenginlestirerek
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sunmaktadir. Boylece cocuklarin hem ¢oklu duyusal becerileri harekete gegirilmekte hem de 6g-
renme siiregleri daha kalici ve eglenceli hale gelmektedir.

Calisma kapsaminda dizinin 74 béliimii arasindan bes boliim (Nasreddin Hoca Internet Diin-
yasinda, Robot Dostu, Yapay Zeka, Yercekimsiz Ortam ve Kiiresel Isinma) secilmis ve bu boliimler
iizerinden nitel bir ¢oziimleme yapilmigstir. Bu secki hem teknolojik gelismeleri hem de giincel
toplumsal meseleleri ele alan iceriklere odaklanmasi bakimindan istatistiksel a¢idan 6rnekleyici
bir iglev gormektedir.

Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu dizisi, transmedya bir yapiya sahip olmasi nedeniyle ayni
hikaye orgiisiinii kitap, sinema, dijital oyun, YouTube gibi mecralara tasiyarak hem geleneksel
kiiltiirel degerleri yasatmakta hem de ¢agin cocuklarina hitap edebilecek bir anlatim dili kurmak-
tadir. Eserin sundugu coklu ortam destegi, cocuklarin dijital okuryazarlik becerilerini gelistir-
mekte, kelime tanima ve anlama gibi temel dilsel becerilerin edinimini desteklemekte ve kiiltiirel
farkindaliklarint artirmaktadir.

Bununla birlikte, Nasreddin Hoca’nin gecmisten bugiine halkin s6zii olmasiin temelinde,
onun her kesime hitap eden ve toplumun ortak degerlerini dile getiren bir bilge tip olarak kabul
edilmesi yatmaktadir. 13. yiizy1l Anadolusu’nun sosyal ve kiiltiirel kosullarinda dogan bu tip hem
mizah hem de bilgelik araciligiyla bireyleri kendine ceki diizen vermeye davet etmis, hem bii-
yiiklerin hem de kiiciiklerin soziinii dinledigi bir otorite figiirti hdline gelmigtir. Onu sanal ortama
ve dijitallesmeye tasiyan unsur ise, ¢agin degisen iletisim bi¢imlerine ragmen toplumsal adalet,
diirtistliik, paylasim ve elestirel bakis gibi evrensel degerleri aktarma giiciinii korumasidir. Bu
nedenle Nasreddin Hoca, dijital ¢agda da toplumsal sorunlart mizah yoluyla goriiniir kilan ve
herkesin kendini bulabildigi bir kiiltiirel temsilci olmaya devam etmektedir.

Dizideki mesajlarin ¢ocuk egitimi acisindan 6nemi ayrica dikkat ¢ekicidir. Boliimlerde islenen
temalar, cocuklarin yalnizca bilgi edinmesini degil; degerler egitimi kapsaminda ahlaki ve kiil-
tiirel duyarlilik gelistirmesini de saglamaktadir. Mahremiyetin korunmasi, cevre bilinci, tiiketim
aligkanliklarinin diizenlenmesi ve teknolojinin dogru kullanimi gibi konular, pedagojik acidan
dogrudan katki sunmaktadir. Boylece Nasreddin Hoca fikralarinin eglenceyle biitiinlesmis 6greti-
ci yapisti, ¢cagdas dijital iceriklerde de ¢ocuklari biligsel, duygusal ve sosyal gelisimini destekle-
yen bir 6grenme aracina doniismektedir.

Sonug olarak, dijital cagda cocuklara yonelik hazirlanan edebi iceriklerin hem pedagojik hem
de Kkiiltiirel yonlerden islevsel olabilmesi, transmedya hikdye anlatimi gibi cagdas yontemlerin
halk edebiyati mirasiyla biitiinlestirilmesine baghdir. Nasreddin Hoca Zaman Yolcusu 6rnegi, bu
anlamda dijital-elektronik ¢ocuk edebiyatinin kiiltiirel siirdiiriilebilirlik a¢isindan ne denli strate-
jik bir arac haline gelebilecegini gostermektedir. Dolayisiyla bu tiir yapimlar, gecmisin kiiltiirel
mirasini gelecege tasiyan, etkilesim temelli yeni nesil 6gretim ve anlatim stratejileriyle zenginles-
tirilmis 6nemli modellerden biridir.

Extended Abstract

Digitalization has led to significant transformations in traditional cultural fields such as folk-
lore. The production, presentation, and circulation methods of literary works have significantly
changed under the influence of digital technologies. This transformation makes it mandatory for
folklore, like other traditional narrative forms, to adapt to digital environments in order to remain
relevant and accessible to modern audiences. In particular, electronic books, digital applications,
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social media platforms, and online content have emerged as important tools for reaching the new
generation of readers and transmitting cultural values in an engaging and dynamic way. These dig-
ital platforms not only allow for the broader dissemination of cultural heritage but also facilitate
its interaction with contemporary narratives and multimedia formats. This shift also provides new
opportunities for incorporating diverse forms of expression and interactivity into the storytelling
process, transforming the way folklore is shared and consumed. This study examines the impact of
digitalization on children’s literature in the context of transmedia storytelling, using the animated
series Nasreddin Hodja Time Traveler as an example. By exploring how traditional stories like
those of Nasreddin Hodja are adapted across multiple media platforms, the study aims to reveal
how digitalization reshapes the transmission of cultural knowledge to children. The Nasreddin
Hodja Time Traveler series serves as a powerful illustration of how digital technologies allow for
the expansion of traditional narratives into a multimedia environment, engaging young audiences
in new and exciting ways. Through this series, children are exposed to cultural stories via various
formats, including television, books, games, and interactive online experiences, each enriching the
story and enhancing the educational value.

Transmedia storytelling refers to the process of reconstructing a narrative across different me-
dia platforms, utilizing the unique features of each platform to provide a richer experience. In this
context, the transformation of traditional oral narratives into digital formats requires following
specific technical and structural steps. This research investigates the transformation of traditional
folk narratives, such as Nasreddin Hodja stories, in the digital age, their adaptation to various
media platforms, and their role in cultural transmission to children. This transformation facilitates
the effective dissemination of cultural heritage through digital media, reaching wider audiences.

The main aim of the study is to examine how the process of digitalization works in children’s
literature and how folkloric elements are reproduced through digital technologies. Particularly, the
analysis conducted using the Nasreddin Hodja Time Traveler series highlights the potential of dig-
ital media tools for cultural transmission. The study also questions whether transmedia storytell-
ing contributes to children’s digital literacy skills and discusses the place of traditional narratives
in digital platforms from an intermedial perspective.

The process of digitalization has led to structural and content-related transformations in tra-
ditional forms of folklore. Transmedia storytelling enriches the narrative not only through text
but also by incorporating visual, auditory, and interactive elements, making the learning process
more engaging and lasting for children. In the case of Nasreddin Hodja Time Traveler, stories are
presented through various media, including books, television, digital games, social media, and
YouTube. This variety allows children to interact with cultural values through different media
types and helps them internalize these values.

The support of multiple media formats provided by transmedia storytelling helps children
develop their digital literacy skills. For example, presenting the narrative in digital game format
supports the acquisition of basic linguistic skills, such as word recognition and comprehension,
while also fostering a more interactive relationship with the content. In this way, children engage
not only with text but also with sound and visuals, making the learning process more dynamic.

The transmedia structure of Nasreddin Hodja Time Traveler enables the traditional cultural
elements to be adapted to the digital age, creating a narrative language that appeals to modern
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children. By offering the same story across different media platforms, the series maintains the
traditional values of folklore while also making them relevant to the new generation. This process
plays a crucial role in ensuring the sustainability of cultural heritage, allowing it to be transmitted
to future generations through digital media.

In conclusion, digitalization has initiated a significant transformation in children’s literature,
and the integration of contemporary methods like transmedia storytelling with the legacy of folk
literature is essential for ensuring cultural sustainability. The Nasreddin Hodja Time Traveler ex-
ample demonstrates how digital-electronic children’s literature can become a strategic tool for cul-
tural transmission. Such productions represent valuable models enriched with interaction-based,
new-generation teaching and storytelling strategies that carry the cultural heritage of the past into
the future.

Katki Orani Beyani: Makale tek yazarlidir.
Etik Komite Beyani: Calismada etik kurul iznine gerek yoktur.

Cikar Catismasi Beyani: Calisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atigmasi
bulunmamaktadir. Yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar catismasi sz konusu degildir.

Finansal Destek: Calismada finansal destek alinmamustir.
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Bu caligma, etik kurul izni gerektirmeyen nitelikte olup kullanilan veriler literatiir taramasi/yaymlanmig kaynaklar tizerin-
den elde edilmigtir. / This study does not require ethics committee approval, and the data used was obtained from literature
review/published sources.
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