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On Egitimli Modeller
Istem Odakh Tasarim
Sandalye Morfolojisi
Sandalye Gérsellestirmesi
Sandalye Tasarimi

Tasarimcilar ve tasarim égrencileri, giintimiiziin hizli bilgi akigsi ile veri liretim ihtiyacina
karsilik verebilmek ve is/egitim diinyasinda rekabet edebilmek icin yapay zekd
teknolojisini stkca kullanmaktadirlar. Bu calismada erisime agik olan metinden gérsel
lireten yapay zekd araglarinin (YZA) i¢ mimarlik ve endiistriyel tasarim disiplinleri
ozelinde ve mobilya tasarimi alaninda kullanim performanslart arastirilmaktadir.
Calisma kapsaminda, metinden gérsel tireten ana akim YZA’larin tercih sebepleri, istem
(prompt) girislerinin kategorize edilmeleri ve bu istemlerin sonuglara olan etkileri
incelenmistir. Bu hedefe yonelik olarak, mobilyanin temel elemanlarindan olan sandalye
gorselleri, erisime acik ve yaygin kullanima sahip énceden egitilmis Microsoft Designer,
Midjourney ve Clipdrop araglan ile tiretilmistir. Uretilen gérseller, bu calisma icin
gelistirilen én degerlendirme ve 6zel élciit gruplart kullanilarak puanlanmis ve elde
edilen veriler istatistiksel olarak analiz edilmigstir. Analizler sonucunda, kullanilan
YZA'larin karsilastirmalt performanslart belirlenmis ve farkli élgiitlerde degisken
bagsarilar gésterdikleri saptanmistir. Bu ¢alisma, sundugu sistematik yéntem ve 6zgiin
degerlendirme 6lciitleri ile metinden gérsel tireten yapay zekd araglarinin tasarim
alanindaki yeteneklerini objektif olarak élcmeyi hedefleyen gelecek arastirmalar igin bir
temel model ve karsilastirmali bir veri seti sunmaktadir.

AN ANALYSIS OF SEATING COMPONENTS CREATED WITH TEXT-TO-IMAGE GENERATING Al
TOOLS: A CASE STUDY OF MICROSOFT DESIGNER, CLIPDROP AND MIDJOURNEY
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Designers and design students frequently use artificial intelligence technology to meet
content generation needs and remain competitive in their professional and academic
fields. This study investigates the performance of public text-to-image Al tools in interior
architecture and industrial design, specifically focusing on furniture design. The study
examines the selection criteria for mainstream text-to-image Als, the categorization of
prompts, and their effect on the final outputs. To this end, chair images were generated
using the popular, pre-trained tools Microsoft Designer, Midjourney, and Clipdrop.
Generated images were scored using custom evaluation criteria, and the resulting data
was statistically analyzed. The analysis determined the comparative performance of
these Al tools, revealing varied success across different metrics. With its systematic
method and original criteria, this study offers a foundational model and a comparative
dataset for future research on objectively measuring the capabilities of text-to-image Al
in design.
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1. Giris

Yapay zeka araglar1 (YZA) son yillarda her alanda gesitli
yontemlerle kullanilmaya baslanmis ve kullanim
alanlariyla birlikte kullanic1 sayilar1 ivmelenerek
artmaktadir. YZA modelleri, liretken yapay zeka olarak
adlandirilan semsiye bir terimin altinda toplanmaktadir
(Dwivedi, vd., 2023: 14.). Dall-e’'nin 2021 yilinda
piyasaya siiriilmesinden bu yana ChatGPT, Midjourney
ve Stable Diffusion gibi popiler YZA, hizla
benimsenmistir. YZA, i¢ mimarlik ve endiistriyel tasarim
alanlarinda yaygin olarak tasarim oOnerileri iretme
potansiyeli gostermektedir.

Yapay zeka (YZ) kavrami, Alan Turing’in 1950 yilinda
yayinladigi calismada Makineler diisiinebilir mi?
sorusuyla baslayan ¢alismayla ortaya ¢cikmistir (Turing,
1950: 443). John McCarthy, 1956 yilinda Dartmouth
Konferansinda ilk kez YZ terimini Kkullanmistir
(Dartmouth College, 2021). ilk sohbet robotu olan ELIZA
1960’larda Joseph Weizenbaum tarafindan
gelistirilmigtir. ilk dogal dil isleme (NLP) bulusu olan
ELIZA, o zamanlar etkileyici olsa da, 6nceden yazilmis
bilgisayar yanitlarina dayanmaktaydi ve herhangi bir
baglam anlayisi barindirmiyordu. YZ'nin 1974-1980
yillar1 arasinda hizli ilerlemesi i¢in heniiz erken oldugu
ve gelistiricilerin YZ'yi abarttigi kanaatine varilmis ve bu
sirecte YZ yatirimlari durma seviyesine gelmistir
(Kietzmann ve Park, 2024: 1-2). 1980’lerin basinda,
Expert Systems, zor problemleri ¢6zmede YZ'den
(artificial intelligence-Al) tiiretilmis 6zel sembolik akil
ylriitme tekniklerini uygulayan teknoloji olarak ortaya
cikmistir (Luconi vd., 1986: 3). Bu teknoloji, 1980’lerin
baslarinda ve ortalarinda basari elde etse de, 1980’lerin
sonunda teknik performans ve ekonomik hedeflerin
karsilanamamasi sorunlarindan ortadan kalkmistir
(Gill, 1995: 51). 1990 ve 2000’lerde YZ konusunda
calismalar devam ederken 2014 yilinda Ian Goodfellow
gorsel olusturma yontemi olan tiretken ¢ekismeli aglari
(Generative Adversarial Networks-GAN) bulmustur
(Goodfellow vd., 2014). 2016 yilinda, ayrintili metinsel
aciklamalardan oldukg¢a makul goriintiiler iiretebilen
GAN sistemi gelistirilerek (Reed vd., 2016) metinden
gorsel lreten YZA'nmin benimsenmesine olanak
saglanmistir.

2021 yilinda GAN sistemleri, yerini difiizyon siirecini
tersine cevirebilen, sonug¢ gorselin goriilmesine engel
olan unsurlar tanimlayan, yazilim terminolojisindeki
giriilti kavramini ortadan kaldirmak tizere egitilmis,
olasiliklara dayanan makine 6grenme modelleri olan
difiizyon modellerine birakmistir (Dhariwal vd., 2021).
Difiizyon modelleri (Generative Artificial Intelligence-
GenAl) gelistirildiginden bu yana, kodlama alanlarinda,
Dall-e, Midjourney ve Stable Diffusion gibi araglar
kullanilarak metinden gorsel {lretilebilmis ve hatta
otomatik gorsel olusturulabilmistir (Sundberg ve
Holmstro'm, 2024: 3).
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Calismada alanyazin taramasi ile yapilan arastirmalar
derlenmistir. Devaminda metinden gorsel lireten YZA
tespit edilmis ve c¢alismada kullanilacak olan i¢ YZ
aracinin secilme sebepleri ile ac¢iklanmistir. Bu
araclarda 6n denemeler yapilmis ve 6n denemelerde
elde edilen gorsellere gore degerlendirme o6lciitleri
belirlenmistir. Devaminda YZA’lara girilecek istemler
belirlenmis ve gorsel tiretimleri yapilmistir. Uretilen
gorseller istatistiksel analizler ile degerlendirilmis ve
calismada kullanilan YZA'nin basarili oldugu 6lgiitler
ortaya koyulmustur. Bu YZA kendi aralarinda da
karsilastirilmistir.

2. Bilimsel Yazin Taramasi

Mimarlik alaninda yapilan ¢alismalar, genellikle
YZA’larin potansiyellerine ve tasarimcilara saglayacagi
faydalara odaklanirken yeni siiriimlerinin kullanima
sunulmasiyla gozle gorilir gelismelerin yasandigi
soylenebilir. Yapilan alanyazin taramalarinda mobilya
tasariminda metinden gorsel tUreten YZA ile ilgili
¢alismalarin sayisinin yetersizligi gérilmiistiir.

Chen vd. (2023) calismasinda; difiizyon modellerinin
genellikle bir¢ok alanda yiliksek goriintii Kkalitesi
liretebilirken i¢ mekan tasarimi konusunda heniiz
ylksek kalitede gorseller tiretemedigini belirtmislerdir.
Belirli stillere ait belirli fonksiyonlar iceren mekanlarin
goriintiileriyle olusturulan veri setlerinden iiretilen yeni
ic mekdn gorsellerini Urettikleri YZ modelinden
bahsetmisler, bu veri seti dogrultusunda egitilen YZ
ciktilariyla Midjourney, Dall-e ve Stable Diffusion’dan
alinan ciktilar1 Dekorasyon Stili, Mekan islevi, Mobilya
Konumu, Nesne Biitiinligti, Tasarim Detaylari, Gergekei
ve Kullanilabilirlik olciitleri dogrultusunda
karsilastirmislardir (Chen vd., 2023).

Ploennigs ve Berger (2023) calismalarinda; Midjourney,
Dall-e ve Stable Diffusion’da belirledikleri istemleri
uygulayarak sonuglar1 karsilastirmiglardir. Yasam
odasina ait bir i¢ mekan tasarimi, bir konutun dis cephe
tasarimi, mimari plan ¢izimi, detayli mimari teknik
terimleri ve peyzaj tasarimi Kkonusunda istem
denemeleri yapmislardir. YZA, her istemde dort gorsel
liretmis ve yazarlar bu gorsellerden secim yaparak o
gorsel iizerinde ¢esitli diizenlemeleri kullandiklari
YZA’da yapmislardir. Bu dilizenlemeler, gorselin
boyutunu artirmak, belirli alanlar1 silerek yeniden
tiretmek ve gorsel icerisinde belirli alanlarda yeni
nesnelerin iretilmesi islemleridir. Bircok kez istem
girisi yapilarak deneme yanilma yoluyla istenilen
sonuglara ulasilirken nadiren tek bir istem girisiyle
istenilen sonuca ulasildigindan ve YZA’da {iretilen
gorsellerin  lizerinde  diizenlemeler yapilmadan
basarisiz olduklarindan bahsetmislerdir. Kullandiklar:
YZA’da genellikle sonuglarin miikemmele yakin olmama
sebeplerinin, gorsel hatalardan, mobilya bitiinlagi
sorunlarindan ve perspektif acilarindan
kaynaklandigini belirlemislerdir. Bu istemlerin sonug
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gorsellerini tasarim ilkeleri gibi herhangi bir olctite
dayandirmadan daha iyi ya da daha basarili gibi
ifadelerle degerlendirmislerdir.

Istemlerin daha tutarh sekilde girildigi Jaruga-
Rozdolska (2022) c¢alismasinda ise Midjourney’nin
potansiyellerini ortaya koymay1 ve tasarim siirecindeki
etkisini arastirmay1 amac¢lamistir. Midjourney’de, hayal
edilen mekani niteleyen istemler girmis, sonrasinda
mimari detaylar ve mimar isimlerini iceren istemler
uygulamistir. Calismanin sonucunda istemlerdeki
ifadelere var olan yapi, stil, mimar gibi ifadelerin
eklenmesiyle gelistirilip daha iyi sonuglara ulastig
belirtilmistir. Son olarak mimarin ad1 ve binanin teknik
cizim ifadelerini iceren istemle YZ'nin teknik ¢izim
basaris1 test edilmis ve yaraticl diisiinme siirecini
destekleyebilecegi belirtilmistir. Ayrica Midjourney’'nin
istemle uyumlu ¢iktilar verdiginden ve olusturulan
gorsellerin estetik acgidan iyi oldugundan bahsederek
Midjourney’'nin daha o6nce bilinen hi¢bir YZA’da
bulunmayan gelismis bir tiimevarma yetenegini
vurgulamistir.

Fikir, yaraticilik ve diislince siiregleri lizerine yapilan
calismalarda Radhakrishnan (2023), YZ'nin sanat ve
mimarideki etkisinden bahsetmistir. YZ’'nin mimari
tasarimlar  olusturulurken mimarlarin  kullandig
geleneksel yontemler ve disiince siire¢lerindeki etkisini
degerlendirmistir. Paananen vd. (2023) ise metinden
gorsel ilreten YZA'nin mimari tasarimin erken
asamalarinda  yaraticthgt  ve  fikir  lretimini
destekleyebilirligini incelemislerdir. Mevcut YZA’'nin
mimari tasarim baglamindaki etkisi ve bu YZA'nin
kullanimindaki istemlerin belirlenmesinde kullanici
tecriibesizligi kaynakli zorluklara/problemlere yanit
bulmay1 amaglamislardir. Bu amagla 17 kisilik mimarlhk
6grencisi grubundan Dall-e, Midjourney ve Stable
Diffusion YZA'y1 kullanarak bir kiiltir merkezinin kat
plani;, i¢ mekani ve cephe kaplama malzemesini
iirettirmisler, belirli bir sehirde ve alanda olmasim
istedikleri kiiltiir merkezi tasarimi istemleri i¢in dogru
sonuglar verilmediginden bahsetmislerdir. Calismanin
sonucunda metinden gorsel ilireten YZA'nin, mimaride
yaraticiik baglaminda fikir olusturmada alternatifler
sunabileceginden, YZA'ya girilen istemlerde kullanilan
ifade sec¢imlerinin dikkatle yapilmasi gerektiginden,
olusturulan gorsellerdeki istenmeyen nesnelerin
yeniden gorsel iiretiminde g¢ikarilmasi i¢in gerekli
ifadelerin  istemlere eklenmesindeki  zorluklar
belirtmislerdir.

Turgay vd. (2023) g¢alismalarinda, Midjourney’'nin
tasarimcinin zihninde tanimlanan mekana veya nesneye
benzer ciktilar olusturabilecegini veya temel tasarim
prensiplerinde kullanilan terimleri iceren kelimelerin
benzerlik  agisindan daha basarii  oldugunu
degerlendirmislerdir. Barcelona Pavilion’'unu yalnizca
temel tasarim prensipleriyle betimleyerek olusturulan
istemle iiretilen gorselde orijinalinden oldukga farkl bir
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sonuca ulastiklarindan bahsetmislerdir. Ancak yapinin
ve mimarin adi net olarak istemde yer aldiginda
orijinaliyle daha yiiksek benzerlik gosterdigini,
Midjourney’nin mimari anlamda net ve popiiler olan
ifadelerde daha basarili oldugu sonucuna varmislardir.
Diger denemelerindeyse Barcelona Chair tasariminin
ismiyle tasarimci ismini girerek gorsel olusturmuslar,
sonug irin orijinaliyle oldukga benzerlik
gosterdiginden, Midjourney'nin mekénsal o6lcekten
ziyade nesne oOlceginde daha iyi egitildigini ve daha
basarili oldugunu belirtmislerdir.

Yapilan ¢alismalardan tasarim siireci basinda metinden
gorsel iireten YZA sayesinde tasarimciya yeni fikirler
saglayabilecek ve zamandan kazanim elde edilebilecegi
anlasilmaktadir. Calismalarda tercih edilen YZA’larin
tercih sebeplerinin belirtilmedigi gorilmistiir (Chen
vd., 2023; Paananen vd. 2023; Ploennigs ve Berger,
2023; Radhakrishnan, 2023). Secilen YZAlarin
versiyonlari belirtilmemis ve ayni zamanda bu araglarin
kullaniminda  istemlerin  kullanom  gerekceleri
aciklanmamistir (Chen vd. 2023; Jaruga-Rozdolska,
2022; Paananen vd., 2023; Ploennigs ve Berger, 2023;
Radhakrishnan, 2023). Radhakrishnan’in (2023)
¢alismasinda, Long'un (2014) kullandigl yaratic
tirtinleri degerlendirme olgiitleri olan Ilgi Cekici,
Ozgiinliik, Iliskili Olma ve Uygunluk’a ek olarak Gésteris
Faktori ve Hiz Oolgiitlerini kullanmistir. Diger
calismalardaysa elde edilen gorsellerin
degerlendirilmesinin Olgtite dayandirilmadigi
gortilmiistiir (Jaruga-Rozdolska, 2022; Paananen vd.,
2023; Ploennigs ve Berger, 2023; Radhakrishnan, 2023;
Turgay vd., 2023).

Belirlenen bu eksiklikler de dikkate alinarak ¢alismanin
amaclari:

1) Kullanilacak YZA'larin tercih sebeplerini,

2) Istemlerin nasil belirlendigini,

3) Gorsellerin degerlendirilme Olgilitlerinin  nasil
belirlendigini,

4) YZA'larin (Microsoft Designer, Clipdrop ve

Midjourney) performanslarinin karsilastirmasini,

5) Degerlendirme gruplarinin ve 6lgiitlerinin etkisinin
belirlenmesini,

6) Istemlerin daha detayh bilgiler icermesinin sonuglari
nasil etkiledigini,

7) YZA’ya istem girislerinin nasil yapildigimin (istemdeki
ifadelerin yerlerinin degismesinin) sonuca etkileri

8) istemlerin hangi ifade yontemi ile girildiginin (diiz
ifade ve betimsel ifade arasindaki fark) sonuca etkileri,

9) Analizler sonucunda elde edilen sayisal verileri,
istatistiksel olarak degerlendirmek

seklinde belirlenmistir.
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3. Yontem

Bu calismada, kendi YZ modelini kullanan metinden
gorsel treten Microsoft Designer, Clipdrop ve
Midjourney YZA'ya mobilya tasarimindaki
performansini degerlendirmek tizere mobilyanin ana
yapitlarindan olan sandalye tasarimlari iirettirilmistir.
Calismada izlenen materyal ve yontem, Sekil 1'de
ozetlenmistir. Oncelikle metinden goérsel iireten
YZA’larin sec¢imi icin (Sekil 1a) metinden gorsel iireten
tim YZA'lar incelenmistir. Sonrasinda 6n denemeler
yapilmis (Sekil 1b) ve istemler belirlenmistir (Sekil 1c).
Ardindan elde edilen verilerin nasil
degerlendirilecegine ve gorsellerin hangi dl¢iitlere gore
analiz edilecegine -bu konuda herhangi bir calismaya
rastlanmamasi sebebiyle- karar verilmistir (Sekil 1d).
Calismada arastirma ve yayin etigine uygun hareket
edilmistir.

Metinden Gorsel Ureten Yapay Zekd Araclarinin Siniflandirilmasi

Microsoft Designer. Canva Image Generator Clipdrop by Stability.ai - Craiyon = Dall-E  Davinei AT Deepai
Dezgo Dream By WOMBO Dreamstudio Fotor Generaft Leap Al Limewire Midjourney Nightcafe Pixray
Picsart  Promeai Runway Shutterstock Al Image Generator: Stable Diffusion  Starryai Veras DS I Vizcom
Bulut Tabanls  Mobil Uygulama Yozl 1ok
Caligmada Kullamlacak Olan Yapay Zeka Araglarimin Belirlenmesi

RIM Uygulamalanina Fniegre Fdilen

a Microsoft Designer (Dall-c)  Clipdrop (Stable DifTusion)  Midjourney
Konu [Akim| Tasanmcr  Mimari Terimler  Ek Detaylar Betimleyici Sifatlar

Tstemlerin Uygulanmasi ve Gelistirmeler

Her denemede yeni bir
kelime eklemek

Promptlarin Igerdigi Kategorilerin Belirlenmesi

Konu'  [Akim| Tasanmc:  Mimari Terimler Tk Detaylar Betimleyici Sifatlar

C Cahgmada Kullamlacak Promptlann Belirlenmesi

Deterlendirme Olgiitlerinin Belirlenmesi

| On Degerlendirme | Gorsel Agudan Degerlendirme || Ugulanabilirlik Ag: Degzerlendirme

[Perspekiif | Prompt Uyumu [Detaylar| Form |[Mal | Suiktir Konstritksivon Kullanilabilirlik
[Maobilya Biltii agii [Gorselin Agrs: | [Mobily utonliga [[Oran-Olgek || ik |Oretilebilirlik Malzeme Form

Yapay Zeka Araglarmda Gorsellerin Uretilmesi

Sonug ve Oneriler

Sekil 1. Calismada izlenen Materyal ve Yontem

3.1. Yapay Zeka Araglarinin Se¢cimi

Calismada oOncelikle gorsel iireten YZA arastirilarak
Sekil 1a’da goriildiigii gibi bulut tabanli, mobil tabanli,
lokal olarak egitilebilen, ince ayarlamalar yapilabilen
difiizyon modelleri ile Yap1 Bilgi Modellemesi (BIM)
uygulamalarina entegre edilebilenler tespit edilmistir.
Calismada bu YZA arasindan hangilerinin ne sebeple
kapsam dis1 birakildigi asagida siralanmigtir:

e Genellikle mevcut gorsellerin stilize edilmesi
seklindeki calisma prensibinde olan mobil
tabanli YZA ve el cizimlerinin yiiklenmesi ve
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mimari gorsellere doniistiirilmesiyle calisan
Vizcom ve Promeai araglar1 kapsam disi
birakilmistir.

e Bu YZA'ya ek olarak BIM uygulamalarina
entegre edilebilen Veras ve D5 Hi ile gelismis,
donanim ihtiyac1 gerektirdigi ve veri setleri
olusturularak uzun siirelerde egitilen lokal
olarak calisabilen diflizyon modelleri de
kapsam dis1 birakilmistir.

Bu calismada dort grupta belirtilen YZA arasindan
metinden gorsel tUreten bulut tabanli YZA’larin
kullanilmasina internet siteleri veya uygulamalar
tizerinden istemler girilerek gorseller liretebildigi icin
karar verilmistir.

Metinden gorsel iireten bulut tabanli ve uygulama
olarak kullanilan YZA ve kullandiklar1 YZ modelleri,
Sekil 2’'de verilmistir. Sekil 2’deki 22 adet YZA arasindan
Dall-e, Midjourney, Stable Diffusion ve Runway kendi YZ
modellerini kullanirlarken, diger 18 adedi ise Dall-e,
Stable Diffusion ve diger YZ modellerinin alt yapisini
kullanarak hizmet sunmaktadirlar. Stable Diffusion ve
Dall-e’'nin agik kaynak kodlu olarak herkes tarafindan
erisilebilir, diizenlenebilir ve kullanilabilirligi tercih
sebebidir. Buna karsilik Midjourney’nin ac¢ik kaynak
kodlu olmamasi onu tamamen essiz kilan o6zelliktir.
YZA’lar arasindan se¢im yapilirken kendi YZ modellerini
kullananlar secilmistir. Alanyazindaki c¢alismalarda
Dall-e, Midjourney ve Stable Diffusion YZA birlikte
kullanilirken (Paananen vd., 2023; Ploennigs ve Berger,
2023) baz1 ¢alismalardaysa yalnmizca Midjourney’nin
kullanildigr  gorilmiustir (Jaruga-Rozdolska, 2022;
Radhakrishnan, 2023; Turgay vd. 2023). Bu nedenle
Dall-e YZ modelini kullanan Microsoft Designer,
StableDiffusion YZ modelini kullanan Clipdrop ve
Midjourney c¢alismada kullanilmak iizere secilerek
calisma kapsaminda belirlenen sekiz adet amacin ilki
aciklanmistir.

Mobil Tabanh Mobil Uyeulama/Yazilim
Microsoft Designer, Canva Image Generator, Craiyon, Dall-E. Leap AL Canva Image Generator, Dall-E

Limewire, Nightcafe, Shutterstock Ai Image Generator, Davinci Al, Gencraft

Clipdrop by Stability.ai, Deepai, Dezgo. Dreamstudio, Fotor. Fotor, Generall,
Leap Al, Limewire, Nightcafe, Davinci Al, Generaft, Stable Diffusion Stable Diffusion
Davinci Al Midjourney, Davinci AT

Canva Image Generator, Dream By WOMBO, Limeywire,
Nightcafe, Pixray, Runway, Starryai, Davinci Al, Picsart, Gencraft

Dream By WOMBO, Picsart,
Runway, Starryai

Yapay Zekanm Kullandigi Model Dall-e Stable Diftfusion Midjourney Diger

Sekil 2. Mobil Tabanl ve Uygulama Olarak Kullanilan
YZA’'nin Kullandiklar1 YZ Modelleri

Secilen YZA’larda o6n denemelerde; istemlerin
belirlenmesi, istemlerdeki ifadelerin yerlerinin sonuca
etkisi, istemlerin detayl bilgi icermesi ve degerlendirme
Olciitlerinin belirlenmesi hedeflenmistir.

Yapilan on denemelerde hangi istemlerin
kullanilacagina internet sitelerinde/forumlarda YZ
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kullanicilarinin yorumlari, karsilasilan problemler ve
secilen YZA'larin resmi internet sitelerindeki rehberler
izerinden deneme yanilma yoOntemiyle karar
verilmistir. On denemelerdeki ifadeler (Sekil 1b) secim
nedenleri ve iretilen gorsellere (Sekil 3) gore bu
istemlerin kullanim gerekgeleri:

Istemlerde Ultra HD ifadesi, gérselin gériintii kalitesini
artirmak iizere denenmistir. Bu ifadenin istemlerde
olmasi/olmamasi durumunda gorunti kalitesinde
degisim olmadigi, bazi gorsellerde Ultra HD yazisinin
gorsel icerisine yazl olarak  yerlestirildigi
goriildigiinden (Sekil 3a) ifadenin istem olarak
kullanilmamasina karar verilmistir.

Istemlerde Realistic ifadesi, iiretilen gorselin ¢izim, sulu
boya, yagh boya gibi tarzlarda Uretilmesi
istenmediginden gercekgiligi saglamak amaciyla
denenmistir. Realistic ifadesinin istemlerde olmasinin
veya olmamasinin sonucu ¢ogunlukla degistirmedigi
goriilmiistiir. On denemelerde yalmzca Clipdrop’da 2 ve
Midjourney’de 3 olmak tizere toplamda 5 adet gorselde,
boyama stili veya 3B gorsellestirmeyle gorsel
iretilmistir (Sekil 3b). Microsoft Designer’da iiretilen
gorsellerin tiimii gercgek¢i goriiniimde iiretildiginden
Realistic ifadesinin istem olarak kullanilmamasina karar
verilmistir.

Istemlerde Exploded-view Drawing ve Blueprint view
ifadeleri, YZA’'larin mimari teknik ¢izim kurallarina
hakimiyeti ve yeterliliklerini sorgulamak amaciyla
denenmigtir. Uretilen goérsellerin gérsel acidan dogru
kompozisyonda oldugu izlenmekle beraber icerik olarak
tamamen hatali olmuslardir (Sekil 3c). Ayrica Exploded-
view Drawing ifadesini iceren istemlere ait gorsellerde,
pargalarin biitiinle iliskisi olmadigi, Blueprint view
ifadesini iceren istemlere ait gorsellerde, mobilyanin
plan, 6n goriinlis ve yan goriiniisini icermesi
beklenirken yalnizca gorsel olarak bu stili taklit ettigi ve
birden ¢ok farkli mobilyanin ayni gorselde yer aldigi
izlenmistir (Sekil 3d). Bu nedenle Exploded-view
Drawing ve Blueprint view ifadeleri istem olarak
kullanilmamistir.

YZA’larin tasarimcinin var olan tasarimlarina benzer
sandalyeler liretebilme durumlarini incelemek amaciyla
tasarimci isimleri, istem olarak girilmistir (Sekil 1b).
Turgay vd. (2023) ¢alismalarinda Midjourney aracinda
popiiler ifadelerin daha iyi karsiik buldugundan
bahsetmistir. Istemlere tasarimci isimleri eklenmesi
durumunda istemlerin genellikle tasarimcinin stiline
benzer gorseller iirettigi gérilmiustiir (Sekil 3e, Sekil 3f).
Bu nedenle ¢alismada, Modernizmin onciilerinden
Marcel  Breuer ve oOnde gelen  mimarlk
teorisyenlerinden Patrik Schumacher’in isimleri istem
olarak kullanilmistir.

Sandalye tasariminda ve iiretiminde birlestirme
detaylarinin dneminden dolayr baz1 birlestirme
detaylari, YZA'larin bu konudaki yeterliligini incelemek
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amaciyla istem olarak denenmistir (Sekil 1b). Bu
istemlerle iiretilen gorsellerin birlesim detaylarinin
iretim bandinda karsilifi olmayan sonuglar verdigi
goriildiigiinden (Sekil 3g) calismada bu ifadelerin istem
olarak kullanilmamuistir.

YZA’larin sanat akimlarina ait tasarimlarda basari
diizeylerini anlayabilmek amaciyla sanat akimlarinin
isimleri istem olarak kullanilmistir (Sekil 1b). Akimlar
ile ilgili girilen ifadelerde giincel ve popiilerligi olan
Modernizm, Fitiirizm ve Minimalizm akimlarinda daha
dogru tasarim Onerileri {iretildigi gorilmistiir.
Minimalism ifadesini igeren istemlerde sandalyelerin
genellikle minimalist o6zellikleri tasidig1 goriilirken
Country ve Post-modern ifadelerindeyse akimlarin
ozelliklerinin net vurgulanmadigl gorilmistir (Sekil
3h, 3i, 3j). Diger taraftan Futuristic ve Modern ifadesini
iceren istemlerde diger akimlara gore daha basarili
oldugu gorildiiginden  Futuristic ve Modern
ifadelerinin kullanilmasina karar verilmistir.

Istemlerin YZA’lara veri girisinin yapilmasinda ifade
siralamalarinin  degismesinin  sonuglara etkisine
bakilmistir. Ornegin Microsoft Designer’da iiretilen
gorsellerde Country style ifadesinin, istemin basinda yer
aldiginda (Country style chair), mobilya akimi olarak
degil, kirsal olarak algilandigl, bu ifadenin yeri
degistirildiginde (Chair of Country Style), daha dogru
sonuglarin elde edildigi gorilmiustir (Sekil 3j, 3k).
Calismada ifadelerin yerleri degistirilerek istemlerin
olusturulmasi kararlastirilmistir.

Malzemenin YZA’lar tarafindan nasil algilandigin
anlamak amaciyla ahsap, metal ve plastik malzemeler
istem olarak girilmistir. Wooden Chair isteminde,
sadece goriintlii olarak ahsap hissi verilmis oldugu
anlasilmaktadir. Ahsap malzemenin doku izlerinin
dogru oldugu ancak lif yonlerinin kismen hatali oldugu
goriildigiinden (Sekil 31, 3m, 3n) sandalyelerin
tretilebilir olmadigr gorilmiistiir. Ancak ahsap
malzeme ifadesiyle kismen dogru sonuglarin elde
edilmesiyle YZA’larin ahsap malzemeyi nasil algiladigim
belirlemek amaciyla istem olarak wooden armrest
ifadesinin kullanilmistir. Plastic ve Metal ifadelerini
iceren istemlere ait gorsellerdeyse malzemenin
sandalyenin  striiktliriini  olusturdugu;  plastic
sandalyelerin kalip dokiimi yoOntemiyle, metal
sandalyelerinse  boru  profillerle iretilebilirligi
goriilmistiir. Bu nedenle metal malzemede sandalyenin
ayak ve cercevelerini tanimlamada metal legs and frame
ifadeleriyle kullanilmasi kararlagtirilmistir.

YZA’larin mobilya tasarimlarinda renk kullanimini
anlamak amaciyla mavi, mor, yesil ve kirmizi renkler
istem olarak girilmistir. Uretilen sandalye gérsellerinde
bu renklerin genellikle tekstil kisimlarinda karsilik
buldugu ve sandalyelerin rastgele renklendirildigi,
sandalyenin oturma, sirthk ve kolcak boéliimlerinde
dogru yansitildig1 ancak bazi gorsellerde sandalyenin
tim  elemanlarinin  aym renkle  kaplandig
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goriilmektedir (Sekil 30, 3p). Baz1 gorsellerde ortamin
15181 istemde girilen renk ifadesiyle desteklendiginden
mobilyadaki tekstil kisimlarina atifta bulunularak
istemlerde red leather ve black leather ifadelerinin
kullanilmistir.

Microsoft Desianer Clipdrop Midjoumey Microsoft Dasigner Clipdrop Midjoumey

54 ™

Tstem: mm:lm style with Armrests

Tstem.

=

Tstem:  Chair of country siyle
>

Istem Istem:  Plastic Chair

E— ]
Tl 11D Chaie Realistic Tiire Sutise
with Amrssts

bl

Tstem:  Chair Realistie with Armrests Thonet Style

g

Istem: Wooden Chais joint details Tilue Chair Futuristic

o R @

istem:  Minualist style Chair Istem:  Purple Chair Futuristic

Sekil 3. On Denemelerde Uretilen Gérsel Ornekleri

3.2. istemlerin Belirlenmesi

Istemleri belirlemek amaciyla éncelikle girilecek
istemlerin ana basliklar1 olusturulmustur. Bu istem
basliklary, calismada kullanilan YZA’lar tarafindan
olusturulan rehberlerden (Dreamstudio, 2022,
Midjourney, 2023, Stablediffusion, 2023), calismada
yapilan 6n deneme sonuglarindan ve alanyazindaki
calismalardan (Jaruga-Rozdolska, 2022; Ploennigs ve
Berger, 2023; Turgay, vd, 2023) yararlanilarak Konu,
Akim, Tasarimci, Mimari Terimler ve Betimsel Sifatlar
olarak belirlenmistir (Sekil 4).

e Konu basligl, gorselde olusturulmasi istenen
ana kavrami ifade etmekte olup ¢alismada konu
olarak sandalye secilmistir.

e Akim bashg;, mobilyanin dahil oldugu akimi
belirtmekte olup 6n deneme sonuglarindan ve
konu hakkinda yapilan alanyazin
arastirmalarindan yola ¢ikilarak Futurizm ve
Modenizm olarak belirlenmistir.
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e Tasarimct basglgl, Uinli bir mimar, i¢ mimar
veya endiistri iriinleri tasarimcisinin ismini
ifade etmekte olup kendi alanlarinda 6ncii olan
mimarlik teorisyenlerinden Patrik Schumacher
ve Modernizm akimindan Marcel Breuer
secilmistir.

e Mimari terimler bashgi, mobilyanin
detaylandirilmasinda kullanilacak terimleri
ifade etmekte olup sandalyenin tasarim
icerigini  olusturan  elemanlar1  detayl
inceleyebilmek i¢in kol¢ak, ergonomik, organik
form ve diiz form ifadeleri olarak belirlenmistir.

e Betimsel Sifatlar basligi, mobilyanin tasarim
acisindan o6zginliglini ifade etmekte olup
gorsel anlamda net farklari ortaya koyabilmek
sebebiyle ayak, cerceve ve doseme 6zelliklerini
ifade eden betimlemeler olarak belirlenmistir.

ifadelerin Siralamalarinin Degiisimi J
(L Seri ) (2rseri D
(1] Chair 1) Chair
2.{ Chair Futuristic 10/ Futuristic Chair
3| Chair Futuristic Patrik Schumacher Style 11} Patrik Schumacher Style Futuristic Chair
4.| Chair Futuristic P.Jlnl. Schumacher Style with Armrest 12/ Patrik Schumacher Style Futuristic Armrest Chair
5.| Chair Futuristi Schumacher Style with Arnnrest and 13 Patrik Schumacher Style Futuristic Armrest Organic Form
Organic  Form Chair
6, Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest Ergonomic (14 Patrik Schumacher Style Futuristic Amrest Ergonomic
and Oreanic Form Oreanic Form Chair

7| Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest Ergonomic |15 Patrik Schumacher Style Futuristic Armrest Ergonomic
and Organic Form metal lcgs and frame Organic Form mictal legs and frame Chair

8.| Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest Ergonomic 16 Patrik Schumacher Style Futuristic Armrest Ergonomic
and Organic Form metal legs and (rame black leather upholstery Organic Form metal legs and frame black leather upholstery
9. Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with wooden Armrest Chair
Ergonomic and Organic Form metal legs and frame black leather |17 Patrik Schumacher Style Futuristic wooden Armrest
upholstery Ergonomic Organic Form metal legs and frame black leather

Istery Chair

air 1 Chair

air Modern 26/ Modern Chair
19{ Chair Modern Marcel Breuer Style 27| Marcel Breuer Style Modern Chair
20| Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest 28| Marcel Breuer Siyle Modern Armrest Chair
21{ Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest and Flat Form 29{ Marcel Breuer Style Modern Armrest Flat Form Chair

22) Chair Modern

weel Breuer Style with Armirest Ergonomic and 30{ Marcel Breuer Style Modern Armrest Flat Form Ergonomic

Flat Form Chair

23 Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest Ergonomic and |31/ Marcel Breuer Style Modern Armrest Flat Form Ergottomic
Flat Form metal legs and frame metal legs and frame Chair

24 Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest Ergonomic and 32Marcel Breuer Style Modern Armrest Flat Form Ergonomic
Flat Form metal legs and frame red leather upholstery metal legs and frame red leather upholstery Chair

25] Chair Modern Marcel Breuer Style with wooden Armrest 33Marcel Breuer Style Modern wooden Armrest Flat Form

|_J Ereonomic and Flat Form metal legs and frame red leather upholstery | | Ergonomic metal legs and frame red leather upholstery Chair

Betimsel ifadeler Barmdiran J

o

34.| A Chair 34) A Chair

35 A futuristic chair 43} A modern chair

36.] A futuristic chair with organic forms 44 A Modern Chair with Flat Forms

37| A futuristic and ergonomic chair with organic forms. 145] A Modern and Frgonomic Chair with Flat Forms

38, A Futu hair with Organic Forms, Ergonomic and Patrik 46/ A Modern Chair with Flat Forms, Ergonomic and Marcel
Schumacher Style Brewer  Style

39 A Futuristic Chair with Organic Forms. Ergonomic and Patrik 47) A Modern Chair with Flat Forms, Ergonomic and Marcel
Schumacher Style. The Frame and Legs Are Metal Material. Breuer  Style. The Frame and Legs Are Metal Material

40| A Futuristic Chair with Organic Forms. Ergonomic and Patrik 48 A Modern Chair with Flat Forms. Ergonomic and Marcel
Schumacher Style. The Frame and Legs Are Mclal Material. The Breuer  Style. The Frame and Legs Are Metal Material. The

Seamless and The Upholstery is Made Black Leather Seal Are Seamless and The Upholstery is Made Red
Leather Material

41| A Futristic Chair with Organic Forms. Ergonomic and Patrik 149) A Modern Chair with Flat Forms. Ergonomic and Marcel
Schumacher Style. The Frame and Legs Are Mctal Material. The Breuer  Style. The Frame and Legs Are Metal Material. The
Scat Arc Scamless and The Upholstery is Made Black Leather Scat Are Scamless and The Upholstery is Made Of Red
Material. The Cha nrests with Wooden Material Leather Material.  The Chair Has Armirests with Wooden

42.| A Futuristic Chair an Design. The Chair Features Material
Organic  Forms, with its Ergonomic Structure, it Combines 50] A Modern Chair an Elcgant Design, The Chair Features Flat

Both in the Style  of Pairik Schumacher and Futuristic. The Forms, with its Ergonomic Structure, it Combines Both in the
Framcis Crafied From  Modern Materials Such as Metal or

.—'\Immnum The Sc:l\ :md Back A
E B

Style of Marcel Breuer and Modemist. The Frame is Crafied

From Modern Materials Such as Metal or Aluminum. The Seat

and Back Arc Seamless. The Upholstery is Made of a Modern.

5 Red Leather Material. The Cliair Legs Are May Have Elegant

Amuresis Are Wooden Material, They raie Se: mﬂs»lv Info Metallic Details. Armrests Are Wooden Materia, They

‘The Overall Design, Reflecting Fulurisiic Aesthetics and Integraie Seamlessly Into The Overall Design, Reflecting
Adding Funcrionality Modern Acsthetics and Adding Functionality

The Chair Legs Are M

Sekil 4. Kullanilan istemler

Calismada istemlerde kullanilacak ifadeler, farkl
siralamalarla istem serileri ile olusturulmustur (Sekil 5).
Ik 4 istem serisi, ifadelerin siralanisina gore
olusturulmus olup 1. ve 3. seride her yeni ifade, istemin
sonuna eklenmisken 2. ve 4. istem serisinde ise her yeni
ifade, Chair ifadesinin hemen o6ncesine eklenmistir.
Bunun yaninda 1. 2. ve 5. istem serisi Futurizm, Patrik
Schumacher, Organic Form ve Black Leather Upholstery
ifadelerini igerirken, 3. 4. ve 6. istem serisinde ise
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Modern, Marcel Breuer, Flat Form ve Red Leather
Upholstery ifadelerini icermektedir. Ayrica 5. ve 6. istem
serileri, ilk 4 istem serisinden farkli olarak betimsel
ifadelerle  olusturulmustur. Bdylece c¢alismanin
amaglarindan ikincisi agiklanmistir.

+ + Mimari Terimler ve Sandalyenin Ozellikleri

Ptk Schumaclcr
Marcel Breter Color und Upholstery

Tasanme1  [fgul m  [g gMimari Terimler ve Sandalyenin Ozellikleri g gl €0t
Parrik Schumacher 3 Chair

Marcel Breuer [ e

00 XU PPN 1o M Mimari Terimler, Sandalyenin Ozellikleri ve Betimloyici Sifatlars®  Tasarimer |

Chair Mulcrial Pulrik Schumacher
Flat Clolor and Lpholstery Marcel Brever

Sekil 5. Istem Serileri

3.3. Degerlendirme Olciitlerinin Belirlenmesi ve
Uygulanmasi

Bu calismada elde edilen gorselleri degerlendirmek
amaciyla kullanilacak tasarim élciitleri, Sekil 6’da ortaya
konulmus ve bunlarin 1s18inda  belirlenmistir.
Alanyazindaki tasarim élciitlerinden Gestalt Ilkeleri
mekan tasarimi icin kilavuz olabilecek ilkeler
oldugundan dolay1 YZ'de iretilen sandalye
tasarimlarinin degerlendirilmesinde kullanilmamistir.
Sekil 6’da yer alan;

e Temel tasarim 6lgiitleri (Ching, 2007; Ozturan,
2020) istemlerde kullanilmadigindan,

e Algisal ogelerden doku o6lgiitii (Kurtoglu ve
Evci, 1988) YZA’larda yapilan 6n denemeler
dogrultusunda basarisiz sonuglar verdiginden,

e slevsellik olgiitii ise istemlerde sandalye
islevleri belirtilmediginden (Kurtoglu ve Evci,
1988; Smardzewski, 2015) dolay1
degerlendirme olciitleri arasinda
kullanilmamistir.

Alanyazin Tasarim Olciitleri

Sekil-Zemin iliskisi, Benzerlik, Yonelme,
Yakinhk, Hizalama, Agirhik Merkezi (Gruplama),
Kapalilik (Tamamlama), Simetri

Gestalt (Atkinson ve Hilgard, 2015)

Diizenleme (Bi¢imlendirme) (Ozturan, 2020) Tekrar-Ritim, Oran-Olgek, Hiyerarsi-Vurgu,
Uyum-Zathk

Temel Tasarim (Ching, 2007) Eksen, Simetri, Hiyerarsi, Datum, Ritim,

Tekrar, Transformasyon

Temel Tasarim (Ozturan, 2020) Denge, Diizen, Biitiinliik

Proportion-Scale (Ching 2007, Olgek, Oran
Kurtoglu ve Evci, 1988)
Algisal Ogeler (Kurtoglu ve Evci, 1988) Big¢imsel (Form), Renk, Malzeme, Doku

Uygulanabilirlik (Smardzewski, 2015,
Kurtoglu ve Evci, 1988)

Sekil 6. Alanyazina Gore Gorsel Algiya Dayanan Tasarim
Olgiitleri (Segilen dl¢iitler kirmizi renkle belirtilmistir)

islevsellik, Striiktiir, Ergonomi, Konstriiksiyon
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Calismada iretilen gorsellerin degerlendirilmesinde
alanyazin taramasinin sonug¢ verilerine U¢ asamali
olarak tasarim ol¢iitleri simiflandirilmistir (Sekil 7).

On Degerlendirme Grubu (ODG), YZ'nin iirettigi gorselin
genel 6zelliklerini degerlendirmek amaciyla belirlenmis
olup tiretilen gorselin degerlendirmesi istem uyumuna
gore yapilmistir. Istem uyumunun olmadig1 durumlarda
gorsel degerlendirilmemistir.

Gorsellik Grubu (GG), iiretilen sandalyenin gorsel
anlamda tasarimini degerlendirmek lizere
belirlenmistir. Tasarimin iiretimi asamasinda tasarimci,
gorsel olarak ve daha sonra tasarimin uygulanabilirligi
acisindan pek ¢ok olciitli  slire¢  icerisinde
degerlendirmektedir.

Ad1 gecen mesleklerde tasarim yapildiktan sonra
iretimin de yapildigi/disiinildigi séz konusu
oldugundan Uygulanabilirlik Grubu (UG), iiretilen
mobilya goérsellerinin uygulanabilirlik diizeyini 6lgmek
amaciyla belirlenmistir.

ON DEGERLENDIRME
Perspektif istem Uyumu Mobilyamn Biitiinliigii Gorselin Aqist
GORSELLIK
Mobilyamn Biitiinliigii Oran-Olgek Detaylar Form Malzeme
UYGULANABILIRLIK
Striiktiir Konstriiksiyon Kullamlabilirlik Ergonomi Form
Malzeme Uretilebilirlik

Sekil 7. Calismada Kullamlan Tasarim Olgiitlerinin
Siniflandirilmasi

Bu olgiitlerin neyi ifade ettikleri ve ne amagla
kullanildiklar1 asagida belirtilmistir.

ODG’de:

e Perspektif olciitiiyle tretilen gorseldeki
sandalyenin perspektif hatalari,

e istem Uyumu olgiitiiyle tiretilen gorselin
istemlerin icerdigi ifadelerle uyusma durumu,

e Mobilya Biitlinliigii o6lgiitiiyle sandalyenin
elemanlarinin eksiksiz olma durumlari,

e Gorselin Agis1 Olgiitiiyle iretilen gorseldeki
sandalyenin dogru aciyla tretilme durumlari
degerlendirilmistir.

GG'de:
e Mobilya Biitiinliigii dl¢iitiiyle gorsel ve tasarim

acisindan sandalyenin biitiinligiini
olusturan/bozan tiim unsurlari,

e Oran-Olgek olgiitiiyle sandalye elemanlarinin
birbirleriyle olan boyutsal iligkileri, goérselin
genel amacli dlciilere uygunlugu (Sekil 8),
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e Detaylar olciitiiyle iiretilen sandalyelerin
tasarim icerigi baglaminda ayrintilari,

e Form olgiitiiyle iretilen mobilya gorselinin
bigimi,

e Malzeme olciitiiyle malzemenin kendi 6zelligi
veya Kkendisine ait dokusal o6zelliklerini

yansitmaslt ve gorsel olarak malzemenin
algilanmasi degerlendirilmistir.

A
e P

VAN GORUNUS
GENEL AMACLI SANDALYE

Sekil 8. Genel Amach Sandalye Olgiileri (Panero and
Zelnik, 1979, 5.240, yazar tarafindan diizenlenmistir)

UG'de:

e Striktir oOlgltiiyle iretilen sandalyelerin

e Konstriiksiyon 6lglitiiyle liretilen sandalyelerin
birlesim detaylar,

e Kullanilabilirlik olciitiiyle liretilen
sandalyelerin kullanim asamasinda
dogabilecek sorunlar,

e Ergonomi oOlgiitiiyle iretilen sandalyelerin
insan antropometrisine uygunlugu,

e Form Olciitiiyle iiretilen sandalyelerin
bigimlerinin uygulanabilirligi,

e Malzeme 6lgiitiiyle 3B yazicilarla iiretim teknigi
kapsam dis1 birakilarak tretilen sandalyelerde
malzemenin iiretilebilme durumlar,

e Uretilebilirlik 6lgiitiiyle tiretilen gorselin

liretim bandina dahil edilebilirligi
degerlendirilmistir.
Boylece calismanin amaclarindan iiclinciist
aciklanmistir.

ODG’de gorselin istemdeki ifadelerden herhangi birisi
ile 100% eslesmedigi durumlarda istem Uyumu
degerlendirme olgiitiine ve diger tiim Olgiitlere sifir
puan verilerek gorsel degerlendirilmemis, gorselin
istemdeki ifadelerden herhangi birisiyle en az uyusma
duruma gore puanlama yapilip degerlendirmeye devam
edilmistir. Tiim degerlendirme olgiitleri ile ilgili
puanlamalar, Sekil 9’da tanimlanan bilgilere goére
yapilmistir. Gorselde birden fazla sandalye varsa
iclerinden en iyi perspektif, a¢i ve istem uyumu olani
secilerek degerlendirilmistir. Gorselin agisindan dolay:
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detaylar goriilemiyorsa goriilmeyen kisimlar dikkate
alinmamistir. Sandalyenin iskeletinin yekpare olarak
uretildigi o6rneklerde konstriiksiyon o6l¢iitii sorunsuz
olarak tanimlanarak 5 puan verilmistir. Kiitiikten
oyularak tiretildigi gézlemlenen sandalyelerin gercekte
tretilme ihtimali olmadigindan konstriiksiyon ve
tiretilebilme kategorisinde 0 puan verilmistir.

Degerlendime Olgoddens 0 1 2 3 4 5

arasiz

in At

Mobilyaaio Bacealugy

OOk
Detiylar

Ginrsellik

Form
Malzeme

Stetizoe

iyon Bidsi ilegin Biileging Ridlssin Biilegin detaylass
teumlananiyo. yokveys amamen  detaylacda detaylacioda desalannda Bavasiz. sandalye
3 3 batn 2w 1nata et yelpars
Kullsnilabikelk Sudneronomidan 24 hats St 2 Flats Cuctitp kullanlebiti
= o1 puan
:"5 Fapprimi Suaiaor! A hata 3 bata 2hata 1hata Hatasiz
& Kullanlabilicisden 0:1
;g‘. Form Cretilsaxz Zoz gectiledilic Oseriloses: mooktn. Rebadidla vectlebilic
Mal e Tictilemsz Zos ocetilebiln Distilosesd mowmken - Raliadila vretilsbilis

Cretitebslinil. Rahatlikli iretetyfir

3.4. Istatistiksel Analiz

Her bir YZA’da 216 adet gorsel lretilmis, her gorsel 3
ana baslik altinda olusturulmus 16 degerlendirme
Olctitiiyle analiz edilmistir. Bu baglamda her YZA’'da
3456 adet veri olup toplamda 10368 adet veri
bulunmaktadir. Uretilen gérseller Sekil 9’daki dl¢iitlere
puanlanmiglardir. Oncelikle bu puanlarin  SPSS
programinda normal dagilim gosterip gostermedigini
anlamak i¢in Tabachnick ve Fidell'in (2015) 6nerdigi,
carpiklik ve basiklik katsayilarinin -1.5 ile +1.5 arasinda
olup olmamasina bakilmistir. Eger carpiklik ve basiklik
katsayilari, -1.5 ile +1.5 arasinda ise verilerin normal
dagilim gosterdigine ancak bu degerlerin disindaysa
verilerin normal dagilim goéstermedigine karar
verilmistir.

Tasarim puanlarinin YZA, degerlendirme gruplar,
Olctitler, istem serileri ve istemler acisindan istatistiksel
olarak anlamli etkisini bulmak icin degiskenlerin
normal dagilim gostermemesi nedeniyle %95 6nem
diizeyinde Kruskal-Wallis testi yapilmis, gruplar
arasindaki farklilig1 belirlemek i¢in de Kruskal-Wallis
testinde c¢oklu Kkarsilastirmalara bakilmistir. Bu
testlerde eger anlamlilik degeri (p), 0,05’e esit veya
kiiciik cikarsa gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik oldugu ancak 0,05'ten biiyiik ¢ikarsa
istatistiksel olarak anlamh farklilik olmadig1 kararina
varilmstir.
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4. Bulgular ve Tartisma

Bu boéliimde, elde edilen bulgular, makalenin
okunurlugunu artirmak ve sonuglarin tasarim pratigi
acisindan anlamini derinlestirmek amaciyla tematik bir
yaklasimla diizenlenerek sunulmus ve tartisiimistir.
Analizler, yapay zeka araglarinin genel performansini
karsilastirarak baslamakta, ardindan bu araclarin giiglii
ve zaylf yonlerini tematik olarak incelemekte ve son
olarak istem (prompt) mihendisliginin sonuglar
tizerindeki kritik etkisini tartismaktadir.

Degerlendirme Olgiitlerine verilen puanlarin
dagiliminin normalligini denetlemek icin yapilan
normallik testi sonuclarinda, carpiklik (2,866) ve
basiklik (7,418) katsayilarinin -1.5 ile +1.5 arasinda
olmamasi nedeniyle normal dagilim go6stermedigi
belirlenmistir.

4.1. YZA'larin Performansi

Analizler, metinden gorsel iireten YZA'larin, bir tasarim
projesinin ozellikle fikir gelistirme, ilham alma ve
konsept sunumu gibi erken asamalarinda gii¢lii bir arag
oldugunu ortaya koymaktadir. Araglarin performansi,
degerlendirme gruplari bazinda incelendiginde bu
durum daha net gorilmektedir. Her bir YZA’'da en
basarili sonuglar, iiretilen gorselin genel 6zelliklerini
degerlendiren On Degerlendirme Grubu’'nda (ODG) elde
edilmis, bunu sandalyenin gorsel anlamda tasarimini
degerlendiren Gorsellik Grubu (GG) takip etmistir. Bu
durum, YZA’larin hentliz liretim ve uygulanabilirlik
konularinda yetersiz kalsa da, kavramsal ve
gorsellestirme asamalarinda yetenekli oldugunu
gostermektedir.

Yapay zeka araglarinin kavramsal tasarim agamasindaki
giiciiniin aksine, yapilan analizler bu araglarin mevcut
halleriyle teknik detay, tretim ve uygulanabilirlik
konularinda ciddi yetersizliklere sahip oldugunu net bir
sekilde ortaya koymaktadir. Bu durum, en diisiik basari
puanlarinin liretilen mobilya gorsellerinin
uygulanabilirlik  diizeyini 6lgen  Uygulanabilirlik
Grubu’'nda (UG) elde edilmesiyle istatistiksel olarak da
kanitlanmistir.  Yapilan istatistiksel analizlerde en
basarili sonu¢ ODG, ardindan GG ve en az basaril ise
UG’dur. Bu sonuglar, YZA'na irettirilen sandalyelerin
heniiz uygulanabilirlik diizeyinde olmadig1 hem gorsel
hem de istatistiksel analizler sonucunda saptanmigtir.

YZA'nin gosterdigi performansin belirlenen o6lgiitlere
gore degerlendirilmesi yapilirken diisiik puanlamaya
sebep olan parlama, yansima, golgelendirme,
sandalyenin sunumunun i¢ mekanla iliskilendirilmesi
durumu, gorselde yer alan tanimli/tanimsiz ifadeler ve
birden fazla sandalye liretimi gibi olumsuz durumlarla
karsilasilmistir.  Ploennigs ve  Berger (2023)
calismalariyla paralellik gdsteren sonuglara ulagilmistir.
Uretilen gorseller iizerinden yapilan analizlerin
bulgulari, asagida siralanmistir.
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Uretilen gorseller, tek kaynaktan aydinlatildiginda
golgelerin yardimiyla degerlendirme kolay
yapilabilirken birden fazla kaynaktan
aydinlatildigindaysa ylizeyde olusan parlamalar
nedeniyle tasarimin biitiinligiiniin, konstriiksiyonun,
malzemenin, detaylarin ve mobilyanin elemanlarinin
algilanmast  zorlasmistir  (Sekil 10). Microsoft
Designer’da 6, Clipdrop’da 10 ve Midjourney’de 30 adet
sandalyede bu durum izlendiginden bu sorunlarin en az
olustugu YZA sirasiyla Designer, Clipdrop ve Midjourney
oldugu soylenebilir.

Midjourney

Istem Futuristic Chair
Sekil 10. Birden Fazla Aydinlatmanin Oldugu Gorsel
(Aydinlatma Y6nlerinin Gosterimi)

Golgelendirmelerin hatali oldugu toplam gorsel sayisi,
134 olarak tespit edilmis ve Clipdrop’da 68, Microsoft
Designer’da 36, Midjourney’de ise 30 adet
golgelendirme hatali gorsel belirlenmistir. Microsoft
Designer’da ise (Sekil 11) tamamen hatal
golgelendirmeler izlenmistir. Golgelendirme
sorunlarinin en ¢ok Clipdop’ta olustugu ve onu sirasiyla
Microsoft Designer ve Midjourney'in takip ettigi
soylenebilir.

Microsoft Designer

[stem

Chair

Sekil 11. Golgelendirme Hatas1 (Hatanin Gésterimi)
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Uretilen sandalye gorsellerinde mekan icinde
konumlandirmasi konusunda, Microsoft Designer’da 68,
Midjourney’de 71 ve Clipdrop’da 92 adet gorsel
iiretilmistir. Mekan igerisinde en fazla gorsel, sirasiyla 4.
seride 62, 2. seride 47, 3.1le 5. seride 31 ve 1. ile 6. seride
30 adettir (Sekil 12). Gorsellerin mekan igerisinde
konumlandirilmasinda Clipdrop’da 26, Microsoft
Designer’da 9 ve Midjourney’de ise 10 adet liretimin
degerlendirilmesinde zorlanilmistir (Sekil 13). Ancak bu
durumun belirli bir istem ya da YZA 6zgli olmadig:
gorilmustiir.

Bz

Marcel Breuer Style Modern Armrest Chair

Istem  Chair Futunistic Patrik Schumacher Style

Sekil 12. Mekan icerisinde Uretilen Sandalyeler

Micrusoll Designer Clipdrop Midjourney

Patrik S Tumiriste
Armrest  Ergonomic  Organic Form Fururiste Chair
Metal Legs and Frame Chair

Sekil 13. Mekan icerisinde Uretilen Sandalyelerin
Algilanmasinda  Yasanan  Zorluklar  (Zorluklarin
Gosterimi)

istem  Chuir Moudem Marcel
Breuer Style

Uretilen gorsellerde anlamsiz/tamimsiz  nesnelerin
tiretilmesi, Microsoft Designer’da 4 ve Clipdrop’da 51
olmak iizere toplamda 55 adettir (Sekil 14).
Midjourney’de bu durum goézlemlenmemistir. Ayni
zamanda en ¢ok sayida anlamsiz/tanimsiz nesnelerin
iiretildigi istem serisi 2. seri olarak belirlenmis ve bunu
sirasiyla 3. 4. 1. 6. ve 5. seri izlemistir. Betimsel
ifadelerin yer aldig1 serilerde en az sayida anlamsiz ve
tanimsiz nesneler elde edilmistir. Bunlar sandalyenin
algilanmasinda ve analiz edilmesinde zorluklara sebep
olmustur. Sonuclarda goriildiigii gibi anlamsiz/tanimsiz
nesne olusturmama agisindan en iyi sonucun
Midjourney’de ve en koéti sonucun ise Clipdrop’da
izlendigi sdylenebilir.

Microsoft Designer Clipdrop

Istem Patrik Schumacher Style Patrik Schumacher Style
Futuristic Armrest Chair Futuristic Chair
Sekil 14. Anlamsiz/Tanimsiz Nesneler Barindiran
Gorseller (Nesnelerin Gésterimi)
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Uretilen sandalye gorsellerinde birden fazla sandalye
tiretilmesi, Microsoft Designer’da 4 ve Clipdrop’ta 18
olmak tlizere toplamda 22 adettir. Midjourney’de bu
durum gozlemlenmemistir (Sekil 15). Birden fazla
sandalye Ttiretilen gorsellerin herhangi bir istem veya
istem serisiyle ilgili olmadigi goriilmektedir. Birden
fazla sandalyenin tretilmesi, ayni sandalyenin farkl
acilardan gosterilmesi seklinde olmayip benzer/farkli
sandalyelerin  anlamsiz  sekilde  yerlestirilmesi
seklindedir. Bu durum sandalyelerin daha iyi
anlasilabilmesi yerine daha ¢ok karmasaya sebebiyet
verdigi anlasilmaktadir. Bu ag¢idan Midjorney’'in en
basarili sonuglar1 verdigi ve bunu sirasiyla Clipdrop’un
ve Microsoft Designer’in takip ettigi soylenebilir.

Microsoft Designer Clipdrop

Istem Chair Chair Modern Marcel
Breuer Style

Sekil 15. Birden Fazla Sandalye Olan Gorseller

Elde edilen siralama ortalamalarimin biiyiik olmasi
durumuna gore Microsoft Designer'in en basarili
oldugu, bunu sirasiyla Clipdrop ve Midjourney’in takip
ettigi Tablo 1.a’da goriilmektedir. Midjourney’nin en az
basarili YZA olmasinin sebebi, sandalye yerine
¢ogunlukla koltuk gorselinin {iretilmesiyle tasarim
puanlarina sifir puan verilmesidir. Oysaki calismanin
3.2. baghginda belirtildigi gibi Midjourney’nin bir¢ok
Olctitte diger YZA'na goére daha iyi sonuglar verdigi
goriilmektedir. Turgay (2023) Midjourney’nin mekansal
Olgekten ziyade nesne 6lgeginde daha iyi egitildigini ve
daha basarili oldugundan bahsetmis ve calismadaki
belirli olgiitlerin sonuglar1 ile paralellik gosterdigi
farkedilmistir.

Tim veriler dikkate alinarak YZA’'ni birbirleriyle
kiyaslamak tizere yapilan Kruskal-Wallis H istatistiksel
testine gore YZA agisindan anlamlilik degeri <0,001
bulunmus olup 0,05 (%95) 6nem diizeyinden kii¢iik
oldugu icin YZ gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlamh farklilk oldugu yani birbirlerinden farkh
olduklar saptanmistir (Tablo 1.a).
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Tablo 1. Kruskal-Wallis H Testi Sonuglari Clipdrop-Microsoft Designer arasinda anlamlilik
= _ degerinin 0,05’den kiiciik olmasi1 sebebiyle istatistiksel
Tg'- . 2 é o % = i:‘ olarak anlamli fark bulunmustur. Midjourney-Clipdrop
3 %‘_ S < %’ @ @ § E B arasindaysa anlamlilik degerinin 0,05’den biiyiik olmasi
e 2 g 2 § 5 %’ % sebebiyle istatistiksel olarak anlamli farklilik
= = = Z£C 25 Jgo <o bulunmadigi gériilmektedir (Tablo 2). Yani Midjourne

Microsoft 3456 5340,42 : madigl goruimexte ' J y
— Designer ile Clipdrop’un istatistiksel olarak benzer sonugclar
Ea Clipdrop 3456 511436 33,703 2 <,001 verdigi belirlenmistir.
B Midjourney 3456  5098,72
2 On Degerlendirme 2592 5471,01 Tablo 2. Kruskal-Wallis Testi Coklu Karsilastirma
2R — : Sonuglari
E_, E Gorsellik 3240 5181,34 88239 2 <,001 Ornek 1-Ornek Test' . Standart  Standart Anlvam.llllk xgﬂ:iﬂlr
== 4536 5023,04 Statistic Sapma Test Degeri o
>§o %‘ Uygulanabilirlik 2 [statistigi Degert
=S Midjourney- 15,638 46,597 ,336 ,737 1,000
Gorselin Acisi 648 6006,66 Clipdrop
Malzeme (Gorsel) 684 5970,04 Midjourney- 241,70 46,597 5,187 <001 ,000
Istem Uyumu 648 5942,01 a Mic1."osoft 1
Stritktiir 648 558251 Designer
Mobilya 648 5409,99 Cl}pdrop- 226,06 46,597 4,851 <,001 ,000
Butinlagi M1c1l"osoft 4
(Gorsel) Designer _
Oran-Olgek 648 529078 qygu@nabuw 158,30 44,555 3,553 <,001 ,001
— lik- Gorsellik 5
Konstriiksiyon 648 514843 Uygulanabilir 447,97 47,693 9,393  ,000 ,000
Ergonomi 648 5094,00 lik- On 9
Malzeme 648 508054 410395 15 <,001b Degerlendir
(Uygulanabilirlik) me
Mobilya 648 5030,17 Gorsellik- On 289,67 51,044 5,675 <,001 ,000
Biitinligin  (On Degerlendir 4
Degerlendirme) me
Kullanilabilirlik 648 4939,60 Her satir, Ornek 1 ve Ornek 2 dagilimlarinin ayni olduguna iliskin
Perspektif 648 4905,21 gecersiz hipotezi temsil etmektedir. Asimptotik anlamlar (2 tarafl
Form (Gorsel) 648 4775,36 testler) gérﬁlmgktedi.r. Anlamllllk dﬁzeyi ',050 dir. o N
g Form 648 4755 44 a Anlamlhilik degerleri birden fazla test icin Bonferroni diizenlemesi ile
= (Uygulanabilirlik) ayarlanmugtir.
g Uretilebilirlik 648  4560,72
o) Detaylar 648 4460,52 Ayrica her bir YZA, degerlendirme gruplar agisindan
Futiristik ~ sona 1728  6092,63 ayri olarak istatistiksel analize tabi tutulmus, elde edilen
ekleme/Patrik sonuglar asagida agiklanmistir (Tablo 3);
Schumacher )
Fiitiristk  basa 1728  5178,37 Her bir YZA’'nda en basarili sonuglar, ODG'nda elde
ekleme/Patrik edilmis olup bunu GG takip etmis ve en az basaril
Schumacher sonuglar ise UG’'nda elde edilmistir. Bu sonuglar, YZA’'na
Modern sona 1728  5108,93 tirettirilen  sandalyelerin  heniiz  uygulanabilirlik
ekleme/Marcel diizeyinde olmadigi hem gorsel hem de istatistiksel
lljizii;l:irstik 735 aesss3 189101 5 <001 analizler sonucunda saptanmustir.
betimsel/Patrik
Schumacher
= Modern basa 1728  4893,66
= ekleme/Marcel
2 Breuer
E Modern 1728 4874,89
e betimsel/Marcel
2 Breuer

YZA arasinda farkliliklar1 belirlemek i¢in yapilan
Kruskal-Wallis testinin ¢oklu karsilastirmalarinda,
istatistiksel olarak Midjourney-Microsoft Designer,
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Tablo 3. Her Bir YZA icin Kruskall-Wallis H Testi
Sonuclari

Degerlendirme Sira Kruskal- [

YZA Gruplar1 Ortalamas1 Wallis H df inlamlilik Degeri

On

Degerlendirme 64 182184
u‘é & Gorsel 080 1727,42

£ Uretilebilirli
§%DUretlleb111rllk 512 1675,93 24437 2 <001
-]

a
= Toplam 456

On
S Degerlendirme 64 1873,35
<  Gorsel 080 173409 75893 2 <001
g Uretilebilirlik 512 1641,74

Toplam 456

On
u: Degerlendirme 64 177771
5 Gorsel 080 1720,88
S Uretilebiliik 512 170583 7,742 2 021
H Toplam 456

Boylece ¢alismanin amaglarindan dordiinciisiic ve
dokuzuncusu agiklanmistir.

4.2. Degerlendirme Gruplarinin ve Olgiitlerinin
Etkisi

Calismada  kullanilan yapay zeka araglarinin
performansini anlamak i¢in, degerlendirmenin hangi
odakta yapildig1 kritik bir 6nem tasimaktadir. Bu
bolimde, analizin kapsamini olusturan 1ii¢ ana
degerlendirme grubunun (On Degerlendirme, Gorsellik,
Uygulanabilirlik) ve bu gruplar1 detaylandiran 16 farklh
olciitiin, YZA'larin genel basar1 puanlar iizerindeki
etkisi incelenmektedir. Analizler, YZA performansinin
homojen olmadigini, aksine degerlendirme odagina
gore ciddi farkliliklar gosterdigini ortaya koymaktadir.
En basarili sonuglar, gorsellerin temel sunumunu ve
estetik niteliklerini 6lcen On Degerlendirme ve Gorsellik
gruplarinda elde edilirken, tasarimlarin iiretilebilirligini
ve teknik yeterliligini sorgulayan Uygulanabilirlik
grubunda ise performansin istatistiksel olarak anlaml
diizeyde diistiigli saptanmistir. Bu durum, YZA'larin
mevcut yeteneklerinin, bir tasarimin somut liretime
doniik teknik detaylarindan ziyade, kavramsal ve estetik
sunum agamalarinda yogunlastigini gdstermektedir.
Takip eden alt béliimlerde, 6ncelikle bu ii¢ ana grubun
karsilastirmali analizi yapilacak, ardindan her bir
Olciitiin  YZA performansi {lzerindeki etkisi detayl
olarak incelenecektir. Bu boéliimde ¢alisma amaglarinin
besincisi olan degerlendirme gruplar1 ve 6lciitlerin
bulgular1 ve karsilastirilmasi ile dokuzuncu amag olan
istatistiksel ~ analizler = bulunmaktadir.  Bulgular
asagidadir:
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Calismanin degerlendirme gruplari ayri ayri ele alinarak
yapilan istatistiksel analizlerde en basaril sonug¢ ODG,
ardindan GG ve en ez basarili ise UG'dur (Tablo 1.b).
YZA'nin sektdériin henliz lretim bandina dahil
edilebilecek gorseller olusturamadigi goriilmektedir.

Tablo 1.b’'de goriildiigii gibi degerlendirme gruplari
acisindan anlamlilik degeri, 0,05’ten kii¢iik oldugundan
degerlendirme gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik oldugu goériilmektedir.

Coklu karsilastirma sonuglarinda tim degerlendirme
gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
oldugu belirlenmistir.

16 adet degerlendirme ol¢iitiiniin siralama ortalamasi
en yiksek olan Gorselin Acisrdir (Tablo 1.c). Bunu
sirasiyla Malzeme (Gorsellik), Istem Uyumu, Striiktiir,

Mobilya  Biitiinliigii (Gorsellik),  Oran-Olgek,
Konstriiksiyon, Ergonomi, Malzeme (Uygulanabilirlik),
Mobilya Biitiinligi (On Degerlendirme),

Kullanilabilirlik, Perspektif, Form (Gorsellik), Form
(Uygulanabilirlik) ve Uretilebilirlik takip etmis ve en az
basarili dl¢iitiinse Detaylar oldugu izlenmistir.

Degerlendirme oOlgtitleri arasinda istatistiksel olarak
anlaml farkhilik oldugu goriilmektedir (Tablo 1.b).

16 adet degerlendirme odl¢titiiniin her birinin YZA’'ndaki
basarilar1 analiz edildiginde Perspektif, Detaylar,
Konstriiksiyon, Form (Uygulanabilirlik) ve
Uretilebilirlik  élgiitlerinde  basar1  siralamasinin
Midjourney, Microsoft Designer ve Clipdrop oldugu,

Mobilya Biitiinliigii (On Degerlendirme), Mobilya
Biitiinliigii (Gorsellik), Form (Gorsellik), Kullanilabilirlik
ve Malzeme (Uygulanabilirlik) o6lgiitlerinde basar
siralamasmin Microsoft Designer, Midjourney ve
Clipdrop oldugu,

Oran-Olcek, Malzeme (Gérsellik), Striiktiir ve Ergonomi
Olciitlerinde basar1 siralamasinin Microsoft Designer,
Clipdrop, Midjourney oldugu,

Istem Uyumu ve Gérselin Agis1 6lgiitlerinde basari
siralamasimin Clipdrop, Microsoft Designer, Midjourney
oldugu,

Ayrica Microsoft Designer’in higbir 6lgiitte sonuncu
sirada yer almadig1 belirlenmistir.

ODG élgiitlerine gore en dogru tasarim, Microsoft
Designer’da elde edilmis, bunu sirasiyla Clipdrop ve
Midjourney takip etmistir ve YZA arasinda istatistiksel
olarak anlaml farklilik oldugu goriilmektedir (Tablo 4).
ODG  olgiitlerinde  bulunan  istem  uyumunda
Midjourney’nin sandalye yerine c¢ogunlukla koltuk
lrettigi ve tasarim puaninin sifir olmasi nedeniyle
Midjourney en basarisiz YZA olmustur.
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Tablo 4. Ayr1 Ayr1 Degerlendirme Olgiitleri Sonuglarina
Gore YZA'min Karsilastirilmasi icin Kruskal-Wallis H
Testi Sonuglari

B 2
i > _ = 5%
3 z 2z 2% §¢
2 5 o = = T E_8¢
CI £ 7= ] g ES & £
- S £xE : 5 EPEE
< & z 330 ¥ m S <008
Dicrosoft 864 1331,20
eSlgner
5
D Clipdrop 864 1317,56 14291 2 <001
G
Midjourney 864 1240,74
Dicrosoft 1080 1669,77
G esigner

G Clipdrop 1080 1604,41 11,138 2 ,004

Midjourney 1080 1587,32

']‘)’“‘T“"“ 1512 2342,52
eSlgner
[GJClipdrop 1512 219216 27,800 2 <001

Midjourney 1512 2270,82

ODG olgiitlerinin YZA'ndaki etkileri asagida sirasiyla
aciklanmaktadir.

Perspektif oOlclitiinde, Midjourney’de 24, Microsoft
Designer’da 44 ve Clipdrop’da 56 adet sandalyenin
perspektiflerinde, ayni eksende farkli ka¢is noktalari
oldugu belirlenmis ve bu durumlarda sandalyenin
elemanlarinin birbirleriyle olan iligskisinin/uyumunun
anlasilmasinin  zorlastign gorilmistir (Sekil 16).
YZA'nin mevcut durumlariyla perspektif konusunda
hatali sonuclar verdigi gorilmistiir.

YZA'nin gorsel iiretiminde heniiz tam anlamiyla dogru
perspektiflerde nesneler sunamadig1
soylenebileceginden tasarimcilarin, {retilen gorsel
tizerinde fotograf diizenleme programlari veya YZA
yardimiyla diizenlemeler yapmasi 6nerilmektedir.

Istem Midjourney
Chair Futuristic  Patrik
Schumacher Style with
Armrest Ergonomic and
Organic Form Metal Legs
and Frame Black Leather
Upholstery

Sekil 16. Hatali Perspektif Barindiran Gorsel (Perspektif
Hatasi Goérsel Uzerinde Cizilmistir)
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Istem uyumu élgiitiinde, istemlerdeki ifadeler genellikle
iretilen gorselde basarili sekilde yansitilmaktadir.
Ancak istemlerde Chair ifadesi yer aldiginda Microsoft
Designer’da 74, Clipdrop’da 85 ve Midjourney’de 125
adet gorselde koltuk, berjer, sezlong gibi oturma
elemanlari iiretilmistir (Sekil 17).

Midjourney Midjourney

Midjourney

Microsoft Designer Clipdrop
L
A

FLEB

cucr Style Modern Armrest Flat A Modem Chair with Flat Forms Char
air Patrik Scin

Istem  Marc
Torm

macher Style

Sekil 17. Chair istemi i¢in Uretilmis Sandalye Harici
Tasarim Ornekleri

YZA’'nin istem uyumu konusunda heniiz tam anlamiyla
dogru sonuglar vermedigi ve Midjourney’nin bu
durumun en fazla yasandigi YZA oldugu goriilmektedir.
Tasarimci ifadesi ile %100 eslesmeyen tek gorseli
Clipdrop’un ftrettigi izlenmistir (Sekil 18a). Futuristic
ifadesinin oldugu istemlerle iiretilen gorsellerde,
sandalye ile butiinlesik led aydinlatmalar gorilmiistiir
(Sekil 18b).

Microsoft Designer

Istem Chair Futuristic Patrik Futuristic Chair

Schumacher Style with
Armrest Ergonomic and
Organic  Form  Metal
Legs and Frame

Sekil 18. istem Uyumu Sorununun Izlendigi Gérseller

Uretilen gorsellerde sandalyelerin islevleri rastgele
karsilik bulmaktadir. istemlerde sandalyeye iliskin islev
belirtilmedigi, istemlerin Futuristic ifadesi icermesi
durumunda ¢ogu zaman ¢alisma sandalyesi veya farkli
islevlerde tretildigi gortalmiistir (Sekil 19). Bu
durumun, oyuncu sandalyeleri/¢alisma sandalyelerinin
popliler olmasiyla iliski oldugu s6ylenebilir.

Microsoft Designer Clipdrop

Midjourney

Istem  Futuristic Chair
Sekil 19. Futuristic ifadesi ile Uretilen Gérseller
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Istem uyusmazhgi sebebiyle 0 puan verilerek
degerlendirilmeyen gorsel sayis1 453 adettir. Bunlardan
143 adeti Microsoft Designer’da, 138 adeti Clipdrop’da
ve 172 adeti Midjourney’de iiretilmistir. Bu sonuglara
gore Midjourney'nin istemlerle %100 uyumlu gorsel
iiretme kapasitesinin digerlerine gore en az oldugu
soylenebilir.  Clipdrop’da  iretilen  gorsellerde,
sandalyeye benzemeyen tanimsiz oturma elemanlarinin
ve tabure benzeri mobilya gorsellerinin retildigi
izlenmistir (Sekil 20). YZA’da iiretilen gorsellerin aldig
puanlar temelde istem uyumuyla orantilidir. Girilen
metinlerin ¢iktilar ile uyusmasi gerekmektedir. istemle,
iretilen gorselin uyumsuz oldugu durumlarda gorseller
puanlamaya dahil edilmemistir. Bir¢cok Olgiite gore
yliksek puan alan gorsellerde istem uyumu disiik
olmustur.

Clipdrop

Istem Futuristic Chair

Sekil 20. Tabure Benzeri Uretilen Gérsel

Sekil 4’te yer alan 24, 25, 32, 33, 38, 39, 40, 41, 42, 45 ve
46 numarali istemlerle iretilen gorsellerde istem
uyumu olmadigindan gorseller degerlendirmeye
alinmamiglardir. Bunlarda uyumun saglanmadig
ifadeler; Chair, Ergonomic, Flat Form, Metal Legs and
Frame’dir (Sekil 21). Chair ifadesi koltuk, berjer vb.
sekillerde iiretimden dolay1 uyusmazken bu istemlerle
iiretilen gorsellerde ergonomik sandalyeler olmadigi ve
metal malzemeyi dogru tanimlayamadiklari
gorilmistir.

Microsoft Designer

Midjourney

l a

fstem A Futristic Chair with Organic Forms Ergonomic and Patrik
Schumacher Style

Sekil 21. Degerlendirilmeye Alinmayan Gérsel Ornekleri
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Mobilya bitiinliigii o6l¢iitiinde, tretilen gorsellerin
bazilarinda uyusmazliklara rastlanmistir. Mobilyanin
ayak sayis1 fazlayken bazi gorsellerde fazladan ara
kayitlar bulunmaktadir (Sekil 22). Mobilyanin
biitiinliigiinii bozan asimetrik elemanlar oldugu, sol
taraftaki kolcagin sag tarafta ayni olciide ve konumda
yer almadigi, farkli boyutlarda sandalye ayaklarinin
oldugu gorilmistir. Genellikle Microsoft Designer'in
mobilyanin biitiiniinde daha tutarli oldugu izlenmistir.

YZA, bazi durumlarda biitin bir mobilya ortaya
¢ikaramamaktadir. Bu durumun bazi gorsellerde
eksik/fazla parca olarak bazi durumlarda ise tasarimda
biitiinciilliikten uzak olarak karsilik buldugu sonucuna
varilmistir.

Istem Microsoft Designer ~ Prompt

Chair Futuristic Patrik Chair  Modern Marcel
Schumacher Style with Breuer  Style  with
Armrest  Ergonomic Armrest Ergonomic and
and Organic  Form Flat Form

metal legs and frame

Sekil 22. Mobilya Biitiinliigii (Bitinligi Bozan
Parcalarin Gosterimi)

Gorselin acis1 Olcgiitiinde, YZA mevcut durumlarinda
gorseli tek bir agidan tlirettiginden dolay1 degerlendirme
ve tanimlamalarda yetersiz veriler olusturdugu tespit
edildiginden gorselin acgis1 sebebiyle sandalyenin
ayaklar1 tam anlamiyla tanimlanamamaktadir (Sekil
23).

Clipdrop

Istem Chair
Sekil 23. Gorselin Agisi

Sandalye elemanlarinin goriilmesine engel olan
aksesuarlarin gorselde olmasi ve arka fonda bulunan
gorsellerin  tasarimla karismasi, degerlendirmeyi
zorlastirmaktadir (Sekil 24a). Microsoft Designer’da 5,
Clipdrop’da 16 adetken Midjourney’de rastlanmamistir.
Bu durum Midjourney’nin, konuyu olusturan nesneyi
diger YZA’lara gore daha net tanimladiginin

2091



ESOGU Miih. Mim. Fak. Dergisi 2026, 34(1), 2078-2097

gostergesidir. Eger gorseller farkli agilardan da
verilebiliyor olsaydi bu aksesuarlarin gorseller tizerinde
olmalarinin sorun teskil etmeyecegi sdylenebilir.

Sandalyenin konumlandirildig: agi, tiim elemanlarinin
gorilememesi halinde striiktiiriniin anlasilamamasina
sebep olmustur (Sekil 24b). Bu durum Microsoft
Designer’da 6, Midjourney’'de 11 ve Clipdrop’da 22 adet
sandalyede gdzlemlenmistir. Microsoft Designer'in en
basarili agilarda gorsel tirettigi gorilmistar.

Istem  Microsoft Designer Clipdrop
Chair o — Chair Futuristic Patrik

: Schumacher Style with

Armrest Ergonomic and

Organic  Form Metal

Legs and Frame Black

Leather Upholstery

b

Sekil 24. Degerlendirilmesi Zorlanan Gorseller
(Zorluklarin Gosterimi)

Yapilan analizlere goére GG tasarim puanlarinin
Microsoft Designer’da en yiiksek oldugu, bunu
Clipdrop’un izledigi ve Midjourney’'in ise en diisiik
oldugu goriilmektedir. Ayrica GG gore anlamlilik degeri,
<0,004 oldugu icin YZA arasinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik oldugu gériilmektedir.

GG'nin YZA’daki etkileri asagidadir:

Mobilya biitiinligi o6lgiitiinde, istem igerisinde kolgak
ifadesi olmasina ragmen kolcaksiz iretilen toplam
gorsel sayis1 41'dir (Microsoft Designer tarafindan 9,
Clipdrop tarafindan 23, Midjourney tarafindan ise 9
adet). Uretilen goérsellerde Clipdrop 2 adet tek kolcakli
gorsel tretmistir (Sekil 25). Bu durumlar detay ve
ergonomi 6lgiitlerini etkilemektedir. On degerlendirme
oOlciitlerindeki mobilya butinligi 6lgiitinden farkh
olarak sandalyelerin tasarim anlaminda biitiinliglintin
de degerlendirildigi bu 6l¢iitte Microsoft Designer’in ilk
sirada yer aldig1 goriilmiistiir.

Clipdrop

Istem Patrik Schumacher Style  Marcel Breuer Style Modern
Futuristic Armrest Organic ~ Armrest Flat Form Chair
Form Chair

Sekil 25. Tek Kolgak Olan Gorseller
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Sekil 26’da Clipdrop tarafindan liretilen sandalyenin, bir
biitiin olarak olusturulamayip tanimlanabilir bir
bicimde olmadig1 goriilmektedir.

Clipdrop

Istem Chair
Sekil 26. Bir Biitiin Olarak Uretilmeyen Sandalye

Oran-Olgek dl¢iitiine gore en basarili olan YZ Microsoft
Designer oldugu, bunu Clipdrop’'un takip ettigi ve
Midjourney’nin ise en disiik oldugu gorilmistiir. Sekil
27a’da 4 puan alan sandalye gorseli, Sekil 27b’de ise 0
puan alan sandalye gorseli yer almaktadir.

Midjourney

Microsoft Designer

Istem Chair Futuristic Patrik Schumacher Style
with Armrest Ergonomic and Organic Form
Metal Legs and Frame

Sekil 27. Oran-Olgek Olgiitiinde Ornek Gorseller

Uretilen gorsellerde oran-élgek hatalar1 bulundugu
durumlarda gorsellerin fotograf diizenleme
programlarinin veya YZA'nin yardimiyla diizenlenmesi
onerilmektedir.

Detaylar ol¢iitiine gore en basarili Midjourney oldugu,
bunu Microsoft Designer’in takip ettigi ve Clipdrop’un
ise en diisiik oldugu goriilmiistiir. Genel ifadeler iceren
istemlerle Tlretilen gorsellerdeki hata sayisinin,
detaylandirilmis istemlerle tretilen gorsellerden daha
fazla oldugu tespit edilmistir. Sekil 28a’da 0 puan alan
gorsel, Sekil 28b’de ise 3 puan alan gorsel
bulunmaktadir.
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Microsoft Designer Midjourney

4 b

Istem Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest
Ergonomic and Organic Form Metal Legs and Frame
Black Leather Upholstery

Sekil 28. Detaylar Olgiitiine Ornek Gorseller

Daha dogru gorseller elde edebilmek icin spesifik
istemlerin YZA’na girilmesi 6nerilmektedir.

Form olciitiine gore en basarili Microsoft Designer
oldugu, bunu Midjourney’nin takip ettigi ve Clipdrop’un
ise en dusiik oldugu gorillmiistiir. Sekil 29a’da 2 puan
alan gorsel, Sekil 29b’de ise 0 puan alan gorsel
bulunmaktadir.

Microsoft Designer

Clipdrop

Istem Chair Modern
Sekil 29. Form (Goérsellik) Olgiitiine Ornek Gérseller

Organik formlar ile tiretilen sandalyelerin formlar ilk
bakista basarili goziikse de detaylara bakildikeca
sandalyelerin formlarinin  {iretilemez oldugu
anlasilmaktadir. YZA'min mevcut durumlar ile
tiretilemez formlar sunmasinin tasarimcilarin dikkat
etmesi ve detaylica kontrol etmeleri gereken bir konu
oldugu soylenebilir.

Malzeme Olciitiine gore en basarili Microsoft Designer
oldugu, bunu Clipdrop’un takip ettigi ve Midjourney’nin
ise en diisiik oldugu gorilmiistiir. Sekil 30a’da 5 puan
alan sandalye gorseli, Sekil 30b’de ise 1 puan alan gorsel
bulunmaktadir.
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Microsoft Designer Clipdrop

Istem  Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest
Sekil 30. Malzeme (Gorsellik) Olgiitiine Ornek Gorseller

Uretilen gérsellerde cogunlukla malzemelerin gérsel
acidan basarili sekilde sunuldugu gorilmiistir. YZA
girilen istemlerde {retilmesi istenen malzeme
belirtilirse sonuglarin basarili oldugu séylenebilir.

Yapilan analizlere gére UG'nun oOlglitlerine gdre en
dogru tasarimlar, Microsoft Designer’da ve sirasiyla
Midjourney ve Clipdrop’da elde edilmistir (Tablo 4).
Ayrica UG oOlgiitlerine gore YZA arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik gériilmektedir.

UGnun  YZA'daki  etkileri asagida  sirasiyla
aciklanmaktadir.

Striiktiir 6lgiitiine gore en basaril gorsellerin Microsoft
Designer tarafindan liretilmistir. Microsoft Designer’da
5, Clipdrop’da 21 ve Midjourney’de 5 olmak iizere 31
adet gorselde sandalye ayagi, ara kayit ve kolcak vb. gibi
eksik/fazla par¢a oldugu gorilmistir (Sekil 31). Bu
durumlarda ayakta durma ve/veya kullanim sorunlari
oldugu belirlenmis olup bu sonucun herhangi bir
istemle anlaml iliskisi olmadig1 anlasilmistir. Tasarim
puanlart agisindan Striiktiir Olgiitiinde en basarisiz
gorseller tireten Midjourney'dir.

Istem Microsoft Designer  fstem Clipdrop
Chair Modermn
Marcel Breuer Style
with Armrest
Ergonomic and Flat
Form Metal Legs and
Frame

Chair Modern Marcel
Breuer Style

Sekil 31. Eksik/Fazla Parca Olan Gorseller (Pargalarin
Gosterimi)

Sandalyelerin elemanlari arasinda birlesim detaylarinin
cogunlukla rasgele ve karsiligi olmayan sekillerde
gosterildigi gorilmiustiir. Sekil 32a’da 0 puan, Sekil
32b’de ise 5 puan alan gorsel bulunmaktadir.
Konstriiksiyon dlgiitiine gore en basarili gorseller
tireten Midjourney'dir.
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Clipdrop Midjourney

Istem Patrik Schumacher Style Futuristic Armrest Ergonomic
Orgonic Form Metal Legs and Frame Chair

Sekil 32. Konstriiksiyon Olciitiine Ornek Gérseller

Mevcut durumlart ile YZA heniiz sandalye
konstriiksiyonlarinda dogru detaylari
tanimlayamamaktadir.

Kullanilabilirlik 6lgiitiine gére en basarili gorseller
Microsoft Designer tarafindan {retilmistir. Basta
striktir olmak tizere, konstriiksiyon, ergonomi, oran-
olcek, form ve malzeme gibi 6l¢iitlerin kullanilabilirligi
etkiledigi sandalyelerin kullanilabilir olma
durumlarinin bu 6l¢iitlerdeki basariyla dogru orantili
oldugu soylenebilir. Sekil 33a’da 5 puan alan gorsel,
Sekil 33b ve Sekil 33c’de 0 puan alan gorseller
bulunmaktadir.

Microsoft Designer Clipdrop Midjourney

A
b . ¢
Istem Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest Ergonomic and
Organic Form Metal Legs and Frame

Sekil 33. Kullanilabilirlik Olgiitiine Ornek Gérseller

Ergonomi 6l¢iitiine gore en basaril gorselleri Microsoft
Designer tarafindan iiretilmistir. Oran-6lcek, form ve
malzeme gibi ol¢iitlerin ergonomiyi etkiledigi ve bu
Olctitlerin basar1 diizeyinin ergonomi 6l¢iitii ile orantili
oldugu séylenebilir. Sekil 34a’da 5 puan, Sekil 34b’de ise
0 puan alan gorsel bulunmaktadir.

Microsoft Designer

Clipdrop

Istem  Chair Futuristic
Sekil 34. Ergonomi Olciitiine Ornek Goérseller

Form ol¢iitiine gore en basarili gorselleri Midjourney
tarafindan Uretilmistir. Gorsellerin formlari
iiretilebilirlik agisindan c¢ogunlukla hatali sonuclar
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vermekle beraber, Midjourney tarafindan iiretilenlerin
digerlerine gore iretilmesi daha miimkin gorseller
sundugu soylenebilir. Sekil 35c’de 3 puan, Sekil 35a ve
Sekil 35b’de 0 puan alan gorseller bulunmaktadir.

Microsoft Designer

Clipdrop Midjourney

— a b
Istem Chair Modern Marcel Breuer Style with Armrest

Sekil 35. Form (Uygulanabilirlik) Olgiitine Ornek
Gorseller

Malzeme olgiitiine gore en basarili gorseller Microsoft
Designer tarafindan fretilmistir. Ahsap ve metal
malzemelerin gorsel a¢idan basarili olmasininn aksine
tiretilebilirlik anlaminda YZA tarafindan heniiz basaril
olmadig soylenebilir. Sekil 36a’da 3 puan, Sekil 36b ve
Sekil 36¢’de ise 0 puan alan gorseller bulunmaktadir.

Microsoft Designer Clipdrop Midjourney

a L B b
Istem Chair Futuristic Patrik Schumacher Style with Armrest Ergonomic and
Organic Form Metal Legs and Frame Black Leather Upholstery

Sekil 36. Malzeme (Uygulanabilirlik) Olgiitiine Ornek
Gorseller

Uretilebilirlik 6lgiitiine gére en basarili gorseller
Midjourney  tarafindan  verildigi = gorilmistir.
Uretilebilirlik 6l¢iitii UG'nda yer alan diger dlgiitlerin
basari diizeyiyle orantili oldugu sdylenebilir. Bu sebeple
tiretilebilirlik 6l¢iitii tiim oOlglitler arasinda en basarisiz
olan detaylar 6l¢iitiinden bir 6nce yer almaktadir. Metal
legs and frame isteminde, metal iskelet iiretilebilir
sistemde verilmemistir. Uretilebilirlik élciitiinde verilen
puan, striiktiir kategorisine esit ya da daha distk
olmustur. Bunun sebebi striiktiir agisindan ayakta
duramayan mobilyanin liretilemeyecegidir. Sekil 37c’de
3 puan, Sekil 37a ve Sekil 37b’de 0 puan alan gorseller
bulunmaktadir.

C

Organic Form

Sekil 37. Uretilebilirlik Olgiitiine Ornek Gorseller
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Boylece  c¢alismanin  amacglarindan  besinci  ve
dokuzuncusu agiklanmistir.

4.3. istem Serilerinin Etkisi

Yapay zekiddan elde edilen sonuglarin kalitesi, yalnizca
ne istendigine degil, ayni zamanda bunun nasil
istendigine de baghdir. Bu bdliimde, istemlerdeki
ifadelerin igerigi, siralamasi ve yapisinin (anahtar
kelime tabanli ve betimsel) nihai gorseller iizerindeki
etkisi incelenmektedir. Bulgular, basarili bir ¢ikt1 elde
etmenin, tasarimcinin YZA'yi dogru yodnlendirme
becerisine, yani bir "istem miihendisligi" yetkinligine
sahip olmasina baghh oldugunu goéstermektedir. Bu
durum, tasarimcinin siiregteki roliiniin pasif bir
kullanici olmaktan ¢ikarip yapay zekayr yonlendiren
aktif bir yiritici konumuna evrildigini ortaya
koymaktadir.

Calismada kullanilan alt1 adet istem serisi ile Uretilen
toplam 648 adet gorsel, belirli istem stratejilerinin
digerlerinden daha basarili oldugunu gostermistir.
Degerlendirme olgiitleri dogrultusunda veri serilerinin
basari sirasi 1, 2, 3, 5, 6 ve 4. seri seklindedir.

ik 4 seri arasinda Futurism, Patrik Schumacher, Organic
Form ve Black Leather Upholstery ifadeleri iceren istem
serilerinin; Modern, Marcel Breuer, Flat Form ve Red
Leather Upholstery ifadeleri iceren istem serilerine gore
daha basarili oldugu gorilmiistiir. Bu durum, YZA'larin
veri setlerinde daha belirgin, dinamik ve gorsel olarak
zengin olan "fiitlirizm" ve "organik form" gibi
kavramlari, daha genis ve yoruma acik olan
"modernizm" kavramina gore daha tutarli bir sekilde
yorumlayabildigini diisiindiirmektedir.

Istemlerde her yeni ifadenin Chair ifadesinin sonuna
eklendigi, yani ana konunun istemin basinda yer aldigi
stratejinin daha basarili sonuclar verdigi gorilmiistiir.
Diger bir deyisle, YZA'lar istemin basindaki kelimelere
daha fazla agirlik vererek gorseli bu ana kavram
etrafinda sekillendirmektedir. Bu, tasarimcinin en
onemli gordigli kavrami istemin en basma
yerlestirmesinin  ne  kadar  kritkk  oldugunu
kanitlamaktadir.

Analizler sonucunda, betimsel ve uzun ciumlelerle
olusturulmus 5. ve 6. istem serilerinin, anahtar
kelimelerle ve asamali olarak olusturulmus diger istem
serilerine gore daha basarisiz oldugu belirlenmistir
(Tablo 1.d). Bu 6nemli bulgu, YZA'larin mevcut durumda
belirsizlik icerebilen dogal dil tabanli paragraflar yerine,
net ve yonlendirici anahtar kelimelerle daha verimli
calistigini gostermektedir.

Basarili bir YZA ¢iktisy, tesadiifi bir sonug¢ degil,
tasarimcinin bilingli  stratejilerle (dogru kavramlari
secme, ana konuyu basa yerlestirme ve anahtar kelime
tabanli  bir yap1 kullanma) yapay zekayi
yonlendirmesinin bir Giriiniddr.
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Boylece ¢alismanin amaglarindan altincisi, yedincisi,
sekizincisi ve dokuzuncusu agiklanmistir.

5. Sonuglar

Alanyazindaki benzer ¢alismalarda, metinden gorsel
lireten YZA’larin bir¢cok konuda basarili gérseller ortaya
koyabildigi, tasarimlarin baslangi¢c asamalarinda cesitli
oneriler getirebildigi anlasilmaktadir. Bu calismada
metinden gorsel ireten ana akim YZA’lar kullanilarak
iretilen sandalye gorselleri analiz edilerek YZA'larin
mobilya tasarimi konusunda tasarimciya saglayacagi
avantajlar degerlendirilmistir. Belirlenen
degerlendirme  olgiitleri  dogrultusunda  YZA’lar
tarafindan iretilen tasarimlarin basarili ve basarisiz
oldugu alanlara deginilmistir.

Kullanicilarin istem girislerindeki
deneyimsizliklerinden kaynaklanan ve iretilmesi
istenen gorselde olusan c¢esitli hatalarin YZA'larla
deneyimlenip yeni istemlerle iretimler yapildik¢a ve
YZA’larin gelismesi ile ¢coziimlenebilecegi
ongorilmektedir.

On denemelerde kullanilan Ultra HD, Realistic,
Exploded-view Drawing, Blueprint view, Mortise and
Tenon Joint, Half-Blind Dovetail Joint, Joint Details,
Country, Minimalist, Post-Modern, Classic Style, Ettore
Sottsass, Shiro Kuramata, Alvar Aalto, Thonet Style,
Blue, Purple, Red, Green, Plastic ifadelerinin basarisiz ve
net olmayan sonuglar irettigi goriildigiinden simdilik
kullanilmamasi 6nerilmektedir.

Tiim veriler analiz edildiginde YZA'nin gorselin agisini
her ne kadar bazen tasarimlarin degerlendirmesinde
zorlanildigi ifade edilmis olsa da cogunlukla uygun a¢ida
verdigi ve gorsellik acisindan malzemeyi dogru
algiladig1 soylenebilir. Midjourney’de sandalye istemi
hari¢ girilen istemlerle bir sekilde uyumlu oldugu
goriilmektedir. YZA tarafindan mobilya biitiinliigiinde,
on degerlendirme agisindan ziyade gorsel acidan daha
iyi sonuclar elde edildigi, kullanilabilirlik ve perspektif
acisindan elde edilen tasarimlarin pek dogru sonuglar
vermedigi, hem gorsellik hem de uygulanabilirlik
agisindan form konusunda heniiz ¢ok dogru tasarimlar
tretemedigi YZA'nin mobilyadaki detaylar konusunda
hi¢ basarili olamadigi séylenebilir.

On Degerlendirme grubunda belirlenen 6lciitlere gére
tasarim yapilmak isteniyorsa Microsoft Designer veya
Clipdrop araglarindan herhangi birisinin, Gorsellik
grubuna gore daha dogru bir tasarim elde etmek
istenildiginde Microsoft Designer’in, Uygulanabilirlik
grubuna gore daha dogru tasarim yapilmak isteniyorsa
Microsoft  Designer'in  kullanilmas1  6nerilebilir.
Calismada g6z oOniine alinan tiim oOlgiitler dikkate
alinarak bir tasarim yaptirilacaksa daha dogru
tasarimlar elde etmek i¢in Microsoft Designer aracinin
kullanilmasi énerilmektedir.
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Yapilmas1 istenen tasarimin konusu, istemlerin en
basinda yer alacak sekilde yazilmasinin daha basarili
sonuglar elde etmek icin 6nemli oldugu sdylenebilir.
Istem girisleri yaparken daha dogru gorseller elde
etmek i¢in betimsel ifadelerden ziyade ana konunun
basta olmasi sartiyla oOzellestirilerek ifadelerin bir
onceki istemin  sonuna  eklenerek  girilmesi
onerilmektedir.

Gorselin tek acidan iretilmesi nedeniyle olusan
tanimlanma sorunlarinin giderilebilmesi i¢in YZA, ya
ayni tasarima ait farkl acilardan gorsel tiretilebilmeli ya
da 3 boyutlu gorseller iireterek istenilen acidan
bakilabilir gorseller tiretmesi tavsiye edilebilir.

Calismaya konu olan YZA'lar arasindaki performans
degerlendirmelerine goére siralama yapildiginda,
Gorsellik ve Uygulanabilirlik gruplarinda Microsoft
Designer’in, Istem Uyumu ve Gérselin Agisi élciitlerinde
(On Degerlendirme) Clipdrop’un ve Perspektif, Detaylar,
Konstriiksiyon ve Uretilebilirlik (Uygulanabilirlik)
olciitlerinde ise Midjourney’nin en basarili YZA oldugu
tespit edilmistir.

Giin gectikce gelisen ve kullanimi yayginlasan bu
YZA’lar, tasarimcilar agisindan avantajli uygulamalara
doniigebilirler. Ancak ¢alismanin bulgulart mevcut
durumlariyla mobilya tasariminda yalmzca gorsel
anlamda belirli olgiitlerde basar1 oranimin yiiksek
oldugunu ortaya koymustur. Bu baglamda metinden
gorsel lireten YZA’'lar heniiz teknik detay, iiretim ve
uygulanabilirlik konularinda kabul edilebilir bir basari
oranina sahip degildirler.
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Bu arastirmada; Yazarl, makalenin olusturulmasi,
gorsel Uretimleri, alanyazin taramasi, verilerin
degerlendirilmesi; Yazar2, makalenin olusturulmasi,
bilimsel yayin arastirmasi, verilerin degerlendirilmesi;
Yazar3, makalenin olusturulmasi, verilerin
degerlendirilmesi, istatistiki analizler konularinda katki
saglamiglardir.

Cikar Catismasi

Yazarlar tarafindan herhangi bir ¢ikar ¢catismasi beyan
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