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Bu galisma, dijitallesmenin hiz kazandigi gliniimizde yabanci dil 6gretimi ve 6grenimi siireglerine entegre
edilen yeni medya araglarini incelemeyi ve bu araglarin somut kullanimina dair Oneriler sunmayi
amaglamaktadir. Sosyal bilimlerdeki kuramsal gelismelerin ve bilgi iletisim teknolojilerindeki donlisimlerin
etkisiyle sekillenen dil egitimi, zamanla davranis¢i yaklasimlardan yapilandirmaci modellere evrilmistir. Bu
cercevede sesli kitaplar, podcastler, dijital sozlikler, dil 6grenme platformlari, web uygulamalar ve yapay
zeka sohbet robotlan gibi araglarin, 6grenci merkezli ve ¢oklu duyuya hitap eden o6zellikleri sayesinde dil
o0grenimini destekledigi vurgulanmaktadir. Calismada her bir arag icin dinleme, konusma, okuma, yazma
ve kelime bilgisi gibi temel dil becerilerine yonelik gesitli uygulama 6nerilerine yer verilmistir. Ayrica bu
araglarin, 6grenme siirecini mekandan ve zamandan bagimsiz hale getirerek bireysellestirilmis 6grenmeyi
tesvik ettigi belirtilmistir. Ogrenci motivasyonunu artirma, kiiltiirel farkindalik kazandirma, isbirlikci
O0grenme ortamlarn yaratma ve 6gretmenlere ders materyali Uretiminde destek olma gibi katkilar da
detaylandiriimistir. Calisma, odak ve amag noktalari ekseninde yapilan 6n alan yazin taramalari sonucunda
elde edilmis bilgilerden yola cikilarak elde edilen veriler i1si8inda ortaya konan oneriler Uzerine
yapilandirimistir. Ogretmenlerin rehberliginde bu araclarin sinif ici ve disi etkinliklerde etkili bicimde
kullanilmasi gerektigi vurgulanirken, ¢alisma, uygulamaya yonelik somut érnekler sunarak alan yazindaki
teorik odakli bosluklara pratik ¢oziimler getirmeyi hedeflemektedir.

Anahtar sézciikler: Medya araclari, Yabanci dil 6grenimi, Sohbet robotlari, Dil 6grenme
araglari, Podcast
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Abstract

This study investigates the integration of new media tools into foreign language teaching and learning in
the context of rapid digitalization. Influenced by theoretical advancements in the social sciences and the
transformative impact of information and communication technologies, language education has gradually
shifted from behaviorist approaches to constructivist models. Within this framework, the use of
audiobooks, podcasts, digital dictionaries, language learning platforms, web applications, and Al-powered
chatbots is emphasized for their student-centered nature and multisensory appeal, which effectively
support language acquisition. The study presents practical implementation strategies for each tool with a
focus on developing core language skills, including listening, speaking, reading, writing, and vocabulary.
Furthermore, it highlights how these tools facilitate personalized learning by enabling flexible, time- and
place-independent access to resources. Additional benefits—such as increasing learner motivation,
enhancing cultural awareness, fostering collaborative learning environments, and supporting teachers in
instructional design—are also discussed in detail. The structure of the study is grounded in findings from
a preliminary literature review conducted in line with established academic frameworks of focus and
purpose. It underscores the importance of guided use of digital tools under the supervision of educators
in both formal and informal learning environments. By offering concrete, practice-oriented examples, the
study seeks to address the current gap in the literature, which often remains theoretical, by proposing
applicable and pedagogically sound solutions.

Keywords: New media, Foreign language learning, Chatbots, Digital language learning,
Podcasts

Giris
Yabanci dil 6grenimi ve 6gretimi karakteri itibariyle strekli gelisip degisen ve cesitli faktorlerin
etkisinde kalarak donlisiime ugrayan dinamik bir siirectir. Bu dinamik sirecin siirekli yenilenmesini ve
donlismesini ise sosyal ihtiyaclar, dil 6grenen kisilerin psikolojik hazir bulunusluk dizeyleri, egitim
sistemlerinde ortaya cikan yenilikler ve Ulkelerin egitim politikalarinda yapilan dizenlemeler olarak
siralamak mimkundr.

S6z konusu dil egitimi oldugunda ise yukarida anilan noktalarin diinyada yasanan gelismelerden ayri
gorilmesi miimkin degildir. Dil egitiminde diinyada yasanan gelismelere genel hatlari ile bakildiginda
sureg icerisinde egitim ilke ve yontemlerini etkileyen iki faktoriin 6nemli rol oynadigi gorilir. Bunlardan
birincisi sosyal bilimler alaninda ortaya gikan 6gretim kuramlarinin dil egitimi alanina getirdigi yenilikler,
digeri ise bilgi iletisim teknolojilerinde ortaya ¢ikan yenilik ve hizli déntstimlerin kendini sinif ortamlarinda
gostermeye baslamasidir. Ozellikle sosyal bilimler alaninda 1940’1 yillarin basinda ortaya ¢ikan davranisg
kuramin etkisi altinda gelistirilen Duy Konus (Audio Lingual) yéntemi, o zamanlar kullanilan yéntemler
arasinda yenilik¢ci bir yontem olarak 6ne c¢ikmaktaydi (Haghani & Sohrabi, 2007: 69). Duy Konus
yonteminde 6grenciler belli kalip climleleri stirekli dinleme ve tekrar etme yoluyla 6grenmekteydi. Bu
yontemin en 6nemli 6zelliklerinden biri dil egitiminde teknoloji kullanimini sart kosan dil laboratuvarlarinin
ilk kez kullanilmaya baslanmasidir. 1960’l yillara gelindiginde ise teknolojik gelismelerin yeni imkanlar
sunmasiyla birlikte bu laboratuvarlarda slayt projektorleri kullanima sunulmus ve ardindan dia film
makineleri sik¢a ragbet gérmustir (Heinze, 2003: 36).

1970’li yillarin sonlarina gelindiginde ise gerek maliyeti gerekse kullanimda ortaya ¢ikan sorunlar
ylziinden dil laboratuvarlarinin popilerliginde bir dislis yasanmistir. Dil laboratuvarlarindan vazgecilmeye
baslanmasinin bir diger nedeni ise davranis¢ci kuramdan uzaklasilip, bilissel kuramin etkisiyle “Bilissel
iletisimsel Yontem” olarak adlandirilan yeni bir dil 6gretim yénteminin kullaniimaya baslanmasidir. Bilissel
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iletisimsel Yontemde 6grenciler dilin temel yapilarini mantik cercevesinde dgrenip, égrendikleri ciimle
turleri ve kelimeleri daha 6nce karsilasmadiklari durumlara adapte etmeye calisarak ciimleler kurmaya
calismaktaydi. Ogrencilerin, 6grendikleri dili robotik yapilar ile degil daha esnek ve giinliik kullanim
ozellikleri ile kullanmalarinin esas oldugu bu yonteme destek olmak amaciyla bazi llkelerde televizyon
kanallar dahi kurulmustur (Kartal, 2005). 80’li yillarin ortalarindan itibaren ise video sistemlerinin ortaya
cikmasiyla birlikte dil siniflarinda konu temelli video filmler gosterilmeye baslanmistir. 90’1 yillarda kisisel
bilgisayarlarin yayginlasmasi ve ardindan internete erisimin hizla artmasi sayesinde bireysel dil 6grenme
imkanlarinin da kendini géstermeye basladigi gériilmektedir. Ozellikle konu acgiklamali 6gretim kitaplarina
eslik eden CD’lerin bulundugu dil 6gretim setlerinin hizla yayginlastigi bilinmektedir.

Yabanci dil Ogretiminde ses, goriintlii ve metin batlnlGginin saglanmasini mimkin kilan
multimedya teknolojilerinin hizla yayginlasmasi artik bilgisayarlarin dil 6gretiminin vazgegilmez birer
parcasi olmasina yol agmis ve bdylece “Bilgisayar Destekli Ogretim” [Computer Assisted Language Learning
(CALL)] kavrami ortaya cikmistir. Tim bu gelismelere paralel olarak zamanla Yapilandirmaci Yaklasim
temelinde gérev odakl (task based) 6grenme yéntemleri 6n plana ¢ikmistir. 2000°li yillarin ortalarindan
itibaren ise akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin kullaniminin yayginlasmaya baslamasiyla birlikte Bilgisayar
Destekli Dil Ogretimi’nden, Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’ne hizli bir gegis gerceklesmistir. Bu gegis
kacinilmaz olarak Cep Telefonu Destekli Dil Ogrenimi’ne de [Mobile Phone Assisted Language Learning
(MALL)] kapi aralamis ve sonug itibariyle glinimizde akilli telefonlarda kullanilan binlerce uygulama
(Applikation) dil 6grenim sireglerinde farkli dil yetilerinin desteklenip gelistiriimesi amaci ile 6grenciler
tarafindan kullanilmaya baslanmistir.

Bu calismanin amaci da dil 6gretim-6grenim siireglerinde gliniimizde kullanilmakta olan sesli
kitaplar, dil 6grenim platformlari, akilli telefon uygulamalari, dijital s6zllkler, podcastlar ve yapay zeka
botlarinin dil 6gretimi-6greniminde kullanimi konusunda 6nerilerde bulunmaktir.

Yontem

Bu calismada Cooper’in (bkz. 1988: 104-126) alan yazin taramalari siniflandirmasinda yer alan odak
ve amag noktalari ekseninde bir 6n alan yazin taramasi yapilarak elde edilmis bilgilerden yola ¢ikilarak dil
O0grenimi-6gretimi konusunda dnerilerde bulunulacaktir. Akademik ¢alismalardan elde edilen sonuglardan
hareketle arastirma sorunu 6zelinde eksik gérilen noktalara deginilecektir. Calismanin her bir bélimiinde
ele alinan medya araclari ekseninde dil 6grenenler ve 6greticilerine medya teknolojileri baglaminda dil
ogretimi slreclerine yonelik 6neriler sunularak gerekli noktalarda tartisma yapilacaktir.

Arastirma Sorunsali

GuUnumuzde 6zellikle Z-Kusagi olarak tanimlanan geng 6grenicilerin multimedya teknolojileri ile ig
ice olmalari ve glinlik yasamlarinda karsilastiklari soru ve sorunlara dijital ortamda cevaplar aramalari goz
ardi edilemez bir gergektir. Bu sebepten, onlarin s6z konusu teknolojilerden dil 6grenim sireclerinde de
etkin sekilde faydalanmalarini saglamak egiticilerin 6nde gelen goérevlerinden biri haline gelmistir.
Dolayisiyla 6ncelikle egiticilerin dil egitimi konusunda var olan son yenilikler ve imkanlar konusunda nasil
aydinlatiimasi gerektigi biylk 6nem arz etmektedir. Calisma icerisinde yeri geldikce bu noktaya da
atiflarda bulunulacaktir.

Bu calismanin yapilmasina yol acan bir alt sorunsal ise bircok arastirmanin teorik temelde yapilip somut
orneklere yer verilmemesidir. Fakat bu calismada sesli kitaplar, podcastlar, dijital sézllkler, dil 6grenim
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platformlari, web siteleri ve web uygulamalari ile yapay zeka sohbet robotlari konusunda somut kullanim
Onerileri verilecektir. Ele alinan yeni medya araglarinin ayni zamanda dil 6grenim sireglerinde hangi
baglamda kullanilabilecegi konusu da calismanin somut temellere oturmasinda ©6nemli olarak
gorlilmektedir. Alan yazinda yapilan ¢alismalara bakildiginda bu konuda uygulama 6nerilerinin yapildig
o0zgin aciklayici calismalarin azligi dikkat ¢cekmektedir. Bu calisma kapsaminda incelenen bilimsel
calismalar genel itibari ile mobil uygulamalar ile cevrim ici dil 6grenme platformlari hakkinda kullanici
gorusleri ya dailgili mecralari tanitici verilerden olusmaktadir (Babacan, 2025; Borschke & Meyering, 2025;
Caner, & Toker, 2017; Cetindag & Arslan, 2021; Dindar & Kara, 2019; Erim & Biyik, 2021; Gogerler &
Asutay, 2016; Jazbec & Kacjan, 2016; Kuscu, 2019; Oliveira, Sporn, Kliemann, Maden, 2020; Tahir, 2019;
Shibata, 2020; Sendag, Gedik, Teske, 2017; Travkina, 2007; Tirel & Davudova, 2019; Tirker, 2019; Winans,
2020).

S6z konusu uygulama ya da platformlarin derslerde ya da ders disinda dil 6greniminde ne sekilde
kullanilabilecegi konusunda 6rneklerle sekillendirilmis ¢alisma sayisi olduk¢a az olsa da bunlarin arasinda
Ulkemizde vyapilan, podcastlerin Almanca 06grencilerinin dinleme becerilerini gelistirmeye ydnelik
kullanimina dair sonuglar aktaran calisma dikkate degerdir (Tahir, 2019).

Sesli Kitaplar ve Uygulama Onerileri

Yabanci dil 6gretiminde sesli kitaplar, ders ici ve ders disi aktivitelerde gesitli amaclar ve sekillerde
somut olarak kullanilabilmektedir. Sesli kitaplarin hem yazil icerige sahip olmasi hem de dinleme
dosyalariyla desteklenmesi, dil 6§renme siirecinde dinleme, okuma ve konusma becerilerinin es zamanl
olarak gelistiriimesine olanak tanir. Ayrica, sesli kitaplar 6grencilerin okumaya yonelik tutumlarini olumlu
yonde etkileyebilir. S6z konusu materyalin kullanimina dair bir takim uygulama 6nerilerine deginmek
gerekirse asagidaki noktalarin gerek 6gretmenlere gerekse yabanci dil 6grencilerine farkh bakis agilar
kazandiracagi distintlmektedir.

¢ Dinleme Anlama Calismalari: Kitap icerisindeki bazi bolimler 6grencilere dinletilerek genel anlami
kavrama, belirli bilgileri yakalama veya cikarim yapma gibi cesitli dinleme goérevleri verilebilir. Farkli
aksanlara ve konusma hizlarina maruz kalmak, dinleme becerisinin farklh yonlerini gelistirmeye yardimci
olacagi gibi bu tir calismalarin 6grencinin belirli hizlarda yapilan konusmalara adapte olma siiresini de
makul seviyeye ulastiracagl distintilmektedir.

e Okuma Anlama ve Akicilik Calismalari: Sesli kitaplar, metin esliginde dinlenerek okuma anlama
becerileri farkli duyu organlarina ayni anda hitap ederek desteklenebilir. Ogrenciler, dinlerken metni takip
ederek kelime ve climlelerin dogru telaffuzlarini ve vurgularini 6grenebilirler. Tekrar dinleme imkani,
kacirilan veya zor anlasilan bolimlerin tekrar edilmesini saglar. Ayrica, sesli kitaplarla yapilan dinleme ve
okuma calismalari okumadaki akiciligi tesvik eder.

» Telaffuz ve Fonetik Calismalari: Ozellikle Almanca 6gretimi baglaminda belirtildigi gibi, sesli kitaplar
telaffuz ve fonetik becerilerinin gelistiriimesinde kullanilabilir. Ogrenciler, anadili konusanlarin
telaffuzlarint model alarak kendi telaffuzlarini dizeltebilirler. Metindeki prosodik ozellikler (vurgu,
tonlama, duraklama) analiz edilebilir ve her yastan 6grencinin sesletim taklidi yapmasina da imkan
tanindigi icin bu tlr ¢alismalar dogal konusmaya yakin bir konusma becerisi gelistirmede Ogrenciye
yardimci olabilir. "Sessizce eslik etme" veya "fisiltiyla eslik etme" gibi alistirmalar yapilabilirken, yiksek
sesle taklit etme calismalari da sinif icerisindeki sinerjinin artmasina katkida bulabilir.
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e Konusma Becerilerini Gelistirme Aktiviteleri:

- Sesli kitaplardaki karakterlerin tanitildigl bolimler, 6grencilere kendi cimleleriyle monologlar
olusturarak karakterleri tanitma veya karakterler hakkindaki ilk izlenimlerini aktarma firsati sunar. Bu
calisma tiirQi, s6zli Giretim becerilerini harekete gecirir ve 6grencinin konusma becerisine yonelik olarak 6z
gliven kazanmasini da destekleyebilir.

- Kitaplardaki diyaloglar, sinif icinde karsilikli konusmalara dénistiirilerek canlandirma (role-
play) aktiviteleri yapilabilir. Bu, 6grencilerin iletisimsel becerilerini ve spontane konusma yeteneklerini
gelistirir.

- Sesli kitaplardaki betimleyici resimler, 6grencilerden bu resimleri s6zIi olarak betimlemelerini
istemek igin kullanilabilir. Olaylarin gelisimi hakkinda fikir alisverisinde bulunulabilir. Hatta bu esnada
yabanci dilde verilen komutlar ile yapay zeka sistemlerinden de faydalanmak mimkindir.

- Hikayelerde gegen llke bilgisi ve kiltiirel 6geler, 6grencilerden bu bilgiler 1siginda sunumlar
yapmalarini istemek icin bir baslangic noktasi olabilir. Ogrenciler olusturduklari posterler, hazirladiklari
dijital gorsel materyallerin tanitiminda bu 6gelere deginebilir.

* Kelime ve Dilbilgisi Ogrenimi: Sesli kitaplar, kelimelerin baglam icinde nasil kullanildigini géstererek
kelime dagarciginin gelismesine yardimci olur. Bazi sesli kitaplarda kelime agiklamalari veya alistirmalar
bulunmaktadir. Metinler, dilbilgisi yapilarinin dogal ortamlarda nasil kullanildigini gostererek dilbilgisi
o6grenimini destekleyebilir. Bu konuda sinif icerisinde 6gretmen esliginde sesli metinler dinlenip climle
dizgisinin sadece dinleme anlama becerisi cercevesinde analiz edildigi calismalar ortaya konabilir.

Tim bunlarin yaninda sesli kitaplardan ders disi aktivitelerde faydalanmak da mimkiindir. Asagida
bu konuda birkag fikir sunulmustur.

e Bireysel Dinleme ve Okuma: Ogrenciler, ders disinda istedikleri zaman ve yerde sesli kitaplari
dinleyebilir ve metinlerini okuyabildikleri icin bu durum 6grenmeyi esnek hale getiren bir unsur olarak ele
alinabilir. Bu durum 6grenme sirecinde esneklik sagladigi gibi 6grencilerin kendi 6grenme hizlarina gore
ilerlemelerine olanak tanir. Ozellikle mobil cihazlar iizerinden erisim kolaylig1 olmasi, bu tiir aktivitelerin
yayginlagsmasini destekler.

e Ek Materyal ve Tekrar imkani: Derslerde islenen konularla ilgili sesli kitaplar, 6grencilere konuyu
tekrar etme ve pekistirme imkani sunar. Ozellikle sadece 6gretmenin sundugu pekistirici materyallerle
calismak istemeyen, daha 6zgin dil kullanim sekillerini de deneyimlemek isteyen 6grenciler icin bu tdr
kitaplarin faydali olabilecegi diisiinilmektedir. Ozellikle dili hedef dilin konusuldugu tilkede 6grenme firsati
olmayan 6grenciler icin anadili konusanlari dinlemek 6nemlidir. Bu noktada bircok teknolojik imkanin
yaninda sesli kitaplarin ulasilabilirligi ve sunduklar da g6z ardi edilmemelidir.

» Okuma Aliskanligi Kazandirma: ilgi cekici sesli kitaplar, 6grencilerin yabanci dilde okuma aliskanligi
kazanmalarina ve ders disi okuma sirelerini artirmalarina yardimci olabilir. Sesli kitaplarin sundugu keyifli
deneyim, okumaya karsi olumlu bir tutum gelistirmeye katkida bulunabilir. Yabanci dile gorsel ve duyussal
baglamda maruz kalmak isteyen 6grenciler otonom bir 6grenme siireci icerisinde bu materyalden
faydalanabilir.
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e Blog ve Tartisma Ortamlari: Tirker'in (2019: 263) belirttigi gibi, sesli kitaplar bir blog platformu
Uzerinden paylasilabilir ve 6grencilerin okuduklari/dinledikleri icerik hakkinda yorum yapmalarn ve
tartismalari igin bir ortam saglanabilir. Bu sekilde bir ¢calisma ortami okul digi iletisimi ve etkilesimi tesvik
edici olarak degerlendirilmektedir.

Sonug olarak, sesli kitaplar yabanci dil 6gretiminde cesitli amaclara hizmet eden ¢ok yonli araclar
olmalariyla 6ne ¢ikmaktadir. Dinleme, okuma, konusma, kelime ve dilbilgisi becerilerini gelistirmekten
O0grenci motivasyonunu artirmaya ve okuma aliskanligi kazandirmaya kadar pek ¢ok alanda dersi ve dil
o0grenme siirecini destekleyici bir sekilde kullanilabilirler.

Podcast Kullanimi ve Uygulama Onerileri

Yabanci dil 6gretiminde teknoloji entegrasyonunun, 6grenme siireglerini zenginlestirme ve 6grenci
katilmini artirma potansiyeli sundugu gerceginden yola gikarak ses yayinlarinin (podcast), dil 6grenenlere
0zglin materyallerle etkilesim kurma, dinleme becerilerini gelistirme ve 6grenmeyi zamandan ve
mekandan bagimsiz hale getirme imkani sunan yenilik¢i bir ara¢ olarak degerlendirilebilecegi
disinidlmektedir. Makalenin bu boliminde, yabanci dil 6gretiminde podcast kullanimina odaklanan
somut oneriler sunulmaktadir.

Dil egitiminde oOgrencilerin o6zellikleri ve dili Uretim boyutunda kullanabilme ozellikleri ile
ogretmenlerin mesleki 6zellikleri ve hedef dili derslerde kullanma sikhgi, dil egitimi stireglerinde hangi tir
podcastin kullanilabilecegi konusunda belirleyicidir (bkz.Yorganci, 2021). Ornegin &gretmenler,
ogrencilerin konusma ve yazma becerilerini gelistirmek amaciyla 6grenci yapimi podcast projelerini
derslerine entegre edebilirler. Bu siireg, 6grencilerin hedef dilde yaraticiliklarini kullanmalarina, isbirlikgi
calismalar yapmalarina ve 0z yeterliliklerini artirmalarina olanak tanir. Ayrica, bireysel ve grupla yapilan
podcast 6rneklerine derslerde yer verilmesi, 6grencilere bu tir projeleri nasil uygulamalari gerektigi
konusunda pratik fikirler sunabilir.

Ayrica mobil-yogun-podcast dinlemenin yabanci dilde dinleme, konusma ve elestirel disiinme
becerilerine etkisi oldugu da akademik calismalardan anlasiimaktadir (bkz. Sendag, v.d. 2017). Calismada
dikkat ve motivasyonun mobil-yogun dinleme etkinliklerindeki 6nemi vurgulanmaktadir. Bu nedenle,
O0gretmenlerin podcast seciminde 6grencilerin ilgi alanlarini dikkate almalari ve dinleme etkinliklerini daha
ilgi cekici hale getirecek farkh konu basliklari kullanmalari 6nermek yanlis olmaz. Ayrica, podcastlerdeki
konusma hizinin ve ses tonunun 6grenci dikkatini etkileyebilecegi g6z 6niinde bulunduruldugunda bu tir
calismalar yapilmadan 6nce 6grencilere dinleme yardimcilarinin (podcast metinleri, kelime agiklamalari
vb.) sunulmasinda fayda goriilebilir. Derse bu sekilde 6n bilgi ile gelen 6grencinin odak noktasi dinleme
metni olacagindan, dinleme-anlama stratejilerinin uygulanmasina daha fazla zaman ayirma imkani
dogacaktir. Bu dogrultuda, 6gretmenler, podcastlerle birlikte metinleri veya 6nemli kelime ve ifadelerin
listelerini Ogrencilere sunarak anlama sireclerini destekleyebilirler. Tekrarli dinlemenin dikkat ve
motivasyon Uzerindeki etkileri de dikkate alinarak, 6grencilere tekrar sayisini kendilerinin belirleyebilecegi
veya farkli seslerde ve hizlarda benzer igerikleri dinleyebilecekleri esnek 6grenme ortamlari sunulabilir,
hatta podcast dinleme listeleri hazirlanip énerilebilir.

Ornegin Almanca &gretiminde podcast kullaniminin dinleme becerilerini gelistirmeye yénelik
etkilerini incelendiginde internet tzerindeki zengin ve glincel podcast arsivlerinin ders materyali olarak
kullanilabilecegi ve bunun 6grencilerin ilgisini cekerek 6grenme motivasyonlarini artirabilecegini gosteren
calismalar da vardir (bkz. Tahir, 2019). Ogretmenler, ders kitaplarindaki konuya 6zel olarak hazirlanmis
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yapay dinlemeler yerine, 6grencilerin ilgi alanlarina ve ders konularina paralel olarak secilmis 6zgiin
podcast dosyalarini derslerine uyarlayabilirler. Tim bunlarin yaninda dinleme 6ncesi, esnasi ve sonrasi
etkinliklerin dinleme becerilerini gelistirmede ve dinleme-anlama stratejilerini pekistirmede 6nemli rol
oynadigi bilinmektedir. Bu nedenle, 6gretmenler, podcast dinleme etkinliklerini uygun gordikleri sekilde
asamalara ayirarak 6grencilerin aktif dinleme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilirler.

Bu noktaya kadar anlatilanlarin isiginda podcastlerin aslinda dil 6grenenlere gercek dil kullanimina
dair ornekler ve materyal sundugu ve yapilandirmaci yaklasimi destekledigi soylenebilir. Dolayisiyla
ogretmenlerin, podcastleri ders kitaplarina yardimci kaynak olarak kullanmalari 6nerilir. Glinlimizde mobil
0grenmenin yayginlasmasiyla birlikte diger medya araglarindan ve (rinlerinden oldugu gibi podcast
kullaniminin da bir basvuru noktasi olmasi 6nemlidir. Her ne kadar podcastlerin sadece dinleme becerisini
gelistirmeye yonelik olarak kullanilabilecegi goriisii genel kani olarak 6ne ¢iksa da ayni zamanda telaffuz,
sozclk dagarcigl ve diger dil becerilerini de gelistirebilecegini ifade edilebilir. Ayrica, podcastler araciligiyla
hedef dilin kiltiiriine ait unsurlarin da dgretilebilecegini belirtmekte fayda vardir. Ogretmenler, kendi
dersleri icin ek materyal olarak Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metni'nde (CEFR) belirtilen tema ve
kazanimlari dikkate alarak podcast etkinlikleri tasarlayabilirler.

Bu anlatilanlar 1siginda, dil 6gretmenlerine yonelik somut kullanim onerileri su sekilde 6zetlenebilir:

e Ogrenci merkezli yaklasimlar desteklemek amaciyla CEFR'de belirtilen tema ve kazanimlarla
uyumlu olacak sekilde olusturulan 6grenci yapimi podcast projeleri derslere entegre edilmelidir.

e Mobil 6grenme imkanlarindan faydalanilarak 6grencilerin istedikleri zaman ve yerde dinleme
etkinlikleri yapmalari tesvik edilmeli ve podcastlere kolay erisimleri saglanmalidir.

e Ogrencilerin ilgi alanlarina uygun, 6zgiin ve giincel podcast materyalleri secilerek dégrenme
motivasyonlari artirilmalidir.

¢ Podcast dinleme etkinlikleri, dinleme Oncesi, esnasi ve sonrasi asamalari iceren yapilandiriimis bir
sekilde uygulanmahdir.

e Ogrencilerin anlama siireglerini desteklemek amaciyla podcast metinleri veya énemli kelime ve
ifadelerin listeleri sunulmalidir.

e Podcastler araciligiyla hedef kiltire ait unsurlar derslere entegre edilerek kiltlrel farkindahk
artirilmalidir.

Bu onerilerin uygulanmasiyla, yabanci dil derslerinde podcastler daha etkin bir sekilde kullanilarak
ogrencilerin dil becerilerinin gelistiriimesine ve 06grenme sireclerinin zenginlestirilmesine katki
saglanabilir.

Dijital S6zliik Kullanimi ve Uygulama Onerileri

Dil 6grenme slreclerinde Ogrencilerin en ¢ok zorlandiklari alanlardan biri kelime dagarcigini
gelistirmek ve 6grenilen kelimeleri uzun sireli bellekte tutabilmektir. Bu konuda yapilmis bircok akademik
yayin bulunsa da 6zellikle medya ¢agi olarak adlandirabilecegimiz bu yizyilda dijital sozliiklerin ders igi
veya disinda etkin kullanimina dair bir takim somut 6nerileri géz ardi etmemek gerekir.

Gazi Universitesi'nde bulunan ingilizce hazirlik derslerinde kullanilan "Mobil S6zlik" isimli cevrimigi
sozllk programina, kare kodlar araciligiyla mobil cihazlardan erisilerek ders kitabi ile biitlinlesik bir sekilde
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kullaniminin incelendigi yiiksek lisans tezi (bkz. Celik, 2012) yeni nesil sézliiklerin ders igi ve disinda nasil
kullanilabilecegi konusunda 6nemliip uclari vermektedir. Mobil s6zliklerin derse entegre sekilde kullanimi
kare kod uygulamasi sayesinde hedef sozclige erisim zamaninin kisalmasi, so6zctiglin sadece anlaminin degil
ayni zamanda resminin ve climle igcinde kullaniminin, es ve zit anlamlarinin da birlikte verilmesi sayesinde
gerek sozcligiin gerek bunun tirevlerinin aktif 6grenme siireclerine dahil edilmesini saglamaktadir.
Ozellikle kare kodlarin kullanimi, ders kitabi ve cevrimici 6grenme materyali arasindaki uzamsal uzaklig
azaltarak mobil araglarin ders igi aktivitelerde daha verimli kullanilmasini saglayabilir.

Bunlarin yaninda elektronik sozltk kullaniminin 6grencilerin sozliik kullanmaya yonelik tutumlarini
geleneksel 6gretime gore daha olumlu etkiledigini disiinmek de yanlis bir tutum olmaz. Yabanc dil
O0greniminde de benzer sekilde, dijital sozliklerin kolay tasinabilirligi, hizli erisim imkani ve zengin igerigi
Ogrencilerin sozliik kullanimina karsi olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu sozlikler
glinimuizde akilli telefonlarda kullanim imkani sunan uygulamalar halinde bulunmaktadir. Nitekim
ogrencilerin kolaylik, hiz ve daha fazla s6zcige ulagsma gibi 6zellikleri nedeniyle dijital sézlikleri tercih
ettiklerine dair alan yazinda birgok arastirma bulunmaktadir. Yabanci dil 6grenenler igin de bilinmeyen
kelimelere hizlica ulasabilmek ve farkli anlamlarini, kullanimlarini gérebilmek 6grenme motivasyonunu
artiran bir 6zellik olarak éne ¢ikabilir. Ozellikle Elektronik Gérsel Sézliik (e-GS) olarak adlandirilan sézliikler
sozclk anlamlarini es, zit, mecaz, terim anlamlilari ve es seslileriyle birlikte bir kavram ag lizerinde
gorsellestirebildigi icin uzamsal zeka tiriine sahip olan 6grenciler igin kalict 6grenmeyi destekleyen
birtakim 6zelliklere sahiptir.

Kisaca 6zetlemek gerekirse;

e Basili veya dijital yabanci dil ders kitaplarina kare kodlar veya hiperlinkler eklenerek 6grencilerin
ilgili kelimelere ait dijital s6zlik iceriklerine aninda erisimi saglanabilir.

e Dijital s6zllkler, yabanci dil kelimelerinin anlamlarini yalnizca metinle degil, ayni zamanda resimler,
ses kayitlari ve videolarla da destekleyerek farkli 6grenme stillerine hitap edebilir ve kelime 6grenimini
daha etkili hale getirebilir.

e Yabanc dil so6zllkleri, kelimeler arasindaki es anlamlilik, zit anlamlilik, kok iliskisi gibi baglantilari
gorsel olarak sunarak 6grencilerin kelime dagarciklarini daha sistematik bir sekilde gelistirmelerine gorsel
olarak da yardimci olabilir.

o Ogrencilerin ilgi alanlarina veya 6grenme seviyelerine goére ozellestirilmis kelime listeleri ve
o0grenme aktiviteleri sunan dijital s6zlik uygulamalar gelistirilebilir. Hatta 6grencilerle birlikte derste
islenen ve glinlik hayatta kullanim yéniinden onlarin 6nemli buldugu kelimelerden olusan bir dijital s6zltk
olusturma calismasi yapilabilir. Bu konuda internet diinyasinda yapilacak calismalar ve yapay zeka
programlarindan da destek alinabilir. Bu noktadaki amac farkl dijital sézllklerde zaten var olan kelimeleri
yeniden baska bir s6zlige entegre etmek degil, 6grencileri kelime 6grenme siireclerinde bircok farkli
kelimeyle ¢alismaya maruz birakmaktir.

Dolayisiyla dijital sozlikler 6grencilerin klasik sozlik kullanmak yerine ders 6ncesi hazirlik
asamasinda aktif 6grenme siirecine dahil olmasi konusunda farkl kullanim imkanlari sunmasi ile mekandan
ve zamandan bagimsiz kullanim imkani saglayan bir destek araci olarak 6nerilebilir.
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Dil Ogrenme Platformlari ve Uygulama Onerileri

Dil 6grenme platformlarinin akademisyenlere dil 6grenme ve 6gretme slrecleri ¢cercevesinde
pedagojik yaklasimlardan kullanici deneyimlerine ve 6gretmen gorislerine kadar genis bir yelpazede
calisma alani sunmasi bu platformlarin 6grenciler tarafindan tercih edilirligi ile dogru orantili olsa gerektir.
Cunkd 6grencinin meyil etmedigi ya da fayda gérmedigini belirttigi hicbir ¢calisma akademi g¢evrelerince
uzun uzadiya tartisiimaya deger gorilmez. Bu ylzden bircok akademik ¢alismaya basli basina konu olmus
olan dil 6grenme platformlarinin dil 6grenme seriivenindeki rolii ve kullanim alanlarinin bu ¢alismanin da
ele alinmaya deger noktalarindan biri olmasi gerektigi distinilmektedir. Bu diisiinceden hareketle asagida
web Uzerinde yer alan dil 6grenme platformlarinin hangi hedefler gergevesinde somut olarak nasil
kullanilabilecegi konusunda birtakim fikirler paylasilacaktir.

Dijital platformlar, kelime 0Ogrenimi, dil pratigi, dinleme, okuma, yazma ve hatta konusma
becerilerini gelistirmek igin kullanilabilir. Busuu gibi diinya capinda popller olmus platformlar 6zellikle
kelime dagarcigl ve yazma becerileri igin faydali bulundugundan dolayi sadece Google Play lizerinden on
milyondan fazla indirilme sayisina ulasmistir. Bircok platform, dil 6grenimini eglenceli ve kolay hale
getirmek icin oyunlastirma unsurlari sunar. Bash basina bu o6zelligin bile 6grenenlerin motivasyonunu
artirabilecegi ve 68renme siirecini daha ilgi ¢ekici kilabilecegi distinilmektedir. Kétyi (2015) tarafindan
yapilan kapsamli bir calismada, Busuu kullanan 6grencilerin motivasyonlarinda artis gézlemlenmis olmasi
bahsi gecen platform hakkinda yapilan birgok arastirmadan sadece bir tanesidir.

e Ses ve Telaffuz Destegi: Platformlar genellikle sesli materyaller araciligiyla telaffuz pratigi imkani
sunar. Bu, 6zellikle dilin fonetik yapisini 6grenmek ve dogru telaffuzu benimsemek isteyen 6grenciler igin
onemlidir. Derslerde 6gretmenler sadece basit internet baglantisi ile bile bircok dil 6grenme platformuna
baglanip 6grencilere ek bir materyal hazirlama geregi duymadan sadece sesletim konusuna odaklanarak
zamandan tasarruf edebilir ve 6grencilerine daha fazla alistirma yapabilme zamani yaratmis olurlar.

e Esnek Ogrenme Ortami Olusturma: Ogrenenler, dijital platformlari kullanarak kendi hizlarinda ve
kendi sectikleri zamanlarda 6grenme esnekligine sahip olurlar. Tabii ki bu konuda 6gretici yonlendirmesi
ve On bilgilendirmesi olmadan il etapta 6grencilerin otonom hareket etmesi beklenemez. Malerba (2015),
O0gretmenlerin 6nciliginde yapilan bilgilendirmelerin akabinde vyaptiklari c¢alismalar neticesinde
o6grenenlerin bu esnekligi 6zellikle takdir ettiklerini belirtmistir.

e Sosyal Etkilesim ve Geri Bildirim: Duolingo, Live Mocha, Busuu benzeri platformlar, sosyal ag
ozellikleri sunarak kullanicilarin birbirleriyle etkilesim kurmasina ve geri bildirimde bulunmasina olanak
tanidigi icin 6grenenlerin hedef dili gercek bildirisim ortaminda da kullanmasina firsat sunmaktadir. Bu
ogrenenlerin hedef dile sinif disinda da maruz kalmalarini saglamak adina bu platformlari kullanmalar dil
Ogreticileri tarafindan 6zendirilmeli, 68renenler ara ara 6rneklerle cesaretlendirilmelidir. Clink{i etkilesim,
dilin gercek kullanimini gérme ve farkli kullanim tarzlar hakkinda bilgi edinme firsati sunar.

* Genis igerik ve Konu Secenegi: Platformlar genellikle gesitli konular ve seviyelere uygun dersler
sundugu icin aslen 6greticilerin web ortaminda yer alan milyonlarca materyal arasinda kaybolmamasi ve
s6z konusu iceriklerden uygun gordiklerini kendi derslerine ek olarak adapte etmesi adina bir sans olarak
da degerlendirilebilir. Ayrica birgok dil 6grenme platformunun 6grenme Uniteleri, belirli konularin 6nemli
kelime ve ifadelerini icerir. Bir baska deyisle bu platformlarin cogu tematik kelime boélimlerinden ileri
diizey dilbilgisi konularina, hatta kelime alistirmalarina kadar genis bir yelpaze sunar. Dolayisiyla hem
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Ogreticiler hem de 6greniciler icin hazir bir paket icerik sunuldugu icin 6zellikle 6grenenlerin tek yapmasi
gereken sadece konu icerigine odaklanip 6grenme siirecine aktif katihm saglamaktir.

e Ogretmenler icin Kaynak ve Ara¢: Yukarida da kisaca belirtildigi Gzere 6gretmenler, dijital
platformlardaki video, oyun ve etkilesimli icerikleri ek ders materyali olarak derslerine adapte edip
kullanabilirler. Bu platformlarda yer alan farkli tirlerdeki kaynaklar cesitlilik agisindan dersin
renklenmesine katki sunacagiicin ders ortamini hareketlendirmesi ve 6grencilerin ilgisini gekmesi beklenir.

¢ Seviye Belirleme ve Takip: Birgok platform, 6grencinin seviyesini belirlemek i¢in kendine has
sinavlar sunarak 6grenme ilerlemesini takip etme imkani saglar ve otonom 6grenmeyi tesvik eder. Boylece
Ogrenenlerin kendi gelisimlerini gérmelerine ve 6grenme hedeflerini belirlemelerine yardimci olabilir.
Dolayisiyla 6grencilerin ders disi bir aktivite olarak kullandiklari dil 6grenme platformlari sayesinde dijital
dondtler alma imkanlari oldugu gibi platformlarin sagladigi 6grenme istatistigi hizmetleri sayesinde kendi
o0grenme siireglerini yonetme kabiliyetleri de artar.

Tim bunlara ragmen dil 6grenme platformlardaki gorevlerin bazen ¢ok kolay ve tekrarlayici
olabilecegi goz oninde bulundurulmali ve bu platformlarin baslangigta 6gretmen danismanliginda
kullanilmasi 6nerilir. Nitekim Malerba (2015), 6grenenlerin bu platformlari birakma nedenlerinden birinin
sinirli sayida aktivite tiirli ve gereksiz derecede fazla tekrar sunmalari oldugunu belirtmistir. Bu ylzden
periyodik araliklarla glincellenen ve kullanici deneyimlerinden dersler ¢cikaran platformlarin tercih edilmesi
tavsiye edilir. Sonug olarak, web lzerindeki dil 6grenim platformlari, dil 6gretme ve 6grenme sireglerini
zenginlestiren ve cesitlendiren énemli araglardir. Ogrenenlere esneklik, motivasyon ve sosyal etkilesim
imkani sunarken, 6gretmenlere de cesitli materyaller ve yontemler deneme firsati verirler. Ancak,
platformlarin pedagojik yaklasimlari, icerik gesitliligi ve kullanim kolayhgi gibi faktorlerin dikkate alinmasi
ve 0grenme hedeflerine uygun platformlarin 6gretmenlerce secilip tavsiye edilmesi énemlidir. Ayrica,
ogretmenlerin dijital platformlar hakkindaki bilgi diizeylerinin artirilmasi ve siniflarin teknolojik altyapisinin
iyilestirilmesi, bu araglardan daha etkin bir sekilde yararlanmayi saglayacaktir.

Web Siteleri ve Web Uygulamalarina Ornekler

Yabanci dil 6grenmede glinimizde gelinen son noktalardan biri de sadece dil 6grenme (zerine
kurgulanmis web siteleri ve web uygulamalaridir. Calismanin bu béliminde kapsaml bir arastirma
sonucunda diinya capinda kullanim oranlari dolayisiyla en ¢ok taninan bircok web sitesi ve uygulamasi
sunduklari hizmetler baglaminda tanitilacak ve ardindan bunlarin dil 6gretim kuram, yontem ve
metotlariyla iliskisi genel cercevede agiklanacaktir.

Tanitilacak olan siteler ve uygulamalari tek tek paragraflar halince agiklamak bu calisma
cercevesinde mimkin gériinmedigi icin tablolastirma yéntemine basvurulmustur.
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Tablo 1

Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilabilecek Bazi \Web Siteleri ve Uygulamalar

Uygulama / Aciklama

Web Sitesi
Bir resim dizenleme uygulamasidir. Filtreler, kirpma, kolaj olusturma ve

BeFunky paylasma' ‘|mkan| sunar. Metinlerdeki betimlemeleri gorsellestirme amacl
kullanilabilir.

Canva Hazir sablonlarla albiim, sosyal medya génderisi, sunum, poster ve davetiye ve
dergi tasarlamaya olanak tanir.

CamScanner Belgeleri fotograflayarak tarar ve PDF olarak kaydeder. Fazlaliklari temizleme
Ozelligi vardir. Yabanci dilde hazirlanan dergilerin olusturma asamalarinda
kullanilabilen 6zelliklere sahiptir.

ClassDojo Sanal sinif yonetim aracidir. Ogretmenler 6grencilere yabanci dil kullanimi
konusunda olumlu veya gelistirilmesi gereken davranis puanlari verebilir.
Velilerle paylasim yapilabilir.

Explain Flipped Classroom modeli icin kullanilan bir uygulamadir. iPad ile ders videolar

Everything hazirlamayl mimkn kilar.

Google Dokimanlar, Slaytlar, Formlar gibi uygulamalari kullanarak derslerde

Google Apps etkilesimli calismalar yapilmasini destekler. Odev ve dokiiman paylasimina imkan
taniyarak ayni dokiiman Uzerinde es zamanl gérev tamamlamayl mimkin hale
getirir.

Zondle Oyun temelli 6grenme platformudur. Ogrenciler 6gretmenin verdigi gorevleri
oyun oynayarak tamamlar.

iMovie iPad lzerinden video diizenleme ve kisa film olusturma aracidir. Resim ve miizik
ekleme oOzellikleri sunar.

Kahoot Quiz olusturma ve o&grencilere anlik olarak uygulama imkani sunan bir
platformdur. Sorulara resim ve video eklenebilir.

Padlet Bir dijital pano uygulamasidir. Ogrenciler ve 6gretmenler ortak igerik paylasabilir,
video ve yazi ekleyebilir.

Popplet Zihin haritasi olusturma uygulamasidir. Ders sonunda 6grencilerin kavradig
bilgileri analiz etmek icin kullanilabilir. Dil dersleri i¢in oldukca faydalidir.

Powtoon Animasyonlu sunumlar ve ders igerigi hazirlamak igin kullanilan bir aractir.
Eglenceli sunumlar olusturmayi saglar.

Scratch Bir gorsel programlama aracidir. Hikayeler, oyunlar ve ¢izgi filmler olusturulabilir.

Etkili kullanildiginda yabanci dil derslerinin monotonluktan uzak ve canh
gecmesini saglar.

Screencastomatic

Ekran kaydi alarak video olusturmayl mimbkiin kilar. Videolar YouTube HD, yerel
bilgisayar veya Screencast-O-Matic sunucularinda saklanabilir. Boylece
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ogrenciler sunumlarini dijital ortamda hazirlayip okulda akilli tahtaya yansitarak
yabanci dili gercek ortamda kullanirken yasadiklari stresi azaltma imkanina sahip
olurlar.

ShowBie iPad Uzerinden sanal sinif yonetimi saglar. Quiz yapma, 6édev verme ve geri
bildirim 6zellikleri sunar.

Resim diizenleme ve isaretleme uygulamasidir. Gorseller tizerine oklar ve notlar

Skitch eklenebilir. Ozellikle yabanci dil metin okuma anlama calismalari icin idealdir.

Temelde sosyal paylasim sitelerindeki kisi etiketlemeye benzer. Gorsellere yazi,
link, fotograf ve video eklemeye olanak tanir. Etiketleme yontemiyle etkilesimli
icerik olusturulabilir. Dilin ginlik kullaniminin tesvik edildigi durumlara dair
verilen 6devlerde kullanilabilir.

Thinglink

Kisa film ve dizi sahneleriyle ingilizce dinleme pratigi yapmayi saglayan bir
uygulama olarak taninsa da Almanca gibi Avrupa dillerini 6grenme siireglerinde

VoScreen
de ise kosulabilir.

iPad tizerinden kelime bulutlari olusturmayi saglar. Alternatif olarak Cloudart,
Visual Poetry veya WordFoto da kullanilabilir. Sinif i¢i kelime c¢alismalari

WordSalad
hazirlamada 6gretmene destek olabilecek bir uygulamadir.

Bu tabloda genel hatlari ile 6zetleyici bilgiler eslig§inde sunulan web sayfalarinin ve uygulamalarin en
genel anlamda ortak o6zelligi resim, slayt ve video seklinde materyalleri farkli 6zellikler ¢ercevesinde dil
Ogretimi slireclerine dahil etmektir. Buradaki asil hedef, 6grencilere eglenceli, katilimci odakli ve renkli bir
egitim ortami saglayarak onlari tek diize bir yabanci dil 6grenimine mahkim olmaktan kurtarmaktir.
Ozellikle Almanca gibi dil bilgisi kurallarinda istisnalarin cokga var oldugu dillerin 6grenilmesinde iletisimin
on plana ciktigl, oyunlarin ve birlikte calisarak birbirinden 6grenmenin degerinin anlasiilmasi gereken
sureclerde bunlara benzer uygulamalarin ise kosulmasi 6grenci motivasyonu acisindan da 6nemli
gorilmektedir. Ayrica 6gretmenin mesleki gelisimi asisindan da birgok yeniligi biinyesinde barindiran bu
site ve uygulamalar konusunda 6gretmenlerin hizmet ici calistaylar ile beceri kazanmasi gerekmektedir.

Bu bakis agisiyla yukaridaki tabloda yer alan uygulama ve web sayfalarinin ortak 6zelliklerini bes
kategori altinda toplamak mimkin gérinmektedir:

e Dijital icerik Gretimi: Canva, Powtoon, iMovie gibi uygulamalar gorsel ve video tabanli icerik
olusturmayi saglar. Bu durum ogrencilerin Ulretimsel dil becerilerini dijital paylasim ortamlarinda
gostermeleri acgisindan 6nemli firsatlar sunabilir. Ayrica bu uygulamalar proje 6devleri ve konu bazl
portfolyo doklimani hazirlama gibi calismalarda da kullanilabilir.

o Etkilesimli 6grenme: Kahoot, Zondle, ClassDojo gibi araglar bir taraftan oyunlastirma ve etkilesimli
ogrenmeyi desteklerken diger taraftan bu uygulamalar araciligiyla sinif icinde yapilacak yarismalar
sayesinde Ogrenciler arasindaki rekabet ortaminin olusturulmasina da katki saglayabilir. Dolayisiyla
ogrencilerin bilgilerini sinarken ayni zamanda bundan zevk almalari da saglanmis olacaktir.

e isbirlikci calisma: Google Apps, Padlet gibi platformlar, 6grencilerin ortak ¢alismalar yapmasina
olanak tanir. Ornegin yazma calismalarinin grup 6devi olarak verildigi durumlarda zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak Grln ortaya koyma sirecinde 6grencilere blyik kolaylik saglanmis olur. Bir 6grencinin
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sabah yazdigi bolimi yazmaya diger bir 6grenci aksam vaktinde devam edebilir ya da yazilmis kisimda
dizenlemeler yapabilir. Bu esnada iki 6grencinin yliz ylize gorliismesi de gerekmez. Olusturulan 6dev ise
yine bulut ortaminda 6gretmenle paylasilabilir.

e Ozellestirilebilir egitim materyalleri: Explain Everything, Screencast-O-Matic gibi araglar,
o0gretmenlerin kendi ders materyallerini hazirlamalarina yardimci olur. Dolayisiyla Almanca 6gretiminde,
ingilizce ders materyallerindeki cesitliligi gérmek mimkiin olmadigi icin 6gretmenlerin  kendi
yaraticihklarini kullanarak 6zglin materyaller ortaya koymalarn 6grenciye gorelik ilkesine goére kendi
materyalini olusturmaya imkan sunmus olur.

o Dil becerilerini gelistirme: VoScreen gibi uygulamalar dinleme becerilerini, Wordsalad gibi
uygulamalar kelime bilgisini gelistirmeye yonelik islevler sunar. Otantik 6rneklerden alinan kesitlerden
hareketle dilin gercek bildirisim ortamlarinda kullanim sekillerine dair 6rnekler sunulabildigi igin
Ogrencilerin 6grenme algilarini hareketlendirmek adina bu tiir uygulamalardan faydalanilabilir.

Tim bunlarin yaninda bu tir uygulama ve web sayfalarindan Almanca 6grenim ve Ogretiminde
faydalanilmasinin da bir takim énemli nedenleri vardir. Dil becerilerinin gelisiminin desteklenmesi, gorsel
ve isitsel destekler sayesinde 6grenmenin kalici hale gelmesinin saglanmasi, 6§renmede motive arttirici bir
unsur olarak ise kosulmalari ve sinif ortamindan bagimsiz bir 6grenme sirecinin desteklenmesi gibi
noktalar bu nedenler arasinda sayilabilir. Asagida bu noktalara da deginilmeye ¢alisiimistir.

e Dil becerilerini destekleme 6zelligi: Ozellikle kelime &grenimi (Wordsalad), dinleme pratigi
(VoScreen), yazili ve sozli anlatim becerileri (Padlet, Thinglink) icin uygun uygulamalar olarak 6ne
¢itkmaktadir. Dil 6gretmenlerinin ders planlarinda bu gibi uygulamalara yer vermesi, sadece ders kitabi
odakli dil 6gretmekten ziyade dort becerinin esit gelisimine yonelik farkl otantik kaynaklardan da
faydalandiklarinin bir gdstergesi olacaktir. Sonug olarak 6grenciler ne kadar farkl kanallardan 6grenim
girdisi edinirse dilin o kadar farkh kullanim alanlarini ve tirlerini kesfetme imkanina sahip olacaklardir.

o Gorsel ve isitsel destek saglar: iMovie, Powtoon gibi araglar, 6grencilerin hikaye anlatimi ve yaratici
Uretim yapmasina olanak tanir. Ders saatleriicerisinde ve sinif ortami disinda 6grencilerden beklenen dilsel
Uretim faaliyetleri 6grencilerin konusma ve yazma gibi dilin kullanimina yonelik somut 6rnekleri sunmasina
ve kendi Grtinlerini bir gosterge faktori olarak sunabilmesine imkan saglayacaktir.

e Motivasyonu artirir: Kahoot, Zondle gibi oyunlastirma temelli uygulamalar, 6grencilerin dil
Ogrenirken eglenmesini saglar. Bu uygulamalar genellikle ders 6ncesinde 6gretmenlerin derse uygun
sekilde oyun ve aktiviteler planlamasina olanak tanir. Dil derslerinde bu platformlari kullanarak, her dersin
sonunda 6grencilerin 6grendiklerini test edebilmesine ve eksik oldugu noktalari belirleyebilmeye hizmet
eder. Ozellikle kelime ve dil bilgisi testlerinde oyun ortami olusturan soru tipleri ile 6grenmenin zevkli hale
getirilmesine destek verirler. Bu agidan bakildiginda 6grencilerin sik sik tekrar yaparak 6grendikleri dil
bilgilerini pekistirmesi saglanmis olur. Bu tiir uygulamalarda 6grencileri kiiclik gruplara ayirarak takim bazli
ogrenme etkinlikleri olusturulmasi takimlarin birbirleriyle yarisarak yabanci dil bilgilerini gelistirebilmesine
destek verir.

e Bagimsiz 6grenmeyi tesvik eder: Explain Everything ve Screencast-O-Matic gibi araclarla
dgrenciler, ders disinda da 6grenme siireglerini destekleyebilir. Ogrenmenin sadece sinif ortami ile sinirh
olmadigi gerceginden vyola c¢ikarak, ogrencilerin diledikleri zamanda ve diledikleri yerde Almanca
ogrenmelerini tesvik etmek de 6gretmenin baslica goérevleri icerisindedir. Dolayisiyla bagimsiz 6grenmeyi
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tesvik edici Ozellikleri olan bu uygulamalarin kullanim 6zelliklerine yénelik olarak derslerde sunumlar
yapilip 6grencilerin aliskanlik kazanmalari veya benzer uygulamalar kesfetmeleri tesvik edilebilir.

Yukarida aktarilan web siteleri ve uygulamalarin 6zellikle dil 6gretim kuram, yéntem ve metotlariyla
iliskisine deginilecek olursa, asagidaki sunulan basliklara uygun bir sekilde kategorize edilebilecekleri
dislintlmektedir:

e iletisimsel Yontem (Communicative Language Teaching- CLT)

o Gorsel-isitsel Yontem (Audio-Visuell Method)

e Gorev Temelli Dil Ogretimi (Task-Based Language Teaching- TBLT)
e Oyun Temelli Ogrenme (Game-Based Learning- GBL)

e Ters Yiiz Edilmis Sinif (Flipped Classroom)

Sonug olarak, bu web siteleri ve uygulamalarin etkilesimli ve 6grenci merkezli dil 6gretim
metotlarina uygun oldugu, dil 6greniminde motivasyonu artirdigi, farkli 6grenme stillerine hitap ettigi ve
ogrencilere gergek diinya ile baglantili icerikler sunabildigi degerlendirilmektedir.

Yapay Zeka Sohbet Robotlari ve Uygulama Onerileri

Calismanin bu bolimiinde Covid-19 pandemisi sonrasinda egitim diinyasinda baskin bir sekilde
tartisiilmaya baslanan yapay zeka sistemlerinin ve kisisellestirilmis egitimin bir pargasi olmaya aday olan
sohbet botlarinin yabanci dil egitimi alaninda en ¢ok 6ne ¢ikan kullanim 6zellikleri ele alinacaktir.

Kuruca, vd. (2022; 102) ve Kusaksiz, vd. (2023) calismalarindan yola ¢ikarak sohbet robotlarinin,
insanlarla metinler veya ses yoluyla etkilesime ge¢mek amaciyla tasarlanmis yazilim programlari oldugu
veya kullanici ile ¢ogunlukla bir senaryo Uzerinden yazisirken cevaplar Ureten yapay zeka olarak
adlandirilan yazilim sistemlerinin bir pargasi oldugu anlasilmaktadir. S6z konusu olan, sohbet robotlarinin
destegi ile dil 6grenmekse dil 6grenme sireclerinin planl ve sistemli bir sekilde yonetilmesi gerektigi
unutulmamalidir. Dolayisiyla bu robotlarin tasariminda da 6grencinin dil yeterliligi, yasi, 6grenme stili ve
bireysel farkliliklar dikkate alinarak 6grenciye uygun olarak tasarlanan igerikleri etkin kullanan sohbet
robotlarina basvurulmasi yerinde olacaktir. Bu robotlarin bilgi alisverisi, problem ¢ézme gibi sosyal amaca
yonelik gorevleri gerceklestirmeye odaklanacak sekilde diizenlenmesi ve 6grencilerin sinif disinda glindelik
yasamda karsilasabilecekleri durumlara benzer 6rnekler sunabilmesi de dikkate alinmasi gereken bir diger
faktordir (Akkaya & Sengiil, 2023: 2991).

Fryer ve Carpenter (bkz. 2006, 9-10) kaleme aldiklari ¢alismada sohbet robotlarinin 6gretmenler igin
uygun birer 6gretme asistani olarak kullanilabilecegini dile getirerek asagidaki 6nerilere deginmistir:

e Bu sohbet robotlari her masada bilgisayar bulunan bir sinifta 6grencilere konusma pratikleri yapma
sansi verir. Derse bir ara verilmesi amaclaniyorsa, sinif calismasina bagli olmayan bir konu 6zelinde
ogrencilere sohbet robotuyla sohbet etme zamani taninmasi 6dil niteliginde kullanilabilir.

e Sohbet robotlarinin en pratik kullanimi olarak degerlendirilen bu 6zellik bilhassa yazili calismalarin
degerlendirilmesinde etkili bir geri bildirim araci olarak distintlebilir. Bir dersin sonunda 6gretmen,
ogrencilerin yeni dil becerilerini tatbik etmeleri amaciyla 10-15 dakika ayirabilir. Bu, 6gretmenin
hedeflerine bagl olarak ders kitabiyla ya da kitapsiz yapilabilir. Boylece 6gretmen yeni 6grettigi dil bilgisi
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ve kelimeleri kullanmalari igin 6grencilerin kaygl duymadan etkilesime gecebilecegi bir ortam yaratmis
olur.

e Ornegin Jabberwacky gibi bir robota aboneligi olan bir 6gretmen, 6grencinin sohbet robotu ile
konusmalarini takip edebilir ve bu sayede nasil ilerledikleri, ne tiir bir konuda yardima ihtiyac duyduklari
ve belki de en 6nemlisi, dil ve derste islenen konular hakkinda ne tiir bilgi edinmek istedikleri hakkinda bir
fikir edinebilir.

e Sohbet robotlari metni sese donistirme konusunda farkli derecelerde beceriye sahiptir. Bu
ozellige sahip uygulamalar (cretli olsa da fayda zarar iliskisi icerisinde degerlendirildiginde tercih
edilebilirlik orani olumlu olarak én plana ¢ikmaktadir. Ornegin Jabberwacky isimli sohbet robotu,
bilgisayarin halihazirda mevcut olan metinden sese islevini kullanarak vyeterli dil diizeyinde ses
Uretebilmektedir. Bu segcenegi agmak, ayni anda hem okuyup hem de dinleyebildikleri icin yeni baslayan
ogrenciler igin dili kullanma deneyimini daha eglenceli ve ilging hale getirebilir. Daha ileri seviyedeki
ogrenciler igin ise, 6grenciyi sese odaklanmaya zorlayan ve elinden geldigince cevap vermeye tesvik eden
bir aragtir.

o Sinif ortaminda bilgisayarlarin bulunmadigi durumlarda, benzer alistirmalar ev 6devi olarak
verilebilir. Eger 6gretmen 6grencilerin 6devlerini yaptiklarindan emin olmak ve kontrol etmek isterse,
ekran alintilari alinip 6gretmene e-posta ile gonderilebilir.

Yapay zeka alt yapisini kullanan sohbet robotlarinin yabanci dil 6grenimi ve 6gretimi siireglerinde
Ustlenebilecegi rollerden birkaci asagidaki tabloda 6zetlenip bir araya getirilmistir.

Grafik 1

Yapay Zekd Botlarinin Dil Egitiminde Kullanim Alanlari Grafigi (Tekin, 2023: 138)
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S6z konusu robotlarin 6zellikle kalabalik sinif ortamlarinda 6grenciye 6zgii donitlerin verilmesinin
mimkin olmadigl durumlarda 6gretmen asistani gérevinde kullanilabilmesi ve 6grenciler tarafindan birer
ogrenme destekgisi olarak ise kosulmasi uygun olacaktir. Ayni zamanda tretimsel dil becerilerini sergileme
konusunda kaygi yasayan 6grenciler icin hem motive edici hem de kaygiyl azaltici bir yoni oldugu
disindlen sohbet robotlarinin kullaniminin ilk asamada mutlaka 6gretmen denetiminde gergeklesmesi
onerilir. Nitekim 6gretmenin bir 6grenme koglugu gorevi de oldugunu ve 6grencinin kullanmakta oldugu
her tirli 6grenme aracinin etki glicli konusunda yonlendirici rol Gstlenmesi gerektigini unutmamak gerekir
(bkz. Dogan, 2023).

Tablodan da anlasilacagi lizere ders tasarimindan, ¢alisma programi tasarimina, ¢alisma eslikgisi bir
sanal arkadas gorevinden motive edici bir enstriimana kadar uzanan farkh gérevlerde kullanilabilen yapay
zeka temelli sohbet robotlari 8grenci dostu sistemler arasinda yerini almis durumdadir. Ozellikle Gstlendigi
o0gretmen roli ile 6grencilere bir takim dil 6grenme stratejileri tanitan ve bu konuda taktikler verebilen
sohbet robotlari Uretici, degerlendirici, donusturiict ve konusma eslikgisi rolleriyle Uretici dil becerilerinin
desteklenmesi konusunda 6grencilerin en biiylk yardimcisi olma yolunda ilerlemektedir.

Sonug

icinde bulundugumuz teknoloji ¢aginda yabanci dil 6grenme — &gretme alaninda egitim
teknolojilerinin 6gretmenlere ve 6grencilere sundugu yenilikleri bir akademik ¢alismada bir araya getirmek
mimkin degildir. Fakat ulasilabilirlik, Gcretsiz kullanim, 6grenci dostu olma, pratik kullanim 6zellikleri,
ihtiyaca gore program tasarimina sahip olma vb. 6zelliklere sahip olup sinif ici ve disi dil 6grenme
sureclerinde en ¢ok tercih edilen birtakim aracglari ayni ¢alismada bir araya getirip bunlara dair somut
kullanim 6nerilerinden bazilarini ifade edebilmek miimkiin olabilmektedir.

Bu calismada da sesli kitaplar, podcastlar, dijital sozltkler, dil 6grenim platformlari, web siteleri ve
web uygulamalari ile yapay zeka sohbet robotlari gibi dil 6§renme siireglerinde 6greten ve 6grenenlerin dil
ogrenmelerini en iyi sekilde destekledigi diisiiniilen araglara dair somut kullanim 6nerileri sunulmustur.
Her ne kadar bu araglarin her biri izerine yazilmis bircok akademik ¢alisma olsa da ¢alismanin arastirma
sorunsali bashg altinda deginildigi gibi calismalarin geneli kullanici goérislerine dair verilerden
olusmaktadir. Bircok medya aracini bir arada ele alip her biri icin gercekei kullanim dnerisi sunan akademik
calismaya rastlanmamistir. Bu sebepten yola ¢ikarak ele alinan bu medya araglarinin ortak ozellikleri
arasinda su noktalar sayilabilir:

e Yabanci dil 6grenmede 6grenen 6zelligini tesvik ederek 6grenmeyi 6grenme sireclerine katkida
bulunma,

e Ogretmenlerin materyal hazirlama sorununun ¢éziimiinde etkili birer yol gdsterici olma,

e Yabanci dil ders ortamlarinin gesitlenmesi, eglenceli hale gelmesi ve aktif hale getirilmesine katkida
bulunma,

e Ogretmenlerin mesleki gelisimlerine katkida bulunma,

e Yabanc dilde Uretimsel boyutta harekete gecmede kaygi yasayan 6grenenleri gidileme ozelligini
icinde barindirma,

¢ Dil 6grenme sureglerinde farkl bakis acilarinin da oldugunu gostererek 6grenme aktivitelerine yeni
bir boyut kazandirma,
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e Zamandan ve mekandan bagimsiz kullanilabilirlik 6zelliklerinden dolayl esnek 6grenme ortamini
olusturmaya yardimci olma,

o Pratik kullanim sekli dolayisiyla dil 68renmeyi tesvik etme,

e Farkli duyulara hitap eden veriler sunduklari icin 6grenmenin pasif 6grenme yontemlerine gore
daha kalici bir sekilde gerceklesmesine katkida bulunma,

e Ogretmenler tarafindan yonlendirmeli bir sekilde kullanildiklarinda égrenci yetkinliklerinin medya
pedagojisi baglaminda gelistirilmesine dogrudan katki sunma.

Bu ¢alismada ele alinan araglarin ve benzerlerinin siirekli olarak dersin odak noktasinda bulunmasi
miimkiin olmamakla beraber, dil 6grenme seriiveninde 6grenciye ve 6gretmene etkili birer eslik¢i olduklari
da asikardir. Bunlarin kullanim yeri ve zamaninin 6gretmen — 6grenci is birligi ile ihtiyaca binaen
belirlenmesi dnemli bir noktadir. Ozellikle akilli tahta teknolojisi ile donatilmis dersliklerde ve bilgisayar
laboratuvarlarinda islenen dil derslerinde etkili sekilde kullanilabilecegi dusiintlen ve yukarida ele alinan
medya araglarina dair dile getirilen distncelerin ilgililerce dikkate alinacagi ve bu baglamda dil 6grenme
suregclerinin farkl bakis acilari ile sekillenerek s6z konusu araglarin gelistirilecegi umulmaktadir.
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