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OZET

Mobil uygulamalar giderek popiilaritesi artan bir alandir. Artan popiilarite ise mobil uygulama testlerini daha
onemli ve islevsel hale getirmektedir. Mobil yazilim testleri gelistirilen uygulamalarin dogru, tutarli ¢alisip
¢alismadiginin kontrolii ve kullanict beklentilerinin ne diizeyde karsilandigini belirlemek i¢in kullanilan test
prosediirlerini igerir. Literatiirde mobil yazilim testleriyle ilgili odak noktas1 Android platformu iizerinedir. i0OS
mobil uygulama testleri ise literatiirde eksik kalan ¢ok fazla ¢alisilmamis alanlardandir. Yapilan ¢alisma, ios
platformunda gelistirilen ¢ok kullanicili mobil uygulama gelistirilmesini ve bu uygulamalarm testini
icermektedir. Gelistirilen mobil yazilim uygulamasimin farkli kogullar altinda galismasini test edebilmek igin,
test senaryolarinin manuel ve otomatik testlerini igermektedir. Ayrica performans ve veri giivenligi ve gizliligi
testleri uygulanmaktadir. Elde edilen sonuglar degerlendirilerek iOS yazilim gelistirme konusunda gelistiricilere
tavsiyeler sunulmus ve literatiirdeki iOS mobil yazilim test konusunda literatiirde eksik kalan kisimlari
tamamlanmigtir.

Anahtar Kelimeler: iOS test, Mobil Uygulama Testi, Yazilim Testi, Veri Giivenligi

Performance, Data Security and Privacy Testing in iOS Mobile Applications: Multi-User
Application Development

ABSTRACT

Mobile applications are an area of increasing popularity. This increasing popularity makes mobile application
testing more important and functional. Mobile software testing includes test procedures used to check whether
the developed applications work correctly, and consistently and to determine how well they meet user
expectations. In the literature, the focus on mobile software testing is on the Android platform, while iOS mobile
application testing is one of the most understudied areas in the literature. This study involves the development
and testing of multi-user mobile applications developed on the iOS platform. It includes manual and automated
testing of test scenarios to test the operation of the developed mobile software application under different
conditions. In addition, performance and data security and privacy tests are applied. By evaluating the results
obtained, recommendations are presented to developers on iOS software development and the missing parts of
the literature on iOS mobile software testing in the literature are completed.
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I. GiRris

Mobil uygulamalarin popiilerligi her gegen giin artmaktadir. Glinlimiizde, mobil uygulamalarin hizli bir sekilde
gelisen diinyasinda, yazilim testleri giderek daha karmasik ve 6nemli hale gelmektedir. Bu sebeple mobil
uygulamalar gelistirilirken gilivenlik ve kaliteyi saglayan yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Yazilim test
stirecleri yazilim yasam dongiisiiniin 6nemli bir parcasidir. Bu durum mobil yazilimlar i¢in yapilan testlerin
onemini her gecen giin arttirmaktadir. Bir mobil uygulama test edilerek mobil uygulama gelistiricilerine gergek
diinya simiilasyonu ve farkli kosullarda uygulamayi test etme olanagi tanir. Test siireci uygulamalarin
performansini arttirmada, hata tespitinde ve kullanic1 deneyimleri hakkinda fikir edinmede 6nemli bir role
sahiptir. Ayrica mobil uygulama testi kullanici beklentilerinin degisimine ayak uydurabilmek igin kritik ve
stratejik bir Oneme sahiptir. Bu sebeple uygulamalara 6zgii deneysel test ortamlarmin gelistirilmesi
gerekmektedir. Bu kapsamda yapilan manuel testler test siirecini uzamasina sebep olmaktadir. Testlerin etkin
bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin test otomasyonlarinin kullanilmasi verimliligi arttirmaktadir.

Yazilim test siireci, sistemin giivenilirligini ve islevselligini saglamak amacrtyla gesitli test tiirlerini icermektedir.
Bu kapsamda, entegrasyon testleri, farkli modiillerin birlikte uyum i¢inde ¢alisip ¢alismadigini degerlendirmeye
yonelik olup sistem bilesenlerinin etkilesimini sinar (Myers, Sandler & Badgett, 2011). Kabul testleri,
gelistirilen yazilimimn kullanict gereksinimlerini karsilayip karsilamadigini belirlemek amaciyla yapilir ve
genellikle miisteriler veya son kullanicilar tarafindan yiiriitiliir (Pressman & Maxim, 2014). Geligimin ileri
sathalarinda uygulanan beta testleri, smirli kullanict grubu tarafindan gergek kullanim ortaminda
gerceklestirilerek, yazilimim yaygin dagitimdan 6nceki son degerlendirmesini saglar (Kaner, Falk & Nguyen,
1999). Otomatik testler, tekrarlanabilir ve tutarli sonuglar elde etmek amaciyla yazilim araglartyla yiiriitiiliirken,
performans testleri, sistemin hiz, tepki siiresi ve kaynak kullanimi gibi niteliklerini dl¢erek, yiiksek yiik altinda
gosterdigi davranislar1 analiz eder (Jorgensen, 2013). Bu test tiirlerinin birlikte uygulanmasi, yazilimin kalitesini
giivence altina alirken, potansiyel hatalarin erken agamalarda tespit edilmesine de olanak tanimaktadir.

Mobil yazilim test siireci birim testleri ile baglamaktadir. Entegrasyon testleri, kabul testleri, beta testleri,
otomatik testler ve performans testleriyle tamamlanmaktadir. Dogru test stratejileri kullanarak uygulamayi farkli
senaryolarda, farkli cihazlarda ve gergek kullanim kosullarinda test etmek 6nemlidir. Bu amagla test ortamlari
incelenerek alt yapiya en uygun test araci secilmistir. incelenen test ortamlari su sekilde siralanabilir. TestFlight,
Xcode, Appium bu ortamlardan birkag tanesidir. Yapilan arastirmalar sonucunda, uygulamalari test etmek i¢in
en uygun simiilatoriin Xcode olduguna karar verilmistir. Xcode simiilatoriiniin se¢im sebebi ise sunlardir:

e  Farkli Cihazlar1 Taklit Etme

e Kolay Erigim

e  Hizli Test Dongiisii

e Hata Ayiklama

e  Ekran Goriintiisii Alimi

e  Sensor Taklitleri

Xcode Simulator, i0S mobil uygulamalari test etmek i¢in kullanilabilecek giiglii bir aragtir. Uygulamanin farkl
cihazlarda, farkli senaryolarda ve gergek kullanim kosullarinda nasil davrandigini test etmek ve olasi hatalari
tespit etmek i¢in Xcode Simulator'ii etkili bir sekilde kullanabilir.

i0OS mobil yazilim testleri, iOS platformunda gelistirilen mobil uygulamalarin dogrulugunu, kalitesini ve
kullanilabilirligini saglamak amaciyla yapilan testlerdir. Gelistirilen projede i0OS platformunda mobil
uygulamalar gelistirilerek, bu uygulamalar i¢in deneysel ortam hazirlanmis ve Xcode version 14.3.1
platformunda testleri yapilmistir.

Mobil yazilim testi, mobil uygulamalarin dogru, giivenilir ve hatasiz bir sekilde ¢aligmasini saglamak igin
yapilan bir siirectir. Bu testler, uygulamanin farkli cihazlarda ve isletim sistemlerinde sorunsuz bir sekilde
calismasini saglamay1 hedefler. Mobil uygulamalar olaganiistii bir sekilde benimsenirken, mobil uygulamalarin
dogrulanmasi ve onaylanmasi i¢in herhangi bir 6zel test yaklasimini i¢in bir standart olugturulmamistir. H.
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Muccini ve arkadaslar1 yapmis olduklari ¢aligmada, {i¢ aragtirma sorusunu yanitlayarak mobil uygulama test
otomasyonuna iliskin yeni arastirma yonlerini kesfetmek istemektedir: Farkli ve uzmanlagmis yeni test
teknikleri gerekli midir? Mobil uygulamalarin test edilmesindeki yeni zorluklar ve aragtirma yonleri nelerdir?
ve mobil uygulamalarin test edilmesinde otomasyonun oynayabilecegi rol nedir? Sorularina cevap aramislardir
(Muccini et al., 2012). V Kartkikeyani yapmis oldugu calismada, mobil uygulamalarin énemine ve artan
kullanimina odaklanmaktadir ve mobil uygulama test etme stratejilerini ele alinmistir. Mobil cihazlarda ve
kablosuz aglarda, mobil uygulamalarin sorunsuz ve giivenli bir sekilde ¢alismasinin ticari basart igin kritik
oldugunun alt1 ¢izilmistir. Mobil uygulamalarin hatalarini belirlemek ve diizeltmek, kolay ve giivenli bir
kullanici deneyimini saglamak, uygulamanin tutarli ¢aligmasini garanti altina almak, giivenlik agiklarini tespit
etmek ve uygulama performansini optimize etmek igin gerekli oldugunu belirtilmistir. Mobil uygulama testi,
uygulamanin bilyiimesini ve yayilmasim saglamak i¢in de énemli oldugunu belirtilmektedir (Selvam, R., &
Karthikeyani, 2011).

D. Amalfitano ve ark. yapmis olduklar1 bir ¢alismada, Android platformu i¢in gelistirilen mobil uygulamalarin
otomatik testi i¢in bir yontem sunar. Bu yontem, test edilecek uygulamanin GUI (Graphical User Interface -
Grafiksel Kullanict Arayiizii)' sini otomatik olarak olusturan ve otomatik olarak yiiriitiilebilecek test durumlarini
elde eden bir 'crawler' iizerine dayanmaktadir. Android Mobil Uygulama Testi i¢in “Tirmanma Tabanli Teknik"
adiyla adlandirilir. Bu ydntem, testlerin yiiriitiilmesinden 6nce uygulamanin otomatik olarak taranmasini igerir.
Taranan bilgiler, Java test metotlarina doniistiiriilerek, testlerin yiiriitiilmesinde kullanilir. Calisma sonucunda
bu tirmanma tabanli teknik kullanilarak Android mobil uygulamalarmin otomatik testlerinin
gerceklestirilebilecegi ve yeni bulunan hatalarin otomatik olarak tespit edilebilecegidir. Bu teknik, robotik
tabanli test araglart kullanarak Android uygulamalarinin testini kolaylagtirmakta ve test siirecinin
stirdiiriilebilirligini sagladig belirtilmektedir (Amalfitano et al., 2011).

Ivans K. ve ark. yapmis olduklar1 ¢alismada, fonksiyonel testleri etkileyen ydnleri, mobil uygulamalar
genelinde, arastirmaktadir ve genelde zaman kisitlamalarindan dolay1 genellikle goz ard: edilen giivenlik
kabiliyetlerini ve risklerini gozler 6niine sermektedir. Ayrica, mobil Ul test otomasyon araglarinin incelenmesi
ve gruplandirilmasi gergeklestirilmistir. Caligmada, mobil uygulama testlerinin kalite 6zellikleri incelenmistir.
Bunlar; fonksiyonel uygunluk, performans verimliligi, uyumluluk, giivenilirlik, bakim kolaylig1 ve taginabilirlik
olarak belirlenmistir. Ayrica, ISO (2011) bu kalite 6zelliklerini belirlemektedir. Kullanilabilirlik testleri kapsam
disinda brrakilmistir (KuleSovs et al., 2018).

T. CILOGLU ve ark. yapmis olduklar1 ¢calismada mobil uygulama gelistirme hakkinda bilgiler vermislerdir.
Calismanin bir kisminda ise mobil uygulama testlerinden bahsedilmis ve soyle denilmistir; Mobil uygulama
testleri i¢in otomatik testler gercek cihazlarda ¢alistirilir. Bu testler hizalama sorunlarini, giivenlik agiklarini ve
diger problemleri tespit edebilir. Firebase Test Lab'te ise 6zellestirilmis testler uygulanarak kalite ile ilgili
sorunlar daha ayrintili bir sekilde arastirilir. Bu, uygulamanin gorsel olarak daha etkili olmasini ve Google Play
gibi magazalarda daha hizli eklenmesini ve ekonomik getiri saglamasina olanak tanir. Devaminda Android i¢in
takip edilmesi gereken adimlari belirtmislerdir (Ciloglu et al., 2021).

I. Kulesovs'un yapmis oldugu calismada yerel iOS uygulamalarinin testini etkileyen yonleri (yani 6zellikleri
ve/veya sinirlamalart) belirlemeyi amaglamaktadir. Calisma, i10S uygulamalarinin test edilmesiyle ilgili olarak
akademik diinyada var olan boslugu ortadan kaldiriyor. Uygulayicilar ayrica iOS uygulama test stratejilerini
belirlenen yonleriyle yerine getirmeye tesvik ediyor. Yazar, ¢aligmanin, iOS uygulama testi ydnlerinin
tanimlanmasi ve ayrintili agiklamasi konusunda akademik diinyada var olan boslugu ortadan kaldirdig:
sonucuna varmigtir. Bu ayrmtilar, iOS test stratejilerini daha saglam ve eksiksiz hale getirmek isteyen
uygulayicilar i¢in de yararli olmasi gerektigidir (Kulesovs, 2015).

S. Zein ve ark. yapmis olduklar1 calismada mobil uygulama yazilim miihendisligi alaninda sistematik
incelemeler ve sistematik haritalama caligmalarindan olusan iiglinciil bir ¢alisma yliriitmiislerdir. 24 ikincil
calisma belirlemislerdir. Tkincil ¢calismalar, efor tahmini, kalite giivencesi ve test otomasyonu, kullanilabilirlik,
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yazilim gelistirme modelleri, gereksinim miihendisligi, mimari tasarim, makine &grenimi kullanarak kusur
tahmini, bulut tabanli gelistirme ve model odakli gelistirme gibi ¢ok sayida aragtirma alanini kapsar. Mobil
uygulama gelistirme odagindaki egilimi arastirirken, son yillardaki egilimin mimari tasarim, iglevsel olmayan
gereksinimlerin test edilmesi ve baglama duyarli testler gibi daha spesifik yazilim miihendisligi konularina
dogru ilerledigini goriilmiistiir (Zein et al., 2023).

P.H. Kuroishi ve ark. yapmis olduklar1 ¢aligma ikincil caligmalar1 gdzden gecirerek mobil uygulama testine
genel bir bakis sunmay1 amaclamaktadir. Mobil uygulama testi ile ilgili farkli aragtirma konularin1 ele alan 21
ikincil ¢alisma ele almiglardir. Bu makaleler dort ana gruba ayrilmistir: Genel, Otomasyon, Baglam Farkindaligi
ve Cevre. Ardindan, her ¢alismanin ele aldigi belirli arastirma konusuna dayanarak ¢alismalart 6zetlenmistir.
Cogu deneysel calisma arastirmalarini gergeklestirmek i¢in Android'e dayanmaktadir ve i0S uygulama testi ile
ilgili ¢aligmalarin eksikligini gostermektedir. (Kuroishi et al., 2023). L. Li ve ark. yapmis olduklar1 ¢aligmada
Android uygulamalarinin statik analizini inceleyen bir literatiir taramasi yapmaktadir. Arastirma, 124 adet
yazilim miihendisligi, programlama dilleri ve giivenlik alanlarinda yaymlanan makaleyi incelemektedir.
Makalede, statik analiz yaklagimlarinin trendleri, odak noktalar1 ve gelecekteki arastirmalar i¢in gereken 6nemli
konular belirtilmektedir. Bu aragtirmanin sonuglarina gére, Android uygulamalarinin statik analizinde en ¢ok
odaklanilan konular giivenlik sorunlaridir. Arastirmada yapilan incelemelerde, giivenlik aciklarini tespit etmek
icin statik analiz yaklagimlarinin kullanildig1 goriilmistiir. Bu bulgu, diger aragtirmalarda da benzer sekilde
ortaya ¢ikmustir (Li et al., 2017).

R.Gyorodi ve ark. yapmis olduklart c¢alismada Android ve iOS igin gelistirilen uygulamalar arasindaki
performans farklari incelenmistir. Asenkron ¢oklu is parc¢acig yiiriitme, goriintiilerin ekrana ¢izimi ve temel ag
iletisimi gibi li¢ temel sistem 6zelligi analiz edilmistir. Her iki platformda da performans dl¢timleri yapilmis ve
sonuglar karsilagtirilmigtir. Makalede, uygulama gelistirme i¢in optimizasyon onerileri sunulmustur. Calismada
her iki platformda da performans olgiimleri yapilmis ve sonuglar karsilagtirilmistir. Yapilan testler, her iki
platformun da farkli gérevler icin daha iyi performans gosterdigini gdstermektedir. Ornegin, iOS, ekrana cizilen
gorliniimler i¢in daha hizlidir, ancak Android, ag iletisimi i¢in daha uygun oldugu gortilmistiir (Gyorodi et al.,
2017).

i0S uygulamalarin gelistirilmesi ve test edilmesi konusunda g¢aligmalarla ilgili olarak: Knitza ve digerleri.
(2019), saglik alaninda mobil uygulamalarmin bir analizini gergeklestirdi ve bu uygulamalart hem iOS hemde
Android platformlarinda test etti. Kuzmik ve ark. (2023), kullanilabilirligini artirmak igin iOS tabanli bir
uygulamay1 yinelemeli testler yoluyla test etti. Sunyaev ve ark. (2014), i0S'ta mobil saglik uygulamasi gizlilik
politikalarmin kullanilabilirligini ve kalitesini degerlendirdi. Afjehei ve ark. (2019), Swift'de yazilmis iOS
uygulamalarindaki performans sorunlari iizerine deneysel bir ¢alisma ile iOS uygulamalarindaki performans
sorunlarint tespit etmeye calistt. Murphy ve King (2016), iOS platformundaki uygulamalarin, Android
uygulamalartyla karsilastirdi. Ayrica Martinez ve Lecomte (2017), iOS ve Android uygulamalarinin
islevselligini dogrulamaya yonelik bir test ¢ergevesi olan Xamarin UlTest'i tartisti. Wang ve digerleri. (2018),
mobil gelistiricilerin hem iOS hem de Android platformlari i¢in uygulamalar yaymlama egiliminden bahsetti.
Kousar ve ark. (2018), Objective-C ve i0OS SDK'nin kullanimini vurgulayarak mobil uygulama gelistirmedeki
zorluklar1 ve ¢oziimleri 6zetledi. Choudhary ve ark. (2015), Android uygulamalar1 i¢in otomatik test girisi
olusturmayi tartigarak iOS testi i¢in potansiyel bir yon oldugunu belirtti. iOS gelistiricileri, otomatik test girisi
olusturma araglarindan yararlanarak test siire¢lerinin verimliligini ve etkinligini artirabilir. Bu yaklagim, ¢esitli
test senaryolarinin olusturulmasina, test kapsaminin iyilestirilmesine ve potansiyel sorunlarin gelistirme
dongiisiiniin baslarinda belirlenmesine yardimci olabilir. Ayrica, (Dorr ve digerleri, 2013) tarafindan da
vurgulandigi gibi, akilli telefonlarin artan karmasiklig1 ve yetenekleri goz oniine alindiginda, gelecekteki i0S
mobil testleri, yalnizca islevsel yonleri degil ayn1 zamanda gorsellik gibi islevsel olmayan yonleri de
degerlendirebilen geligmis test araglarinin gelistirilmesine odaklanabilir. Ayrica Qin ve ark. (2019), GUI test
senaryolarinin iOS'tan Android'e tasimmasina iliskin, gelecekteki iOS mobil testlerinin, test senaryosunun
tasinmasi ve farkli platformlarda yeniden kullanilmasina yonelik teknikleri kesfedebilecegini 6ne siiriiyor. Bu
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yaklagim sayesinde, birden fazla platformda galigan gelistiriciler i¢in test ¢aligmalarini kolaylastirabilir ve test
uygulamalarinda tutarlilig1 destekleyebilir.

iOS mobil uygulamalarinda otomatik test, model ¢ikarimi ve otomatik test girdisi olusturma tekniklerinin
entegrasyonundan faydalanabilir. Salva ve digerleri (2015) mobil uygulamalar i¢in gezinme yollarini ve
uygulama durumlarini ifade eden resmi modellerin 6grenilmesini iceren bir otomatik test yontemi 6nermistir.
Bu tiir tekniklerden yararlanarak iOS gelistiricileri, ¢ikarilan modellere dayali test senaryolarmin
olusturulmasini otomatik hale getirebilir ve test siireclerinin verimliligini ve kapsamini artirabilir. Ayrica
Choudhary ve digerleri (2015) tarafindan yapilan arastirma, uygulama testlerinin otomatiklestirilmesinin
onemini vurgulayarak son yillarda test siireclerinin otomatiklestirilmesine yonelik artan bir ilgiye isaret
etmektedir. Bu durum, iOS mobil uygulama gelistirmede otomatik test uygulamalarinin kullanilmasimin
onemini ve potansiyel etkisini vurgulamaktadir. Buna ek olarak, Muccini ve digerleri (2012) tarafindan yapilan
¢aligma, mobil uygulamalarin test edilmesinde otomasyonun rolii hakkinda 6nemli sorular ortaya atmis ve mobil
uygulamalarin benzersiz dzellikleri nedeniyle 6zel test tekniklerinin ve otomasyonun gerekli olabilecegini 6ne
stirmiigtiir. Bu durum, iOS mobil uygulama geligtirme baglaminda 6zel otomatik test yaklasimlarina duyulan
ihtiyacin alti1 ¢izmektedir. Sonug¢ olarak, iOS mobil uygulamalarinda otomatik testin gelecegi, mobil
uygulamalar etkili bir sekilde test etmenin farkli zorluklarini ve gereksinimlerini ele almak i¢in model ¢gikarimu,
otomatik test girdisi olusturma ve 6zel otomasyon tekniklerinin entegrasyonunu igerebilir.

Sonug olarak, iOS mobil testinin gelecegi, i0OS uygulama testinin kalitesini ve verimliligini artirmak igin
otomatik test girisi olusturma tekniklerinin, islevsel olmayan yonlerin degerlendirilmesine yonelik gelismis test
araclarmin ve test senaryosunun platformlar arasinda tasinmasi ve yeniden kullanilmasina yonelik stratejilerin
entegrasyonunu igerebilir. Ayrica iOS uygulama gelistirme ve test etme aragtirmalari, iOS ve Android
platformlar arasindaki kullanilabilirlik farklarini, gizlilik politikasi degerlendirmelerini, i0OS uygulamalarindaki
performans sorunlarini ve i0OS uygulamalarinin belirli islevlerdeki istiinliigiinii derinlemesine incelemektedir.

II. MATERYAL METOT
Test senaryolar1 manuel ve otomatik testleri icermektedir. Tlgili veri girisi, Sekil 1’ de otomatik olarak yapilarak
ilgili mentiler kontrol edilmistir.

- Y

[Waiting for text input

2 Soyle Siphe
gwertyui1 opga
asdfghijklI s i
S z xcvbnmbcg '@

23 @ Bogluk Geg
A” -4

Sekil 1. Otomatik test goriintiisii

A. Otomatik Test Asamalar

Sekil 2°de gosterilen islem otomatik bir sekilde testin yapildigina dair goriintiidiir. Gosterilen agsamalarin hepsi
otomatik olarak gerceklesmektedir. Islem text meniisiine tiklayarak 10 saniye bekledikten sonra klavye acilip
merhaba girdisini vermektedir. Ardindan uygulamadan, ana ekrana geri doniip alert meniisiine tiklayip ekrana
“bu bir uyaridir” mesajin1 yazdirmaktadir. Boylelikle iOS cihazlarda otomatik yazma testi yapilmustir.
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Sekil 2. Otomatik test goriintiisii agamalart

B. Gelistirilen Uygulama ve Testleri

Gelistirilen uygulama, X benzeri bir sosyal medya platformudur ve kullanicilara kayit, giris, paylasim yapma,
diger kullanicilar1 arama ve profillerini diizenleme gibi o6zellikler sunmaktadir. Proje siirecinin analiz
asamasinda, kullanicilarin beklentileri ve projenin hedefleri belirlenmistir. iki farkli program igin kullanicilarin
nasil etkilesime ge¢mek istedikleri ve hangi 6zelliklere ihtiyag duyduklar1 anlagilmistir. iki program igin ayri
analiz siirecleri yiiriitiilmiis ve kullanicilarin gereksinimleri temel alinarak tasarim agamasina gecilmistir. Proje
gelisim siireci, analiz asamasmin ardindan baglamigs ve her iki programin da ayri ayri gelistirilmesini
icermektedir. Swift programlama dili ve Xcode gelistirme ortami kullanilarak her iki programin temelleri
olusturulmustur. Yazilim gelistirme siirecinde, her asamada diizenli olarak i¢ testler ve hata ayiklama iglemleri
gercgeklestirilmistir. Kullanict arayiizii tasarimi ve kullanilabilirlik testleri her iki program i¢in &zenle
gergeklestirilmistir.

Proje tamamlandiktan sonra, program igin kapsamli testler gerceklestirilmistir. Performans, giivenlik ve
kullanilabilirlik testleri sonuglarina gore gerekli diizeltmeler ve iyilestirmeler yapilmistir. Kullanicilarin geri
bildirimleri dikkate alinarak her iki program da kullanici dostu hale getirilmistir.

C. Sosyal Medya Uygulamasi Detaylart
Bu uygulama, kullanicilarin sanal bir sosyal platformda etkilesimde bulunmalarini saglayan kapsamli bir sosyal
medya deneyimi sunmaktadir. Iste bu uygulamanin temel basliklar1 sunlardir.

1.Ana Sayfa
Ana sayfa, kullanicilarin paylagtii gonderileri goriintiilledigi merkezi kisimdir. Kullanicilar burada
arkadaslarinin ve diger kullanicilarin giincel gonderilerini inceleyebilmektedir. Her gonderinin yaninda,
kullanicilar gonderiyi begenmekte veya begenmeyebilmektedir. Ayrica gonderi altinda, ka¢ begeni olup
olmadig1 kullanicilar tarafindan gériintiilenebilmektedir.

2.Gonderi Paylasma
Kullanicilar, kendi génderilerini olusturup paylasabilmektedir. Gonderiler metin, fotograf veya video igerebilir.
Kullanicilar paylastiklart gonderileri diledikleri zaman silme yetkisine sahiptir. Bu durum, igeriklerin giincel ve
kisisellestirilmig tutma agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir.

3.Gonderi Silme
Her kullanici, kendi gonderilerini silme yetkisine sahiptir. Bu durum, kullanicilarin gonderilerini istedikleri
zaman kaldirabilmesini saglamaktadir. Silinen gonderi ise anlik olarak sayfadan kaldiriimaktadir.

4.Kullanici Sayfalari
Kullanicilar, diger kullanicilarin profillerine erigsebilme yetkisine sahiptir. Profil sayfalarinda kullanicinin adi,
profil fotografi, paylastig1 gonderiler, kisa bir biyografi ve kisisel internet sayfasi bilgisi yer almaktadir.
Herkesin hesabi biitiin kullanicilara agiktir.



Diizce Universitesi Siber Giivenlik ve Dijital Ekonomi Dergisi, 1 (1), 2025, 43-55.

5.Hesap Silme
Kullanicilar, hesaplarini istedikleri zaman silme yetkisine sahiptir. Hesap silindiginde, kullanicinin tiim bilgileri
ve gonderileri uygulamadan tamamen kaldirilir. Bu, kullanicilarin uygulamay: kullanmay1 kalic1 olarak
silmelerine olanak saglamaktadir.

D. Gelistirilen Cok-Kullanicili Uygulamanin Tanitilmasi
Kullanicilar uygulamay1 ¢alistirdiklarinda, ilk olarak giris yapma zorunlulugu bulunmaktadir. Sekil 3’ te
goriildigii iizere gegerli e-posta ve sifrelerini girerek, uygulamaya giris islemleri basariyla gerceklesmektedir.

217 el

Lets sign you in

Welcome back,
You have been missed

Reset password?

Gir
iris

Sayfasi

Register Now

Sekil 3. Uygulama giris sayfasi

Eger kullanicinin kayith bir e-posta adresi yoksa, Sekil 4’teki Register Now sayfasina yonlendirilip kullanicinin
kaydolmasi gerekmektedir. Kayit islemleri yapilirken doldurulan alanlarin bos gegilmemesi ve maillerin “@”
isareti koymadan kayit yapilmamasi kullaniciya uyari olarak doniis saglamaktadir. Ayni zamanda kayith
islemleri dogru bir sekilde tamamlandiktan sonra, alttaki Login Now kisminda bir 6nceki sayfaya basarili bir
sekilde gecis yapilmaktadir. Bu giris sayfasinda hem e-posta adresi hem de sifre kontrolii saglanmaktadir.

218 -

Lets Register
Account

Hello user, have a wonderful journey

Kayit-Ol
Sayfasi

Sekil 4. Uygulamanin kayit olma sayfasi
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Sekil 4 ‘te uygulamanin kaydolma sayfasina yer verilmistir. Kullanicilar basarili sekilde kaydolduktan sonra,
Sign in butonu ile uygulamaya giris yapip, kullanici gonderi islemlerini basarili bir sekilde
tamamlayabilmektedir. Sekil 5.a. ve Sekil 5.b.’de goriildiigii gibi kullanici isterse hem fotografli hem fotografsiz
bir sekilde gonderi paylagimi yapilabilmektedir.

2:17 = - 2116 = -

Cancel Cancel Post

Fotograf paylasilabilmektedir]

Done Done

Sekil 5.a. Fotografli gonderi paylasimi. Sekil 5.b. Fotografsiz gonderi paylagimi.

Kullanict kendisi gonderi paylasabildigi gibi, diger kullanicilarin da gonderilerini anlik olarak goriip
begenilmektedir. Ayni zamanda hosuna gitmeyen goénderileri begenmeyebilmektedir. Sekil 6’da farkli
kullanicilarin paylastigi gonderiler yer almaktadir. Gonderiyi paylastigi tarih ve saat bilgisi de anlik olarak
¢ekilmektedir. Begeni ikonlarmin aktif olarak ¢alistig1 asagida gosterilmistir. Begeni butonuna tiklandiginda o
kullanici, o ikonu siyah olarak goriillmektedir.

Post's

‘ Luluoa

Let's GOOOO0O
“« 4
g E2gi97
Merhaba
G @

o Mohamadkhoja01

Hello World !t
-

,
] &

post's

<]

Sekil 6. Farkli kullanicilarin postlart
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Profilimize tikladigimizda kullanicinin paylastigi gonderiler goriilmektedir. Bu gonderiler ne kadar begeni
almis, ne kadar kisi begenmemis hepsi bulunmaktadir. Anlik olarak kaydedilmektedir. Uygulamada farklh
kullanicilardan girig yapabilme 6zelligi bulunmaktadir. Bunun i¢in logout butonuna tikladigimizdan direkt
olarak bizi uygulamanin anasayfasina yonlendirmektedir. Uygulama ¢ikis islemleri Sekil 7.a” da, profil sayfasi

ise Sekil 7.b.” de gosterilmistir.

2116 T -
My Prof tosout Hesap
Delete Account SllmE/CIkls
@ Lulu04
Post's
‘ Luluo4
Let's GOOOOOO
* 4
&

My Profile

e Luluo4

Post's

‘ Lulu0o4

Let's GOOOOOO
Profil G0 P
Kismi

® &

Profile

Sekil 7.a. Hesap silme islemleri

Sekil 7.b. Profil sayfas1 goriintimii

Profil sayfamizda yer alan gonderilerimizi paylastiktan sonra silebilme 6zelligi Sekil 8’de gosterilmistir.

My Profile

e Luluo4

Post's

G Luluo4

Let's Gt Delete Post

& &

&

Profile

2116 T -

Gonderi
Silme

Sekil 8. Gonderi silme ekrani
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III. BULGULAR VE TARTISMA

Proje kapsaminda gelistirilen mobil uygulamalar XCode platformunda test edilerek performans
degerlendirmeleri yapilmistir. Gelistirilen 13.0 sliriimiine sahip iOS mobil uygulamasi performans testine tabi
tutuldugunda belirli bir islemi tamamlamasi igin gereken siire 0.992 saniye olarak 6l¢iildii ve %2 oraninda
performans diisiisii g6zlemlendi. Bu sonuca gére uygulamanin belirli bir fonksiyonunun veya genel isleyisinin,
belirli sartlar altinda performans kaybi yasadigini géstermektedir. Gelistirilen uygulamada kullanict deneyimleri
g6z Oniine alindiginda 0.992 saniyelik islem siiresinin, kullanicilar agisindan az da olsa bir gecikme
yaratabilecegini ve uygulamanin genel hiz algisin1 olumsuz etkileyebilecegini gostermektedir. Gézlemlenen
%2'lik performans diisiisii birden fazla sebepten kaynakli olabilmektedir. Ornegin, bellek yonetimi, islemci
kullanim1 veya optimize edilmemis kod parcalar1 bu duruma sebep olabilmektedir. Bu veriler 15181nda,
uygulamanin daha verimli ¢calismasi i¢in performans optimizasyonu yapilmasi gerektigi sonucuna varilmistir.
Ozellikle islem siiresini kisaltmak ve performans diisiisiiniin 6niine gegmek icin, uygulama kodu iizerinde cesitli
optimizasyonlarin yapilmasi gerektigi gozlemlenmistir. Kod gdzden gecirmeleri, gereksiz islemlerin minimize
edilmesi ve i0OS 13.0 cihazlara 6zgii optimizasyonlarin gergeklestirilmesi 6nerilmektedir. Parametreler mobil
uygulama testlerinde kullanilmaktadir ve duration metrigi, uygulamanin belirli bir islevi veya islemi
gergeklestirmesi i¢in gegen siireyi 6l¢er. Bu metrik, uygulamanin performansini degerlendirmek ve iyilestirmek
amaciyla kullanilmaktadir. Average (Ortalama): Uygulamanin bir islevi veya islemi gerceklestirmek igin
ortalama ne kadar siire harcadigim ifade eder. Omegin, bir sayfa yiikleme islemi icin ortalama siire,
kullanicilarin  sayfanin tamamen yiliklenmesini bekledigi siiredir. Baseline (Temel Cizgi): Baseline,
uygulamanin mevcut performans seviyesini temsil eder. Bu, uygulamanin belirli bir islemi ne kadar siirede
gerceklestirdigini gosterir. Yeni bir giincelleme veya iyilestirme yapildiginda, bu temel ¢izgi ile karsilastirilir.
Metriklerin izlenmesi: Uygulama performansimi izlemek igin bu metrikleri diizenli olarak takip etmek
onemlidir. Boylece uygulamalara ait olas1 performans sorunlari tespit ederek iyilestirmeler yapilabilir.

IV.SONUCLAR

Mobil uygulamalarin her gecen giin artan popiilaritesi, mobil yazilim testlerini daha fazla onemli hale
getirmektedir. Bu caligma mobil iOS platformunda gelistirilen ¢ok kullanicili mobil uygulamalarin test
stireclerini ele alarak, literatiirde eksik kalan bu alanda katki saglamaktadir. Gelistirilen mobil uygulamanin
islevselligi test edilmis ve literatiirde eksik kalan iOS mobil uygulama testlerine yonelik ¢alismalar yapilmistir.
Bu ¢aligma, ¢ok kullanicilt mobil uygulamanin gelistirilmesini ve testini igermektedir. iOS platformunda iki
farkli program basariyla gelistirilerek testleri yapilmistir. Gelistirilen mobil yazilim uygulamasmin farkl
kosullar altinda ¢aligmasini test edebilmek igin, test senaryolariin manuel ve otomatik testlerini icermektedir.
Yapilmis olan testler neticesinde, 0.992 islem siiresi 6l¢tildiigii, yapilan caligma ve elde edilen bulgular, i0S
yazilim gelistiricileri i¢in, literatiirdeki gizlilik ve giivenlik testleri eksikligi noktasinda yol gdsterici olacaktir.
Ayrica performans ve veri giivenligi ve gizliligi testleri uygulanmaktadir. Mobil yazilim testlerinin siirekli
olarak gilincellenmesi hatalarinin giderilmesi ve yapilan iyilestirmeler, kullanicilarin beklentilerinin
kargilanmasini ve teknolojik geligmelere uyum saglayan uygulamalarin gelistirilmesi agisindan kritik bir 6neme
sahiptir. Bunlarin yani sira elde edilen sonuglar degerlendirilerek i0OS yazilim gelistirme konusunda
gelistiricilere tavsiyeler sunulmustur. Bu tavsiyelerin mobil uygulamalarin kalitesini arttirmaya katki saglamasi
ve gelistiricilere rehberlik etmesi beklenmektedir.
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