Kayseri Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. Cilt 8, Say1: 1, Haziran 2026, 344-379
Kayseri University Journal of Social Sciences. Vol 8, No: 1, June 2026, 344-379

KAYSERI UM VERSITESI

Sosyal Bilimler Dergisi

KAYSERI UNITVERSITY JOURNAL OF SOCIAL
SCTENCES

Makale Tiirii/Article Type: Aragtirma Makalesi/Research Article
Gonderi Tarihi/Submission Date: 15.05.2025
Kabul Tarihi/Acceptance Date: 20.01.2026

Aj;lf//Citei Bugukoglu, S. M. (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletigsim tasariminda yaraticiligi sinirlayan etkileri. Kayseri
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 1), 344-379. Doi: 10.51177/kayusosder.1699724

08

This is an open access paper distributed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0
International License

Yapay zekanin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasariminda
yaraticiligi simirlayan etkileri*

The effects of artificial intelligence that limit creativity in
graphic design and visual communication design

Seyit Mehmet BUCUKOGLU!
Oz

Yapay zeka (YZ), grafik tasarim ve gérsel iletisim tasarimi alanlarinda hizla gelisen bir
teknoloji olarak, tasarim siireclerini donlistiirme potansiyeline sahiptir. Ancak YZ tabanl araclar,
tasarimecilarin yaratici siireclerine miudahale edebilmekte ve 6zglinliik kaybina yol acabilmektedir.
Bu baglamda arastirmanin amaci; YZ'nmin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi Uzerindeki
olumsuz etkilerini incelemektir. Ozellikle bu teknolojilerin yaratici stirecleri nasil dénistirdig,
tasarimcilarin ig siireglerine etkisi, grafik tasarim ve gorsel iletisimdeki 6zglinlik ile estetik
anlayiglarina olan olumsuz etkileri incelenmistir. Arastirma kapsaminda; YZ'nin grafik tasarim ve
gorsel iletisim tasarimi alanindaki kullanimina odaklanilarak, YZ araglarinin yaratici stirecler
uzerindeki etkisi, meslek anlayis1 ve etik sorunlar, standartlagsma ve yaraticiligin kisitlanmasi,
kiultirel ve estetik zenginligin kaybi1 gibi sorunlar bu kapsamda ele alinacaktir. Nitel
arastirma desenine dayandirilan bu c¢alismada betimsel analiz yontemi temel alinmigtir. Bu
yontem ic¢inde, arastirma konusunu ele alan yazinsal literatiir taranmis, onceki akademik
calismalar, makaleler ve raporlar incelenerek tasarimda YZmin rolii, avantajlar1 ve olumsuz
etkileri analiz edilmistir. Sonug olarak arastirma, yapay zeka destekli grafik tasarimin bagarisinin,
teknolojik olanaklar ile yaratici 6zginliuk arasinda kurulacak dengeli bir yaklagima bagli oldugunu

ortaya koymaktadar.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka (YZ), Grafik tasarim, Gorsel iletisim tasarimi, Yaraticilik kaybi,
Otomasyon.

Abstract

Artificial intelligence, as a rapidly developing technology in the fields of graphic design and
visual communication design, has the potential to transform design processes. However, Al-based
tools may interfere with designers' creative processes and negatively impact originality. The aim of
this study is to examine the negative effects of artificial intelligence on graphic design and visual

#Yazar bu galismanin tiim siireglerinin arastirma ve yayin etigine uygun oldugunu, etik kurallara ve bilimsel
atif gosterme ilkelerine uydugunu beyan etmistir. Aksi bir durumda Kayseri Universitesi KAYUSOSDER
Dergisi sorumlu degildir.

1 Dr. Ogr. Uyesi, Istanbul Aydin Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Bélimi,
seyitbucukoglu@aydin.edu.tr
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communication design. In particular, the study examined how these technologies have transformed
creative processes, their impact on designers’ workflows, and their negative effects on originality
and aesthetic sensibilities in graphic design and visual communication. Focusing on the use of
artificial intelligence in these fields, the research will evaluate topics such as its impact on the
creative process, professional understanding and ethical issues, standardization in design and the
limitation of creativity, and the loss of cultural and aesthetic diversity. This study is based on a
qualitative research design, with a descriptive analysis method as its foundation. Within this
method, relevant literature has been reviewed, and previous academic studies, articles, and reports
have been examined to analyze the role, advantages, and negative effects of artificial intelligence
in design. In conclusion, the study reveals that the success of Al-assisted graphic design depends
on striking a balance between technological capabilities and creative originality.

Keywords: Artificial Intelligence (AI), Graphic design, Visual communication design, Loss of
creativity, Automation.

1. Giris

Yapay zekanin (YZ) tarihi, 20. yiizyilin ortalarina, bilgisayar biliminin dogusuna
kadar uzanmaktadir. Alan Turing’in “Machinery and Intelligence/ Hesaplama Makinalari
ve Zeka (1950)” baslhikli makalesi, YZ'nin felsefi temellerini atmis ve Turing Testi2 ile
makinalarin insan benzeri zeka gosterip gosteremeyecegini sorgulamistir (Dennett, 2004,
s. 297). Turing’in bu calismasi, YZ'ya dair daha derin felsefi sorular1 giindeme getirmis ve
teknoloji ile insan zekéas1 arasindaki sinirlar: kesfetmeye yonelik bir adim olusturmustur.

Bu arastirmanin amaci, YZnin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi
tizerindeki olumsuz etkilerini incelemektir. Ozellikle bu teknolojilerin yaratici siirecleri
nasil donistirdigi, tasarimcilarin is stireclerine etkisi ve gorsel iletisimdeki 6zgiinliik ile
estetik anlayislarina olan olumsuz etkileri tizerinde durulacaktir. Burada ‘estetik anlayig’
kavrami, tasarim Urinlerinin goérsel uyum, denge, 6zgunlik, kiltirel referanslar ve
anlam boyutlar1 lzerinden degerlendirilmesi stirecini ifade etmektedir. YZ’nin
miidahalesi, bu estetik boyutlarin insan yaraticiligindan ziyade algoritmik kaliplara
indirgenmesi riskini dogurmaktadir. Arastirma, YZ'nin tasarim diinyasina entegre
olmasiyla birlikte, tasarimcilarin yetkinlikleri ve 1s gilici tzerindeki olumsuz
yansimalarina, 6zellikle otomasyon ve makine 6greniminin tasarim siirecine dahil olmasi
1le olusan potansiyel risklere odaklanacaktir. Ayni zamanda, YZ'nin geleneksel tasarim
yaklagimlarini ne sekilde etkileyebilecegi ve estetik degerlerin, insan odakli tasarim
anlayiglarinin giderek azalmasina nasil yol acabilecegi sorgulanacaktir. Ote yandan
arastirma, YZmin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimindaki roliini ele alirken, bu
teknolojilerin sanatsal ve yaratici Uiretim siireclerinde yaratabilecegi olumsuz etkileri
tartismay1 hedeflemektedir. Bu baglamda asagidaki sorulara odaklanilacaktir:

e YZ'nin yaratic: siiregler tizerindeki olumsuz etkileri nelerdir?

e Tipografi secimi, renk kullanimi, kompozisyon, gorsel hiyerarsi ve kiulturel
baglamin tasarima nasil yansitilacagi gibi tasarim siirecine yon veren gorsel
tercihler g6z 6niinde bulunduruldugunda, tasarimcilarin islevsellik ve estetik
kararlar: tizerindeki etkisi nasil gerceklesmektedir?

o Y7, tasarimcilar tzerinde ig glci baskilarini ve meslek etiklerini nasil
sekillendirmektedir.

o Y7 tabanl tasarim araclarinin yarattigi standartlagsmanin tasarim cegitliligi
uzerindeki olumsuz etkileri nelerdir?

2 Turing Testi, bir makinenin insan diizeyinde zeka sergileyip sergilemedigini belirlemek i¢in
diyalog tabanl bir testtir (Dennett, 2004, s. 297).
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e YZ kulturel baglam ve estetik anlayis1 nasil zayiflatir?

Bu arastirma, YZ'nmin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi alanindaki
kullanimina odaklanarak, agsagidaki konular: kapsamaktadir:

Ik olarak, YZ araclarinin yaratici sturecler uzerindeki etkisi ele alinacaktir. Grafik
tasarim ve gorsel iletisim tasarimindaki bu araclarin, yaraticiligr nasil gsekillendirdigi,
tasarimcilarin yaratici 6zglrliklerini nasil simirladigit ve tasarim siireglerinin
hizlanmasiyla birlikte ortaya ¢ikan olumsuzluklar tartisilacaktir. Sézi edilen ‘yaratici
ozgurlik’ tanim1 yalnizca yeni fikirler gelistirme degil, estetik degerlendirme yapabilme,
tasarim urinlerini gorsel uyum, 6zgiinlik ve kiiltiirel baglam tizerinden sorgulama yetisi
olarak ele alinmaktadir.

Ikinei olarak, meslek anlayisi ve etik sorunlar incelenecektir. YZ'nin tasarim
meslegi tizerindeki etkileri, 6zellikle tasarimcilarin is giicii tizerindeki baskilar: ve etik
sorunlar Gzerinde durulacaktir. Bu baglamda, tasarimcilarin makinelerle rekabet etme
zorunlulugu ve ig giivenligi endigeleri ele alinacaktir.

Uctincii konu, standartlasma ve yaraticihigin kisitlanmas: olacaktir. YZ araclari,
sablonlar ve otomatiklestirilmis tasarimlar kullanilarak yapilan iglerin, tasarimlar
arasinda benzerlik ve standartlagma egilimlerini artirmadaki roli ve yaratici ¢esitliligi
ne sekilde sinirlandirdig incelenecektir.

Son olarak, kulturel ve estetik zenginligin kayb1 konusu tizerinde durulacaktir.
YZ'nmin kultirel baglamdan yoksun ve mekanik tasarimlar tiretme potansiyeli, estetik
cesitliligin azalmasi, kiltiirel baglamin ve estetik anlayisinin giderek daha az
onemsenmesi gibi sorunlar konu kapsaminda incelenecektir. Bununla Dbirlikte
arastirmada YZ tabanli tasarim araclariyla iiretilmis gorsel 6rnekler (afis, logo, tipografi
vb.) verilerek, insan tasarimeci {iriinii olan benzer érneklerle karsilastirmali bir analiz
yapilacaktir. Bu gorsel érnekler tizerinden tipografi, renk, kompozisyon, kiltiirel baglam
ve estetik uyum kriterleri degerlendirilerek, YZ kullaniminin grafik tasarim ve gorsel
iletigsim tasarimindaki olumsuz etkileri somutlastirilacaktir. Dolayisiyla arastirma, teorik
bir tartisma sunmanin yaninda gorsel kanitlarla desteklenen buitiincil bir bakis agisi
ortaya koyacaktir.

2. Kavramsal ¢erceve

Turing’in (1950) “Makineler diistinebilir mi?”sorusu, makinelerin bilincli diistinme
ve 6grenme yeteneklerine sahip olup olamayacag: lizerine yogunlasirken, bu konudaki
cesitli tartismalar da ilerleyen siirecte somut calismalarla desteklenmigstir. Bir
bilgisayarin Turing testini gecgebilmesi icin Tablo 1'de gosterildigi sekliyle
gerceklestirmesi gereken temel iglem ve 6zellikler bulunmaktadir.

Tablo 1: Turing Testinin Islem ve Ozellikleri

Turing Testinin Islem ve Ozellikleri

Dogal dil igleme Ingilizce ile etkili bir bigimde iletisim kurma becerisi.

Bilgi gosterimi Bilgisayarin sahip oldugu bilgi ve verileri depolama yetenegi.

Otomatik akil yiritme Depolanan bilgileri, sorulara cevap vermek ve yeni sonuglar tretmek
i¢in kullanmak.

Makine 6grenimi Degisen kosullara uyum saglamak, kaliplar1 belirlemek ve tahminler
yapmak.
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Tablo 1 (Devami)

Turing Testinin Islem ve Ozellikleri
Bilgisayar vizyonu Nesneleri taniyabilmesi i¢in gerekli olan gorsel algilama yetisi.
Robotik Nesneleri gekillendirmek ve hareket ettirmek.
Kaynak: Dennett, D. C. (2004). Can Machines Think? In C. Teuscher (Ed.), Alan Turing: life and
legacy of a great thinker (pp. 295-316). Springer Nature eBooks https://doi.org/10.1007/978-3-662-
05642-4_12 (Bu kaynaktaki veriler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

1956 yilina gelindiginde Dartmouth Universitesi'nde diizenlenen Dartmouth
Konferansi Yapay Zeka Yaz Arastirma Projesi Calistayiile makinelerin insan aklini nasil
taklit edebilecegi tartisilmis ve YZ terimi ilk olarak bilgisayar bilimci McCarthy
tarafindan ortaya konulmustur (Xu, 2013, ss. 211-213). Bu konferans, YZ alaninda ilk
temelin atildigi 6nemli bir doniim noktasi olmustur.

Konferansta yapilan tartismalar, makinelerin insan benzeri diisinme sureclerini
nasil gerceklestirebilecegine yonelik sorulari giindeme getirmis ve bu alanda temel bir
yaklagim geligtirilmistir. Bu baglamda Dartmouth Konferansinda, YZ bir alan olarak
kabul edilmistir (Assen, 2022, s. 5).

Ote yandan, Dartmouth Konferansi'ndan sonra Tiirkiye’de de YZ'nin tartigildig ilk
konferans, Erzurum Atatiirk Universitesi Universite Calismalarini Muhite Yayma ve
Halk Egitimi Yayinlar: Konferanslar Serisidir. Bu konferansta, Ord. Prof. Dr. Cahit Arfin
Makine Diistinebilir mi ve Nasil Diistinebilir? bashikli konferans bildirisinde; insanla
makine arasindaki temel ayrimin, insanin estetik bilince sahip olmasi ve bu bilincin yapay
sistemlere aktarilmasindaki gugclikte yattigi vurgulanmigtir. Ayni zamanda Arf bu
gorusiini, insan zihni ile makinelerin igleyisi arasindaki farklar: karsilastirarak soyle
aciklamigtir:

So6zlerimi bu makinelerin insan beyni ile kisa bir mukayesesi ile bitireyim: Makinelerin bazi isleri

insan beynine nazaran ¢ok daha ¢abuk yapabilmelerine mukabil anlayis yani alig kapasiteleri biiyiik

bir salonu doldurabilecek kadar biiyiik olanlarinda bile tenevvii bakimindan insan beyninden ¢ok
diistiktiir. Insan beyninin kendi kendisini kendi inisiyatifi ile tekemmiil ettirmesine mukabil, makine
yapildig1 gibi kalmaktadir. Bununla beraber kendi kendisini tekemmiil ettiren makine tasarlamak
mumkiindiir. Fakat kanaatimce insan beyni ile makine arasindaki asil fark, insan beyninin estetik
mahiyette muessirleri alip onlar lizerinde isleyebilmesi ve yine estetik mahiyette olan kararlar

verebilmesine, verilen bir isi yapip yapmamak hususunda kendisini serbest hissetmesine mukabil
makinede bu vasiflarin benzerlerinin yok olusudur (Arf, 1959, s. 103).

Bu ifadeler, Arfin insan ile makine arasindaki fark: yalnizca biligsel diizlemde
degil, estetik ve iradi yetiler baglaminda da ele aldigim géstermektedir. Ozellikle insanin
i¢sel 6zgurlik duygusu ile estetik sezgiye dayali karar verme kapasitesi, onun diginsel
1sleyisini makinelerden ayiran temel belirleyiciler arasinda konumlanmaktadar.

Ne var ki, tim bu niteliksel farklara ragmen YZ teknolojileri giiniimiizde insan
yasaminin pek cok yoniine dahil olmus, insan hayatini1 dénustiren ve farkli alanlarda
etkinlik gosteren énemli bir teknoloji haline gelmigtir.

Insanlarla ic ige olan ve insanlhigin kapasitesini/verimliligini arttirmay1 amaclayan
YZ (Liu vd, 2018, s. 34403) giiniimiizde pek cok sektérde etkin bir sekilde
kullanmilmaktadir. Bu nedenle YZ uygulamalari, yalnizca insanlarin giinlik yasamini
kolaylastirmakla kalmamakta, daha blytk 6l¢ekli islerde de verimlilik saglamaktadir.

YZ canli bir organizmadan yararlanmadan, yapay araclarla olusturulan ve insan
davranislarini/hareketlerini makineler araciligiyla yapan teknolojik bir 6zelliktir (Sucu &
Ataman, 2020, s. 41). Bu 6zellik, insan benzeri islevlerin makinelerle gerceklestirilmesini
saglayan yapisal yenilikler de sunmaktadir. Bu sebeple YZ, Yiiksel ve Asan Yiiksel'e
(2024, s. 264) gore insan zekasinin baz1 6zelliklerini taklit edebilen veya simiile edebilen
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bilgisayar sistemleri veya makineler olarak tanimlanabilir. Ayrica bu tanimlama, yapnin
gelisiminin sadece teknolojik olmadigina, bilimsel bir alan olarak nasil sekillendigine dair
ip uclari da vermektedir.

YZ’nin, dogusu olarak kabul edilen 1943 yilindan ginimize kadar ki

cizelgesi Sekil 1’de goriilmektedir.

Sekil 1:

Yapay Zeka (YZ) Zaman Cizelgesi
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Kaynak: Literatir temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

2.1. Yapay zeka (YZ) ve insan zekési arasindaki temel farklar

YZ ve insan zekasi, cevreyi algilama, problem ¢ézme ve karar verme gibi biligsel

streclerde 6nemli rol oynamaktadir. Ancak bu iki tir arasinda, igleyis bicimi ve
kapasiteleri bakimindan belirgin farklar bulunmaktadir. Insan zekéasi, biyolojik bir siireg
olarak, dogrudan deneyim ve 6grenme yoluyla sekillenmektedir. Bununla birlikte, YZ ise;
insan zekasinin bazi iglevlerinden ilham alarak, algoritmalar ve bilgisayar sistemleri
araciligiyla gelistirilen bir yapidir.

Ote yandan insan zekasinin énemli 6zelliklerinden biri, soyut diigiinme, yaratici
problem c¢6zme ve duygusal anlayis gibi kapasitelere sahip olmasidir. YZ, belirli
gorevlerde insan zekasindan c¢ok daha hizli ve verimli olabilirken, insanlar yaratici
distnme, etik kararlar alma ve sosyal etkilesimlerde bulunma gibi ¢ok daha esnek bir
yaklagim sergileyebilmektedirler. Dolayisiyla YZ ve insan zekési1 arasinda bazi temel
farklar Tablo 2’de gosterilmistir.
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Tablo 2: Yapay Zeka (YZ) ve Insan Zekas: Arasindaki Temel Farklar

Boyut Yapay Zeka (YZ) Insan Zekéasi

Bilgi Kaynagi Biytik veri setlerinden 6grenilmig Deneyim, kultiir, sezgi ve
istatistiksel 6rtuntilere dayanir. baglamsal algiya dayanir.

Yaraticilik Mevcut verileri yeniden kombinler, Yeni kavramlar, 6zgin yorumlar ve
ozgunlik sinirhdir. estetik deger tretebilir.

Baglam Algisi Veriyi literal (kelimesi kelimesine) Sosyo-kiilturel baglami, duygular:
igler, baglamsal duyarhligi sinirhidir.  ve sembolik anlamlar: kavrayabilir.

Hata Tiird Gergege aykir1 ama tutarl gorinen Yanilgilar genellikle bilingli yorum
ciktilar tiretebilir. veya yanlis citkarimlara dayanar.

Etik Sorumluluk  Karar suregleri seffaf degildir; etik Degerler, etik ilkeler ve toplumsal

sorumluluk tizerinden karar
verebilir.

degerlere ickin duyarlilig1 yoktur.

Kaynak: Literattr temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

S6z konusu temel farklarin dayandigi; kéken farkliligi, hiz ayrimi, dogruluk, karar
verme, uyumlanma, enerji harcama, gorev, islev, farkindalik diizeyi ve etkilesim gibi bazi
kavramlar da YZ ve insan zekasi arasindaki ayrimi tanimlamada etkili bir rol
oynamaktadir.

2.1.1. Koken farkliligi

YZ, insan zekasinin temel prensiplerinden ilham alarak gelistirilmig bir teknoloji
alanidir. Ancak, insan zekasi, biyolojik temellere dayali olarak evrimsel siireglerin bir
urini iken, YZ mihendislik ve algoritmalar yoluyla tasarlanmistir. Insanlar,
cevrelerinden gelen uyarilari algilayarak bu bilgileri deneyim ve gé6zlemleriyle
harmanlayip anlamli sonuglar Giretmektedirler.

Luger’in (2009, s. 30) tanimiyla insan zekasi, cevresel faktorlere duyarl olup, soyut
distnme, yaraticilik ve problem ¢ézme gibi ¢ok yonli beceriler sergileyebilmektedir. Bu
ozellikler, insanlarin karmasik sosyal etkilesimlerde, yeni ve bilinmeyen durumlarla
kargilastiklarinda esnek ve yaratici ¢oziimler gelistirmelerini saglamaktadir. Bununla
birlikte, insanlar gecmis deneyimlerine dayanarak soyut kavramlar tizerinde diistinebilir,
estetik degerlendirmeler yapabilir ve etik ile ahlaki yargilar olusturabilirler.

YZ ise genellikle belirli ve sinirli gérevler i¢in gelistirilmig bir yapay sistemdir.
YZ'nmin genel iglevselligi, belirli algoritmalar ve matematiksel modeller araciligiyla
optimize edilmistir ve bu sistemler, sinirli bir baglamda ¢ok hizli ve verimli iglem yapma
kapasitesine sahiptir. Ancak, YZ insan zekasinin sagladigi gibi genis kapsamli bir uyum
yeteneginden veya derinlemesine analiz yapabilme kapasitesinden yoksundur. Bununla
birlikte her tiirli bilme yetenegine ve kapasitesine sahiptir ama kendinin bilinci
anlaminda bilince sahip degildir (Tan, 2025, s. 327).

YZ, cevreden aldig1 verileri sadece belirli kurallar cercevesinde igler ve bu verilerle
o6nceden tanimlanmig gérevleri yerine getirir. Bu baglamda, YZ esneklikten yoksundur ve
daha once kargilagilmamis yeni durumlarla basa c¢ikmada sinirli bir adaptasyon
yetenegine sahiptir.

Insan zekasi, soyut diigiinme yetenegiyle bir durumu veya problemi ¢ok yonli
perspektiften degerlendirip farkli baglamlarda anlamlar tretebilirken, YZ bu tur
soyutlama ve baglamsal anlayiglar1 gerceklestiremez. Bu nedenle YZ, genellikle veriye
dayali islemler ve oldukca belirli gérevler icin son derece etkili bir ara¢ olmakla birlikte,
insan zekasinin sahip oldugu 6grenme esnekligi, baglamsal anlam tiretme yetenegi ve
yaraticl diusiinme kapasitesine ulasamayan bir yapidir. Bu da YZ'nin cogu durumda
yiksek hizda ve dogrulukta islem yapmasina ragmen, insana 6zgi yaratici ve soyut
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diigiinme sireclerinde sinirli kalmasina yol agmaktadir. Dolayisiyla, YZ'nin ve insan
zekasinin iglevsellikleri ve potansiyel kullanim alanlar: birbirinden farklidir ve her iki tiir
zeka da farkli baglamlarda kendi ustiinliklerini géstermektedir.

2.1.2. Hiz ayrimi

YZ ve insan zekas1 arasindaki bir diger belirgin fark, hiz ve iglem stiresi agisindan
kendini gostermektedir. YZ, belirli gorevleri insan zekasina gore ¢ok daha hizlh bir gekilde
¢ozme kapasitesine sahiptir. Ozellikle biyiik veri setlerini analiz etme ve karmagik
hesaplamalar yapma s6z konusu oldugunda, YZ anlik kararlar alabilir ve veri islemeyi
dakikalar icinde tamamlayabilir. Russell ve Norvig'e (2010, s. 77) gore bu siirec, YZnin
algoritmalar ve oOnceden belirlenmis kurallar dogrultusunda islemeyi benimsemesi
nedeniyle biiylik bir hiz avantaj1 saglamaktadir. Bu hiz, YZ'nin 6zellikle yiiksek hacimli
verileri analiz etme, patern tanima ve hesaplama gerektiren gorevlerde ¢ok daha etkin
olmasinm miimkiin kilar. Ornegin, tibbi teshislerde, biiyiik veri tabanlarinda saklanan
bilgileri hizla tarayarak, doktorlara ¢esitli hastaliklar hakkinda hizli 6neriler sunabilir.

Ote yandan, insanlar problem ¢ézme ve karar verme stireclerinde hizdan ziyade,
cok daha karmasik bir diisiinsel siirec¢ izlerler. Insan zekasi, bir problemi ele alirken
sadece mantik ve analizle degil, duygusal ve sezgisel faktorlerle sekillenen bir yaklagim
benimser. Bu durum, onlarin kararlarimi daha fazla sosyal anlayis ve deneyimle
sekillendirmelerine olanak tanir. Clinki insanlar, bilingli diisiince ve sezgilerinin yani
sira, gecmis deneyimlerinden ve i¢sel bilgeliginden faydalanarak daha yavas fakat daha
derinlemesine bir ¢ézim siireci izlerler. Ayrica, insanlar bilinmeyen ve karmasik
durumlarla karsilastiklarinda, sadece algoritmalara dayanmak yerine, sosyal, kiiltiirel ve
kigsisel gecmiglerine dayanarak daha esnek ¢oziim yollar1 gelistirebilirler. Bu esneklik,
insan zekasmmin hizla ortaya c¢kamayan ancak uzun vadede fayda saglayan
niteliklerinden biridir. Buna karsin, YZ yalmizca veriye dayali ve belirli kurallarla
islemektedir. Bu da YZ'nin hizinin artirilmasini saglasa da ¢6ziim tretme kapasitesinin
insan zekéasi kadar derinlemesine olmasini engeller.

2.1.3. Dogruluk

YZ, karar verme siireclerinde dogruluk ve nesnellik agisindan insan zekasindan
belirgin sekilde farkli bir yapiya sahiptir. YZ, algoritmalar, matematiksel modeller ve
onceden belirlenmis kurallar dogrultusunda igleyerek, belirli gérevleri buyik veri
kiimeleri tizerinde yiiksek hizda ve dogrulukla gerceklestirme kapasitesine sahiptir. Bu
strecte, YZ duygusal etkilerden veya bireysel deger yargilarindan bagimsiz olarak,
yalnizca veriye dayali sonuglar tiretir. YZ'nin bu dogruluk odakli yapisi, 6zellikle bliyiik
veri analitigi, finansal tahminler, tibbi teghisler gibi nesnel veri gerektiren alanlarda
yiksek glivenilirlik sunar. Bu sebeple, YZ, belirli parametreler icinde tutarli ve hizh
sonuglar elde etme konusunda insan zekasina gére avantajli goriilmekte ve hizl karar
alma yetenegi ile karsilastirmali degerlendirmeler yapabilme ve karar verme stireclerinde
olumlu katkilar (Catal, 2025, s. 311) saglayabilmektedir. Buna karsin, insan zekasi, daha
karmagik bir yapiya ve esnek bir igleyige sahiptir. Insanlar, problem ¢6zme siireclerinde
sadece mantikli diigslinceye dayanmazlar; ayn1 zamanda duygusal, kiltiirel, toplumsal ve
bireysel baglamdaki etmenler de bu siireclere dahil olur. Insanlarin karar alirken
sezgilerini, kigisel deneyimlerini ve duygusal durumlarini kullanmalari, onlarin
kararlarini1 gekillendirir. Bu da bireylerin belirli durumlarda daha yaratici ve esnek
coziim yollar1 tretebilmesini saglasa da ayni zamanda hatali ve subjektif kararlar alma
riskini dogurur. Ornegin insan, duygusal bir durum icerisindeyken, objektif verilere
dayanarak almasi gereken bir karari duygusal ényargilar: nedeniyle yanls verebilir. Aym
sekilde Kahneman’a (2011, s. 140) gore toplumsal baskilar veya kiiltiirel normlar da
bireylerin kararlarini ve ¢ikarimlarini etkileme giicline sahiptir. Bu tiir faktorler, insan
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zekasinin karar verme siireclerini daha dinamik kilarken, ayni zamanda bu siireclerde
hata yapma olasiligini da artirir.

YZ'nin aksine, insan zekas: genellikle daha genis bir cercevede, sosyal ve kiiltiirel
baglamda kararlar alir. Insanlar, cogu zaman yalnizca analitik diiglinceye dayali olarak
degil, ayni zamanda sosyal normlar, grup dinamikleri ve kigisel degerler dogrultusunda
da kararlar verebilirler. Bu baglamda, insan zekasi1 daha esnek ve yaratici bir slireg
izlerken, YZ daha sinirh, kurallar ve verilerle belirlenmis bir yolla iglemektedir. Ancak,
YZ'nin bu analitik ve nesnel yaklagimi, ona belirli alanlarda insan zekasina gore tistiinliik
saglarken, insan zekasi, daha karmasik, ¢ok boyutlu kararlar almak i¢in gerekli olan
empati, toplumsal anlayis ve duygusal zekaya sahip oldugu i¢in, daha derinlemesine,
kigisel ve insan odakli ¢oéziimler Uretebilme yetenegine sahiptir. Bu bakimdan YZ,
dogruluk ve objektiflik gerektiren alanlarda insan zekéasina gore daha guvenilir
olabilirken, insan zekasi, duygusal ve sosyal baglamda daha derin ve ¢ok boyutlu kararlar
verebilme kapasitesine sahiptir. Bu da her iki zeka tirinin birbirini tamamlayici
ozellikler tasidigi ve her birinin farkli baglamlarda tustiin performans gosterebildigi
anlamina gelmektedir.

2.1.4. Karar verme

Insanlar, karar verme siireclerinde yalmzca mantikli analizlere dayanmakla
kalmaz, ayn1 zamanda kisisel deneyimlerine, deger yargilarina, duygusal durumlarina ve
toplumsal baglama da biylk O0lgiide bagvururlar. Insan zekasinin karar verme
mekanizmasi, duygusal ve sosyal faktorlerden gii¢lii bir sekilde etkilenir. Bu faktérler,
bireylerin secimlerinde sezgisel bir rol oynar ve genellikle bilin¢li diigsiinceden bagimsiz
olarak etkili olabilir. Ornegin, duygusal olarak zor bir durumda olan bir birey, daha 6nce
mantikli bir sekilde degerlendirebilecegi bir durumu, o anki duygusal durumuna baglh
olarak farkl bir sekilde degerlendirebilir ve buna bagh olarak daha aceleci veya farkh bir
karar verebilir. Ayrica, toplum icindeki bireyler, sosyal normlar, kiltirel degerler ve grup
i¢i dinamiklerden etkilenerek kararlar alabilirler. Bireyin karar verme siirecindeki bu
faktorler, insan zekasinin dinamik ve esnek dogasinin bir yansimasidir.

Insanlar, ¢evresel baglami, sezgileri ve duygusal durumlarim kullanarak, ¢ogu
zaman sadece mantikli diislinmeye dayali olmayan ancak ayni zamanda hizli ve pratik
¢oziimler iretebilen bir karar alma yetenegine sahiptirler. Bu baglamda Giingér ve
Ozcan’a (2022) gore karar verme siirecinde bireylerin gecmis deneyimleri, toplumsal
etkilesimleri ve kigisel inanclari, onlarin diisiinsel ¢ergcevelerini sekillendirir ve bu durum,
insan zekasimin kompleks yapisini ortaya koyar. Insanlar, karar alirken sadece mantikli
analizlere dayanmazlar, ayni zamanda sosyal baglami, sezgiyi ve duygusal durumu da goz
o6niinde bulundururlar, bu da onlarin karar alma siire¢lerini daha esnek ve dinamik kilar.
Buna kargilik YZ, karar verme siire¢lerinde temel veriye ve matematiksel modellemelere
dayanan bir yaklasim benimsemektedir.

Russell ve Norvig'in (2010, s. 99) sembolik ve kural tabanli YZ dénemine ait klasik
tanimina gore, YZ sistemleri kigisel, duygusal veya toplumsal etkilerden bagimsiz bigimde
calisir; mantiksal ¢ikarimlar yaparak gegmis veriler tizerinden en olasi sonucu tretir. Bu
tanmim, sistemlerin duygusal veya baglamsal anlam kurma kapasitesinin sinirli oldugu
varsayimina dayanmaktadir. Ancak, giiniimiiziin biiyiik dil modelleri (Large Language
Models, LLM) bu yaklagimin 6tesine gecmistir. Kosinski’ye (2024) gore noral ag tabanh
bu modeller, devasa veri kiimelerinden anlamsal, sosyal ve duygusal iligkileri istatistiksel
olarak 6grenebilir ve belirli 6l¢iide baglam ¢ikarimi yapabilirler. Bununla birlikte, bu
modellerin karar iretme siirecleri tam olarak seffaf degildir.

Bommasan ve arkadaslarina (2022) gore ciktilarinin hangi icsel temsiller
izerinden {iretildigi aciklanabilirlik (explainability) acisindan hilen tartismalidir. Bu
nedenle, YZ'nmin karar verme bi¢imlerini degerlendirirken, klasik kuramsal gercevelerle
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glinimiiz derin 6grenme tabanli modelleri birbirinden ayirmak ve gilincel arastirmalari
dikkate almak gerekmektedir.

2.1.5. Uyumlanma

Insan zekasi, cevresel degisimlere uyum saglama noktasinda son derece esnek bir
yapiya sahiptir. Insanlar, cevrelerinde meydana gelen degisikliklere hizla tepki verebilir
ve bu degisimlere uyum saglamak i¢in gerekli biligsel, duygusal ve sosyal stiregleri aktif
bir sekilde kullanabilirler. Insan zekasinin bu esnekligi, cevresel kogullarda meydana
gelen farkliliklara karsi anlik olarak anlam olusturabilme ve yeni bilgileri 6grenerek
mevcut bilgi birikimlerine entegre etme kapasitesine dayanir. Ornegin, bireyler sosyal
etkilesimlerde ya da yeni is ortamlarinda hizla beceri kazanabilir, beklenmedik
durumlara uygun stratejiler gelistirebilir ve bu yeni kogullara hizli bir sekilde uyum
saglarlar. Bu esneklik, insanlarin yalnizca fiziksel degil, sosyal ve duygusal ¢evrelerinde
de etkili bir bicimde islev goriir. Dilmacin (2024, s. 248) ifadesine gére yaraticilik, insan
zihnini/beynini tanmimlayan baglica degerler arasindadir. Ayrica kitlesel paralellik,
duygusal yetenekler, sanatsal ve estetik boyutlar, yaraticilhik da aklin/beynin
ozelliklerinden biridir. Dolayisiyla, insan zekasi, gecmis deneyimleri ve bu deneyimlere
dair sezgisel bir anlayig gelistirme kapasitesine de sahip oldugundan, degisen ¢evresel
kogullara uyum saglama silireci ¢ok daha hizli ve esnek bir gekilde gerceklesir. Buna
karsin, YZ, cevresel degisimlere ve yeni bilgilere uyum saglamak noktasinda daha sinirl
bir kapasiteye sahiptir.

Insan zekasinin aksine, YZ sistemleri, cevresel degisikliklere aninda tepki vermek
yerine, genellikle 6nceden belirlenmis algoritmalar tizerinden yeni verilere uygun
¢ozlimler gelistirebilir. Bu, YZ'nin adaptasyon siirecini zaman a¢isindan daha uzun hale
getirebilir. Bir durumu degerlendirmek ve uygun bir ¢éziim gelistirmek i¢in, YZ'nin
mevcut algoritmalarinda bazi degisiklikler yapilmasi veya yeni verilerin iglenmesi
gerekebilir. Bu da insan zekasinin c¢evresel degigimlere olan hizli ve esnek tepkilerine
kiyasla, YZ'nin daha yavas ve daha mekanik bir adaptasyon silireci yasamasina neden
olur. Bu nedenle, YZ'nin esnekligi ve adaptasyon yetenegi, insan zekasina kiyasla oldukca
dar bir cercevede kalmaktadir. Ancak giiniimiiziin biiyiikk dil modelleri (LLM'ler) ve
iiretken YZ sistemleri icin bu goriis gecerliligini yitirmistir. Ciinkii Goni'ye (2020, s. 77)
gbre bu model ve sitemler i¢in en 6nemli 6zelliklerden biri tipk: insanlarda oldugu gibi,
zaman i¢inde 6grenme ve gelisme yetenegidir. Modern modeller, devasa veri kiimeleri
sayesinde 6n egitimden gecerek, ¢evresel degisimlere ve yeni verilere aninda ve esnek bir
sekilde yamit verebilmektedir. Bu durum, insan miidahalesi gerektirmeyen o6zerk
adaptasyon yeteneklerini onemli 6l¢tide artirmigtir. Dolayisiyla, YZ'nin artik "mekanik"
degil, "dinamik ve yaratic1" bir adaptasyon siireci yasadigr diistiniilmektedir.

2.1.6. Enerji harcama

YZ ve insan zekasi arasindaki farklar yalnizca islem hizlar1 ve iglevsellikleri ile
sinirli degildir; enerji harcama agisindan da 6nemli farklar vardir. YZ sistemleri ile insan
beyninin enerji tiiketimini kiyaslarken, sistemlerin ¢alisma baglamlar, 6lgekleri ve enerji
verimlilik mekanizmalar: goz éniine alinmalidir. Insan beyninin enerji kullanimi tizerine
yapilan glincel analizlerde, gri maddenin sinyal dis1 faaliyetlere yaklasik %30,5 oraninda
enerji payr ayirdigi, geri kalan yaklasik %69,5lik kismin sinyallesme islemleri igin
kullanildig1 belirlenmis; bu da beynin istirahat halinde calisan siireglerinin enerji
harcamasinin nispeten sabit oldugunu gostermektedir (Yu vd, 2018, s. 1345). Bu tiir
calismalar, beynin dinlenme halindeki metabolik maliyetinin disik ancak stirekli bir
enerji harcamas1 gerektirdigine isaret etmektedir (Yu vd, 2018, ss. 1340-1343). Ancak,
biytk 6l¢ekli YZ ve veri merkezi altyapilar: ¢ok daha yiiksek diizeyde enerji kullanimi
sergilemektedirler. 2023 yilinda ABD veri merkezlerinin toplam elektrik tiiketimi 176
terawatt-saat (TWh) olarak bildirilmis ve bu seviye, iilkenin tiim elektrik tiiketiminin
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yaklasik %4,4ini olusturmustur (Shehabi vd, 2024, s. 6). Bu rapor ayrica veri merkezi
elektrik tiiketiminin 2014’te 58 TWh’den baglayarak 2023te 176 TWh’ye yiikseldigini ve
2028 yilinda 325-580 TWh araligina ulasabilecegini éngormektedir (Shehabi vd, 2024, s.
8). Ayrica, bir deneysel altyap: ¢calismasinda 8 adet NVIDIA H100 GPU iceren bir egitim
diigiimiiniin maksimum 8,4 kilowatt (kW) enerji cektigi gézlemlenmistir. Bu deger YZ
modellerinin egitim siireglerinin enerji maliyetinin yiiksekligini dogrudan gostermektedir
(Latif vd, 2025, ss. 61740-61747). Bu veriler 15181nda, “beyin ~ 20 W, YZ ~ 2 W” gibi
basitlestirilmis karsilagtirmalar gincel teknolojik gercekliklerle ortiismemektedir. YZ
sistemlerinin enerji gereksinimi; model 6l¢egi, donanim verimliligi, sogutma altyapisi ve
1s yukl karakteri gibi ¢ok sayida degiskene baglidir. Bu nedenle enerji karsilagtirmalar:
yapilirken, mutlaka “is birimi basina enerji maliyeti”, altyap1 verimliligi ve tiiketim
verilerinin acgikc¢a tanimlanmasi gerekir.

Enerji tiiketimi acgisindan yapilan bu kargilastirmalar, YZ'nmin buyik veri
kiimelerini hizli igleyebilmesine karsin, insan beyninin karmasik ve c¢ok faktorli
problemleri ¢6zme konusundaki tistiinliigiini ortaya koymaktadir. Insan beyni, duygusal
ve yaratici siirecler de dahil olmak tizere, yalnizca biligsel degil, sezgisel ve toplumsal
baglamda da anlam tiretme kapasitesine sahiptir. YZ bu tir siirecleri yalnizca ortinti
tanima ve veri taklidi diizeyinde gercgeklestirebilir. YZ, insan zekasinin yarattigi
oruntiileri analiz etse de bu oriintiilerin arkasindaki duygusal baglami ve sezgisel
yaraticiligl tam anlamiyla yeniden iiretememektedir (Okuyucu Ergiin, 2023). Nitekim,
Iinsanin anlam tretimi, toplumsal etkilesimler ve duygusal deneyimlerle sekillenirken, YZ
sistemleri bu 6znel ve kiiltiirel katmanlardan yoksun kalmaktadir. Yiicel Karamustafa ve
Arsan’a (2022, s. 60) gére YZ'y1, insanlar tarafindan yapildiginda zeki olarak adlandirilan
davraniglarin, 6nceden programlanmis sistemler tarafindan tekrar edilmesi olarak
aciklamak mimkiindiir. Bir diger tanim ise, insan zekasin bilgisayarlar aracilig: ile taklit
etmek olarak tanimlanabilir (Pirim, 2006, s. 84).

Ote yandan insan zekas: Kahneman’a (2011, s. 167) gore cevresel faktorlere uyum
saglayarak ve toplumsal ya da duygusal baglamlardan etkilenerek esnek c¢éziumler
uretebilmektedir. Bu ¢oziimler yiiksek enerji harcamasina ragmen insan beyninin biligsel
ve duygusal iglevlerini entegre ederek zengin diisinme sirecleri gelistirmesini
saglamaktadir. YZ ise veri ve algoritmalar lizerinden iglem yapmaktadir. Sonug olarak,
YZ diigik enerji tiiketimi ile verimli islem saglarken, insan beyni ¢ok daha fazla enerji
harcayarak yaratici diigsinme kapasitesini stirdiirmektedir.

2.1.7. Gorev

YZ ve insan zekasi arasindaki temel farklari anlamak i¢in, her iki sistemin
gorevleri yerine getirme kapasitelerini incelemek énemlidir. Russell ve Norvig’e (2010, s.
95) gore YZ, gecmiste belirli gérevler icin énceden tanmimlanmig kurallar dogrultusunda
caligan sistemler olarak gelistirilmistir. Ancak LeCun, Bengio ve Hinton’a, (2015) gére,
glinimiizin YZ modelleri, 6zellikle derin 6grenme temelli sistemler, dogrudan
programlanan kurallar yerine biiyuk veri kiimeleri lizerinden Orintiileri istatistiksel
olarak 6grenmekte ve bu 6grenmelerden yeni giktilar tiretebilmektedir.

Modellerin karar verme siireglerinde hangi degiskenler arasinda nasil baglantilar
kurdugunu ise ¢ogu zaman gelistiriciler dahil kimse tam olarak agiklayamamaktadir. Bu
durum Castelvecchi (2016) ile Rudin’e (2019) gére, YZ sistemlerinin “kara kutu” olarak
tamimlanmasina yol agmigtir. Kara kutu problemi, YZnin ¢iktilarinin dogrulugu kadar
anlagilabilirligi konusunu da bilimsel ve etik bir tartisma alanina donustiirmustiir. S6z
konusu durum, cevreden alinan verilere tepki verme ve bu verilerden anlam cikarma
konusunda sinirli olan YZ'nin dar gérev yelpazesinde uzmanlasmasina yol agmaktadir.
Insan zekasi ise cok daha karmasiktir ve birden fazla gorevle ayni anda basa cikabilme
kapasitesine sahiptir. Insan beyni, cevresel uyaricilara hizla tepki vermekte ve ayn1 anda
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birden fazla bilissel siireci yonetebilmektedir (Miller, 2000). Beyin, farkli algilama
stireclerini paralel olarak iglemekte ve kisisel deneyimler ya da duygusal durumlarla
sekillenen dinamik bir islem siireci olusturmaktadir (Kandel vd, 2000, s. 167).

YZ, c¢oklu gorev yonetiminde insan zekasinin esnekligine ulasamamaktadir. YZ
sistemleri tek bir alanda uzmanlagirken, insan beyni ¢oklu gorevleri daha hizl ve verimli
sekilde yonetebilir. Dolayisiyla YZ, belirli gorevlerde hiz konusunda basarili olsa da
cevresel degisimlere hizli uyum saglama ve duygusal durumlar1 yonetme kapasitesine
sahip degildir. Bu baglamda, insan zekasinin ¢oklu gérev yonetme ve ¢evresel faktorlere
uyum saglama kapasitesi, onu YZdan ayiran en temel o6zelliklerden biri olarak
gérilmektedir. Insan beyni, duygusal, biligsel ve toplumsal faktirleri entegre ederek
karar verir ve bu siirecte ge¢mis deneyimleri, sezgileri ve bireysel deger yargilarini
kullanir. YZ sistemleri belirli gérevlerde yiksek diizeyde verimlilik gésterebilse de insan
zekasinin derinlemesine analiz yapma ve degisen kosullara uyum saglama kapasitesiyle
karsilastirildiginda bu esneklik ve ¢oklu gérev yonetimi agisindan sinirli kalmaktadir. Bu
durum, insan zekasinin daha esnek ve yaratici oldugunu, YZnin ise gorev bazli hizda
ustinlik sagladigini gosterir.

2.1.8 Islev

YZ ve insan zekasi arasindaki iglevsel farklar, her iki sistemin kendine 6zgi
avantajlar1 ve sinirlamalar: ile kendini géstermektedir. YZ, 6zellikle biiyik veri setlerini
hizli ve verimli bir gekilde isleme 6zelligine sahip olarak belirli gérevlerde son derece
yiksek verimlilik saglamaktadir.

Russell ve Norvig'e (2010, s. 102) gére YZ'min hizh igslem kapasitesi, genellikle dar
ve belirli alanlarda uygulanabilirken, yaratici diisiinme gerektiren, ¢ok yonli ve soyut
problemlerde de smirli kalmaktadir. YZ, genellikle o6nceden programlanmig
algoritmalarla dogrusal bir sekilde ¢alisir. Dolayisiyla bu durum, belirli bir gérevde hizl
ve dogru sonuclar tiretmesini saglamaktadir. Oysa YZ'nin uretebilecegi ¢éziimler, bir
kodlama olarak kendisine yiiklenen bilgiler ve égretilen ¢6ziim yontemleriyle simirlidir
(Unal, 2021, s. 231). Buna karsin, insan zekasimin esnek, yaratici ve entelektiiel bir
islevsellige sahip olmasi da insanlarin, problem ¢6zme siireglerinde daha genig bir
diisiinme yelpazesi kullandiklarinin bir kamitidir. Kaya’ya (2008) gére yaratic: diigsiinme;
sorun ile ilgili gerekli kistaslar g6z o6nlinde bulundurularak 6zgiin, diger bir deyigle
yerinde Urinler veya sonuglar elde etmedir.

Insanlar, bilingli bir tavirla ¢6ziim ararken, yalmzca dogrudan optimize edilmis
yollar1 takip etmekle kalmamakta, karsilastiklar1 yeni ve karmasik problemleri
¢cozebilmek i¢in daha 6nce 6grenmedikleri yeni yollar: da kesfetmeye calismaktadirlar. Bu
ozellik, insan zekasinin yenilik¢i diglinme ve bilinmeyen durumlarla baga ¢ikma
noktasinda sagladig1 ustiinligii ortaya koymakta ve Karlidaga (2018) gore yaratica
diisinme becerisi ile bireylerin karsilagtigi yeni durumlara farkli ¢6ziim yollar: sunmada,
etkili iletisim kurmada ve kendini gelistirmek i¢in faydali fikirler, imkanlar veya
alternatifler olusturmada 6nemli bir konu olarak dikkati gekmektedir. Ayrica, insan
zekasi, duygusal zeka ve toplumsal baglamda sahip oldugu esneklik ile ¢6ziim arayisinda
daha yaratic1 bir yaklasim gelistirebilmektedir (Goleman, 1995, s. 92).

Insanlar, cevrelerindeki degisimlere duyarh bir sekilde tepki verdiklerinden soyut
diisinme ve yaraticiligi kullanarak, sinirli bilgiyle yeni ¢oztimler tiretebilirler. Bu yoniiyle
insan zekasi, yalnizca gecmis verilerden degil, duygusal deneyimlerden, toplumsal
etkilesimlerden ve cevresel faktorlerden de beslenmektedir. Bu ¢ok yonli islevsellikleri
sayesinde insanlar, bilinmeyen durumlarla karsilastiklarinda, sadece analitik degil,
sezgisel ve yaratici ¢oziimler gelistirebilmektedirler. Oysa YZ, veriler ve algoritmalar
cercevesinde bir kodlama olarak kendisine yuklenen bilgiler ve 6gretilen ¢6zim
yontemleriyle sinirh kalir (Unal, 2021, s. 231). Bu fark, insan zekasinin yaratici diigiinme,
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soyut problem ¢ézme ve esneklik gerektiren alanlardaki tstiinligini géstermektedir.
Cunki her tirla problemde yeni ¢oziimler gelistirme kapasitesi insana 6zgudiir.

Belirli ve net verilere dayanarak, dogrusal bir siire¢ izlemek ise YZ'nin gorevidir
(Russell & Norvig, 2010, s. 116). Dolayisiyla, insan zekasinin ¢ok yoénliiliigii ve esnekligi,
onu yaratici ve inovatif ¢6ziim tiretme konusunda benzersiz bir konumda tutmaktadir. Bu
ozellik, belirsizlik ve ongoriilemezligin hakim oldugu durumlarda insani1 vazgegilmez
kilmaktadir. Nitekim, insanin sezgisel diisinme yetisi ve duygusal degerlendirme
kapasitesi, onu mantiksal diiginmenin yaninda anlam yikli kararlar alabilen bir varlik
haline getirir.

2.1.9. Farkindalik diizeyi

Insan zekasi, dogustan itibaren siirekli bir kimlik insas1 siirecine girmekte ve
zamanla bireysel farkindalik gelistirmektedir. Bu farkindalik, varlik bilincinin yani sira,
cevreyle olan iligkileri, toplumsal kimligi, duygusal durumlari ve diisiinsel siirecleri de
kapsamaktadir. Bu i¢csel durum, insanlar: stirekli olarak kendi kimliklerini ve ¢evrelerini
sorgulama noktasina tagir.

Farkindalik diizeyi, insanlarin ¢evrelerine duyarh tepki vermelerini ve karmagik
etik ya da duygusal kararlar almalarim1 da saglamaktadir (Goleman, 1995, s. 82). Buna
karsin, YZ ¢ok daha sinirh bir farkindaliga sahiptir. Yalnizca kendisine verilen gorevleri
yerine getirme kapasitesi ile duygusal, etik ya da toplumsal baglamlar1i anlama
yeteneginden yoksundur.

YZ’nin ¢aligsmalari, veri analizi ve algoritmalar etrafinda sekillenirken, herhangi
bir i¢sel gbzlem ya da etik degerler devreye girmemektedir. Bu baglamda YZ, sadece
objektif verilerle sinirlhi analizler yapabilir (Russell & Norvig, 2010, s. 124). Bununla
birlikte, insan zekasi daha derin ve ¢ok boyutlu bir bilin¢le sekillenmekte, YZ'nin ylizeysel
ve fonksiyonel farkindahgindan ayrilmaktadir. Insan zekéas:1 bilgiyi sadece islemekle
kalmayip, bu bilgiyi etik ve duygusal baglamlarda anlamlandirarak da ¢6ziim yollar:
gelistirmektedir. YZ'nin sadece algoritmalara dayandirarak sundugu mekanik ¢éztumler,
insan zekasinin duygusal ve etik boyutlarindan yoksundur.

2.1.10. FEtkilesim

Insan zekasi, sosyal etkilegsimlerle gelismektedir. Bu nedenle insanlar, yalmzca
dilsel iletisimle degil, aynm1 zamanda beden dili, yiiz ifadeleri ve ses tonu gibi ipuclariyla
da kendi aralarinda etkilesimde bulunmaktadirlar. Bu etkilesimler, insanlarin 06z
farkindaliklarini gelistirmelerine ve empati kurmalarina da yardimci olmaktadir
(Goleman, 1995, s. 134). Insanlar, karsilarindaki kiginin duygusal durumlarini anlayarak,
buna uygun tepkiler verdiklerinde ve sosyal bag kurduklarinda ortaya c¢ikan durum,
onlarin toplumsal kural ve degerlere uygun hareket ettiklerini géstermektedir.

YZ'da bu tur sosyal etkilesimler simirli gibi gorinse de son yillarda yapilan
calismalar temel duygu durumlarinin YZ sistemleri tarafindan %90'mn izerinde
tamimlanabildigini gostermektedir. Ozellikle duygusal YZ, bireylerin ilgi alanlarim
belirleyerek, hassasiyetlerini itina ile analiz ederek ¢ok daha kigisel bir deneyim
olusturmay1 amaclayan YZ kullammmidir (Minsky, 2006, s. 220). Duygusal YZ, diger pek
¢cok YZ teknolojisinde oldugu gibi, bireylerin giinlik yasam ve calisma pratiklerini
kolaylastirmak, c¢esitli gereksinimlerini karsilamak ve karar verme sireclerini
desteklemek amaciyla gelistirilmig bir teknolojik yaklagimdir. Duygusal YZ, insanlarin
ses veya mimiklerinden edindigi kii¢iik ipuglariyla duygular: algilayan ve uygun sekilde
yanit veren bir teknolojidir (Yiicel Karamustafa & Arsan, 2022, s. 62). Yonck’a (2019, s.
30) gore ilgili teknoloji, giiniimiizde sohbet botlari, pazarlama arastirmalar1 da dahil
olmak tizere gesitli amacglarla kullanilmaktadir.
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YZ, genellikle cevresel verileri toplayip igsleyerek yiiz ifadeleri ya da ses tonu gibi
s0zsliz ipucglarini anlamlandirma ve duygusal yanit verme yeteneginden yoksundur. Bu
durum Russell ve Norvig'e (2010, s. 156) gére, YZnin daha mekanik ve yiizeysel bir
etkilesim bi¢cimine sahip oldugunu géstermektedir. Bu nedenle, YZ empatik veya duygusal
bir etkilesimde bulunma kapasitesine sahip degildir.

Bir insan, etik olarak ikilemde kaldiginda, olas1 sonucglar1 ve duygusal etkileri
degerlendirir. Ornegin, Stiickelberger’e (2014, s. 24) gére; bir kisi bir deger ya da amag
lehinde karar verirken, 6nemli olan bir diger secenegi ihmal etmek zorunda kaliyorsa, bu
durum o kiginin etik ikilem yasamasina yol agmaktadir. Bu degerlendirme, insan
zekasinin YZda olmayan esnek ve derin etkilesim bi¢cimine sahip oldugunu
gostermektedir. Clinki insanlar, empati ve sosyal baglar1 géz oniinde bulundurarak
etkilesimde bulunurken, YZ duygusal derinlikten yoksundur.

2.2. Yapay zeka (YZ) sistemleri ile insan zekas1 arasindaki isleyis farklari

Yapay zeka (YZ) sistemleri ile insan zekas: arasindaki isleyis farklar1 Tablo 3’te
verilmigstir.

Tablo 3: Yapay Zeké (YZ) Sistemleri ile Insan Zekasi Arasindaki Isleyis Farklar:

Boyut Yapay Zeka (YZ) (LLM Insan Zekas1 (Calisma Grafik Tasarimla Tligkisi
ve Uretken Modeller) Bellegi ve Biligsel
Stiregler)

Bellek Parametre yogun; Calisma bellegi sinirh Tasarimeci ge¢mis deneyim,

Isleyisi istatistiksel 6runta ama baglamsal olarak kiltar ve duygu temelli
¢ikarimi yapar, zengin; uzun dénem ¢ozuimler gelistirir; YZ ise
baglamsal anlam bellekle etkilesim iginde. c¢ogunlukla veriye dayali
Uretmez. tekrar uretir.

Anlam Istatistiksel dil Bilgileri semantik Insan tasarimi 6zgiin ve

Uretimi modellemesine dayali; semalar halinde baglama uygun; YZ
baglamsiz kelime ve orgiitler, cagrisimsal ve tasarimi ylzeysel ve
gorsel kombinasyonlar1  baglama duyarli yorum genellikle klige olur.
uretir. yapar.

Yaraticihk Egitim verisindeki Yenilik¢i, amag Insan tasarimi kiiltirel
kaliplar1 yeniden yonelimli ve kultirel baglama oturur; YZ
harmanlama referanslara dayal tasarimi ¢cogu kez evrensel
egiliminde. uretim. ama 6zgunlikten uzaktir.

FEsneklik Belirli veri ve algoritma Durumsal ve baglamsal  Insan farkli tasarim
sinirlarina bagimlidir. farkliliklara uyum problemlerine yaratici

saglar. stratejilerle uyum saglar;
YZ sabit kaliplar1 tekrarlar.
Uretim Cok hizli ama yiizeysel. Daha yavas ama YZ hiz avantaji saglar,
Hizi derinlikli. ancak anlam katmada

insana ihtiya¢ duyar.

Kaynak: Literatur temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Insan Dbiligsel siirecleri ile {iiretken YZ sistemlerinin c¢alisma bicimleri
karsilastirildiginda, temel farkliliklarin ozellikle bellek isleyisi ve anlam tretiminde
ortaya c¢iktig1 gérilmektedir. Insan zekasinda calisma bellegi simirli kapasiteye sahip
olmakla birlikte baglamsal olarak zengin, dinamik ve amac¢ yonelimli bir igleyis gosterir.
Bu siireg, uzun dénem bellekte semantik semalar halinde 6rgiitlenmis bilgilerle etkilesim
halindedir ve bireyin ge¢mis deneyimlerinden, kultiirel referanslarindan ve duygusal
baglamlardan beslenerek &zgiin cagristmlar olusturur. Buna karsin, LLM (Large
Language Models) gibi iiretken YZ sistemleri devasa parametreler iizerinden istatistiksel

356



Bucukoglu, S. M., (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletisim tasariminda yaraticiligi
sinirlayan etkileri.

oruntiler cikararak dil tretimi gergeklestirir; ancak bu lretim baglamsal anlam
derinliginden ve amag giidiimlii yorumlamadan yoksundur. Daha net bir tanimlamayla;
insanlar cevrelerinden gelen bilgileri, sezgileri ve duygusal zekalari ile harmanlayip
islerken, YZ daha c¢ok algoritmalara dayali bir mantiksal yaklasim sergilemektedir
(Russell & Norvig, 2010, s. 15). Bu fark, grafik tasarim gibi yaratic {iretim alanlarinda
belirginlesmektedir.

Insan, simirh biligsel kapasitesine ragmen baglamdan beslenen 6zgiinliik ve anlam
katma potansiyeline sahiptir; YZ ise yiksek hacimli verilerden cesitlilik tretebilse de
ozgunlik, baglamsal duyarlilik ve kiltiirel 6zginliik konusunda sorunlar yagamaktadir.
Ornegin Hwang ve Wu'ya (2025, s. 239-253) gére semantik aglar tizerinden gerceklesen
cagrisimsal disliinme, tasarimcinin yenilik¢i ve beklenmedik c¢ézimler tretmesini
saglarken; YZ modellerinin istatistiksel dil modellemesine dayali Giretimi, siklikla mevcut
kaliplarin tekrarina indirgenmektedir. Bu baglamda, insan ve YZ arasindaki biligsel
farklarin tartisilmasi, grafik tasarim pratiginde neden insan yaraticiliginin hala
vazgecilmez oldugunu aciklamaya yardimci olmaktadir.

2.8. Yapay zeké (YZ) kullaniminin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi
lizerindeki olumsuz etkileri

YZ, grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi alanlarinda 6nemli bir gelisme
saglamigtir. Ancak bu teknolojinin kullaniminin bazi olumsuz etkileri s6z konusudur.
Mutlu’ya (2025, s. 426) gére YZ'nin temel amaci, insan zekasina 6zgii bilissel siirecleri
simiile edebilen makineler gelistirmektir.

S6z konusu sliregler arasinda dil igleme, gorsel algilama, problem ¢ézme, 6grenme ve
karar verme gibi karmasik iglevler yer almaktadir. Bu durum, tasarimcilarin yaratici
stireclerine, is giici dinamiklerine, kiltiirel yapiy:r anlamalarina ve 6zgiinliikklerine olan
olumsuz etkileri ortaya ¢ikarmaktadir. Dolayisiyla YZ araglar: hizli ¢éziimler ve verimlilik
sundugu i¢in cazip gibi gériinmekte ancak bazi durumlarda tasarimin kalitesini ve
O6zgunliigiini olumsuz yonde etkilemektedirler.

YZnin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi siirecindeki en biyik olumsuz
etkilerinden biri, yaraticihifin ve 6zginligin zayiflayarak en alt seviye inmesidir. Oyle
ki, YZ tabanl aracglar genellikle mevcut verilerden ve algoritmalardan yararlanmakta, bu
da tasarimcinin yaratici siirecine miidahale etmektedir.

Yua (2022, s. 191) gére YZmin etkisine bakildiginda, sistemli bir yeniden
yapilanma gerceklestigi goriilmektedir. Ornegin, bir logo tasarlanirken YZ, kullaniciya
onceki tasarimlardan ve popiler estetikten beslenen sablonlar sunmaktadir. Bu sablonlar
kimi zaman go6ze hog goriinse de bir logo tasariminda olmasi1 gereken teknik ve temel
prensipler bakimindan eksiklikler icerebilmektedirler. Estetik ve 06zglinlik gibi
kavramlar1 kimi zaman karsilamayarak pek c¢ok tasarimla benzerlikler
gosterebilmektedirler. Dolayisiyla bu silirecte tasarimci, kendi estetik vizyonunu ve
yaratici diislincesini projeye dahil etmekte zorlanabilmektedir.

YZ araclariyla yapilan logo tasarimlarinda konunun ve sembolize etmenin estetik
yetersizligi, tasarimin o6zindeki anlam {Uretme siirecinin mekaniklesmesinden
kaynaklanmaktadir. Frascara’ya (2004, s. 13) gore logo, yalnizca bir gérsel isaret degil;
markanin kimligini, degerlerini ve hedef kitlesiyle kurdugu duygusal bagi temsil eden bir
iletisim aracidir. Bu nedenle, bir logonun basarisi yalnizca gorsel gekicilikle degil, temsil
ettigi kavramin anlam derinligi ve iletisimsel dogrulugu ile él¢tilmektedir.

Guntimiizde logo tasarimi icin; Looka, Brandmark, Canva Logo Maker, Tailor
Brands, Wix Logo Maker, Designs.ai ve Hatcfull gibi basit ve ¢oklu tiretim saglayan YZ
aracglar1 kullanilmaktadir. Ancak bu YZ araclarinin biyik bir kismi, s6z konusu ¢ok
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katmanli anlam {retim sirecini insan tasarimcilar kadar derinlikli bicimde
yonetememektedirler.

Lupton ve Phillips’e (2015, s. 45) gore YZ temelli sistemler, bicimsel estetik
acisindan dengeli, simetrik veya renk uyumuna sahip tasarimlar iiretebilse de oranti,
ritim, vurgu, sadelik, biitiinliik gibi grafik tasarimin temel ilkelerini yalnizca bigimsel
diizeyde uygulayabilir. Oysa tasarim siirecinin 6z, bu ilkeleri belirli bir baglama, anlama
ve hedef kitleye 6zgii kiltirel kodlara goére yorumlayabilmektir. Dolayisiyla insan
tasarimci, bigim ve igerik arasinda sezgisel bir iligki kurarak gorsel unsurlar: anlamli bir
bitiin haline getirmekte; bu da tasarimin estetik niteligini ve iletisim glicini
belirlemektedir (Meggs & Purvis, 2016, s. 42). YZ ise bu siireci, 6nceden egitilmis veri
kiimelerindeki gorsel ériintiler araciligiyla yiritir ve ¢ogu zaman klige, ylizeysel veya
tekrarlayan bi¢cimlere yonelir.

3. Yontem

Bu calismada nitel aragtirma deseni kullanilmigtir. Nitel arastirmalar; sosyal ve
kiltarel olgular1 derinlemesine anlamayi, yorumlamayi ve aciklamayir amaclayan
arastirmalardir (Creswell & Poth, 2013, s. 68). Ayn1 zamanda bu arastirmalar, bir
problemin ¢éziimiine iliskin [...], sorgulayici, yorumlayici ve problemin dogal ortamindaki
bicimini anlama ugrasi icinde olan bir yontemdir (Klenke, 2016). Bu baglamda, "YZ
kullaniminin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi alanlarindaki olumsuz etkileri"
baslikli ¢alisma, nitel arastirma yaklasimlar: i¢cinde yer alan betimsel analiz yontemi
temel alinarak yapilandirilmistir. Bu yontem i¢inde ise, arastirma konusunu ele alan
yazinsal literatlir taranmis, YZ'nin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi Gizerindeki
etkileri arastirilmigtir. Betimsel analiz, belirli temalar etrafinda verilerin organize
edilmesi, yorumlanmasi ve anlamlandirilmasi esasina dayanmaktadir (Yildirnm &
Simsek, 2018, s. 61). Dolayisiyla bu calismada betimsel analiz yéntemi su sekilde
kullanilacaktir:

Veri Toplama’® Akademik yayin ve calismalar, makaleler, bildiri sunumlari,
raporlar, sosyal medya paylasimlar: ve sektorel gézlemler gibi tasarim siirecinde YZ'nin
roliini, avantajlarini ve olumsuz etkilerini yansitan veriler toplanacaktir.

Tema Olusturma- Toplanan veriler 1s1ginda YZ kullaniminin ortaya g¢ikardigi
baglica olumsuz etkiler (6zgiinliigiin azalmasi, tasarimci emeginin degersizlesmesi, is
giivencesi kaygisi, etik sorunlar, yaratici siirecin mekaniklesmesi, vb.) tematik baglhklar
altinda simiflandirilacaktir.

Verilerin Analizi: Her tema kapsaminda, ilgili veriler betimsel bir yaklagimla
analiz edilerek, bu etkilerin nasil ortaya ¢iktigi, tasarim stirecinde YZ'nin roli, avantajlar:
ve olumsuz etkileri hakkindaki goriis ve tartismalar analiz edilecektir.

Sinirlhiliklar: Bu arastirmanin bazi sinirliliklar: bulunmaktadir. Oncelikle, calisma
nitel arastirma yaklagimina dayandigindan elde edilen bulgular genelleme amaci
tagimamaktadir. Arastirmada yalnizca mevcut literatiir, akademik makaleler, raporlar
ve sektorel gozlemler incelenmistir. Bu nedenle, bulgular YZ'nin grafik tasarim ve gorsel
iletisim tasarimindaki olumsuz etkilerini literatiirdeki tartismalar t{izerinden
yansitmaktadir.

Ikinci olarak, arastirma nitel bir cercevede yapilandirildigi icin deneysel
uygulamalar ve nicel o6l¢gimlere bagvurulmamistir. Bulgular, literatiir taramasi ve
betimsel analiz yoluyla elde edilen temalar {izerinden degerlendirilmigtir.
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Uctincii olarak, arastirma YZmnin patlama yaptigr 2012 yilindan giiniimiize dek
yayimlanmis kaynaklara dayandirilmistir. YZ teknolojilerinin hizla gelistigi géz 6niline
alindiginda, bulgularin giincelligi zamanla degisebilir.

Son olarak, calisma yalmizca grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi alanlariyla
simirlidir. Diger yaratici endiistrilerdeki etkiler kapsam disinda birakilmistir.

Bu gercevede, arastirmanin zayif yonleri de tartisilmalhidir. Literatiire dayali nitel
yaklagim, YZ araglarinin tasarim stiireglerine etkilerini genis bir perspektiften
yorumlamaya imkan saglasa da dogrudan uygulamali verilerin yoklugu bu etkilerin
6l¢cimsel olarak dogrulanmasini sinirlamaktadir. Ayrica, YZ teknolojilerinin hizh geligim
temposu, bulgularin zaman iginde gecerliligini zayiflatabilecek bir unsur olarak
gorilmelidir.

Calismanin yalnizca grafik tasarim ve gorsel iletigim tasarimai ile sinirlandirilmasi,
diger yaratici alanlara genellenebilirligi de daraltmaktadir. Bunun yaninda, estetik
degerler ve kiltiirel baglama iligkin degerlendirmeler, 6znel yorum farkhliklar:
tagiyabileceginden bulgular farklh baglamlarda farkli bicimlerde tartigilabilir. Bu
noktada, gelecekte yapilacak deneysel, nicel ve disiplinler arasi arastirmalar, calismada
ele alinan konularin daha kapsamli ve dogrulanabilir bi¢cimde incelenmesine katki
saglayacaktir.

Yorumlama ve Sonug¢: Analiz edilen veriler tzerinden grafik tasarim ve gorsel
lletisim tasarimi alanlarinda YZ destekli tasarim araclari tarafindan uretilebilecek
tasarimlarin, estetik acidan zenginlik, ozgiunlik ve c¢esitlilik  6zellikleri
degerlendirilecektir. Ayrica, YZ tabanli araclarin yaraticilik ve estetik bakimindan ne
Olgiide sinirli kalabilecegi lizerinde de durulacak, genel egilimler, karsilagilan ortak
sorunlar ve potansiyel ¢6ziim 6nerileri ortaya konulacaktir.

4. Bulgular

YZ modelleri genel olarak biiyiik dil modelleri (Large Language Models, LLM’ler)
ve tiretken YZ (Generative AI) sistemleri seklinde iki ana grupta ele alinabilmektedir.
LLM'er (6r. ChatGPT, GPT-4) metin iiretimi ve icerik gelistirme amaciyla kullanilirken,
DALL E, Midjourney ve Adobe Firefly gibi tiretken yapay zeka modelleri metin
komutlarimi gorsel igeriklere dontstiirmektedir. Bu baglamda, YZ modellerinin grafik
tasarim slrecindeki kullanim alanlari ve ortaya cikan temel sorunlar Tablo 4te
karsilastirmali olarak gosterilmigtir:

Tablo 4: Yapay Zeka (YZ) Modellerinin Grafik Tasarim Stirecinde Kullanim Alanlari ve
Temel Sorunlar

Model Tura Ornekler Kullanim Alan: Temel Sorunlar

Metin—Gortintii DALL E, Midjourney, Taslak, moodboard, stil Telif sorunlari,

(Text-to-Image) Adobe Firefly varyanti, arka plan/doku o6nyargilarin yeniden
Uretimi Uretimi, tipografi ve
olgeklenebilirlik
hatalar
Metin Uretici Deep Seek, ChatGPT, Slogan, afis metni, icerik  Dogruluk hatalari,
(LLM) GPT-5 onerileri baglam dig1 igerikler,

yaraticilik simirlilhiklar

Kaynak: Literatir temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.
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Aym

zamanda YZ modellerinin tasarim surecinde

kullanilmasinda temel

sorunlarin yaninda avantaj saglayan o&zellikleri de bulunmaktadir. Bu 6zellikler
dezavantajlar (Yaraticihigr Sinirlayan Etkenler) ile karsilastirmali olarak Tablo 5'te

siralanmastar.

Tablo 5: Tasarim Siirecinde Yapay Zeka (YZ) Kullaniminin Avantajlar: ve Dezavantajlar

Avantajlar

Dezavantajlar (Yaraticilign Sinirlayan Etkenler)

1. Hiz ve verimlilik: Tasarim siireglerini
hizlandirarak zamandan tasarruf saglar;
ozellikle tekrar eden iglerde tiretkenligi
artirir (Syed & Asia, 2025, s. 85).

2. Otomasyon ve kolaylastirilmis tiretim-:
Logo, afis veya tipografi énerilerini
otomatik olusturma kapasitesi,
tasarimciya baglangig fikirleri sunar
(Elgammal vd., 2018, s. 2185).

3. Veri odakli analiz: Hedef kitle
davranmiglarina gore gorsel oneriler Gretme
kapasitesi, pazarlama odakli tasarimlarda
avantaj saglar (Singh, 2024, s. 65).

1. Yiizeysellik ve ozgiinliik kaybi YZ araglarinin
algoritmik tiretimi, tasarimlarda 6zgun fikirlerin
yerini kaliplagsmigs bigimlere birakmasina yol
acabilir (Hertzmann, 2018, s. 7).

2. Estetik sezginin eksikligi: YZ, insan
tasarimecinin duyusal ve kultiirel sezgilerini taklit
edemediginden estetik butiinlik ¢ogu zaman zayif
olur. Bu da YZnin yaratict is akiglarina
entegrasyonu bakimindan, o6zginlik, sezgi ve
estetik  yargi gibi  geleneksel kavramlari
sorgulayan bir paradigma degisikligi
sunmaktadir (Syed & Asia, 2025, s. 84).

3. Kiiltiirel baglamdan kopma- Kiltirel semboller

ve toplumsal kodlar, YZ tarafindan yeterince
dogru yorumlanamaz. (Manovich & Arielli, 2024,
s. 64).

4. Erisilebilirlik: Profesyonel olmayan
kullanicilarin da tasarim tiretimi
yapabilmesine imkan tanir ve kullanicilar
diinyanin her yerinden igerige aninda
erigebilir ve kendi ¢alismalarinda
kullanabilir (Giinay, 2025, s. 454).

4. Mesleki degerlerin asinmasi® Tasarimda YZ
kullanimi, daha 06nce insan tasarimecilar
tarafindan gerceklestirilen bazi1 gorevlerin artik
otomatiklestirilebilmesi nedeniyle is kaybina yol

b. Yaratici stiregte yardimci arag: acabilir (Mustafa, 2023, s. 4).

Tasarimei i¢in bir "yardimea fikir tretici”
olarak iglev gorebilir; beyin firtinasini

5. Fikri miilkiyet ve etik sorunlar' YZ'nin urettigi
destekler (Colton & Wiggins, 2012, s. 25).

tasarimlarin telif sahipligi ve etik siirlar
belirsizdir (Siau & Wang, 2020, ss. 74-87).

Kaynak: Literattur temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Grafik tasarim alaninda bu araglarin giderek daha fazla taslak tretimi, stil
varyant1 denemeleri, arka plan/doku olusturma ve slogan gibi kisa metin énerileri i¢in
kullanildig1 gériilmektedir. Ayrica Siracinin (2024, s. 2468) ifadesi ile giincel bulgular, bu
kullanimin somut olumsuzluklar yarattigini gostermektedir. Tasarim ¢iktilarinda ise
tipografik okunaksizlik, 6lceklenebilirlik sorunlar: ya da mantiksal tutarsizliklar sikca
gozlemlenmektedir.

Deep Seek, ChatGPT, GPT-5 gibi metin tabanli modellerin ise grafik tasarimda
kullanilmasinin en yaygin bi¢iminin slogan, afis metni ve kisa aciklama onerileri oldugu
anlasilmaktadir. Ancak bu modellerin dogruluk sorunu tasiyan ve baglamsal tutarlilig:
zayif ciktilar tretebilmesi, tasarimcilar agisindan giivenilirliklerini sorgulanir hale
getirmektedir. Bu bakimdan grafik tasarim silireglerinde hiz, cesitlilik ve esneklik
saglayan YZ araglari, telif, onyarg: ve dogruluk sorunlar1 nedeniyle olumsuzluklar da
yaratmaktadir. S6z konusu ¢iktilar nihai tasarim Urini olarak degil, tasarimeci
midahalesine ac¢ik destekleyici araglar seklinde degerlendirilmelidir. Buna kargilik insan
zekasi, baglamsal yorum yapabilme, kiiltirel duyarlihk ve 6zgin yaraticilik tiretme
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kapasitesiyle YZ’dan ayrilmakta; bu da tasarim slirecinde insanin vazgecilmez rolini
ortaya koymaktadir.

Konuya 6rnek tegkil etmesi bakimindan Canva Logo Maker’dan ‘University of Fine
Arts’ isimli hayali bir kurum i¢in tek renkli (siyah) logo tasarimi yapmasi istenmistir.
Logoda, kurum adinin yani sira pek ¢ok kiiltirde bilgeligin simgesi olarak kabul edilen
baykus imgesinin kullanilmasi ve tasarimin giizel sanatlar vurgusunu yansitan bir
anlatimla iligkilendirilmesi énerilmigtir. Cikan sonug, insan tasarimcinin yaptigi logo
tasarimiyla birlikte Sekil 2’de gosterilmis ve her iki logo tasarimi belirli temalar
cercevesinde karsilagtirmali olarak Tablo 6’da sunulmustur:

Sekil 2: Yapay Zeké (YZ) ve Insan Tasarimer Tarafindan Yapilan Logo Ornekleri

(A) (B)

UNIVERSITY O niversity

FlNEARTS of Fine Arts

Kaynak: Yazarin kisisel argivi.

Sekil 2’de yer alan gorselde, iiretken YZ modellerinin tipik stilizasyon izleri
gozlemlenmektedir. Literatiire gére (Achiam vd., 2023; Hertzmann, 2018), bu modeller,
egitim veri setlerinde yer alan farkli sanat¢i Usluplarini istatistiksel bigcimde
harmanlayarak ‘stil cakigsmalary’ ve ‘melez Gslup’ etkisi tiretmektedir.

Incelenen gérselde de ayni egilim gorilmekte, kontur cizgilerinde tutarsizlik, doku
gecigslerinde purizsizlestirme, golgelendirmede dogrusal olmayan gecigsler ve figir
oranlarinda duzensizlik gibi YZ'ya o6zgu sentetik 6zellikler mevcuttur. Bu tir
tutarsizliklar insan tasarimec tarafindan yapilan ¢izimlerde gorilmezken, tiretken YZ
ciktilarinda sikca rapor edilmistir (Friedrich vd., 2024).

S6z konusu teknik bulgular, gorselin YZ veri setlerinden tlredigine isaret
etmektedir. Dolayisiyla, 6zglin tasarim dili degerlendirilirken logo tasarim literatiriinde
kabul edilen temel élciitler (hiyerarsi, 6lceklenebilirlik, kontur tutarliig:, tislup birligi ve
simgesel netlik) esas alinmistir (Ambrose & Harris, 2011; Wheeler, 2021). Sekil 2
kiucultildiginde baykus figiirindeki hatlar belirsizlesmekte, sembolik form
parcalanmakta ve logonun ayirt edici niteligi kaybolmaktadir. Ayrica ¢izgi yogunlugu ve
stil biitiinligi agisindan tutarsizliklar mevcuttur. Karakteristik bir estetik dil yerine,
farkli sanatgi Gisluplarinin birlestigi melez bir form ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum 6zgiin
bir tasarim dilinin olugsmadigini gostermektedir.
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Tablo 6: Yapay Zeké (YZ) ve Insan Tasarimer Tarafindan Hazirlanan Logo Tasarumlarinin
Karsilastirma Tablosu

Kriterler Yapay Zeka (YZ) Uretimi Logo (A) Insan Tasarime Uriinii Logo (B)

Tipografi Harf formlar: dengesiz, yazi Tipografi modern, sade ve
karakteri rastgele se¢ilmisg okunaklidir. Harf araliklar1 dengeli,
gorunmektedir. Harfler arasindaki  karakter yapisi kurumsal bir kimligi
bosluklar tutarsiz, okunabilirlik destekleyecek bigimdedir. Yazi1 bigimi
zayiftir. El ¢izimi taklidi yapilmig ile sembol arasinda gorsel biitiinlik
ancak bu tslup logonun akademik saglanmis.
kimligiyle uyusmamaktadir.

Wheeler'in belirttigi gibi, “Bir
logonun etkinligi, kii¢iik boyutlara
indirildiginde dahi ayirt
edilebilirligini ve tipografik
butinligint koruma kapasitesine
baglidir” (Wheeler, 2021, s. 104).

Renk Tek renk (Siyah). Tek renk (Siyah).

Kompozisyon Baykus figtiri ile yaz arasinda Baykus sembolii tipografinin soluna
hiyerarsi kurulamamigtir; gérsel dengeli bigimde yerlestirilmigtir.
agirhik Gstte yogunlasmisg, alt kistm  GoOrsel-metin iligkisi orantili,
orantisiz kalmigtir. Dikey eksende hizalama ve bosluk kullanimi
denge zayif. tutarlidir. Minimalist yaklagim

kurumsal kimligi gliclendirmekte.

Kiiltiirel Baykus figlirii dogrudan kopya Baykus imgesi sadelestirilmis,

Baglam veya rastlantisal bir gorsel referans evrensel sembol diizeyine taginmigtir.
tagimakta, bilgeligi simgeleme Bilgeligi ve 6grenmeyi temsil eden
islevi ylizeysel kalmaktadir. bi¢im, glizel sanatlar egitimiyle
Kultirel anlam, bigimsel kaos uyumlu bir anlatim olusturmus.
icinde kaybolmus.

Ozgiinlitk Gorselin YZ veri setlerinden Tasarim, soyutlama giict ve bilingh

Temel Tasarim
Prensipleri
(denge, uyum,
sadelik, vurgu

vb.)

turedigl anlasilmakta, 6zgin
tasarim dili bulunmamaktadair.
Farkl tsluplarin karigima
bi¢ciminde rastlantisal bir sonug
ortaya cikmas.

Denge bozulmus, bi¢imler arasinda
hiyerarsi ve ritim yoktur. Gorsel
karmasa, mesajin algilanmasini
zorlagtirmakta.

bi¢im se¢gimiyle 6zgln bir kimlik
uretmistir. Gorsel sadelik i¢inde
anlam yogunlugu barindirmakta.

Denge, simetri ve sadelik ilkeleri
bagarili bicimde uygulanmigtir. Ritim
ve gorsel butinluk gii¢gludur; vurgu
net bicimde baykus semboliinde.

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Bunun yani sira gekil 3’te ise bir basketbol kursu i¢in DALL-E yapay zeka araci

kullanilarak olusturulan tanitim gorseli yer almaktadir.
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Kaynak: Dogan, I (2025). DALL-E Yapay Zeka (YZ) Arac1 ve Insan Tarafindan Olusturulan Afig
Gorselleri [Afig]. Ismail Dogan Kisisel Arsivi, Istanbul.

Bir kurs ortamini1 tanmimlayan ¢ocuk illiistrasyonlari; kapali basketbol salonu i¢inde
tasvir edilmigtir. Uretken YZ modellerinde ortaya ¢ikan gorsel dil, kullanilan komutlarin
sozel igerigine ve tasarimcinin tercihlerine gore dogrudan degismektedir. Bu nedenle
calismada kullanilan prompt asagida belirtilmigtir:

Prompt: “Kapali bir spor salonunda basketbol egitimi alan ¢ocuklar, ¢izgi film
tarzinda renkli bir illiistrasyon, hareketli ve neseli atmosfer, basketbol toplari, arka
planda pota. Tanitim afisi formatinda, tist kisimda kursla ilgili bir bashk i¢in birakilmis
bos alan.” Bu komut 6rnegi, YZ aracinin uretecegi gorselin kompozisyonunu, stilini ve
anlatim dilini énemli 6lgtide belirginlestirmigtir. Benzer bir komut, farkli tasarimcilar
tarafindan farklhi ayrintilarla yazildiginda, modelin olusturacagi sonuglarin da
degisebilecegi ongorilmektedir. Dolayisiyla YZ araglari: teknik olarak otomatik liretim
sunsa da ¢iktinin niteligi biiyiik 6lgtide kullanici tarafindan saglanan sézel betimlemenin
1cerigine, vurgu tercihlerine ve siralamasina baglhdir. Bu durum, YZ aracinin bagimsiz bir
tasarimci gibi degil, komutlara duyarh bir ‘girdi odaklh tretim sistemi’ olarak ¢aligtigini,
dolayisiyla tasarimci tercihlerinin gorsel tizerinde belirleyici oldugunu géstermektedir. Bu
gorselin bir tanitim reklaminin gorseli olmasi amaglandigindan tuzerinde tipografik
mesajlar da bulunmaktadir. Ancak Sekil 4’te yer alan gorsel detaylari incelendiginde soz
konusu reklam goérselinin oldukc¢a énemli hatalar igerdigi anlagilmaktadir.

KURSUMAMZ ACULDI e

Kaynak: Dogan (2025).

Sekil 4’te yer alan hatalarin en belirgin sekli; tipografik 6gelerde yer almaktadir.
“Basketbol Cup Kursumuz Acildi” yazisinda yer alan harfler yanlis bir dizilim
olusturmakta, dolayisiyla Turkce ifadelerden uzak hatali kullanimlar sunmaktadir.

Bir bagka hata ise cocuk figiirlerinin anatomilerinde gériilmektedir. Ozellikle Sekil
4’te yer alan ilk detayda ayakta duran ¢ocuk figiiriiniin gévdesi arkadan goérunturken, bel
ve bacak bolgesi 6nden goriilmektedir. Diger ¢ocuk figiirlerinde ise kol ve yiiz detaylarinin
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dogru anatomiden uzak bir gekilde olusturulmasi bazi1 YZ arac¢larinin gérsel olusturmada
yetersiz kaldigina isaret etmektedir.

Bu calismada kullanilan YZ goérseli, DALL-E modelinin Ekim 2025 dénemine denk
gelen strimiyle tdretilmistir. Bununla birlikte tretken YZ araclar1 kisa zaman
araliklarinda dahi giincellenebilmekte, tipografi dizilimindeki hatalar, anatomik
bozulmalar gibi sorunlar modelin yeni strimlerinde kismen veya tamamen
giderilebilmektedir. Dolayisiyla Sekil 3 ve Sekil 4’te analiz edilen hatalar, modelin ilgili
tarih aralifindaki teknik kapasitesini yansitmaktadir. Ayrica literatiirde de (Achiam vd.,
2023; Friedrich vd., 2024), belirtildigi iizere, aynm1 komutlar farkl1 dsnemlerde ayni modele
tekrar girildiginde, model giincellemeleri nedeniyle farkli sonuglar ortaya ¢ikabilmekte,
hatta referans gorunti yluklemek, anatomik tutarsizliklari o6nemli o6l¢tude
azaltabilmektedir. Bu nedenle ¢alismada analiz edilen gérsel kusurlarin, belirli bir zaman
diliminde elde edilen strim ciktisina ait oldugu ve gelecekteki gilincellemelerle
degisebilecegi goz 6niinde bulundurulmalidir.

Sekil 5: Insan Tasarime Tarafindan Olusturulan Afis Gorseli

KAYITLARIMIZ
DEVAM EDIYOR

= . Kiz ve Erkek
W
kategorilerde
| ) -

g (5L
Kaynak: Dogan (2025).

Sekil 5’te yer alan gergek insan tasarimcinin yaptig: afiste ise illiistrasyon yerine
gercek cocuk fotograflar1 kullanilmis ve tasarimin genelinde sadelik 6n planda
tutulmustur. Ancak sadeligin, renk kullaniminin veya illiistratif tercihlerin YZ tarafindan
“kendiliginden” tiretilmedigi, ilgili komutlarda yer alan yonlendirmelerle sekillendigi goz
oninde bulundurulmalidir. Bu durum, YZ ¢iktilarinin tasarimcinin sézel se¢cimlerine
bagimli oldugunu ve iki afigin karsilastirilmasinda bu bagimliligin hesaba katilmasinin
zorunlu oldugunu goéstermektedir. Dolayisiyla bu karsilastirma, YZ modelinin kendi
kendine trettigi bir tasarimla degil, belirli bir kullanici miidahalesiyle yonlendirilen
Uretim streciyle yapilmaktadir. Calismada kullanilan prompt asagida sunulmus ve
kargilagtirma bu komut dogrultusunda yapilmistir.

Calismada kullanilan DALL F promptus ‘kapali bir spor salonunda basketbol
egitimi alan ¢ocuklar, ¢izgl film tarzinda renkli illiistrasyon, hareketli sahne, basketbol
toplari, pota, tanitim afisi formati, tist kisimda bashk i¢in bos alan.” Bu prompt i¢inde
sadelik, fotografik gerceklik veya belirli bir objektif/lens tercihi yonlendirilmemistir. Bu
nedenle YZ, varsayilan stil onceliklerine dayali bir illiistrasyon tretmistir.

Afig tizerinde yer alan tipografik 6geler de tasarim ilkeleri arasinda 6nemli bir yer
tutan hiyerarsik diizen dikkate alinarak yerlestirilmistir. Bu da tasarimin dikkat ¢ekicilik
ve mesaj1 dogru aktarma gibi iglevsel yoniini giiglii kilmaktadar.
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YZ ve insan tasarimci tarafindan hazirlanan iki afisin karsilagtirilmasi, yalnizca
gorsel farklarin betimlenmesiyle sinirli kalmamasi i¢in belirli 6l¢iitler dogrultusunda
yapilmistir. Renk uyumu, tipografik diizen, sadelik gibi degerlendirmeler tasarimcinin
gorsel kiltliri, deneyimi ve seckileriyle dogrudan iligkilidir. Bu nedenle Tablo 7’de yer
alan kargilagtirma tek bir kiginin 6znel begenisine degil, gorsel tasarim literatiriinde
kabul edilen temel tasarim ilkelerine (hizalama, kontrast, hiyerarsi, okunabilirlik, gorsel
denge, vb.) dayandirilmistar.

Kargilagtirma strecinde, her iki afis de bu ilkeler dogrultusunda incelenmis;
yorumlayici kararlarin tasarimcinin kisisel estetik tercihinden ziyade, tanimlanabilir ve
akademik zemine oturan Kkriterlere gore verilmesine 6zen gosterilmigtir. Boylece
karsilagtirma tablosu, bireysel begeninin 6tesine gecerek, belirli standartlara gore
yapilmig sistematik bir analiz niteligi kazanmigtair.

YZ ve gercek insan tasarimci tarafindan hazirlanan her iki afigin karsilastirma
tablosu incelendiginde belirgin farklarin tanimi daha iyi anlasilacaktir (Tablo 7).

Tablo 7: Yapay Zeki (YZ) ve Insan Tasarimecr Tarafindan Hazirlanan Afis Gorselleri
Karsilastirma Tablosu

Kriterler Yapay Zeka (YZ) Uretimi Afis (Sekil 3) Insan Tasarime1 Uriini Afis (Sekil 5)

Tipografi Hazir, okunaksiz ve hatali kullanilan Konuya 06zgi secilmis tipografi,
sablon fontlar. mesajla uyumlu.
Renk Guncel ve yaygin kullanilan renk Hedef  kitleye  uygun, mesaj
Kullanimi paletleri, baglamdan kopuk. giiclendiren renkler.
Kompozisyon  Simetrik, sablon tabanl. Hiyerarsik diizen, odak noktalar
biling¢li belirlenmis.

Kiiltiirel Evrensel sablonlara dayali, yerel 6geler Yerel/kiltirel motifler ve semboller
Baglam zayif. kullanilmadan sade bir anlatim var.
Ozgiinliik Onceki c¢aligmalara benzer, tekrara Yaratici yaklagim, markaya 6zgil

dayal.

kimlik vurgusu.

Kaynak: Literatiur temelli bilgiler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Tablo 7’de sunulan degerlendirme, iki afis arasinda hangisinin ‘daha uygun’ veya
‘daha yaratic’’ oldugunu kesin yargilarla belirleme amaci tasimamaktadir. Buna bagh
olarak renklerin hedef kitleyle uyumu, sadelik, yaratici yaklasim gibi kavramlar
tasarimcinin estetik tercihleri ve gorsel kiiltiir birikimiyle yakindan iligkilidir ve belirli
bir diizeyde 6znel yorum icermektedir. Bu nedenle Tablo 7, karsilagtirma tablosu olarak
degil, tasarimin bilegsenlerinin literatliirde kabul goéren tasarim ilkeleri cercevesinde
¢oziimlendigi bir degerlendirme tablosu olarak yeniden konumlandirilmigtir.

Degerlendirme yapilirken renk-kontrast dengesi, tipografinin okunabilirligi,
gorsel hiyerarsi, kompozisyon diizeni, mesajin netligi ve afig tasarimi gibi literatiirde
tanimlanmig diger temel tasarim ilkeleri referans alinmistir. Bu yaklasim, tasarimcinin
bireysel begenilerini minimize etmeyi ve yorumlarin miimkiin oldugunca akademik
Olciitlere dayali olmasini amacglamaktadir. Dolayisiyla calisma, tasarimin yaratici
niteligini ya da hedef kitle acisindan “daha dogru” olup olmadigini belirlemeye
calismamakta; bunun yerine tasarim bilegenlerinin sistematik bi¢cimde ortaya kondugu
bir degerlendirme sunmaktadir. Bu nedenle Tablo 7, 06znel tercih tureten bir
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karsilagtirmadan ziyade, iki farkli Giretim yonteminin tasarim bilesenlerini goriintir kilan,
aciklayic1 ve betimleyici bir degerlendirme tablosu niteligi tagimaktadir.

YZnmin asamalarimi Yapay Dar Zeka, Yapay Genel Zeka ve Yapay Stiper Zeka
olarak ii¢ evrede tanimlayan Kaplan ve Haenlein ise (2018, s. 2), bu sistemlerin YZ'nin en
1leri evresi oldugunu, daha o6nce var olan sistemlerin sahip olmadig1 bilince bilimsel
yaraticilik, genel bilgi ve sosyal yeteneklerin de dahil olacagini ve insanoglundan daha
zeki bir yaklasim sergileyecegini belirtilmektedirler. Bu baglamda Kaplan ve Haenlein,
(2018, s. 2), YZ'nin ii¢ evresini Tablo 8deki gibi 6zetlemislerdir.

Tablo 8: Yapay Zeka (YZ)'nin Ug Evresi

Yapay Dar Zeka Yapay Genel Zeka Yapay Super Zeka
Zayf — Insan seviyesinin Giiclii — Insan seviyesinde Bilingli / Kendini Taniyan,
altinda Insan seviyesinin tstiinde
Spesifik alanlarda uygulanan Cesitli alanlarda uygulanan Herhangi bir alana uygulanan
sistemlerdir. sistemlerdir. sistemlerdir.
Otonom bir yapidadir ve Bagimsiz bir yapidadir ve Kendisine verilen gorev
programlamada verilen programlamada verilen gorevin digsindaki sorunlar: aninda
gorevin digindaki sorunlari disindaki sorunlari ¢6zebilir. ¢Ozebilir.
¢ozemez.
Performans olarak insanlara  Performans olarak insanlara Her alanda insanlar: geride
esit ya da daha iyi performans esit ya da daha iyi performans  birakir.
gosterir. gosterir.

Kaynak: Kaplan, A., & Haenlein, M. (2018). Siri, Siri, in my hand: Who’s the fairest in the land?
On the interpretations, illustrations, and implications of artificial intelligence. Business Horizons,
6X1), 15-25. https://doi.org/10.1016/j.bushor.2018.08.004 (Bu kaynaktaki veriler kullanilarak
yazar tarafindan olusturulmustur).

Aragtirma kapsaminda ulasilan bulgular, yapay zekanin grafik tasarim ve gorsel
iletisim tasarimi Ttizerindeki etkilerinin doért temel tema altinda toplandigim
gostermektedir. Bu temalar, ilgili literatiirden elde edilen bulgular dogrultusunda
agsagida ayrintili olarak ele alinmaktadir.

4.1. Yaraticiligin sinirlanmasi ve kaybina yonelik bulgular

Turk Dil Kurumu resmi sozligliine gore “yaratma yetenegi” ve “her bireyde var
oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik” gseklinde tanimlanan
yaraticilik, genel olarak “az ¢ok bir amaca yonelik, yeni ve orijinal fikirler, trtnler,
bilesimler ortaya koyabilme” yetenegi olarak yorumlanmaktadir (Samurcay, 1983, s. 6).

YZnin tasarim siireclerine entegrasyonu birgok tasarimeci i¢in verimlilik ve hiz
acisindan faydal olsa da yaratici stirecin otomatiklesmesi ve sablonlara dayal ¢aligmanin
artmasi, Ozginlik ve yenilikcilik acisindan simirlamalar yaratmaktadir. Yaratic:
diiginmenin kayboldugu durumlarda ayni sablonlarin kullanildig1 ¢ok sayida tasarim
gerceklestirilmekte ve bu durum, tasarim dinyasinda bir monotonlugun olusmasina
sebep olmaktadir. Bununla birlikte yaraticilik kavrami hem biligsel siire¢ hem de bir
beceri faaliyeti olarak tanimlanmis, giinlik hayatta sergiledigimiz eylemlerden; sanat,
teknik ya da bilim gibi 6zel alanlari da igine alan genis kapsaml bireyin yaptig1 her
eylemde karsimiza cikabilen bir olgu olarak yorumlanmigtir (May, 2008, s. 64).
Gunlimiizde tasarimcilar yaratici kararlar almak yerine YZ'ya daha fazla giivenmeye
baglamig, bu da estetik ve tasarimsal gesitliligin azalmasina yol agmigtair.

Adobe Sensei gibi YZ destekli araglar, kullanicilarin yalnizca birkag tiklama ile
tasarim yapmalarini saglamaktadir. Ancak bu durum, kigisel dokunus ve 6zgiin yaratim
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stireglerini siirlamaktadir. YZ'nin 6nerdigi tasarim alternatifleri cogunlukla ge¢mis
verilere dayanarak sunuldugundan, yeni ve yenilik¢i fikirlerin ortaya c¢ikmasini
engellemektedir. Cinki yaraticilik, insan kapasitesini ele alan bir kavramdir, “bizi insan
yapan seylerden biridir” (Kurt, 2018, s. 20). Bu yiizden grafik tasarim ve goérsel iletisim
tasarimi gibi alanlarda, insan zekasinin yaraticiligi ¢ok daha istiin bir potansiyele
sahiptir. YZ ise bu siireclere yardimci bir arag¢ goreviyle dahil olup insan zekasinin yerine
gecememektedir.

4.2. Meslek anlayisinda degisikliklere ve etik sorunlara yonelik bulgular

YZnin grafik tasarimda kullaniminin artmasi, tasarimcilarin ig glicli tizerindeki
baskilarim artirmaktadir. Tasarimcilar, makinelerle rekabet etmek zorunda kalmakta ve
YZ tabanli araglarin daha ucuz ve hizli ¢éziimler sundugu durumlarda is giivencesi
endiseleri ortaya cikmaktadir. Bu siire¢, tasarim diinyasinda biylik bir déniisim
yaratirken, tasarimcilarin yalnizca teknik beceriler degil, ayni zamanda yaratici diiglince
ve 6zglinlik gerektiren alanlarda da makinelerle yarismasini zorlagtirmaktadir. Clinki
bu siirecte tasarimcilarin 06zgliin yaratimlari, yerlerini makinelerin gelistirdigi
tasarimlara birakmakta ve igin insan boyutunu zayiflatmaktadir.

YZ tabanh araclar, biiyiik veri setlerini igleyerek yeni tasarimlar tiretebilirken, bu
tasarimlar hiz ve maliyet acisindan da c¢ok daha verimli olabilmektedir. Bu da
tasarimcilarin yaratici katkilarinin giderek daha az gorliniir hale gelmesine yol
acmaktadir. Ayrica, YZ tabanli tasarim araclari, cogunlukla tasarimin etik ve kiltirel
boyutlarina da duyarsiz kalmaktadir. Bu durum, tasarim siireclerinde yalnizca teknik
yeterliliklerin degil, mesleki etik ilkelerin de dikkate alinmasi1 gerektigini ortaya
koymaktadir. Meslek etigi, meslek yasamindaki davraniglar1 ydnlendiren, neyin
yapilacagli neyin yapilmayacagi konularinda rehberlik eden etik prensipler ve
standartlarin toplamidir (Cabuk & Isgiiden, 2006, s. 60).

Tasarimcilar, kultiirel baglami, toplumsal degerleri ve etik kurallar1 dikkate
alarak yaratici slreclerini yonlendirirken, YZ bu gibi insani faktorleri géz ardi
edebilmekte veya yanlis algilayabilmektedir. Bu durum, tasarimin yalnizca sosyal
sorumluluk ve kiltirel duyarlilik acisindan da eksik olmasina neden olabilmektedir.
Dolayisiyla, tasarim siireclerinde insan faktoriinin ve etik sorumlulugunun ne denli
6nemli oldugu, YZ'nin hizla ilerleyen olumsuz etkileriyle giin ytiziine ¢cikmaktadir. Ayrica
bu degisimler, tasarimcilarin meslek anlayiglarini yeniden gekillendirirken, geleneksel
tasarim anlayislarimi sorgulamalarina, daha yeni ve teknoloji odakli bir perspektife
yonelmelerine de yol acabilmektedir. Bu noktada, tasarimcilarin sadece teknik bilgiye
sahip olmakla kalmayip, etik ve kiltiirel sorumluluklarini da gézetmeleri gereklidir.

4.3. Tasarimda standartlasmaya yonelik bulgular

Yaraticilik, bilinci yogunlasmis insanin kendi diinyasiyla karsilasmasidir (May,
2008, s. 74). Bu baglamda arastirmamizin énceki aktarimlarinda yer verildigi gibi YZ'nin
sundugu sablonlar ve otomatik tasarim secenekleri, tasarim diinyasinda standartlasmaya
yol agmaktadir. Bu da ¢esitli faktorlere dayali olarak tasarimcilarin daha az ¢aba harcayip
benzer tasarimlar yaratma durtilerini, grafik tasarim ve gorsel iletigsim tasarimi
alanlarinin cegitliligini ve 6zginligini tehdit altina sokmaktadir. Oyle ki; sanatsal-
yaraticl 6znenin amaci insani arastirmaktir, kendini anlatmak degildir; ne olursa olsun
yaratmak biraz da kendini anlatmak ne duydugunu ne disiindigiini insana nasil
baktigini, diinyay1 nasil gérdiigiinii séylemektir (Timucin, 2013, s. 69). Ancak bu degerler
YZ araclarinin sundugu uygulamalarla kaybolmaya baslamistir. Clinki giiniimiizde,
sadece grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi gibi alanlarin degil, tasarima ihtiyac
duyan farkli alanlarin da kullandig: cesitli YZ araclari gelistirilmistir. Ornegin, Canva
gibi uygulamalar kullanicilara hazir sablonlar sunarak, tasarim siirecini hizlandirmakta
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ve alternatif ¢ozlimler Uretmektedir. Dolayisiyla bu durum, herkesin ayni tarzdaki
tasarimi kullanmasina olanak tanimakta, sunulan monoton uygulamalar ile tasarimin
estetik kaygilarindan ve ihtiyaclari dogru sekilde karsilamasindaki ¢oziim odakl
yapisindan yoksun tiretimler gerceklestirmektedir.

4.4. Kiiltiirel ve estetik zenginligin kaybina iliskin bulgular

Grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi gibi alanlarda insan zekasinin sosyal,
kiltirel ve duygusal baglamlarla tasarimi iligkilendirme yetenegi oldukc¢a onemlidir.
Dolayisiyla YZ ile grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi arasindaki iligki yenilikgi gibi
goriinip alternatif araclar sunmakta, ancak bu durum insan zekasinin yaraticiligl ve
derinligiyle kiyaslandiginda sinirhi kalmaktadir. Bir grafik ya da gorsel iletisim
tasarimcisi, kiltiurel semboller, renk psikolojisi ve tarihsel baglam gibi unsurlar: dikkate
alarak anlamli, etkileyici ve katmanli tasarimlar olugturabilmektedir. Bununla birlikte,
YZ temelli sistemler de 6zellikle ControlNet gibi ileri seviye modeller ve dogru girdiler
(prompt’lar) kullanildiginda, tasarimcinin yonlendirmesiyle bu tiir kiiltiirel ve psikolojik
Ogeleri iceren tasarimlar tretebilmektedir. Ancak bu durumda, 6zgiunlik ve baglamsal
duyarhlik biiyiik 6lgiide insan tasarimcinin yaratici kontroliine ve yorumlayici1 katkisina
bagh kalmaktadir. Bu da tasarimlarin daha yiizeysel ve baglamdan kopuk olmasina yol
acmakta, grafik tasarim ve gorsel iletigsim tasarimi meslek kollarini zayiflatan ve isi
ucuzlatan olumsuz bir sonuca sebep olmaktadir. Dolayisiyla estetik ya da kiltiirel
zenginlikler, YZnin algoritmalarina uygun olmayan unsurlar haline gelebilmektedir.
Bunun bir sonucu olarak tasarimda kiltiirel degerleri dikkate alacak yaratici anlayis
insana 6zgu bir 6zellikken, YZ'nin her zaman ayni kalite ve derinligi yakalamas1 zordur.
Cunkt YZ, bilgiyi nesne olarak alan, bilgiyi elde eden, bilginin ifade yontemlerini analiz
eden ve inceleyen [...] insanin entelektiiel faaliyetlerini simiile etme etkisini elde etmek
icin bu yaklasimlar: kullanan bir bilgi projesidir (Duan & Xu, 2012).

5. Tartigsma

YZ, toplumsal ve kiiltiirel yapiy1 anlamada sinirli bir alan i¢cinde yer almaktadir.
Bu nedenle YZ'dan; bir dereceye kadar, bilgisayarin aldigi enformasyonun sinirlarinin
Otesine gecmek ve ongoriilebilir sonuglar kadar ongériilemez sonuglar da geligtirmek i¢in
zekasin yeterli 6l¢ide kullanacagi umulur. Ancak grafik tasarim ve gorsel iletigim
tasarimi gibi alanlarin yalnizca estetik degil, ayni zamanda bir iletisim bi¢gimi olmalar: ve
tasarimin anlamini, toplumsal, kiiltiirel ya da tarihi referanslarla sekillendirmeleri g6z
ontiinde bulunduruldugunda, YZmnin kiultirel hassasiyetleri, yerel anlamlari veya
toplumsal baglami tam olarak anlayamayan bir yapiya sahip olmasi kacinilmazdir.
Ornegin, YZ tabanlh arac kullanilarak bir reklam kampanyasi i¢in 6neriler olusturmak ve
bu dogrultuda simgeler veya renkler elde etmek, kiiltiirel olarak yanlis anlamalara ve
yanlig mesajlara yol agabilirken, tasarimin yanlis mesajlar iletmesinin 6tesinde toplumsal
duyarhliklar: da géz ard1 etmesine neden olabilmektedir. Dolayisiyla tasarimecilar, bu tir
kiltirel ve duygusal unsurlar1 tasarim siirecine daha kolay dahil edebilirken, YZ bu
derinlikli ve incelikli baglami anlamakta zorlanmaktadir.

YZ araglarinin bir diger olumsuz tarafi ise ig glicii lizerindeki yikic1 etkisidir.
Grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi 6zelinde bakildiginda yaratici slireglerin,
mesleki beceri ve deneyim de gerektirdigi tartisilmaz bir gercgekliktir. YZ ise bircok
tasarim gorevini otomatiklestirerek bu siiregleri hizlandirirken, o6zellikle serbest
tasarimcilar ve kiigiik ajanslar i¢in rekabetin artmasina yol agan olumsuz bir yapiy1 da
ortaya cikarmaktadir. Bu nedenle giiniimiizde ajanslar Murar ve Kubovics’e (2023, s. 660)
gore igerik Uiretimi slireclerini hizlandirmak ve miisterilerine dogru ¢éziimler sunmak i¢in
cesitli algoritmalari kullanirken, markalar da YZ uygulamalarimi icerik uretiminde
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yardimeci bir ara¢ olarak kullanarak kendi mesaj tasarimi siireclerini ytiritebilmektedir.
Aynm zamanda YZ tabanli araglarla daha hizli ve digiik maliyetle yapilan tasarimlar,
bircok miisterinin diisik butgeli projelerde bu teknolojileri tercih etmesine sebep
olabilmektedir. Tasarimcilar, bu tir otomatiklestirilmis stireclere karsi koymakta
zorlanabilmekle birlikte iglerini de kaybetme riskleriyle karsi karsiya kalabilmektedirler.
Ozellikle diigtik biitceli projelerde YZ tabanli ¢éziimler tasarimcilarin yerine gecmeye
bagladiginda, sektordeki ig gilici yapisini da degistirerek olumsuz etkiler ortaya
cikarmaktadir.

Bir bagka olumsuz etki ise YZ'nin tasarimlarda insan duygusu ve dokunusunu,
duygusal bag kurma yetenegini kaybettirmesidir. Grafik tasarimda ozellikle el yazis1
karakterleri, el ¢izimi illistrasyonlar ve kigisel dokunuslar gibi 6geler, izleyiciye duygusal
bir bag kurma ve 6zgilinliik hissi vermektedir. Ancak YZ araclari, genellikle daha standart,
mekanik ve steril ¢ozlimler sunarlar. Bu da tasarimda insana ait sezgisel ve duygusal
yonlerin kaybolmasina neden olmaktadir. Ornegin, bir tasarimda elle yapilmig ¢izimler,
izleyiciye daha sicak ve kigisel bir duygu aktarabilirken, YZ ile tiretilmis diiz ve dijital
cizimler ayn etkiyi yaratmamaktadir. Ozellikle sanat ve estetik duyguya deger veren
projelerde tasarimin soguk ve ylizeysel olmasina yol agabilen bu durum, projenin sonuca
ulasmasindaki olumlu yonlerini de sekteye ugratabilmektedir. Buna ragmen Hertzman
ve arkadaslarina (2018, s. 18) gére; giiniimiizde yasamin bircok alaninda aktif bir rol
almaya baglayan YZ sanatta da kendini géstermeyi bagarmistir. YZ'nin sanattaki varlig,
yaratici siireclere yeni bir boyut kazandirirken, geleneksel sanat anlayisini sorgulatan bir
etki de yaratmaktadir. Bu yenilik, sanatg¢ilara farkli bakis acilar: sunarken, izleyicilere
de alisilmadik bir deneyim sunmaktadar.

Ote yandan, YZ araclarinin tasarim siirecinde asir1 kullanimi, 6zellikle ideasyon
ve yaratici1 disinme asamalarinda fikir cesitliligini ve 6zgunligint zayiflatmaktadir.
Burada “asir1” kullamim, tretken YZ araglarinin ¢iktilarinin elestirel stizge¢ olmadan
benimsenmesi ya da uretilen fikirlerin buyik bolimiiniin dogrudan Al tarafindan
olugsturulmasi durumu olarak tanimlanabilir. Zayiflatilmig bu yenilikei siireg, YZ tabanli
araclarin calistigi ve ge¢mig verilere dayali olarak mevcut egilimleri takip ederek
sekillenmektedir.

Giincel aragtirmalar, bu tir yogun kullanimin tasarimcilarin yenilik¢i diigtinme
kapasitesini sinirlayarak, siireci gecmis verilere dayali kaliplar etrafinda sekillendirdigini
gostermektedir. Nitekim Wadinambiarachchi ve arkadaslar1 (2024), YZ gérsel
jeneratérlerinin katilimeilarda tasarim saplanmasi (design fixation) egilimini artirdigini;
Ashkinaze ve arkadaslar1 (2025) ise Al fikirlerine yiiksek diizeyde maruz kalmanin
kolektif fikir cesitliligini azalttigini belirtmektedir. Ayrica Universitey of Essex’te
yayinlanan bir makalede, uretken YZlarin yenilik¢i ve o0zgiun fikirler tretme
kapasitesinin sinirli oldugunu ve zamanla benzer, tekrarlayan fikirler tiretme egilimi
gosterdigini belirtilmektedir.

Bu bulgular, yenilik¢i tasarim siirecinin korunabilmesi i¢gin YZ kullaniminin
elestirel, dengeli ve asamalara gore tanimli bir bi¢cimde yapilandirilmasi gerektigini
gostermektedir. Bunun yan1 sira makineler, girilen veriyi kullanarak verilerin
ozelliklerinin 6nem derecesini belirlerler ve eldeki verileri kullanarak kendilerini egitirler
(Giirsakal, 2017, s. 155). Bu baglamda uygulayicilar da verileri kategorilere ayirarak
hedef kitlelerini ¢ok daha dogru bir sekilde hedefleyebilir ve tiiketicilerin ihtiyaglari,
aligkanliklar: ve ilgi alanlarina gore kisisellestirilmis bir reklam deneyimi sunabilirler
(Chandra vd, 2022, ss. 1529-1562).

YZ ile uretilen tasarimlar, genellikle gecmisteki estetik anlayiglarin ve popiiler
tusluplarin taklidi olarak degerlendirilebilir ya da orijinallikten yoksun sonuclar
olusturabilir. Burada temel fikir, orijinal ilgili gostergeleri bir dizi bagimsiz kapsamlh
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gostergeyle degistirmektir (Baryannis vd, 2019, ss. 2179-2202). Bu durum, yeni ve
yaratici tasarim fikirlerinin ortaya ¢ikmasini engelledigi gibi, YZ'nin kullaniciya yenilikgi
ve 6zglin tasarim ¢ozlimleri sunamadiginin da gostergesidir. Tasarimcilar, bu araclari
kullanarak yalnizca mevcut Usluplari tekrar etmekle kalmayip tasarim diinyasinda
gercek yenilikleri de ortaya cikaramamaktadirlar. Tasarimin evrimini yavaglatan bu
durum sektordeki yaratici potansiyeli de sitmirlamaktadir. Bu sinirlama Stuart Russel ve
Peter Neorvig'e gore (2010, s. 2); Insan Gibi Diisiinen Sistemler’ ve ‘Rasyonel Diisiinen
Sistemler’ile ‘Insan Gibi Davranan Sistemler’ve ‘Rasyonel Davranan Sistemler’ olarak
Tablo 9’daki gibi iki katmanlh siniflandirmaya ayrilmig, bu siniflandirma i¢inde insani ve
rasyonel yapilanmanin alt bagliklar: farkli tanimlar ve 6rneklerle sunulmustur.

Tablo 9: Stuart Russel ve Peter Norvig'e gére Yapay Zeka (YZ) Siniflandirmasi

Insan Gibi Diisiinen Sistemler Rasyonel Dugtinen Sistemler
Distinen bilgisayarlar konusundaki Hesaplama modellerinin kullanimi yoluyla
heyecan verici yeni ¢abalar... tam zihinsel becerilerin incelenmesi (Charniak &
anlamiyla zihinsel makineler (Haugeland, McDermott, 1985).

1985).

Insan diisiincesiyle iliskilendirdigimiz karar Algilama, akil yiriitme ve hareket etmeyi
verme, problem ¢ézme, 6grenme gibi mimkiin kilan hesaplamalarin incelenmesi
aktivitelerin otomasyonu (Bellman, 1978). (Winston, 1992).

Insan Gibi Davranan Sistemler Rasyonel Davranan Sistemler
Insanlar tarafindan gercgeklestirildiginde Hesaplamali zeka kullanimi akilli davraniglar:
zeka gerektiren iglevleri yerine getiren aciklamak ve tasariminin incelenmesidir (Poole

makineler yaratma sanat1 (Kurzwell, 1990). vd, 1998).

Su anda insanlarin daha iyi oldugu seyleri  YZ yapay olan akilli davraniglarla ilgilidir
bilgisayarlarin nasil yapacagina dair (Nilsson, 1998).
calisma (Rich & Knight, 1991).

Kaynak: Russell, S. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach. USA: Prentice
Hall Series. (Bu kaynaktaki veriler kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur).

Bu sistemler, egitim siireclerinde buytik 6lgekli gorsel veri setlerinden 6grenilen
istatistiksel ortuntileri kullanmakta ve teknik dogruluk ile stil tutarliligi acisindan
yiksek performans sergileyebilmektedir. Ancak bu modellerin tasarim tretim
sureclerindeki isleyisi, 6zgiin gorsel metafor gelistirme, hedef kitleye uygun konsept
yaratma ve Kkiiltlirel baglami1 anlamlandirma gibi yaratici yetkinlikler bakimindan
simirlidir. Bu sinirlilik, YZ modellerinin genel ¢ercevede veri-temelli ve yogun bir 6grenme
mekanizmasina dayanmasindan kaynaklanmaktadir. Anderson’a (2020) ve Fuster’a
(2015) gore insan tasarimeisi, ¢calisma bellegi ve uzun dénem bellek aracihigiyla bilgileri
semantik semalar halinde 6rgiitleyip baglamsal ¢agrisimlar olusturabilirken, Friedrich ve
arkadaslarina (2024) gére {iretken YZ modelleri yalnizca gozlemledikleri veri ériintiilerini
cogaltmakta ve baglamsal anlam derinligine dayali yorumlama yetenegine sahip
olamamaktadirlar. Bu durum, tasarimin yalnizca bicimsel dogrulukla degil, anlam, duygu
ve kiltiirle iligkili bir stire¢ oldugunu bir kez daha ortaya koymaktadar.

Makalenin bulgularinda da vurgulandigi iizere, YZ tabanl sistemler teknik olarak
hizli, tutarli ve olgeklenebilir sonucglar liretebilse de tasarimin 6zlinde yer alan insan
merkezli yaraticilifi tam anlamiyla taklit edememektedir. Fleischmann (2024), bu
durumu “lGretken hiz ile yaratici derinlik arasindaki gerilim” olarak tanimlamaktadir.
Benzer bicimde, Hwang ve Wu (2025), YZ destekli grafik {iretim siireclerinin estetikte
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bicimsel dogruluk saglasa da baglamsal 6zgiinliik ve toplumsal duyarlilik acisindan eksik
kaldigini belirtmektedir. Bununla birlikte YZ araglarinin sundugu otomasyon olanaklari,
tasarimcilarin ig giici dinamikleri ve mesleki rollerinde de dénlisiime yol agmaktadir.
Murar ve Kubovics’e (2023) gore tasarimcilar artik yalnmizca “iretici” degil, “secici” ve
“denetleyici” konuma ge¢mekte; bu durum, yaraticiligin kuramsal diizeyde yeniden
tanimlanmasim gerektirmektedir. Ayrica Yu'a (2022) gére YZ’ya asir1 bagimhlik, tasarim
urinlerinde estetik ve gorsel tektiplesme riskini beraberinde getirmektedir. Bu egilim,
kiltirel gesitliligin ve yerel anlatilarin gérintrligiini azaltarak, kiiresel 6lgekte homojen
bir tasarim dili yaratmaktadir. Bu bulgular, grafik tasarim siirecinde YZ ve insan zekasi
arasindaki farklari da yeniden degerlendirme gerekliligini gostererek; insan tasarimcinin
yaraticl siirecte Uistlendigi rolii, yalnizca teknik becerilere degil, anlam tretimi, kiiltiirel
duyarlihik ve etik farkindaliga dayandirmaktadir. Cinki YZ, semantik semalar:
kavrayamadigindan, bicimsel ériintiileri yeniden diizenleyebilir (Tan, 2025). Bu nedenle,
uretken YZ araclari, tasarim siireclerine hiz, cesitlilik ve teknik tutarlihik kazandirmanin
yaninda; 0zglinlik, baglamsal duyarlhilik ve kiiltirel uygunluk acisindan hala insan
tasarimc1 miidahalesine ihtiyac duymaktadir (Fleischmann, 2024; Hwang & Wu, 2025).
Dolayisiyla bu perspektif, hem teorik olarak yaratici Gretim siireclerini aciklamakta hem
de grafik tasarim uygulamalarinda YZ ile insan etkilesiminin simirlarini belirlemeye katk:
saglamaktadir. Bu durum, YZnin grafik tasarim alaninda yardimeci ve hizlandirici bir
ara¢ olarak kullanmilmasini; buna karsilik, tasarimin 6zgiinliik, anlam ve kiltiirel bag
gerektiren yonlerinde insan yaraticiliginin temel belirleyici unsur olarak korunmasini
gerekli kilmaktadar.

6. Sonug

Bu calisma, YZ teknolojilerinin grafik tasarim ve gorsel iletisim tasarimi
alanlarindaki etkilerini ¢ok yonli olarak ele almig ve s6z konusu teknolojilerin sektorel
igleyis tizerindeki olumlu katkilarinmin yani sira, potansiyel olumsuzluklara da dikkat
cekmigtir. Bulgular, YZ'nin hizli tiretim, ¢esitlendirme ve teknik kolayliklar gibi iglevsel
avantajlarinin 6tesinde; yaratici stirecin 6zgiinligini zayiflatabilecegini, kiltiirel estetik
degerlerin erozyonuna neden olabilecegini ve tasarim mesleginin dogasinda yapisal
dontisiimlere yol acabilecegini, bununla birlikte; biligsel tretkenligi artirabilmesine
ragmen, karmasgik yaratici gérevlerde 6zerk bir gekilde ¢calismak i¢in gerekli olan incelikli
yorumlama yeteneginden yoksun oldugunu gostermektedir. Ozellikle yaratic1 diigiincenin
standartlagma riski altinda kalmasi, insan merkezli estetik anlayisin yerini algoritmik
yaklagimlara birakmasi ve tasarimci kimliginin dijital sistemler karsisinda déniisiime
ugramasi, YZ destekli tasarimin elestirel bir perspektiften degerlendirilmesini de gerekli
kilmaktadir. Bununla birlikte, YZ'ya dayali iiretim bigimlerinin mesleki beceri setleri
tuzerindeki etkisi, nitelikli insan glciinin azalmasina ve sektorde istihdamin
farklilasmasina da yol acabilecektir. Bu baglamda, grafik tasarimcilarin ve gorsel iletisim
profesyonellerinin YZ’y1 yalnizca tuiretimsel bir kolaylik olarak degil; insan duyarhiligi,
kiltirel baglam ve estetik yaraticilikla uyumlu bir bigimde kullanmalari énem arz
etmektedir. YZ, tasarim siirecinde yaratici kararlari sekillendiren bir 6zne olmanin
Otesinde, yaratici siireci destekleyen bir arag olarak da degerlendirilmelidir. Cinki, YZ
modellerinin son kullaniciya sunulduklar:i ham haliyle kullanilma zorunlulugu yoktur.

Bu dogrultuda oneriler su sekilde siralanabilir:

o Kullanilacak YZ modeli tasarim ftiretimi sirecini taklit edebilecek sekilde
ozellestirilebilir ve “agent” denilen tust yapilar eklenerek strecler optimize
edilebilir.
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e LLM’lerin baglami1 daha iyi anlamasi i¢in hedefe yonelik ¢okg¢a soru sormalar:
saglanabilir.

o GoOriuntl Gretiminde kullanilabilecek anahtar kelimelerin gesitliligi ve gorsel stiller
kontrol altina alinabilir.

e YZ, yaratic1 slrecleri destekleyici bir yardimci olarak konumlandirilmali,
tasarimin nesnesi olarak kullanilmamalidir.

o Tasarim egitim programlarinda, YZ teknolojilerinin olanaklarinin yani sira
sinirlar1 ve etik boyutlar: da égrencilere aktarilmalidir.

o Tasarimcilar, YZ kullanimi sirasinda kiltiirel ve estetik degerlerin korunmasina
0zen gostermelidir.

e YZnin sebep olabilecegi mesleki dontgtiimler, istihdam politikalar1 ve meslek
standartlar: baglaminda yeniden degerlendirilmelidir.

o Gorsel iletisim ve grafik tasarim alanlarinda YZ'nin etkilerine dair daha fazla
ampirik ve niteliksel arastirmalar yapilmali, bu teknolojilerin uzun vadeli etkileri
disiplinler arasi bir perspektifle analiz edilmelidir.

Sonuc¢ olarak arastirma, yapay zeka destekli grafik tasarimin basarisinin,
teknolojik olanaklar ile yaratici 6zglinliikk arasinda kurulacak dengeli bir yaklagsima bagh
oldugunu ortaya koymaktadair.

BEYANLAR
Beyan Baghig Aciklama / Metin
Aragtirmanin Bu arastirmanin, etik kurul izni gerektirmeyen arastirmalar kapsaminda oldugunu beyan
Etik Yonii ederim.
Cikar Catigmasi Calismanin yazari, bu ¢alismanin sonuglarim veya yorumlarini etkileyebilecek herhangi bir
Beyam maddi ya da diger asli ¢ikar catigsmasinin bulunmadigim beyan eder.
Yazar Katki Bu calismaya ait veriler [Dr. Ogr. Uyesi, Seyit Mehmet Bugukoglul tarafindan toplanmigtir.
Oram
Finansal Destek Bu ¢alisma herhangi bir kurum ya da kurulus tarafindan maddi olarak desteklenmemistir.
Beyam
Uretken Yapay Bu calismanin hazirlanma siirecinde herhangi bir Uretken yapay zeka aracinin
Zeka Beyani kullanilmadigin [Dr. Ogr. Uyesi, Seyit Mehmet Bugukoglu] beyan ederim.

KAYNAKCA
Achiam, J., Adler, S., Agarwal, S., Ahmad, L., Akkaya, I., Aleman, F. L., Almeida,
D., Altenschmidt, J., Altman, S., Anadkat, S., Avila, R., Babuschkin, I., Balaji,
S., Balcom, V., Baltescu, P., Bao, H., Bavarian, M., Belgum, J., Bello, 1., “...”, Zoph,
B. (2023, March 15). GPT-4 Technical Report.
https://doi.org/10.48550/arXiv.2303.08774

Aksiit, E. (2021, 9 Temmuz). Yapay zeka ve insan zekési arasindaki farklar. Novarge.
Erisim tarihi: 23 Ocak 2025, https!//www.novarge.com.tr/blog/yapay-zeka-ve-

insan-zekasi-arasindaki-farklar.html

372


https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Achiam,+J
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Adler,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Agarwal,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Ahmad,+L
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Akkaya,+I
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Aleman,+F+L
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Almeida,+D
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Altenschmidt,+J
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Altman,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Anadkat,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Avila,+R
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Babuschkin,+I
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Balaji,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Balcom,+V
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Baltescu,+P
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bao,+H
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bavarian,+M
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Belgum,+J
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bello,+I
https://doi.org/10.48550/arXiv.2303.08774
https://doi.org/10.48550/arXiv.2303.08774
https://www.novarge.com.tr/blog/yapay-zeka-ve-insan-zekasi-arasindaki-farklar.html
https://www.novarge.com.tr/blog/yapay-zeka-ve-insan-zekasi-arasindaki-farklar.html

Bucukoglu, S. M., (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletisim tasariminda yaraticiligi
sinirlayan etkileri.

Ambrose, G., & Harris, P. (2011). Logo design: The guide to creating iconic brand
Identities. AVA Publishing.

Anderson, J. R. (2020). Cognitive psychology and its implications. Worth Publishers.

Arf, C. (1959). Makine diigiinebilir mi ve nasil distnebilir? Atatiirk Universitesi —
Universite Calismalarini Muhite Yayma ve Halk Egitimi Yayinlar: Konferanslar
Serisi No- 1 Erzurum, 91-103. https://optimistkitap.com/wp-
content/uploads/2025/02/makineler_dusunebilir_mi_cahit_arf.pdf

Ashkinaze, R., Mendelsohn, J., Oiwei, L., Budak, C., & Gilbert, E. (2025, August 4-6). How
Al ideas affect the creativity, diversity, and evolution of human iideas: Evidence
from a large, dynamic experiment. In S. P. Dow, J. Becker, B. Nushi, L.. O'Bryan &
S. Savage (Eds.), CI'25: Proceedings of the ACM Collective Intelligence Conference
(pp. 198-213).  Association  for  Computing Machinery, New  York.
https://doi.org/10.1145/3715928.3737481

Audry, S., & Ippolito, J. (2019). Can artificial intelligence make art without artist? Ask
the viewer. Arts, &1), 35. https://doi.org/10.3390/ arts8010035

Baryannis, G., Validi, S., Dani, S., & Antoniou, G. (2019). Supply chain risk management
and artificial intelligence: State of the art and future research directions.
International Journal of Production  Research. 57A7), 2179-2202.
https://doi.org/10.1080/00207543.2018.1530476

Bommasan, R., Hudson, D. A., Adeli, E., Altman, R., Arora, S., Von Arx, S., Bernstein, M.
S., Bohg, dJ., Bosselut, A., Brunskill, E., Brynjolfsson, E., Buch, S., Card,
D., Castellon, R., Chatterji, N., Chen, A., Creel, K., Davis, J. Q., Demszky, D., “...”,
Liang, P. (2022). On the opportunities and risks of foundation models. Stanford
University. https://arxiv.org/abs/2108.07258

Broeckmann, A. (2019). The machine as artist as myth. Arts, &1), 25.
https://doi.org/10.3390/arts8010025

Castelvecchi, D. (2016). Can we open the black box of AI? Nature, 538 20-23.
https://doi.org/10.1038/538020a

Colton, S., & Wiggins, G. A. (2012, August 27-31). Computational creativity: The final
frontier? ECAI'12: Proceedings of the 20th Furopean Conference on Artificial
Intelligence  (pp. 21-26). Montpellier France. 10S Press.
https://doi.org/10.3233/978-1-61499-098-7-21

373


https://dl.acm.org/doi/proceedings/10.1145/3715928
https://doi.org/10.1145/3715928.3737481
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bommasani,+R
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Hudson,+D+A
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Adeli,+E
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Altman,+R
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Arora,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=von+Arx,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bernstein,+M+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bohg,+J
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Bosselut,+A
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Brunskill,+E
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Brynjolfsson,+E
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Buch,+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Card,+D
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Castellon,+R
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Chatterji,+N
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Chen,+A
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Creel,+K
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Davis,+J+Q
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Demszky,+D
https://arxiv.org/abs/2108.07258
https://doi.org/10.1038/538020a
https://doi.org/10.3233/978-1-61499-098-7-21

Kayseri Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. Cilt 8, Say1: 1, Haziran 2026, 344-379
Kayseri University Journal of Social Sciences. Vol 8, No: 1, June 2026, 344-379

Chandra, S., Verma, S., Lim, W. M., Kumar, S., & Donthu, N. (2022). Personalization in
personalized marketing: Trends and ways forward. Psychology & Marketing, 348),
1529-1562. https://doi.org/10.1002/mar.21670

Creswell, J. W., & Poth, C. N. (2013). Qualitative inquiry and research design: Choosing

among five approaches. Sage Publications.

Cabuk, A., & Isgiiden, B. (2006). Meslek etigi ve meslek etiginin meslek yasamu tizerindeki
etkileri. Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, X16), 59—86.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/baunsobed/article/651796

Catal, B. (2025). Yapay zekanin karar verme siirecinde kullammi, SUHFD, 331), 311—
348. https://doi.org/10.15337/suhfd.1618142

Dennett, D. C. (2004). Can Machines Think? In C. Teuscher (Ed.), Alan Turing- Life and
legacy of a great thinker(pp. 295-316). Springer Nature eBooks
https://doi.org/10.1007/978-3-662-05642-4_12

Dilmac, S. (2024). A discussion on the creativity of artificial intelligence. Art Vision,
30(53), 240—-252. https://doi.org/10.32547/artvision.1454216

Dogan, 1. (2025). DALL-E Yapay Zeka (YZ) Araci ve Insan Tarafindan Olusturulan Afis
Gorselleri [Afig]. Ismail Dogan Kisisel Arsivi, Istanbul.

Duan, L., & Xu, L. (2012). Business intelligence for enterprise systems: A Survey IEEE
Transactions on Industrial Informatics, 8).

https://doi.org/10.1109/T11.2012.2188804

Elgammal, A., Liu, B., Elhoseiny, M., & Mazzone, M. (2018, April). The shape of art history
in the eyes of the machine. Proceedings of the AAAI Conference on Artificial
Intelligence 32(1), 2183-2191. https://doi.org/10.1609/aaai.v32i1.11894

Fleischmann, K. (2024). Generative artificial intelligence in graphic design education: a
student perspective. The Canadian Journal of Learning and Technology, 5X1).
https://doi.org/10.21432/cj1t28618

Frascara, J. (2004). Communication design: Principles, methods, and practice. Allworth

Press.

Friedrich, F., Brack, M., Struppek, L., Hintersdorf, D., Schramowski, P., Luccioni, S., &
Kersting, K. (2024). Auditing and instructing text-to-image generation models
on fairness. Al and Ethics, 5, 2103-2123. https://doi.org/10.1007/s43681-024-
00531-5

374


https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-662-05642-4
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-662-05642-4
https://doi.org/10.1007/978-3-662-05642-4_12
https://doi.org/10.1109/TII.2012.2188804
https://www.researchgate.net/journal/Proceedings-of-the-AAAI-Conference-on-Artificial-Intelligence-2374-3468?_tp=eyJjb250ZXh0Ijp7ImZpcnN0UGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIiwicGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIn19
https://www.researchgate.net/journal/Proceedings-of-the-AAAI-Conference-on-Artificial-Intelligence-2374-3468?_tp=eyJjb250ZXh0Ijp7ImZpcnN0UGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIiwicGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIn19
https://doi.org/10.1609/aaai.v32i1.11894
https://doi.org/10.21432/cjlt28618
https://doi.org/10.1007/s43681-024-00531-5
https://doi.org/10.1007/s43681-024-00531-5

Bucukoglu, S. M., (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletisim tasariminda yaraticiligi
sinirlayan etkileri.

Fuster, J. M. (2015). The prefrontal cortex (5th ed.). Academic Press.

Goleman, D. (1995). Emotional intelligence: Why it can matter more than 1¢). Bantam
Books.

Goni, I. (2020). Machine learning algorithms applied to system security: A systematic
review. Asian Journal of Applied Science and Technology, #3), T76-81.
https://doi.org/10.38177/ajast.2020.4311

Giinay, M. (2025). Artificial intelligence and originality in design. AR7V/icle: Sanat ve
Tasarim Dergisi, 43), 449—469. https://doi.org/10.56590/stdarticle.1548924

Giingor, S., & Ozcan, U. (2022). Karar kurami ve karar verme. Avrupa Bilim ve Teknoloji

Dergisi (33), 119-125. https://doi.org/10.31590/ejosat. 1035682
Giirsakal, N. (2017). Makine égrenmesi ve derin égrenme. Dora Yayincilik.

Hertzmann, A. (2018). Can computers create art? Arts, A2), 2—
25. https://doi.org/10.3390/arts 7020018

Hsu, C. F., Mudiyanselage, S. P. K., Agustina, R., & Lin, M. F. (2025). Basic emotion
detection accuracy using artificial intelligence approaches in facial emotions
recognition system: A systematic review. Applied Soft Computing, 172,
https://doi.org/10.1016/j.as0c.2025.112867

Hwang, Y., & Wu, Y. (2025). Graphic design education in the era of text-to-image
generation: transitioning to contents creator. International Journal of Art & Design

Education, 441), 239-253. https://doi.org/10.1111/jade.12558
Kahneman, D. (2011). Thinking, fast and slow. Farrar, Straus and Giroux.

Kandel, E. R., Schwartz, J. H., & Jessell, T. M. (2000). Principles of neural science.
McGraw-Hill.

Kaplan, A., & Haenlein, M. (2018). Siri, Siri, in my hand: Who’s the fairest in the land?
On the interpretations, illustrations, and implications of artificial intelligence.

Business Horizons, 6X1), 15-25. https://doi.org/10.1016/j.bushor.2018.08.004

Kaya, B. (2008). Sosyal bilgiler égretmen adaylarinin diisiinme becerilerinin égretimine
yonelik 6z yeterliklerinin degerlendirilmesi (Tez No. 219708) [Doktora tezi, Gazi

Universitesil. Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi'nden erigildi.

Klenke, K. (2016). Qualitative research in the study of leadership. Emerald Group
Publishing Limited.

375


https://doi.org/10.38177/ajast.2020.4311
https://doi.org/10.56590/stdarticle.1548924
https://doi.org/10.3390/arts7020018
https://doi.org/10.1016/j.asoc.2025.112867

Kayseri Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. Cilt 8, Say1: 1, Haziran 2026, 344-379
Kayseri University Journal of Social Sciences. Vol 8, No: 1, June 2026, 344-379

Kosinski, M. (2024). Evaluating large language models in theory of mind tasks.
Psychological and Cognitive Sciences, 121(45),
https://doi.org/10.1073/pnas.240546012

Kucuradi, I. (1988). Uludag konusmalarr: Ozgiirliik, ahlak, kiiltir kavramlar. Triirk

Felsefe Dizisi: 1. Turkiye Felsefe Kurumu.
Kurt, D. E. (2018). Artistic creativity in artificial intelligence. Radboud University.

Latif, I., Newkirk, A. C., Carbone, M. R., Munir, A., Lin, Y., Koomey, J., Yu, X., & Dong,
Z. (2025). Single-Node power demand during Al training: Measurements on an 8-
GPU NVIDIA H100 System. IFEE  Access, 13, 61740-617417.
https://doi.org/10.1109/access.2025.3554728

LeCun, Y., Bengio, Y., & Hinton, G. (2015). Deep learning. Nature, 521(7553), 436—444.
https://doi.org/10.1038/nature14539

Liu, J., Kong, X., Xia, F., Bai, X., Wang, L., Qing, Q., & Lee, I. (2018). Artificial intelligence
in the 21st century. IEEE Access, b, 34403-34421.
https://doi.org/10.1109/ACCESS.2018.2819688

Luger, G. F. (2009). Artificial intelligence: Structures and strategies for solving complex
problems. Addison-Wesley.

Lupton, E., & Phillips, J. C. (2015). Graphic design: The new basics (2nd ed.). Princeton
Architectural Press.

Manovich, L., & Arielli, E. (2024). Artificial Aesthetics: Generative Al, Art and Visual
Media. Erigim tarihi: 7 Ekim 2025,

https://manovich.net/index.php/projects/artificial-aesthetics
May, R. (2008). Yaratma cesareti. (Cev. A. Oysal). Metis Yayinlar:.
Meggs, P. B., & Purvis, A. W. (2016). Meggs' history of graphic design (6th ed.). Wiley.

Miller, E. K. (2000). The prefontral cortex and cognitive control. In Cognitive Neuroscience
of  Memory  (pp. 59-65). Nature Reviews Neuroscience, 1.
https://doi.org/10.1038/35036228

Minsky, M. (2006). The emotion machine. NY: Simon & Schusterl.

Mustafa, B. (2023). The Impact of artificial intelligence on the graphic design industry.
Arts and Design Studies, 104. 1-9. https://doi.org/10.7176/ADS/104-01

376


https://doi.org/10.1073/pnas.2405460121
https://doi.org/10.1073/pnas.2405460121
https://doi.org/10.1038/nature14539

Bucukoglu, S. M., (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletisim tasariminda yaraticiligi
sinirlayan etkileri.

Mutlu, E. (2025). Yaraticihigin sinirlari: Yapay zeka yaraticihigina bir bakis. Moment
Dergi, 11(2), 422—446. https://doi.org/10.17572/mj2024.2.422-446

Murar, P., & Kubovics, M. (2023). Using Al to create content designed for marketing
communications. Furopean Conference on Innovation and FEntrepreneurship.

Portugal, 181), 660—668. https://doi.org/10.34190/ecie.18.1.1638

Nilsson, N. J. (1998). Artificial intelligence a new synthesis. Morgan Kaufmann
Publishers, China Machine Press.

Okuyucu Ergiin, G. (2023). Machina sapiens. Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi
Dergisi, 7X2), 717-758. https://doi.org/10.33629/auhfd.1288894.

Pirim, A. G. H. (2006). Yapay zeka. Yasar Universitesi E-Dergisi, 1(1), 81-93.
https://doi.org/10.19168/jyu.72783

Rudin, C. (2019). Stop explaining black box machine learning models for high stakes
decisions and use interpretable models instead. Nature Machine Intelligence, 1(5),

206—215. https://doi.org/10.1038/s42256-019-0048-x

Russell, S., & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence:' A modern approach. USA: Prentice
Hall Series.

Samurcay, N. (1983). Zeka ve yaraticihk. Egitim ve Bilim Dergisi, &45), 4-12.
https://doi.org/10.15390/ES.1983.2363

Shehabi, A., Newkirk, A., Smith, S. J., Hubbard, A., Lei, N., Siddik, M. A. B., Holecek, B.,
Koomey, J., Masanet, E., & Sartor, D. (2024). 2024 United States Data Center
Energy Usage Report (LBNL-2001637) (pp. 6-8). Lawrence Berkeley National
Laboratory. https://doi.org/10.71468/P1WC7Q

Siau, K. L., & Wang, W. (2020). Artificial Intelligence (AI) Ethics: Ethics of AT and Ethical
Al Journal of  Database  Management (JDM), 31(2), 74-87.
https://doi.org/10.4018/JDM.2020040105

Singh, M. (2024). Machine learning in marketing analytics. International Journal of
Enhanced Research in Management & Computer Applications, 134), 63-170.
https://doi.org/10.55948/IJERMCA.2024.0410

Sénmez, N. (2014, 24 Mart). Sanatin tiretim ve paylasim siiregleri. Lebriz Sanal Dergi.
http://www.lebriz.com/pages/lsd.aspx?lang=TR&section]D=17&article]D=1199

377


https://doi.org/10.17572/mj2024.2.422-446
https://doi.org/10.34190/ecie.18.1.1638
https://doi.org/10.33629/auhfd.1288894
https://doi.org/10.19168/jyu.72783
https://doi.org/10.1038/s42256-019-0048-x
https://doi.org/10.15390/ES.1983.2363
https://doi.org/10.71468/P1WC7Q
https://www.igi-global.com/gateway/journal/1072
https://doi.org/10.4018/JDM.2020040105
https://doi.org/10.55948/IJERMCA.2024.0410

Kayseri Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. Cilt 8, Say1: 1, Haziran 2026, 344-379
Kayseri University Journal of Social Sciences. Vol 8, No: 1, June 2026, 344-379

Still, A., & D’Iverno, M. (2019). Can machines be artist? A deweyan response in theory
and practice. Arts. &1). https://doi.org/10.3390/ arts8010036

Stiickelberger, C. (2014). Ethical dilemmas in the information society: How codes of ethics
help to find ethical solutions. In A. V. Preisig, H. Rosch, & C. Stiickelberger (Eds.),
Globethics.Net Principles on Ethics in The Information Society (pp. 19-24).
https://www.ifla.org/wp-
content/uploads/2019/05/assets/faife/publications/misc/ethical-dilemmas-in-the-

information-society.pdf

Sucu, I., & Ataman, E. (2020). Dijital evrenin yeni diinyas: olarak yapay zeka ve HER
filmi {zerine bir calisma. Yeni Medya FElektronik Dergi, 1), 40-52.
https://doi.org/10.17932/IAU.EJNM.25480200.2020.4/1.40-52.

Syed, A. F., & Asia, B. A. (2025). Human- AI Collaboration in Creative Design: Evaluating
Cognitive Synergy. International Journal of Social Impact, 10(3), 84-94.
https://doi.org/10.25215/2455/1003014

Siracy, S. (2024). Yapay zeka egitiminde eserlerin girdi olarak kullanilmasinin telif haklar:
acisindan incelenmesi, Seleuk Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 3X4), 2461—
2485. https://doi.org/10.15337/suhfd.1490287

Tan, H. (2025). Yapay zeka ile insan yakinsamasini felsefe diisiiniirlerinin yaklagimlari
uzerinden elestirel bir degerlendirme. Humanitas- Uluslararas: Sosyal Bilimler

Dergisi, 13X25), 306—-333. https://doi.org/10.20304/humanitas.1602451
Timucin, A. (2013). Estetik bakis. Bulut Yayinlari.

Turing, A. M. (1950). Computing machinery and intelligence. Mind, 54236), 433—460.
https://doi.org/10.1093/mind/LIX.236.433

University of Essex. (2025, May 7). Al creativity may have peaked. University of Essex
News. https!//www.essex.ac.uk/news/2025/05/07/study-shows-ai-creativity-may-
have-peaked

Unal, A. (2021, 4-5 Aralik). Hukuk ve ahlak perspektifinden yapay zekéa: Bir elegtirel
analiz yaklasimi [Bildiri sunumu]. 3rd International Symposium on Critical
Analytical Thinking ISCAT 2021, Ankara, Turkiye.
https://doi.org/10.33793/acperpro.05.01.22

Van Assen, M., Muscogiuri, E., Tessarin, G., & De Cecco, C. N. (2022). Artificial

intelligence in cardiothoracic imaging. In C. N. De Cecco, M. V. Assen, T. Liner

378


https://doi.org/10.17932/IAU.EJNM.25480200.2020.4/1.40-52
https://www.essex.ac.uk/news/2025/05/07/study-shows-ai-creativity-may-have-peaked
https://www.essex.ac.uk/news/2025/05/07/study-shows-ai-creativity-may-have-peaked

Bucukoglu, S. M., (2026). Yapay zekanin grafik tasarim ve gérsel iletisim tasariminda yaraticiligi
sinirlayan etkileri.

(Eds.), Artificial intelligence: A century-old story (pp. 3-13). Springer.
https://doi.org/10.1007/978-3-030-92087-6_1

Wadinambiarachchi, S., Kelly, R. M., Pareek, S., Zhou, Q., & Velloso, E. (2024, 11-16 May).
The effects of generative Al on design fixation and divergent thinking. In F. F.
Mueller, P. Kyburz, J. R. Williamson, C. Sas, M. L. Wilson, P. T. Dugas & 1.
Shklovski (Eds.), CHI '24: Proceedings of the 2024 CHI Conference on Human
Factors in Computing Systems (pp. 1-18) Association for Computing Machinery,
New York. https://doi.org/10.1145/3613904.3642919

Wheeler, A. (2021). Designing brand identity: An essential guide for creating strong
brands (6th ed.). Wiley.

Xu, L. (2013). Introduction: Systems science in industrial sectors. Systems Research and

Behavioral Science. 30(3), 211-213. https://doi.org/10.1002/sres.2186

Yildirim, A., & Simsek, H. (2018). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéntemleri. Seckin
Yayincilik.

Yonck, R. (2019), Makinenin kalbi-Yapay duygusal zeka diinyasinda gelecegimiz. Paloma

Yayinevi.

Yu, Y., Herman, P., Rothman, D. L., Agarwal, D., & Hyder, F. (2018). Evaluating the gray
and white matter energy budgets of human brain function. Journal of Cerebral
Blood Flow & Metabolism, 35(8), 1339-1353.
https://doi.org/10.1177/0271678X17708691

Yu, Y. (2022, 17 January). The role and influence of artificial intelligence on advertising
industry. In Proceedings of the 2021 International Conference on Social
Development and Media Communication (SDMC 2021) (pp. 190-194). China,
https://doi.org/10.2991/assehr.k.220105.037

Yiiksel, I., & Asan Yuksel, O. (2024). Sanatta yapay zeka devrimi: Yaraticihgin yeni
boyutlari. Sanat ve Tasarim Dergisi, 14(2), 261-285.
https://doi.org/10.20488/sanattasarim.1602572

Yiicel Karamustafa, E., & Arsan, B. (2022). Yapay zekanin gelecegi: Duygular yapay
zekay1 nasil etkileyecek? Journal of Business in The Digital Age, 51), 58-64.
https://doi.org/10.46238/jobda.1070090

379


https://doi.org/10.1007/978-3-030-92087-6_1
https://dl.acm.org/doi/proceedings/10.1145/3613904
https://dl.acm.org/doi/proceedings/10.1145/3613904
https://doi.org/10.1145/3613904.3642919
https://doi.org/10.1177/0271678X17708691
https://doi.org/10.2991/assehr.k.220105.037
https://doi.org/10.46238/jobda.1070090

