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Cansu OZTUNG, Evrim DEMIR OZTURK

COSPLAY’IN SOKAK MODASI DiNAMIKLERI UZERINDEN
DEGERLENDIRILMESI

0z

Bu ¢aligma, cosplay kiiltiiriinii sokak modasinin temel dinamikleri ¢ercevesinde
incelemeyi amaglamaktadir. Cosplay, baslangigta popiiler kiiltiir karakterlerinin
birebir kostiimlii temsilleri olarak ortaya ¢iksa da zamanla sokak modasinin birey-
sellik, estetik deneyselcilik, kiiltiirel melezlik ve cinsiyet normlarinin sorgulanma-
s1 gibi dinamiklerinden beslenerek ¢ok katmanli bir ifade bigimine déntsmiistir.
Ozellikle Harajuku merkezli Japon sokak modasinin alt kiiltiirleri (Lolita, Decora,
Visual Kei gibi) cosplay tasarimlarinda estetik referans noktalar: haline gelmistir.
Bu etkilesim, renk skalasindan kumag secimine, aksesuar kullanimindan karakter
yorumlamalarina kadar pek ¢ok diizlemde kendini gostermektedir. Tiirkiye 6zelin-
de ise cosplay kiiltiirii, 2000’1i yillardan itibaren gelisim gostermis; sokak modasi
etkisiyle 6zgiinlesmis, yerel kiiltiirel motiflerle zenginlesmistir. Torucon 2013 gibi
etkinlikler, cosplay’in Tiirkiyede kamusal alanda goriiniirliik kazandigi déniim
noktalar1 olmustur. Calismada elde edilen bulgular, cosplay’in yalnizca bir hobi
degil, sokak modasinin dinamikleriyle beslenen yaratici, bireysel ve kiiltiirel bir
ifade alani oldugunu ortaya koymaktadr.

Anahtar Kelimeler: Sokak Modasi, Cosplay, Harajuku, Tiirkiyede Cosplay.
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EVALUATION OF COSPLAY ON STREET FASHION DYNAMICS

ABSTRACT

This study aims to examine the culture of cosplay through the lens of street fas-
hion dynamics. Though cosplay first emerged as an accurate costume representati-
on of pop culture figures, it has evolved into a multidimensional form of expressi-
on shaped by the core dynamics of street fashion—such as individuality, aesthetic
experimentation, cultural hybridity, and the deconstruction of gender norms.In
particular, subcultural styles originating from Japan’s Harajuku district (including
Lolita, Decora, and Visual Kei) have become prominent aesthetic references in
cosplay design. This interaction is evident across various dimensions, from color
palettes and fabric choices to accessory use and character reinterpretation. In the
Turkish context, cosplay culture began to take shape in the early 2000s and has
since become more original and enriched with local cultural elements through the
influence of street fashion. Events such as Torucon 2013 marked significant mi-
lestones, increasing the public visibility of cosplay in Turkey. The findings of this
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study reveal that cosplay should not be viewed merely as a hobby, but rather as a
creative, personal, and cultural form of expression nourished by the dynamic and
inclusive nature of street fashion.

Keywords: Street Fashion, Cosplay, Harajuku, Cosplay in Tiirkiye.
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1. GIRIS

Moda, bireylerin kimliklerini ifade etmeleri, sosyal rollerini tanimlamalar1 ve
toplum igindeki yerlerini belirlemeleri acisindan 6nemlidir. Giyim tarzi, sadece
fiziksel bir ihtiyaci karsilamaktan Gte, sosyokiiltiirel anlamlar tasiyan, bireylerin
kendilerini ifade etmelerine aracilik eden birer arag haline gelmistir. Modern diin-
yada moda, hizli degisen trendler, kiiresellesen kiiltiirler ve bireysel yaraticilik gibi
dinamiklerle bicimlenmektedir. Bu dinamizmin 6nemli bir yansimasi ise sokak
modasi ve cosplay arasindaki etkilesimde gozlemlenmektedir.

Sokak modast, bireysel yaraticilik ve alt kiiltiirlerin etkisiyle gelisen, akademik
ve sektorel moda anlayiglarina alternatif sunan bir akimdir. Bireylerin giindelik ha-
yatlarinda benimsedigi stil, genglik kiiltiirii, isyan, ifade 6zgiirligii gibi temalarla
orgililenmistir. Sokak modasina iligkin kuramsal ¢erceve, 6zellikle moda antropo-
logu Ted Polhemus (1994) ve sosyolog Diana Crane’in (2000) ¢aligmalarindan bes-
lenmektedir. Polhemus, bireyin stil yoluyla kimlik kurma stirecini kiiltiirel direnis
bicimleriyle iliskilendirirken; Crane, giyim pratiklerinin sinifsal, toplumsal ve kiil-
tiirel yapilarla nasil sekillendigini ortaya koymustur. Bu moda anlayisi, sadece giysi
seciminden ibaret degildir; bireylerin kendi hikéyelerini, degerlerini ve ait olduk-
lar1 gruplar1 temsil etme seklidir. Ozellikle 20. yiizyilin ikinci yarisinda Japonyanin
Harajuku bolgesinde gelisen alternatif moda akimlari, sokak modasinin yaratici ve
¢ok katmanli yapisinin 6nciilerinden biri olmustur (Yano, C. R., 2009; Kawamu-
ra, 2013). Harajuku stilinde bireyler, standart estetik normlardan siyrilarak kendi
diinyalarini yaratmis, gosteri unsurlarini giiglii bir bicimde kullanmiglardir. Neon
renkler, pastel tonlar, aksesuar yogunlugu, katmanli giysi kombinasyonlari ve teat-
ral makyaj uygulamalar: bu stilin temel taglarini olugturmustur.

Cosplay, sokak modasindan 6rnek alan bu yaratici ifade ¢esitliligini daha ileri
tastyan bir alan olarak ortaya ¢ikmistir. Ingilizcede “costume” (kostiim) ve “play”
(oyun) kelimelerinin birlesiminden olusan cosplay terimi, belirli bir karakterin
kostiimiiniin yaratilmasi ve bu karakterin kisiligine biirtinme eylemini tanimlar
(Lamerichs, N. 2011; Rahman ve ark., 2012; Chao, S. C. 2017). Cosplay, yalnizca
bir giyim bi¢cimi degil, ayn1 zamanda performans sanati ve bireysel kimlik yarati-
minin bir formu olarak 6ne ¢ikmaktadir (Crawford, G., & Hancock, D. 2019). So-
kak modast ile cosplay arasindaki etkilesim, her iki alanin da bireysel anlatiy1 6ne
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¢ikarmasindan kaynaklanmaktadir. Her iki ifade sekli de ana akim normlara mey-
dan okur; kisisel yaraticiligi, bireysel anlatilar1 ve toplumsal kimlikleri vurgular.
Bu baglamda cosplay, sokak modasinin sundugu estetik serbestligi kendi kurgusal
anlatisi i¢inde kullanarak daha carpici ve etkileyici gorsellikler yaratmaktadir.

Sokak modasindan cosplaye gegen bu yaraticilik akisi, renk kullanimindan ku-
mas se¢imine, aksesuar cesitliliginden genel siluete kadar cesitli unsurlar: kapsa-
maktadir. Ornegin Harajuku'nun Decora stilindeki agir1 aksesuar kullanimi, Fairy
Kei'™'nin pastel diinyas1 veya Visual Kei'nin teatral sahne kostiimleri, cosplay kos-
tim tasarimlarinda dogrudan karsiligint bulmugtur.

Giiniimiizde cosplay tasarimlari, yalnizca kurgusal karakterlerin birebir taklit
edilmesinden ibaret olmaktan ¢ikmig; sokak modasinin estetik ilkeleriyle harman-
lanan yaratici ve hibrit tasarimlara evrilmistir. Bu doniisiimde sokak modasinin
sundugu katmanli giyim anlayisi, desen cesitliligi, alternatif kumas kullanimi ve
cesur renk bloklamas gibi unsurlar, cosplay karakterlerine ¢agdas ve dikkat ¢ekici
bir goriiniim kazandirmaktadir. Bu ¢alisma, cosplay kiiltiiriinii sokak modas: dina-
mikleri ¢ercevesinde ele alarak Harajuku stilinden Gyaru ve Decora estetiklerine,
Fairy Kei'nin pastel dokusundan punk alt kiiltiiriiniin isyankér gorselligine kadar
uzanan ¢ok yonlii etkilesim agini incelemeyi amaglamaktadir. Ayrica, Tiirkiyede
cosplay kiiltiiriiniin gelisimi ve sokak modasinin bu gelisime katkilar1 6zelinde de
degerlendirmeler sunulacaktir.

2. YONTEM

Bu caligma, nitel aragtirma yontemine dayali olarak tasarlanmigtir. Arastir-
manin temel amaci, sokak modasi ve cosplay arasindaki etkilesim dinamiklerini
incelemek ve bu iki alanin estetik, kiiltiirel ve bireysel ifade bicimleri agisindan
nasil ortiistiigiinii ortaya koymaktir. Bu dogrultuda betimsel analiz yaklasimi be-
nimsenmis ve konuya iliskin veriler hem yazili kaynaklardan hem de gérsel mater-
yallerden elde edilmistir.

Aragtirma siirecinde ilk olarak kapsamli bir literatiir taramasi yapilmig; moda,
sokak kiiltiirii ve cosplay kavramlari iizerine ¢esitli akademik ve sektorel yaymlar
degerlendirilmistir. Moda tarihine, sokak stili anlayisina ve cosplay kiilttiriiniin ev-
rimine dair temel bilgiler toplanarak kuramsal bir ¢erceve olusturulmustur.

Bunun yani sira, gorsel analiz yontemiyle farkli donem ve cografyalara ait
sokak modas1 ornekleri ile cosplay tasarimlari incelenmistir. Renk kullanimi,
kumas tercihleri, aksesuarlar ve siluetler gibi dgeler karsilagtirmali bi¢cimde de-
gerlendirilmis; bu iki alanin stilistik ve tematik ortakliklari ortaya konmustur.

- 1980'lerin cocuk pop kiltirine dayanan bir Japon Harajuku moda stilidir.
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Ozellikle sokak modasinin bireysel yaraticiliga dayali yapisinin cosplay tasarimla-
rina nasil yansidig1 analiz edilmistir.

Ayrica, Tirkiyedeki cosplay kiltiiriiniin glincel durumu goz oniine alinarak
sosyal medya, etkinlik platformlari ve dijital icerik iireticileri tizerinden elde edilen
veriler icerik ¢oziimlemesi yontemiyle yorumlanmistir. Elde edilen tiim bulgular,
¢alismanin amaci dogrultusunda sistematik sekilde siniflandirilmig ve ¢oziimleyici
bir yaklagimla degerlendirilmistir.

3. SOKAK MODASININ YUKSELDIiGi ZEMIN VE TEMEL
OZELLIKLERI

Sokak modasi, 20. yiizyilin ortalarindan itibaren 6zellikle savas sonrasi top-
lumlarda yasanan sosyal, kiiltiirel ve ekonomik degisimlerin bir yansimasi olarak
dogmustur. Geleneksel moda endiistrisinin elitist ve tist sinifa 6zgii estetik anlayisi-
na karg1 bir tepki niteliginde gelisen sokak modast, bireylerin kimliklerini 6zgiirce
ifade etme ihtiyacindan beslenmistir (Polhemus, T. 1994; Crane, D. 2000). Bu bag-
lamda sokak modas, yalnizca bir giyim tarzi degil, ayni zamanda sosyal aidiyetin,
kiiltirel direnisin ve bireysel 6zgiirliigiin disavurumu olarak degerlendirilmelidir.

Sokak modasinin temel 6zellikleri asagidaki bagliklar altinda agiklanabilir:

Bireysellik ve Kimlik Arayis1: Sokak modasi, bireylerin kendilerini 6zgiin bir
sekilde ifade etmelerine olanak taniyan bir platform saglamistir. Bu yaklasimda,
bireyler hazir tiiketim kaliplarinin 6tesine gegerek kendi hikéyelerini, degerleri-
ni ve sosyal kimliklerini renk, desen ve aksesuarlar yoluyla goriiniir kilmislardir
(Polhemus, T. 1994). Sokak modasinin bireysellik vurgusu, her bireyin benzersiz
kombinasyonlar yaratarak sosyal bir kimlik inga etmesini miimkiin kilmistir.

Alt Kiiltiirlerden Beslenme: Sokak modasi, punk, hip-hop, gothic, skate gibi
alt kiiltiirlerden dogrudan etkilenerek sekillenmistir. Bu alt kiiltiirler, ana akim kiil-
titre kars1 bir direnis bicimi sergilerken, kendi 6zgiin moda anlayislarini da gelistir-
mislerdir (Crane, D. 2000). Ornegin punk alt kiiltiiriinde deri ceketler, zincirler ve
yirtik giysiler, sisteme kars: bir bagkaldirinin sembolleri olarak kullanilmistir. Bu
durum, modanin yalnizca estetik degil, ayn1 zamanda politik bir arag olarak islev
gordugiint gostermektedir.

Yenilikgilik ve Yaratici Deneysellik: Sokak modasinda bireyler, moda en-
disstrisinin dayattig1 normlardan bagimsiz olarak kendi stillerini yaratmiglardir.
Bu siirecte yeni kumas kombinasyonlari, beklenmedik siluetler ve farkli aksesuar
kullanimlar1 deneyimlenmis; bu da modanin siirekli evrimlesmesine katkida bu-
lunmugtur (Kim, vd., 2021). Sokak modasinin getirdigi bu yenilik¢i bakis agisi,
zamanla ana akim moda tasarimcilari icin de 6nemli bir ilham kaynag: olmustur.
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Uygun Fiyat ve Erisilebilirlik: Sokak modasi, likks ve erigsilmez modaya kars:
gelistirilen bir yaklagimi temsil eder. Vintage diikkanlardan, ikinci el pazarlardan
veya evde mevcut malzemelerden yararlanilarak olugturulan kombinasyonlar, mo-
day1 genis kitleler i¢in ulagilabilir kilmistir (Crane, D. 2000). Bu yoniiyle sokak
modasi, moda diinyasinda demokratiklesmenin 6nciisti olmustur.

Sosyal ve Politik Mesajlarin Ifadesi: Sokak modasi, birgok durumda bireysel
direnisin ve sosyal mesajlarin gortiniir hale getirildigi bir sahne islevi gormiistiir.
Ozellikle punk ve hip-hop gibi akimlarda giyim tarzi, yalnizca estetik bir tercih
degil, ayn1 zamanda sosyal adaletsizliklere, irk¢iliga ve sinifsal ayrimlara kars1 bir
durusu simgelemistir (Polhemus, T. 1994; Crane, D. 2000).

Bu 6zellikler, sokak modasinin geleneksel moda endiistrisinin sinirlarini asa-
rak ¢ok daha kapsayici, yenilik¢i ve 6zgiin bir yaratici alan haline gelmesini sag-
lamigtir. Sokak modasinin bireysellik ve yaraticiligi énceleyen yapisi, giiniimiizde
ozellikle cosplay gibi bireysel yaraticiligin ve kimlik ifadesinin 6n planda oldugu
kiiltiirel tiretim bi¢imlerinde 6nemli bir ilham kaynag1 olmustur.

4, COSPLAY TASARIMLARINDA HARAJUKU TEMELLI MODA
AKIMLARININ ETKiSi

Harajuku Stili: Japonyanin Tokyo sehrindeki Harajuku bolgesinden ismini
alan ve bireysellik, 6zgiinliik ve yaratici ifade bi¢imlerini 6ne ¢ikaran bir moda
akimidir(Gorsel 1). Ozellikle 19801i yillardan itibaren gelisim gosteren bu akim,
genglerin kendi tarzlarini yaratabilecekleri 6zgiir ve esnek bir ortam sunmustur.
Harajuku modasi, geleneksel Japon kiyafetlerinden batili modern moda akimlari-
na kadar genis bir yelpazeden esinlenir ve ¢esitli alt kiiltiirlerin birlesimiyle eklek-
tik bir goriintim olusturur (Yano, C. R., 2009).

Harajuku stilinin temel 6zellikleri arasinda belirli kaliplara bagli kalmadan ya-
ratic1 ve bireysel ifadelerin 6n plana ¢ikarilmasi bulunmaktadir. Bu modanin en
belirgin yonlerinden biri, farkli kumaslarin, desenlerin ve renklerin cesur ve kat-
manli kullanimidir. Neon renklerden pastel tonlara kadar genis bir renk skalas
tercih edilebilir; kimono veya hakama gibi geleneksel Japon giysileri, modern bat
tarzi kiyafetlerle kombinlenerek essiz stiller yaratilir (Kawamura, Y. 2013).

Harajuku modasinin 6nemli bir diger unsuru ise aksesuar kullanimidir. Kat kat
takilar, bitylik boyutlu sapkalar, pelus ¢antalar ve platform ayakkabilar siklikla ter-
cih edilmektedir. Bunlara ek olarak kii¢iik oyuncaklar, rozetler ve renkli ¢coraplar
da stilin tamamlayic1 unsurlar: arasinda yer alir. Harajuku kiltiirtinde bireylerin
kendi tasarimlarini yaratmasi ve kiyafetlerini modifiye etmesi de oldukga yaygin-
dir; vintage magazalardan alinan giysiler yeniden tasarlanarak kisisel dokunuglar
eklenmektedir (Godoy, 2007).




Cosplay'in Sokak Modasi Dinamikleri ...

Sa¢ ve makyaj, Harajuku stilinde 6ne ¢ikan diger belirleyici unsurlardir. Renkli
peruklar, orgtilii veya sira dist sekillendirilmis saglar, dramatik goz makyajlari, yiiz
taslar1 ve cikartmalar stilin belirgin 6zelliklerini olusturur. Yogun eyeliner kulla-
nimy, parlak renkli rujlar ve sticker uygulamalar1 da siklikla goriiliir ve bireylerin
kendilerini ifade etme yollarin: giiglendirir (Younker, 2011).

Gorsel 1. Harajuku Stili, Japonya

Harajuku Alt Kiiltiirleri Harajuku modasi, birgok farkl: alt kiiltiird iginde ba-
rindirir. En popiiler olanlar sunlardir (Kawamura, Y. 2013; Monden, 2014).

Lolita Modasi: Viktoryen dénemi ve Rokoko stilinden esinlenen Lolita moda-
s1, abartili fiyonklar, dantel detaylar, kabarik etekler ve zarif aksesuarlarin yogun
olarak kullanildig: bir estetik anlayis1 sunmaktadir (Kawamura, Y. 2013) (Gorsel
2). Bu stil, 6zellikle fantastik prenses karakterlerinin cosplay tasarimlarinda ilham
kaynag1 olmus; masals1 ve zarif goriiniimler yaratmak isteyen cosplayer’lar tarafin-
dan benimsenmistir.
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Gorsel 2. Lolita Modasi, Japonya

Decora Stili: Neon renkler, asir1 aksesuar kullanimi, ¢ocuk oyuncaklar: ve
parlak detaylarin yogunlugu ile karakterize edilen Decora stili, Harajukunun en
enerjik alt kiiltiirlerinden biridir (Yano, C. R., 2009) (Gorsel 3). Cosplay kiiltii-
riinde Decoradan esinlenen tasarimlar, neseli, renkli ve ¢ocuk ruhlu karakterlerin
yaratiminda 6nemli bir estetik model sunmustur.
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Gorsel 3. Decora Stili, Japonya

Fairy Kei: Fairy Kei (Gorsel 4), pastel tonlar, 1980’ler nostaljisi ve masals1 6ge-
ler etrafinda sekillenen yumusak ve romantik bir sokak stili olarak ortaya ¢ikmigstur.
Cosplay tasarimlarinda bu estetik, 6zellikle peri temals, fantastik oyun karakter-
lerinin kostiimlerinde kendine yer bulmustur (Lotecki, A. 2012; Kim vd., 2021).

Gorsel 4. Fairy Kei Stili, Japonya
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Gyaru Stili: Gyaru stili, abartili makyaj teknikleri, bronzlagtirilmis cilt tonu ve
carpict moda anlayigiyla dikkat ceker. Ozellikle modern aksiyon karakterlerinin
cosplay uyarlamalarinda bu stilin etkisi gozlemlenmektedir (Gorsel 5). Gyaru es-
tetigi, karakterlere daha iddiali ve cesur bir goriiniim kazandirmak amaciyla kulla-
nilmaktadir (Kawamura, Y. 2013).

Gorsel 5. Gyaru Stili, Japonya

Visual Kei: Punk ve gothic etkili, teatral ve androjen estetik ozellikler tasiyan
Visual Kei hareketi, Harajuku modasinin sahne sanatlariyla birlestigi noktalardan
biridir. Visual Keiden etkilenen cosplay tasarimlari, 6zellikle sahne performansi
odakli ve dramatik anlatimi giiglii karakterlerin yaratilmasinda temel bir kaynak
teskil etmistir (Lamerichs, N. 2011) (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Visual Kei Stili, Japonya

Harajuku sokak estetiginin cosplay tasarimina etkisi yalnizca stiller diizeyinde
kalmamus, tasarim pratiklerini de doniistiirmiigtiir:

Renk Kullanimr: Standart renk paletlerinin Gtesine gegilmis, neon ve pastel
tonlarin birlikte kullanildig1 dinamik kombinasyonlar olusturulmustur.

Kumas ve Doku Cesitliligi: Saten, vinil, deri ve tiil gibi farkli kumaslarin kat-
manli sekilde bir araya getirildigi yaratic1 kostiim tasarimlar: gelistirilmistir.

Aksesuar Zenginligi: Minimalist anlayisin yerine, gosteris amaci tastyan zen-
gin ve ¢ok katmanl aksesuar kullanimi benimsenmistir.

Performans Odakl1 Yaklasim: Cosplay tasarimlarinda yalnizca gorsellik degil,
karakterin ruhunu yansitan teatral unsurlar da 6n plana ¢ikarilmistir.

Bu estetik anlayis, cosplay’i yalnizca gorsel bir taklit olmaktan ¢ikarip, 6zgiin
bir sanatsal ifade bigimi haline getirmistir. Cosplayer’lar, Harajuku’nun siirekli ev-
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rilen modasindan esinlenerek, kurgusal karakterleri ¢ok daha 6zgiin ve kisisel bir
bakis agistyla yeniden yorumlama firsati bulmuslardar.

1990’1 yillardan itibaren Harajuku stilinin kiiresel yayilimy, internetin ve sosyal
medya platformlarinin (Instagram, Pinterest, Tumblr ve benzeri) etkisiyle ivme ka-
zanmistir. Bu platformlar, Harajuku estetiginin diinya ¢apinda gortinirliik kazan-
masini saglamis ve cosplay topluluklari iginde Harajuku'dan esinlenen tasarimlarin
artmasina neden olmugstur (Yano, C. R., 2009).

Guintimiizde cosplay festivallerinde goriilen bir¢ok tasarim, Harajuku sokakla-
rindaki yaratict modaya dogrudan atifta bulunur. Renkli peruklar, abartili tokalar,
pariltili makyajlar ve oversize kiyafet kombinasyonlar: bu etkinin somut goster-
gelerindendir. Harajuku, sokak modas1 ve cosplay arasindaki baglantinin merke-
zinde yer alan 6nemli bir kiiltiirel odak noktas1 olmustur. Bireysellik, yaraticilik ve
kural tanimazlik gibi degerler, hem sokak modasinin hem de cosplay tasariminin
temel dinamiklerini olusturmaktadir. Bu baglamda Harajuku, cosplay kiiltiiriiniin
evriminde vazgegilmez bir estetik ve yaratici kaynak olarak degerlendirilmektedir.

5. COSPLAY MODA TASARIMINDA SOKAK MODASI DINAMIKLERI

Sokak modasinin 6zglirlestirici ve deneysel yapisi, cosplay moda tasariminda
hem estetik hem de kavramsal diizeyde koklii bir doniisiim baglatmistir. Geleneksel
kostiim reprodiiksiyonunun otesine gegen cosplay kiiltiirii, sokak modasinin sun-
dugu bireysellik, kiiltiire] melezlik ve yaratici 6zgirliik ilkelerini 6ziimseyerek ba-
gimsiz bir sanat formuna déntismiistiir (Polhemus, T. 1994; Kawamura, Y. 2013).

5.1. Bireysellik ve Kisisel Yorum Katma

Sokak modasinin temel taslarindan biri olan bireysel ifade, cosplay tasarimla-
rinda da merkezi bir yer edinmigtir. Cosplayer’lar artik karakterlerin birebir kopya-
lanmasina odaklanmaktan ziyade, kisisel estetik anlayislarini ve yaratici yorumlari-
n1 karakter tasarimlarina katmaktadir (Lamerichs, N. 2011). Ornegin, bir “Naruto”
karakterinin geleneksel kostiimii (Gorsel 7a,7b), sokak modasina 6zgii oversize ho-
odi€’ler ve sneaker’lar ile modernize edilerek yeniden yorumlanabilmektedir.
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a b

Gorsel 7. Naruto karakteri ve kostiimii

5.2. Trendlerin Yeniden Uyarlanmasi

Sokak modasinda ortaya ¢ikan oversize montlar, crop toplar, yiiksek bel pan-
tolonlar ve platform botlar gibi giincel trendler, cosplay kiyafet tasarimlarina adap-
te edilmektedir. Bu yaklagim, karakterlere ¢agdas bir estetik kazandirmakta ve
cosplay’in dinamik yapisina katk: sunmaktadir (Kim vd., 2021).

5.3. Kiltiirel Melezlik ve Kesisimler

Sokak modasinin ¢okkiiltiirlii yapisi, cosplay tasariminda da giiglii bir sekilde
hissedilmektedir. Geleneksel Japon kimono 6geleri, Bat1 sokak modasindan alinan
skinny jeans veya bomber ceketlerle harmanlanarak hibrit karakter tasarimlari or-
taya ¢ikarilmaktadir. Bu kiiltiirel sentez, cosplay tasarimlarinin daha evrensel bir
estetik dil kazanmasina ve farkli izleyici gruplariyla daha genis bir baglant: kurma-
sina olanak tanimaktadir (Kawamura, Y. 2013).

5.4. Kumas ve Malzeme Deneyleri

Sokak modasi, materyal kullaniminda deneysel yaklagimlar: tegvik eder. Bu
durum cosplay tasarimlarinda da kargilik bulmus; seffaf kumaslar, hologram yii-
zeyler, metalik dokular ve piriltili malzemeler gibi yenilik¢i 6geler kostiim tasari-
mina entegre edilmistir (Kim vd., 2021). Ozellikle bilim kurgu ve futuristik temali
karakterlerde bu malzemeler belirgin bir rol oynamaktadir.
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5.5. Dijital Etkiler ve Sanal Estetik

Dijitallesmenin etkisiyle sokak modasi, sosyal medya estetigine uyum saglamas;
bu egilim cosplay tasarimlarinda da kendini gostermistir. Fotojenik, “Instagram-
mable” tasarimlar yaratmak cosplay sahnesinde 6nemli bir hedef haline gelmis;
renk uyumu, 151k oyunlar1 ve detay vurgusu gibi unsurlar tasarim stirecine dahil
edilmistir (Cansever, C. 2019).

5.6. Cosplay Karakterlerinin Makyaj ve Sa¢ Tasarimlarinda Sokak Modasi
Estetiginin Yansimalari

Gorsel biitiinliigiin saglanmas: amaciyla, sokak modasinda sik¢a goriilen dra-
matik makyaj ve abartili sa¢ tasarimlar1 cosplay kiiltiiriine de yansimustir. Glitter
kullanimi, neon eyeliner uygulamalari, pastel tonlu peruklar ve asir1 kontiirleme
gibi estetik stratejiler cosplay karakterlerinin daha garpic1 ve sahne odakli bir gé-
riiniim kazanmasina katk: saglamistir (Yano, C. R. , 2009).

6. DUNYA GENELINDE COSPLAY KULTURUNUN YAYILIMI
VE ETKINLIKLER

Cosplay kiiltiirdi, 20. ylizyilin son ¢eyreginden itibaren yalnizca Japonya mer-
kezli bir etkinlik olarak kalmamus; kiiresel 6lgekte farkli sosyo-Kkiiltiirel baglamlar-
da benimsenerek yayginlasmistir. Ozellikle sokak modasi ve popiiler kiiltiiriin bir-
lestigi alanlarda cosplay, geng kusaklar i¢in hem estetik hem de kimlik anlatimina
dayal1 bir ifade bigimi haline gelmistir (Lamerichs, N. 2011).

Cosplay kiiltiiriintin dogdugu yer olarak kabul edilen Japonyada, Comic Mar-
ket (Comiket) etkinligi (Gorsel 8), cosplay’in kitlesellesmesi ve organize bir kiil-
titrel etkinlik haline gelmesinde 6nemli bir rol oynamustir. 1975’ten beri Tokyoda
diizenlenen Comiket, yilda iki kez diizenlenmekte ve her biri yiiz binlerce kati-
limciyr agirlamaktadir. Etkinlik, yalnizca karakter temsiline dayali performanslara
degil, ayn1 zamanda doujinshi (bagimsiz manga) tiretimi ve sokak modasina dayali
yaratici kostiim tasarimlarina da ev sahipligi yapmaktadir (Kawamura, Y. 2013).
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Gorsel 9. Comic-Con etkinliginden bir gortintii (2025)

ABDde San Diego Comic-Con (Gorsel 9), cosplay’in kiiresel 6l¢cekte goriiniir-
lik kazanmasinda basat bir rol iistlenmistir. 1970°1i yillardan itibaren biiyiiyerek
bir medya ve kiiltiir festivaline dontisen bu etkinlik, sinema, televizyon ve ¢izgi
roman temelli karakter temsillerinin cosplay sahnesine entegre edilmesinde etki-
li olmustur (Anderson, K. 2015). Amerikan cosplay kiilttiri, Japon modelinden
farkli olarak stiper kahraman estetigi ve sinema merkezli karakterler iizerinden
sekillenmis, sokak modasi ile zaman iginde hibrit bicimler tiretmeye baslamigtir
(Yano, C. R., 2009; Cansever, C. 2019).
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Avrupadaki en buyiik cosplay organizasyonlarindan biri olan Japan Expo
(Gorsel 10), 1999 yilindan bu yana Paris’te diizenlenmekte ve Asya kiiltiiriiniin
Avrupadaki temsil sahasi haline gelmektedir (Sabre, C. 2013). Etkinlik, anime,
manga ve J-pop gibi kiiltiirel akimlarin yani sira cosplay i¢in de 6nemli bir plat-
form sunmaktadir. Harajuku sokak stiline dayal1 tasarimlar ve Japonyadan gelen
konuk sanateilarin katilimi, Fransadaki cosplay sahnesini 6zellikle estetik yonelim
acisindan Japon modeline yakinlastirmistir (Duran, C. Y. 2024).

Gorsel 10. Japan Expo Paris (2023)

Giiney Korede cosplay kiiltiirii, K-pop ve K-drama estetigiyle i¢ ice gegmis bir
sekilde gelisim gostermektedir. Koreli gengler, 6zellikle idol kiiltiiriine 6zgii gorsel
kodlar1 cosplay sahnesine entegre etmekte; sokak modast ile harmanlanmig mo-
dern, sade ama dikkat ¢ekici tasarimlar ortaya koymaktadir. Seoul Comic World
(Gorsel 11) gibi etkinlikler, cosplay’in Kore toplumundaki estetik anlayisla nasil
doniistiiglinii gosteren dnemli sahnelerdir (Holroyd, C. 2019; Kim et al., 2021).
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Gorsel 11. Seoul Comic World (2014)

Latin Amerikada cosplay kiiltiiriiniin gelisiminde 6ne ¢ikan tilkelerden biri
olan Brezilya, 6zellikle Anime Friends adl1 organizasyon ile cosplay etkinliklerinde
kitlesel bir yaprya ulagmistir (Simon ve ark., 2016). Bu etkinlikte Japon pop kiiltiirii
referans alinmakta, ancak sokak modasina dayal1 yerel 6zgiinliikkler de tasarim-
larda etkili olmaktadir. Brezilyadaki cosplay kiiltiirii, sosyal medya kullaniminin
da etkisiyle dijital platformlarda yaygin bir estetik anlatim alan: haline gelmistir
(Glingor, A. G. Z. 2013).

7. TURKIYE’DE GELISMELER VE ETKILESIM

Tiirkiyede cosplay kiiltiirii, 2000’li yillarin baglarindan itibaren anime ve man-
ga kiltliriniin yayilmasi ile birlikte gelismeye baslamistir (Duran, C. Y. 2024).
Istanbul, Ankara ve Izmir gibi biiyiik sehirlerde diizenlenen anime festivalleri ve
cosplay etkinlikleri, bu alandaki ilk adimlar1 temsil etmektedir. Baglangicta bi-
reysel girisimlerle ve kiigiik 6lgekli topluluk bulusmalariyla sinirli kalan cosplay
etkinlikleri, zamanla daha organize ve genis katiliml etkinliklere evrilmistir. Bu
doniigiimiin 6nemli déniim noktalarindan biri, 30 Haziran 2013 tarihinde Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Findikli kampiisiinde diizenlenen Torucon 2013
etkinligi olmustur. Torucon 2013, Tiirkiyede cosplay kiiltiriiniin kamusal alanda
daha goriiniir hale gelmesi ve toplumsal kabul diizeyinin artmas: agisindan kritik
bir esik olarak degerlendirilmektedir. Etkinlik, 300'den fazla katilimcinin bir ara-
ya geldigi, kostiim tasarimi, performans ve karakter canlandirmadaki yetkinligin
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odullendirildigi ilk biiyiik capli cosplay bulusmalarindan biri olmustur. Katilim-
cilar, yalnizca popiiler karakterlere biirtinmekle kalmamig; ayni zamanda bireysel
yaratimlarini, estetik yorumlarini ve kimliklerini 6zgiirce ifade etme firsati bul-
muslardir (Giingor, A. G. Z. 2013) (Gorsel 12).

Gorsel 12. Gurur Nur TURAN, Mortal Kombat Subzero karakteri, 2013, Torucon

Tiirkiyede cosplay tasarimlari, basta Japonya kaynakli karakterlerin taklit edil-
mesi geklinde baglasa da zamanla sokak modasindan beslenen daha yaratici ve
yorumlayici tasarimlara dogru evrilmistir. Tiirk cosplay sanatcilari, Harajukunun
renkli estetiginden, Kore sokak modasinin minimalist detaylarindan ve Bati so-
kak modasinin rahat stil anlayisindan etkilenerek, kendilerine has yorumlar ortaya
koymuglardir (Parlak, 1. 2019). Ozellikle oversize hoodie, sneaker, yiiksek bel pan-
tolon gibi sokak modas: unsurlari, Tiirk cosplay sahnesinde de yogunlukla kulla-
nilmaya baglanmistir. Bu durum, karakterlerin ginimiiz estetik anlayisina daha
uygun ve “giyilebilir” hale getirilmesine imkén saglamistir.

Cosplay kiiltiiriniin  Tirkiyede yayginlagsmasinda diizenlenen etkinliklerin
onemli bir yeri vardir. Animex, Comikon, GIST (Gaming Istanbul) gibi festivaller,
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cosplay sanatgilarinin kendilerini ifade etmeleri, tasarimlarini sergilemeleri ve so-
kak modasindan etkilenmis yeni stilleri tanitmalari i¢cin ortam saglamigtir (Tas-
kin, M. 2015). Ayrica sosyal medya platformlarinda olugan cosplay topluluklari,
sokak modasi trendlerini cosplay kostiim tasarimina entegre etme konusunda ¢ok
aktif bir rol oynamustir. Instagram ve TikTok gibi mecralarda Tiirk cosplayer’larin
sokak modasindan ilham alan tasarimlari geng kusaklar tarafindan benimsenmis
ve yayginlastirilmistir.

Tiirkiyede cosplay sahnesinde son yillarda dikkat ¢ceken bir diger gelisme, yerel
kiiltiire ait unsurlarin tasarimlara entegre edilmesidir. Osmanli motifleri, Anadolu
desenleri veya Tiirk mitolojisinden karakter yorumlamalar gibi 6rnekler, sokak
modasinin kiiltiirel melezlik dinamigini cosplay alanina tagimistir. Bu yaklagim,
cosplay’in sadece Japon kaynakli bir kiiltiir transferi olmasini engellemis; ayni za-
manda Tiirk kiiltiiriine 6zgii yaratict kimliklerin de ortaya ¢ikmasini saglamistir.
Boylece yerel ile kiiresel arasinda 6zgiin bir sentez kurulmustur.

Tiirkiyede cosplay kiiltiirii heniiz Japonya ya da Amerika gibi iilkelerdeki kadar
profesyonel seviyeye ulasmamis olsa da, sokak modasi etkisiyle yaraticilik ve gesit-
lilik anlaminda kayda deger bir ilerleme géstermistir. Tasarim ve malzeme tedariki
konularinda yaganan sikintilara ragmen, sosyal medya ve uluslararasi cosplay top-
luluklariyla olan etkilesim, Tiirk cosplay sahnesinin daha yenilikgi ve ¢ok katmanl
bir yapiya kavugmasini desteklemektedir. Ozellikle son yillarda geng tasarimcilarin
katilimiyla daha deneysel ve kiiltiirel hibrit tasarimlarin sayisinin arttig1 gézlemlen-
mektedir. Bu gelisme, Tiirkiyedeki cosplay kiiltiiriiniin dniimiizdeki yillarda daha
6zgiin ve uluslararasi alanda taninir bir diizeye ulasabilecegini gostermektedir.

Tiirkiyede cosplay moda tasarimi, sokak modasindan esinlenen bireysellik, stil
cesitliligi ve kiiltiirel melezlik gibi 6geleri benimseyerek kendine 6zgii bir gelisim
gostermistir. Gelecek dénemde sokak modasi trendleriyle daha yogun bir etkile-
sim ve yerel kiiltiire dayali 6zgiin cosplay tasarimlarinin artmasi beklenmektedir.

8. SONUC VE DEGERLENDIRME

Bu ¢aligma, cosplay kiiltiirtinii sokak modasi baglaminda ele alarak, iki farkli
estetik ve ifade bi¢cimi arasinda kurulan dinamik iligkiyi kavramsal ve gorsel bo-
yutlariyla degerlendirmistir. Sokak modasi, bireysel yaraticiligy, kiiltiirel cesitliligi
ve norm dis1 gorsel diliyle cosplay’in yalnizca karakter temsiline dayanan gelenek-
sel anlayisindan uzaklagmasina, ¢ok katmanli bir anlati platformuna déniigmesine
katki sunmustur.

Japonyanin Harajuku bolgesinde ortaya ¢ikan Lolita, Visual Kei, Decora gibi
stiller yalnizca Japonya ile sinirli kalmamis, Comiket gibi organizasyonlar araci-
ligiyla kiiresel diizeyde yayginlasmistir. Cosplay kiiltiirti, San Diego Comic-Con
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(ABD), Japan Expo (Fransa), Anime Friends (Brezilya) gibi etkinliklerle diinyanin
dort bir yanina yayilmus; farkli sosyo-kiiltiirel baglamlarda kendi estetik yapisini
yeniden tiretmistir.

Tiirkiye 6zelinde ise cosplay kiiltiirti 2000°1i yillarin baslarindan itibaren ivme
kazanmis; sokak modasiyla kurdugu etkilesim sayesinde daha 6zgiin, yerellesmis
ve bireysel yorumlara agik bir yapr gelistirmistir. Torucon 2013 gibi etkinlikler,
cosplay’in kamusal alanda goriintirlik kazandigr dontim noktalar: olmus, sosyal
medya platformlari ise geng kusaklarin bu kiiltiirti yayginlastirmasinda belirleyi-
ci rol oynamustir. Tiirkiyede cosplay tasarimlarinda Bat1 ve Japon estetiginin yerel
kiiltiirel motiflerle harmanlandig hibrit bir estetik anlayis olusmaya baslamistir.

Sokak modasi dinamiklerinin cosplaye getirdigi en 6nemli katkilar su basliklar
altinda 6zetlenebilir:

Yaratici Serbestlik ve Bireysel Ifade Olanaklar1: Cosplay, bireylerin kendi tarzla-
rini, hikayelerini ve estetik bakis agilarini kostiimler tizerinden anlatabildikleri bir
platforma dontigmiistir.

Renk, Kumas ve Stil Konusunda Deneysel Yaklasimlar: Standart kaliplarin disi-
na ¢ikilarak farkli doku, renk ve form denemeleri yapilmaktadir.

Sosyal Medya Odakl1 Estetik Duyarliliklar: Kostiim tasarimlarinda dijital plat-
formlara uygun gorsellik 6n plandadur.

Kiiltiirel Melezlik ve Yerel Motiflerin Kullanimi: Yalnizca kiiresel karakterler
degil, yerel kiiltiir 6geleriyle harmanlanan 6zgiin tasarimlar da artmaktadir.

Cosplay’in sokak modasindan 6diing aldig1 bu unsurlar, onu sadece bir “taklit”
sanat1 olmaktan ¢ikarip, bireylerin estetik, kiiltiirel ve sosyal anlatilarini sahnele-
dikleri ¢ok katmanli bir performans alanina tagimistir.

Gelecek donemlerde cosplay tasarimlarinin, dijitallesmenin ve sosyal medya
estetiginin de etkisiyle sokak modasindaki gelismelerden daha da yogun sekilde
beslenmesi beklenmektedir. Ozellikle geng kusaklarin kiiltiirel melezlik ve 6zgiin
ifade bicimlerine olan ilgisi, cosplay’in ¢agdas bir sanat formu olarak evrilmesini
hizlandiracaktir.

Sonug olarak, cosplay’in sokak modasi dinamikleri tizerinden degerlendirilme-
si, bu kiiltiirel pratigin yalnizca gorsel bir ugras degil; bireysel ifade, kiiltiirel me-
lezlik ve estetik 6zgiirliik arayiginin sahnelendigi ¢cagdas bir sanat formu oldugunu
gostermektedir. Sokak modasi, cosplay’e sadece gorsel cesitlilik degil, ayn1 zaman-
da bireysel kimlik ingasi, kiiltiirel aidiyet iiretimi ve toplumsal normlara alternatif
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bir séylem sunma imkani tanimistir. Gelecek yillarda dijitallesme, sanal karakter
yaratimi ve sosyal medya estetiginin etkisiyle cosplay’in sokak modasindan daha
da yogun bigimde beslenerek evrilmesi beklenmektedir.
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