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University Students Perspectives on the Use of Artificial Intelligence in Sports: an
Evaluation in the Context of E-Sports and Traditional Sports

Abstract

This study aims to examine university students’ perceptions and attitudes toward the applications of artificial intelligence
(Al in sports. Employing a mixed-methods design, the research explores the effects of Al on athlete performance,
refereeing, spectator experience, data analysis, and ethical issues within the contexts of both e-sports and traditional
sports. The study involved 200 undergraduate students, with quantitative data analyzed through frequency-percentage
distributions and qualitative data evaluated using thematic analysis. The findings reveal that students generally hold a
positive attitude toward Al, while demonstrating sensitivity to issues such as ethics, equality, and human-centered
decision-making. The results further indicate that Al technologies contribute functionally to areas such as performance
monitoring, refereeing, and spectator experience, yet highlight the need for awareness regarding ethical principles, data
security, and the preservation of human agency. Overall, the findings suggest that the integration of Al in sports should
be approached from a multidimensional perspective that balances technological advancement with ethical and human
values.
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Universite Ogrencilerinin Sporda Yapay Zeka Kullanimina Yonelik Gériisleri: E-Spor ve
Geleneksel Sporlar Baglaminda Bir Degerlendirme

Ozet

Bu calisma, Universite dgrencilerinin sporda yapay zeka (YZ) uygulamalarina ydnelik algi ve tutumlarini incelemeyi
amaclamaktadir. Arastirma, e-spor ve geleneksel spor baglaminda yapay zekanin sporcu performansi, hakemlik, seyirci
deneyimi, veri analizi ve etik meseleler Uzerindeki etkilerini ortaya koymayi hedefleyen karma ydéntemli bir desenle
yurattlmastar. 200 lisans 6Jrencisinin katildigi calismada, nicel veriler frekans-ytzde analizleriyle; nitel veriler ise tematik
analiz teknigiyle degerlendirilmistir. Bulgular, 6grencilerin yapay zekaya genel olarak olumlu yaklastiklarini, ancak etik,
esitlik ve insan-merkezli kararlar gibi konularda hassasiyet gdsterdiklerini ortaya koymustur. Arastirma sonuclari, yapay
zeka teknolojilerinin sporda performans takibi, hakemlik ve seyirci deneyimi gibi alanlarda islevsel katkilar sundugunu;
bununla birlikte etik ilkeler, veri glvenligi ve insan faktérinin korunmasi konularinda farkindalik gerektirdigini
gbstermektedir. Elde edilen bulgular, sporda teknoloji entegrasyonunun ¢ok boyutlu bir yaklasimla ele alinmasinin énemli
olabilecegini distndirmektedir.

Anahtar Kelimer: Yapay zeka, e-spor, geleneksel spor, etik, performans analizi, seyirci deneyimi

GiRIiS

Teknolojik déntstmlerin spor alanindaki yansimalari, yapay zekanin (YZ) antrenman ydnetimi, performans
izleme, hakemlik kararlari ve seyirci etkilesimi gibi bircok boyutta kullanim alani bulmasiyla dikkat
cekmektedir. Ozellikle e-spor gibi dijital temelli branslarda YZ, oyuncu davranisini modelleme, rakip analizi,
strateji optimizasyonu ve anlik veri takibi gibi uygulamalarla dnemli katkilar sunmaktadir (Kim & Ko, 2021).
Geleneksel sporlarda ise gol cizgisi teknolojisi, VAR sistemleri ve biyomekanik analiz yazilimlari gibi

uygulamalar, hakemlik ve performans dederlendirmelerinde karar destek sistemi olarak kullaniimaktadir
(FIFA, 2022).

Yapay zekanin spora entegrasyonu beraberinde bircok etik soruyu da getirmektedir. Karar verme stre¢lerinde
insan faktérinlin devre disi kalmasi, veri gizliligi, dijital esitsizlik ve insan-makine is birligi dengesizligi gibi
konular, spor toplulugunda tartismalara neden olmaktadir (Floridi & Cowls, 2019; Aydin, 2023). Bu nedenle,
YZ'nin sadece teknik dedil, ayni zamanda etik ve sosyolojik boyutlarla da incelenmesi gerekmektedir.

YZ teknolojilerinin bireysel performans gelistirme Uzerindeki etkisi, spor bilimleri literatrinde giderek daha
fazla tartisiimaktadir. Yapilan calismalar, yapay zeka tabanli analizlerin antrenman planlamasinda ézellestirme
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sagladigini ve bireysel veriler Gzerinden sporculara 6zel geri bildirim sundudunu gdstermektedir (Huang,
Zhang, & Zhou, 2022). Bu gelismeler, 6zellikle elit dizeyde performans takibinde dnemli bir dontstiricl etki
yaratmaktadir.

Ayrica, hakem kararlarinda objektifligin artirilmasi amaciyla yapay zeka destekli sistemlerin kullanimi
yayginlasmaktadir. Ornegdin, futbol bransinda kullanilan VAR teknolojisi, tartismali pozisyonlarda video analiz
yoluyla kararlarin dogrulugunu artirmay! hedeflemektedir (FIFA, 2022). Benzer sekilde, tenis ve basketbol
gibi sporlarda da c¢izgi teknolojileri veya faul degderlendirme yazilimlari ile hatalarin minimize edilmesi
amaclanmaktadir (Thibault, 2021).

Spor yayinciligi ve izleyici deneyimi acisindan da yapay zeka &nemli bir arac haline gelmistir. Ozellikle e-spor
karsilasmalarinda kullanilan yapay zeka destekli istatistiksel grafikler, yorumcu asistanlari ve izleyici etkilesim
platformlari, seyir zevkini artirmakta ve kullanici baglihgini glc¢lendirmektedir (Demirtas, 2023; Kim & Ko,
2021). Bu baglamda, sporun bir edlence endUstrisi olarak dénisiminde de yapay zekanin rol( blyuktar.

Bununla birlikte, yapay zeka teknolojilerine erisimdeki kurumsal farkhhklar ve ekonomik esitsizlikler, sporda
adalet ve firsat esitligi ilkelerini tehdit etmektedir. BlyUk bitceli kulliplerin yiksek teknolojiye sahip olmasi,
kUclk oOlcekli spor organizasyonlariyla rekabeti olumsuz etkileyebilir (Martin, Torres, & Garcia, 2021). Bu
nedenle yapay zekanin spora entegrasyonunda etik standartlarin ve erisim politikalarinin belirlenmesi bliytk
dnem tasimaktadir.

Bu arastirmanin amaci, Universite dgdrencilerinin sporda yapay zeka kullanimina dair gdérislerini hem
geleneksel spor hem de e-spor érnedi (izerinden analiz etmektir. Bulgular, spor teknolojilerinin srekliligi ve
etik uyum acisindan ¢ok yonll bir bakis sunmakta ve genc bireylerin bu konudaki farkindalik diizeyine 1sik
tutmaktadir.

YONTEM

Bu arastirma, nicel ve nitel verilerin bir arada degerlendirildigi karma yéntem desenine sahiptir. Arastirmada,
hem istatistiksel frekans analizleri hem de icerik ¢dzimlemesi yoluyla dgrencilerin sporda yapay zekaya
yonelik gorusleri cok boyutlu bicimde analiz edilmistir. Bu yaklasim, arastirma konusunun hem sayisal
egilimlerini hem de katilimcilarin bireysel yorumlarini ortaya koymayi amaclamaktadir.

Veri toplama aracinin olusturulmasi slrecinde kapsamli bir hazirlik yapilmistir. ilk asamada, e-spor ve
geleneksel sporda yapay zeka uygulamalari Gzerine yerli ve yabanci literatir taranarak 100 maddelik bir soru
havuzu hazirlanmistir. Hazirlanan bu soru havuzu, beden egitimi ve spor bilimleri alaninda uzman U¢
akademisyene iletilerek kapsam gecerliligi acisindan degerlendirilmistir. Uzmanlarin geri bildirimleri
dogrultusunda sorularin bazilar birlestirilmis, bazilari cikariimis ve tekrar yapilandiriimistir.

ikinci asamada, sorularin kapsayiciligl, lcme yeterliligi ve giincel kavramsal cerceveye uygunlugu sosyoloji
alaninda gorev yapan bir akademisyen tarafindan degerlendirilmistir. Bu asamada, yapay zekanin etik,
toplumsal esitlik, dijitallesme ve insan-makine iliskisi gibi sosyolojik boyutlari dikkate alinarak sorularin
batinsel anlam gecerliligi gdzden gecirilmistir. Bu degerlendirme, 6zellikle acik uclu sorularin tematik
cesitliligini artirmustir.

Uclinc olarak, dilsel ve kavramsal tutarlilik acisindan Tirkce dil uzmanindan destek alinmistir. Uzman, anket
sorularinda kullanilan terminolojinin 6égrenciler tarafindan kolay anlasilabilir olmasi, ifadelerin sade, tarafsiz
ve teknik olarak dogru bicimde yapilandiriimasi acisindan detayh bir dizenleme streci yaritmostar. Bu
sayede, 6lcme aracinin anlasilirhdi ve givenilirligi artirimistir.

Son hali verilen anket formu iki ana bélimden olusmaktadir. Birinci bdlimde, demografik bilgiler ve 5°li Likert
tipi kapali uclu sorular yer almakta; ikinci bdlimde ise katilimcilarin yapay zeka hakkindaki kisisel gérislerini
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serbestce ifade edebilecekleri (¢ acik u¢lu soru bulunmaktadir. Bu yapi, hem nicel hem de nitel verilerin es
zamanl toplanmasina olanak sadlamistir. Anket, 2024 yili bahar ddneminde Google Form {zerinden cevrim
ici olarak uygulanmistir. Katiimcilardan génllli katihm onayr alinmis ve verilerin anonim olarak
degerlendirilecegi belirtilmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Tirkiye’nin glineydodusunda yer alan Harran Universitesi’nde 6grenim géren
toplam 200 lisans égrencisi olusturmaktadir. Katilimcilar, Beden Egitimi ve Spor Yiksekokulu, Mihendislik
Fakultesi (Bilgisayar Muhendisligi), Fen-Edebiyat Fakiltesi (Psikoloji ve Sosyoloji bélimleri) ve iletisim
Fakultesi gibi farkl akademik birimlerden géndillilik esasina gére belirlenmistir. Calisma grubunun seciminde,
yapay zeka uygulamalarinin hem teknik hem de sosyal boyutlarda degerlendirilebilmesini saglamak amaciyla
amacl 6rnekleme (purposive sampling) yontemi kullaniimistir. Arastirma 6ncesinde G*Power 3.1 yazilimi
araciligiyla gerceklestirilen glic analizi sonucunda, etki bayUkligu (effect size) 0.30, anlamhilik dizeyi (a) 0.05
ve gl¢ (1-B) 0.80 olarak kabul edilmistir. Bu analiz, en az 180 katiimcinin yeterli istatistiksel gtci
saglayacagini gostermis; olasi veri kayiplarini dnlemek amaciyla katilimci sayisi 200 olarak belirlenmistir. Bu
orneklem bayUkltga, farkl faktltelerden gelen 6grencilerin sporda yapay zeka kullanimina iliskin cok boyutlu
ve disiplinler arasi degerlendirmelerini yansitmak acisindan yeterli gdriimuUstadrVeri analizinde nicel kisimlar
SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) programi araciligiyla degerlendirilmistir. Her bir kapali uclu
soru icin frekans (n) ve yUzde (%) dagilimlari hesaplanmis, sonuclar tablo formatinda sunulmustur. Nitel
veriler ise tematik analiz teknigi kullanilarak degerlendirilmis; 6drencilerin acik uclu sorulara verdikleri yanitlar
bes ana tema altinda gruplanmis ve anlamli ifadelerle desteklenmistir. Verilerin analizi stirecinde betimsel
analiz ydnteminden de yararlanilarak literatdrle tutarlilik gdzetilmistir.

BULGULAR

Bu boélamde, katilimcilarin sporda yapay zeka kullanimina yonelik 13 kapali uclu ve 4 acik uclu soruya verdikleri
yanitlar analiz edilmistir. Veriler, frekans-ylzde tablolari ile desteklenmis; ayrica acik uclu yanitlar tematik
analiz yoluyla degerlendirilmistir.

ik olarak, yapay zekanin oyuncu performansina olan etkisi degerlendirilmistir. Katilimcilarin %70’ bu etkiyi
“Olumlu” ya da “Cok Olumlu” olarak nitelendirmistir. Bu durum, yapay zeka destekli performans analiz
sistemlerinin dgdrenciler nezdinde islevsel ve faydali gorildigind gdstermektedir. Benzer sekilde, mag
analizine iliskin soruda da katihmcilarin %72’si YZ kullanimini “Etkili” veya “Cok Etkili” olarak degerlendirmistir.
Bu bulgular, strateji gelistirme ve taktik analizde yapay zekanin rolinin égrenci algisinda gacld bicimde yer
ettigini gdstermektedir.

Seyirci deneyimi baglaminda yapay zekanin katkisi da pozitif algilanmaktadir. Katilimcilarin %62’°si bu
teknolojinin izleyici deneyimini “Artirir” ya da “Cok Artirir” seklinde degerlendirmistir. Bu, 6zellikle e-spor
yayinlarinda kullanilan istatistiksel grafikler ve analizlerin izleyici baglaminda deger vyarattigini
dasindidrmektedir. Nitekim, acik uclu sorulara verilen yanitlar arasinda seyirci deneyimini artiran drnekler
sikca dile getirilmistir.

E-spor oyuncularinda yapay zekanin kullanim dizeyi ile ilgili olarak &grencilerin %60’1 bu teknolojilerin
“Yaygin” ya da “Cok Yaygin” oldugunu ifade etmistir. Bu oran, dijital spor ortamlarinda yapay zekanin aktif bir
bilesen haline geldidine isaret etmektedir. Geleneksel sporlarda hakem kararlarina destek amaciyla yapay
zeka kullanimini ise %65 oraninda destekleyen bir katilimci kitlesi gdzlenmistir.
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Yapay zekanin oyuncu Cok Olumsuz Olumsuz Notr Olumlu Cok Olumlu
performansi Gizerindeki

etkisini nasil 0/%0 0/ %0 30/ %15 80/ %40 60/ %30
degerlendiriyorsunuz?

Yapay zekanin ma¢ analizi  ¢ok Etkisiz Etkisiz Notr Etkili Cok Etkili
tizerindeki etkisini nasil . 0 0 . )
degerlendiriyorsunuz? 0/ %0 0/ %0 20 / %10 76 / %38 68/ %34
Yapay zekanin seyirci Cok Azaltir Azaltir Notr Artinir Cok Artinir
deneyimini artirma

etkisini nasil 0/%0 0/%0 30/ %15 70/ %35 58 / %27
degerlendiriyorsunuz?

Yapay zekanin spor ve e- Performans Takibi Mac¢/Taktik Seyirci Etik Sinirlar Dijital

spor izerindeki etkilerine ve Gelisim Analizi Deneyimi Esitsizlik
g::i'r:'i‘rﬁ:"ce'e""'z' 42/ %25.5 38/%23.0 35/%212  28/%170 22/ %133
E-spor oyuncularinda Hi¢ Kullanilmaz Nadiren Kararsizim  Yaygin Cok Yaygin
yapay zeka kullanimi sizce

ne diizeyde? 0/ %0 10/ %5 30/ %15 70/ %35 50/ %25
Geleneksel sporlarda Tamamen Tamamen
yapay zekanin hakemlikte Karsiyim Karsiyim Kararsizim Destekliyorum Destekliyoru
kullaniimasini destekliyor m
musunuz? 0/ %0 10/ %5 30/ %15 70/ %35 60/ %30
Yapay zeka destekli e- Kesinlikle Azalir Azalir Etki Etmez  Artar Cok Artar
spor oyunlarinda

rekabetin nasil . . . . o
etkilenecegini 0/ %0 10/ %5 20/ %10 80/ %40 50/ %25
diisiiniiyorsunuz?

Yapay zekanin spor Yok Cok Diisiik Orta Yiiksek Cok Yiiksek
takimlarini yénetme

potansiyelini nasil 0/ %0 10/ %5 40/ %20 70/ %35 40/ %20
degerlendiriyorsunuz?

Geleneksel sporile e- Hi¢ Muhtemel Muhtemel Kararsizim  Muhtemel Cok Muhtemel
sporun birlesme ihtimali Degil Degil

sizce ne diizeyde? 0/ %0 10/ %5 40 / %20 60/ %30 40 / %27
Yapay zekanin spor Pek Kesinlikle
alaninda etik problemlere Hayir Sanmiyorum Kararsizim Muhtemelen Evet

yol acabilecegini 0/ %0 10/ %5 30/ %15 80/ %40 50/ %28
diisiiniiyor musunuz?

Yapay zekanin spora Kisisellestirilmis Hizh Mag¢ Adil Seyirci Yonetici Karar
sagladigi en biiyiik Performans Analizi Hakemlik Etkilesimi Destegi
Ei;'ﬂ:;’;gfsz:“:l“z?,“““ 45/ %24.6 40 / %219 36/%197  32/%175 30/ %16.4
Yapay zekanin spor Seffaflik insan Faktorii  Veri Gizliligi  Esitlik Etik Egitim
alaninda etik kullanim

yollan nelerdir? 40 / %23.4 38/ %222 35/ %20.5 30/ %17.5 28 / %16.4
Yapay zekanin spor insan-Makine  Rekabet Gelecek
iizerindeki genel Dijitallesme is Birligi Esitsizligi ~ oP°run Ruhu Umudu
etkilerine dair baska

eklemek istediginiz 39/ %24.2 36/ %22.4 32/ %19.9 28/ %17.4 26 / %161

goriigler var mi?

Etik meseleler ve rekabet esitligi acisindan da dikkat ceken sonuclar elde edilmistir. Katilimcilarin %68’i yapay
zekanin etik problemlere yol acabilecedini disiinmektedir. Benzer sekilde, geleneksel spor ile e-sporun
birlesme ihtimali Gzerine sorulan soruya %57 oraninda “Muhtemel” ya da “Cok Muhtemel” cevabi verilmistir.
Bu da 6grencilerin dijitallesen spor ortamina karsi acik fakat temkinli olduklarini géstermektedir.

Acik uclu sorular tematik analiz yontemiyle degerlendirildiginde su bulgular ortaya cikmistir: 9. soruda
dgrenciler yapay zekanin “Performans Takibi ve Gelisim” (%25.5), “Mac/Taktik Analizi” (%23.0) ve “Seyirci
Deneyimi” (%21.2) gibi alanlarda olumlu etkiler sundugunu belirtmistir. 16. soruda ise “Kisisellestiriimis
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Performans” (%24.6) ve “Hizli Ma¢ Analizi” (%21.9) katki alanlari dne ¢cikmistir. 17. soruda yapay zekanin etik
kullanim yollar arasinda “Seffaflik” (%23.4) ve “insan Faktdri” (%22.2) dncelikli olarak belirtilmistir. Son
olarak, 18. soruya verilen serbest yanitlarda “Dijitallesme” (%24.2) ve “insan-Makine is Birligi” (%22.4) en fazla
one ¢ikan temalar olmustur.

Tim bu bulgular, 6grencilerin sporda yapay zeka teknolojilerine yonelik farkindaliklarinin yiiksek oldugunu ve
teknolojiyi islevselligi kadar etik boyutlariyla da degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir. Katiimcilar, yapay
zekanin rekabeti artirici, analiz sdreclerini hizlandirici ve bireysel gelisimi destekleyici ydnlerine vurgu
yaparken, ayni zamanda insan-merkezli karar mekanizmalarinin korunmasi gerektigine dair gicli bir tutum
sergilemektedir. TUm bu istatiksel veriler asagidaki tabloda verilmistir.

TARTISMA

Arastirmanin bulgulari, Gniversite ddrencilerinin sporda yapay zeka teknolojilerine genel olarak olumlu bir
yaklasim sergiledigini ortaya koymaktadir. Katilimcilarin baytk ¢cogunlugu, YZ’'nin performans artirici ve analiz
sUreclerini destekleyici etkilerini vurgulamislardir. Bu bulgular, James, Vuc¢kovi¢ ve Hughes’un (2020) vapay
zekd temelli performans analizlerinin sporculara daha verimli antrenman imkanlari sundugunu belirttigi
calismasiyla paralellik gdstermektedir. Ayni sekilde, Huang, Zhang ve Zhou (2022), bireysel spor dallarinda
YZ destekli geri bildirimlerin sporcularin gelisimini hizlandirdidini vurgulamustir.

Yapay zekanin mag analizleri ve strateji gelistirme slreclerine katkisi, katihmcilar tarafindan oldukca yiiksek
dizeyde degerlendirilmistir. Bu durum, Tan ve Liu’nun (2023) e-sporda stratejik adaptasyonu kolaylastiran
YZ tabanl sistemlerin rekabet avantaji sagladigini ifade ettigi bulgularla drtismektedir. Ogrenciler, veri
temelli taktik dneriler sunan sistemleri sadece antrendrlere degil, oyunculara da dodrudan katki saglayan
yapllar olarak degerlendirmistir.

Seyirci deneyiminin artiriimasi baglaminda da olumlu geri bildirimler elde edilmistir. Kim ve Ko (2021), YZ
destekli yayinciligin spor izleyicilerinin etkilesimini artirdigini ve kullanici deneyimini iyilestirdigini ifade
etmektedir. Arastirma bulgulari da bu dogrultudadir; 6grenciler, izleyici olarak yapay zekdya dayali analizlerin
mac izleme deneyimini hem egitici hem de eglendirici hale getirdigini belirtmislerdir. Bu sonuc, dzellikle e-
spor gibi dijital temelli branslarda teknolojinin izleyici odakll yéninin de dikkat cekici oldugunu
gbstermektedir.

Arastirmada dikkat ceken bir diger unsur, etik sorunlara iliskin katihmci duyarliligidir. Floridi ve Cowls (2019),
yapay zekanin toplumsal sistemlerdeki etik entegrasyonunun seffaflik, adalet ve insan kontrolU gibi ilkeler
cercevesinde sekillenmesi gerektigini belirtmistir. Bu calisma kapsaminda 6gdrencilerin de benzer etik
hassasiyetleri tasidigi, 6zellikle insan faktdérinin devre disi birakilmasina karsi olduklari gértlmektedir.
Katilimcilar, YZ'nin karar destek araci olarak kalmasi ve nihai kararlarin insanlara ait olmasi gerektigi yoninde
glcll bir gords bildirmistir.

Ayrica, dijital esitsizlik ve erisim problemleri de dgrencilerin dikkat ¢ektigi diger 6nemli konular arasinda yer
almaktadir. Martin, Torres ve Garcia (2021), bdytk kullplerin yiksek teknolojili sistemlere ulasimi sayesinde
daha avantajli konuma geldiklerini ve bu durumun sportif rekabette esitsizlik yarattigini ifade etmistir.
Arastirma verileri, dgrencilerin bu konuda bilincli olduklarini ve yapay zekanin adil rekabet ilkeleri
dogrultusunda yayginlastiriimasi gerektigini distindiklerini gdstermektedir.

Ek olarak, arastirma bulgulari, yapay zeka teknolojilerinin sadece spor performansini dedil, spor egitimi ve
antrendrllk sireglerini de yeniden sekillendirme potansiyeline sahip oldugunu g&stermektedir. Yapay zeka
tabanh egitim yaziimlari, spor bilimleri 6grencilerine bireysel ddrenme hizina uygun geri bildirimler
sunabilmekte; sanal simUlasyonlar aracilidiyla antrendr adaylarinin karar verme becerilerini gelistirmektedir
(Rahman & Liu, 2023). Bu durum, gelecegin spor profesyonellerinin egitim sireclerinde teknolojik araglarin
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aktif bicimde kullanmilmasinin dnemini ortaya koymaktadir. Ayrica, yapay zeka destekli video analiz
programlarinin antrenmanlarda teknik hatalarin tespitini kolaylastirdigi ve sporcu-6grenci iletisimini
glclendirdigi vurgulanmaktadir (Lee, 2022). Dolayisiyla, Universite 6grencilerinin bu konuda farkindalik sahibi
olmalari, gelecekteki spor liderligi rolleri acisindan degerli bir kazanim olarak degerlendirilebilir.

Diger yandan, yapay zekanin spor alaninda yayginlasmasiyla birlikte veri etigi, gizlilik ve algoritmik tarafsizlik
gibi yeni tartisma alanlari da giindeme gelmektedir. Sporcularin biyometrik verilerinin islenmesi, performans
izleme sistemlerinde kullanilan algoritmalarin &nyargisiz c¢alismasi ve bu verilerin kimler tarafindan
erisilebilecegi gibi sorular, dijitallesen spor ekosisteminde giderek daha kritik hale gelmektedir (Aydin, 2023;
Thibault, 2021). Bu baglamda, arastirmanin bulgulari, 6grencilerin veri givenligi ve etik egitim konularinda

bilinclendirilmesi gerektigini gdstermektedir. Universitelerde “YZ etigi” veya “sporda dijital farkindalik” temali
derslerin mifredata eklenmesi, bu konuda strddrulebilir bir farkindalik olusturabilir.

Sonuc olarak, elde edilen bulgular, spor alaninda yapay zekaya ydnelik 6ég§renci algisinin yalnizca teknik
kazanimlarla sinirl olmadigini, ayni zamanda etik, toplumsal ve yapisal boyutlarin da dikkate alindigini
gostermektedir. Bu kapsamli bakis acisi, gelecek kusak spor profesyonellerinin teknolojik gelismeleri sadece
aracsal degil, ayni zamanda deger temelli bir yaklasimla dederlendirdiklerine isaret etmektedir.

Sonug ve Oneriler

Bu arastirmanin sonuclari, Universite 6grencilerinin sporda yapay zekd uygulamalarina yodnelik
farkindaliklarinin yUiksek oldugunu ve bu teknolojilere genel olarak olumlu yaklastiklarini gdstermistir.
Ozellikle oyuncu performansinin artirilmasi, taktik analizlerin desteklenmesi ve seyirci deneyiminin
ivilestiriimesi gibi alanlarda yapay zekanin katkisi acikca kabul gdrmektedir. Ogrenciler, yapay zeka
teknolojilerinin sporda stratejik karar alma slreclerini daha hizli ve isabetli hale getirdigini distinmektedirler.

Anket sonuclarina gére dgdrenciler, e-spor alaninda yapay zeka kullaniminin daha yaygin oldugunu ve bu
kullanimin oyuncu davranislarini analiz etme, antrenman slreclerini optimize etme gibi avantajlar sadladigini
ifade etmistir. Geleneksel sporlarda ise 6zellikle hakemlik gibi karar verme mekanizmalarinda yapay zekanin
nesnellik sadlayarak adalet ilkesine hizmet ettigine inanmaktadirlar. Bu bulgular, sporun titm kademelerinde
yapay zeka destekli uygulamalarin yer bulma potansiyelini ortaya koymaktadir. Ayri olarak farkli bélamlerde
6Grenim gdren Universite 6grencilerinin farkli yas gruplari ile yapilan ¢calismalarda ise motivasyonlarininda
farkli oldugu gorilmustir(Kavelioglu, vd., 2024; Koceroglu, vd., 2024)

Bununla birlikte, 6grenciler yalnizca teknolojinin faydalarina odaklanmamis, ayni zamanda etik, esitlik ve insan
faktdrl gibi meselelerde de duyarliik gdstermistir. Yapay zekanin karar mekanizmalarini tamamen
devralmasi, sporun insani dodasina zarar verebilecedi gerekcesiyle elestirilmistir. Katilimcilar, yapay zekanin
bir destek araci olarak kullanilmasi, ancak nihai kararlarin insanlara birakilmasi gerektigi konusunda
hemfikirdir. Bu yaklasim, teknolojik ilerlemelere duyarli ancak insan merkezli bir perspektifin benimsendigini
gdstermektedir.

Acik uclu sorulara verilen yanitlar, 8grencilerin yapay zekanin etik kullanim yollari konusunda da fikir sahibi
oldugunu gdstermektedir. Seffaflik, veri givenligi, esit erisim ve etik egitim gibi temalar, teknoloji kullaniminin
yalnizca teknik degdil, deger temelli ilkelerle yonlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu durum, gencg
bireylerin sadece kullanici degil, ayni zamanda teknolojiye ydn veren bireyler olarak yetistiklerini gdstermesi
bakimindan énemlidir.

Arastirmanin sonuglari, Universitelerdeki spor bilimleri ve mihendislik bélimleri gibi disiplinler arasi egditim
alanlarinda yapay zeka okuryazarhdina ydnelik mifredatlarin glclendirilmesi gerektigine isaret etmektedir.
Ogrencilerin bu teknolojileri valnizca kullanmakla kalmayip ayni zamanda etik, hukuki ve toplumsal
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boyutlariyla degerlendirebilecek donanima sahip olmalari, sporda slrdUrllebilir ve kapsayici bir teknoloji
entegrasyonu acisindan dnemlidir.

Son olarak, yapay zekanin sporda adalet, verimlilik ve yenilikcilik gibi dederleri desteklemesi icin bu
teknolojilere erisimin tim kulUpler ve bireyler icin esit sekilde saglanmasi gerekmektedir. Kamu kurumlari,
federasyonlar ve 6zel sektdr, yapay zekad uygulamalarini desteklerken bu teknolojilerin sadece elit diizeyde
degil, amator ve yerel spor organizasyonlarinda da kullanilabilir olmasini sadlamalidir.

Oneriler:

1. Universitelerde yapay zekd okuryazarligina yoénelik zorunlu dersler veya secmeli moduller
gelistirilmelidir.

2. Spor federasyonlari ve kullpler, yapay zeka uygulamalarinin etik ilkeler dogrultusunda kullanimina
yonelik rehberler hazirlamaldir.

3. Kamu politikalarinda, yapay zeka teknolojilerine klctik ve orta 6lcekli kulGplerin erisimini
kolaylastiracak tesvik sistemleri olusturulmalidir.
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