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Oz. Bu calismanin amaci TPAB cercevesinde, dijital aracglarin egitim 6gretim siireglerinde
kullanilmasina yonelik 6gretmen goéruslerinin incelenmesidir. Temel nitel arastirma deseni ile
tasarlanan arastirmanin ¢alisma grubu, oOl¢iit 6rnekleme ve maksimum cesitleme ile belirlenen farkl
branglardan 42 6gretmenden olusmaktadir. Yari yapilandiriimis gériisme formu ile toplanan veriler
icerik analizi ile ¢6zimlenmistir. Ulasilan sonuglar; farkli alan bilgisine sahip 6gretmenlerin 6gretim
sureglerinde kullandiklari dijital araglar gercevesinde teknolojik bilgiye sahip olduklarini gostermistir.
Ogretimde kullanilan dijital araclar arasinda sosyal medya araglari brans farketmeksizin 6ne
cikmaktadir. Uretken YZ araglarinin egitsel amach kullanimi sinirlidir. Sosyal medya araglari arasinda
YouTube egitim oOgretimde Ogretmenler tarafindan diger uygulamalara gore daha fazla
kullanilmaktadir. Bir diger sonuca goére oOgretmenlerin, dijital araglarin 6gretim sireglerinde
kullanimina yonelik pedagojik bilgiye sahip oldugu soylenebilir. Dijital araclarin kullanimi alan
bilgisinden bagimsiz bir bicimde; derse aktif katihm saglamak, etkilesimi artirmak ve 6grenme destegi
sunmaya yogunlasmaktadir. Ayrica dijital araclar 6gretmenler tarafindan mesleki gelisim amach
kullanilmaktadir. Son olarak calismada dijital araglarin egitim ve 6gretim sireclerine bilissel, duyussal
ve sosyal acidan birtakim etkileri oldugu ve bu etkilerin de kendi icinde avantaj ve riskleri barindirdig
tespit edilmistir. Dijital araclardan vyararlanmanin 6ne c¢ikan bilissel etkisi 6grenmeyi
kolaylastirmasidir. Ogretmenler dijital araclarin birden fazla duyu organina hitap etmesi sebebi ile
uyaran cesitliligi sagladigi ve gorsellerle ders iceriginin daha kolay anlasildigi yoninde fikir birligi
icerisindedirler. Ogrenme motivasyonunun artmasi ve 6grencilerin 6z yeterlik algilarinin gelisimi
duyussal etkilerde, isbirligi ve iletisim becerilerinin gelisimi sosyal etkiler altinda 6ne c¢ikan
bulgulardir. Olasi riskler konusunda; dikkat daginikligi, okulda 6grenmeye yodnelik olumsuz tutum
gelismesi, dijital araglara bagimhiliginin artmasi bilissel, duyussal ve sosyal riskler kapsaminda dikkat
cekmektedir. Ulasilan sonuglar dijital araglarin 6gretmenler tarafindan gerek sinif icinde 6gretim
slreglerinde gerek mesleki gelisim igin bir arag¢ olarak kullanildigini géstermektedir. Bu dogrultuda
dijital araglarin farkh branslarda egitsel kullaniminin avantajlari dikkate alinarak 6grenme siirecinde
aktif ve bilingli kullaniminin tesvik edilmesi dnerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital araclar, Web 2.0, Sosyal medya araclari, Uretken yapay zek3, Egitimde
dijital ara¢ kullanimi, Ogretmen gorisleri.

Abstract. This study aims to examine teachers' opinions on the use of digital tools in teaching and
learning within the TPACK framework. Using a basic qualitative research design, the study group
consisted of 42 teachers from different disciplines, selected through criterion and maximum variation
sampling. Data collected through semi-structured interview forms were analyzed using content
analysis. The results showed that teachers across subjects possess technological knowledge about
the digital tools they use in teaching. Among the digital tools used in teaching, social media tools
stand out across subject areas. The use of generative Al tools for educational purposes is limited.
Among social media tools, YouTube is used more by teachers in teaching and learning compared to
other applications. Another finding suggests that teachers possess pedagogical knowledge about the
use of digital tools in teaching. Digital tools are used to ensure active participation in the lesson,
increase interaction, and provide learning support, regardless of content knowledge. Furthermore,
teachers use digital tools for professional development. Finally, the study found that digital tools
have several cognitive, affective, and social impacts on education and teaching processes, with both
advantages and risks. The most prominent cognitive effect of using digital tools is that they facilitate
learning. Teachers agree that digital tools provide a variety of stimuli by appealing to multiple senses
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and that visuals make the lesson content easier to understand. Increased learning motivation and the
development of students' self-efficacy perceptions are prominent findings under affective impacts,
while the development of collaboration and communication skills is prominent under social impacts.
Regarding potential risks, distraction, the development of negative attitudes towards learning in
school, and increased social media addiction are noteworthy within the scope of cognitive, affective,
and social risks. The results show that teachers use digital tools both in classroom teaching and for
professional development. Accordingly, it is recommended that the active and conscious use of
digital tools in the learning process be encouraged, with due consideration of their educational
benefits across different disciplines.

Keywords: Digital tools, Web 2.0, Social media tools, Generative Al, Using digital tools in education,
Teachers’ views.
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Extended Abstract

Introduction. In line with the diversification of technology-based educational tools and the positive
outcomes they generate, expectations for integrating digital tools into educational processes are
steadily increasing. The functions offered by these tools, such as content creation, sharing, and
Sayfa | 516 collaborative editing (Anderson, 2007), have reshaped the learning and teaching process by
supporting interaction and collaboration. This transformation process, accelerated by the
development of Web 2.0 tools, has entered a new dimension with the emergence of generative
artificial intelligence (Al). Accordingly, learning and teaching processes are undergoing a significant
transformation both conceptually and practically. While existing studies in the literature on digital
tools in education and teaching have made valuable contributions, this study examined teachers'
views on the purposes for which they use digital tools and their impact on the education and
teaching processes, due to the need for more comprehensive findings that holistically cover digital
tools within the framework of the Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) model and
the experiences of teachers from different disciplines. The three dimensions of the TPACK, namely
technological knowledge, pedagogical knowledge, and content knowledge, formed the basis for this
process. The research questions are as follows:
e What are the views of teachers from different disciplines on the use of digital tools in the teaching
and learning process?
e What are the views of teachers from different disciplines on the effects of using digital tools in the
teaching and learning process?

Methodology. This research was designed according to a basic qualitative research design. The study
group consists of 42 teachers from different branches working in various public schools, determined
by criterion sampling and the maximum diversity method. In this regard, the criterion for
determining the participants was the requirement to use any social media tool in their professional
activities. In accordance with the maximum diversity method, we included teachers from different
disciplines in the study group to enable a comparative evaluation of their experiences with digital
tools in educational activities. A semi-structured interview form prepared by the researchers was
used as the data collection tool. We prepared the draft interview form for the interviews and
submitted it to an expert in Instructional Technologies and to an expert with qualitative research
experience in Educational Sciences for their opinions. Data was collected voluntarily at a time
convenient for the participants. Both deductive and inductive approaches were used in the data
analysis. Content analysis was performed within the themes of pedagogical knowledge,
technological knowledge, and impacts, as determined by the theoretical framework, and the codes
that emerged were grouped into specific sub-themes and categories.

Findings. The theme of technological knowledge was subdivided into the sub-themes of tools used
and frequency of use. The tools used were categorised into seven categories: social media tools,
assessment tools, collaboration tools, educational web platforms, content creation tools, discipline-
based tools, and generative artificial intelligence tools. The second theme of the study is pedagogical
knowledge, revealing six sub-themes: lesson preparation, lesson introduction, lesson process,
assessment, extracurricular interaction, and professional development. Within the lesson process
sub-theme, three categories were identified: facilitating learning, increasing interaction, and
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providing motivation. More participants expressed opinions on the sub-themes of lesson process,
lesson preparation, and professional development. In the lesson preparation sub-theme, lesson
planning, resource searching, and material preparation emerged as codes. Lesson planning and
resource searching were observed among teachers across all subjects, while material preparation
was not observed among computer science, religion and ethics, and philosophy teachers. Resource
searching was particularly prominent in Turkish, science, and social studies subjects. Two codes
emerged in the lesson introduction. Participants used digital tools at the beginning of the lesson to
draw students' attention and activate their prior knowledge. In the lesson process, the codes for
concretising and enriching content in the learning facilitation category were a shared goal among
teachers from all disciplines, while the codes for question-solving and lesson repetition were
particularly prominent among science teachers. In the motivation category, increasing interest in the
lesson and encouraging participation were identified as reasons for teachers across disciplines to use
digital tools in their lessons. In the interaction category, the question-and-answer code was seen in
all disciplines, while fewer disciplines and fewer teachers preferred competitions and discussions.
Within the sub-theme of out-of-class interaction, the code for maintaining communication outside
the classroom was most frequently observed among science teachers. There are two codes under the
professional development sub-theme. The majority of teachers across all branches mentioned the
following field communities. The code of interaction with colleagues has been mentioned more by
science, classroom, foreign language, and Turkish teachers. This sub-theme has observed that
teachers particularly prefer social media tools for professional development.

The final theme of the research is the impact of digital tools on teaching processes. Three
sub-themes emerged in this theme: cognitive, affective, and social, and each was determined to have
two categories: advantages and risks. In the cognitive effects, the most important advantages of
digital tools are ensuring durable learning and making it easier to draw attention to the subject.
Other codes include ease of access to rich, up-to-date digital content and a reduction in individual
learning differences. Problem-solving skills, fostering creativity, and developing digital skills were also
cited as advantages by some teachers. While distraction stands out as a risk in the cognitive effects
category, other potential risks of digital tools include time loss, superficial learning, exposure to
misleading information, and limited creativity. Some participants believe that the use of digital tools
causes time loss in certain situations. Regarding affective effects, there is a strong consensus that
digital tools increase learning motivation. Another code that emerges in this category is the
development of self-efficacy perception. Possible risks that emerge in this theme are the
development of negative attitudes towards learning at school and cyberbullying. Regarding social
effects, most participants mention the development of students' collaboration and communication
skills, while some teachers point to increased participation by shy students in class as an advantage.
In the social risks category, the codes that emerge are an increase in social media addiction, students'
exposure to harmful content, and a decline in face-to-face communication skills.

Conclusion. According to the results, teachers possess technological and pedagogical knowledge
within the framework of the digital tools they use in education. Teachers' use of digital tools does not
show any noticeable variation across subjects, particularly during instruction. This indicates that
digital tools have transdisciplinary pedagogical functions. Furthermore, the results show that
teachers use digital tools for both classroom teaching and professional development. Teachers use
social media tools primarily for professional development, both to stay up to date with current
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information and to stay in touch with colleagues. The fact that teachers from all subjects follow
communities in their fields on social media indicates that they view digital networks as a tool for
professional development. Accordingly, social media tools in particular support a culture of
continuous learning in the teaching profession. However, teachers were more cautious about using
Al tools in education. When the results are evaluated as a whole, the purpose-oriented use of digital

Sayfa | 518 tools in educational processes is important, and teachers' technological and pedagogical knowledge
affects the efficiency of these tools.
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Egitimde kullanilabilecek teknoloji temelli araglarin gesitlenmesi ve kullaniminin yarattigi
olumlu sonuglar dogrultusunda dijital aracglarin egitim sireclerine entegre edilmesine yonelik
beklentiler giderek artmaktadir. Bu araclarin sundugu icerik iretme, paylasma, birlikte diizenleme
(Anderson, 2007) gibi fonksiyonlar etkilesim ve isbirligini destekleyerek 6grenme ve 6gretim slrecini
yeniden sekillendirmistir. Web 2.0 araglarinin gelismesiyle hizlanan bu dénisiim sireci tretken yapay
zekanin (YZ) ortaya ¢ikmasi ile farkli bir boyuta evrilmistir. Bu dogrultuda 6grenme, 6gretme slirecleri
hem kavramsal olarak hem de pratikte 6nemli bir donlisim icerisindedir. Bu donlisim sirecinde
O0gretmenlerin deneyimlerinin incelenmesinin ilgili alanyazina katki saglayacagl duslincesinden
hareketle bu arastirmada Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Modeli gergevesinde farkh
branglardan 6gretmenlerin gorisleri arastiriimistir. Boylece 6gretmenlerin alan bilgileri temelinde
teknolojik bilgileri ile pedagojik bilgileri incelenmis ve bu bilgi kullaniminin 6gretim siireglerine
etkilerine odaklaniimistir.
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Dijitallesen egitim siireclerinde Web 2.0, sosyal medya ve iiretken yapay zeka

Web 2.0 kavrami, ikinci nesil internet hizmetlerini, diger bir ifadeyle internet kullanicilarinin
birlikte ve paylasarak olusturdugu sistem icin kullanilmaktadir (O’Reilly, 2007). Bu teknoloji; belirli bir
teknik bilgiye ihtiyac duyulmadan kullanicilarin bilgi yayinlamasini saglar, sosyal ag secenekleri sunar
ve belirli icerikler etrafinda cevrimici topluluklar olusturulmasina, iceriklerin herkese acilmasina,
tartisilmasina, isbirligi yapilmasina imkan tanir (Rosen and Nelson, 2008). Bloglar, vikiler, multimedya
paylasim hizmetleri, icerik sendikasyonu, icerik etiketleme hizmetleri, mesleki ve sosyal aglar Web 2.0
teknolojisi kapsamina girmektedir (Anderson, 2007). Bloglar, sik sik gilincelenen, bircok sayfadan
olusan web sayfalari veya web siteleridir (Alexander, 2008). Cevrimici glnliikler olarak da anilan
bloglarda; metin, resim, fotograf, video vb. paylasimlar yapilabilir ve okuyucular, icerige yorum ve
gonderi yapabilir (Rosen & Nelson, 2008). Vikiler, herhangi bir kullanicinin web tarayicisinda ¢evrimigi
eklemeler, diizenlemeler yapabildigi web siteleridir (Alexander, 2008). Ornegin Wikipedia, bir grup
calismasinin lretimini kolaylastiran isbirligine dayali bir aragtir (Anderson, 2007).

Web 2.0 kapsamindaki diger bir teknoloji olan multimedya paylasim himetleri, multimedya
iceriklerinin depolanmasini ve paylasilmasini  kolaylastiran hizmetlerdir. Boylece bireylerin
olusturduklari video, fotograf veya podcast’lerin paylasiimasi ile kullanicilarin sadece tiiketici degil
web iceriginin gelisimine aktif katki saglayan Uretici olmalari saglanmistir. Igerik sendikasyonu ise web
sitelerindeki glincellemeleri takip etmede kullanilir. RSS (Really Simple Syndication) olarak bilinen bu
teknoloji destegi sayesinde kullanicilar siteyi ziyaret etmek zorunda kalmadan akis 6zetinden
haberdar olur. Web 2.0 teknolojisinin sundugu diger bir kapsam olan icerik etiketleme ise dijital bir
nesneyi tanimlamak icin kullanilan bir anahtar kelimedir (Anderson, 2007). Web 2.0 teknolojilerinin
sundugu bu hizmetler insanlarin ginlilk ve mesleki yasamlarini hem kolaylastiran hem de gelistiren
yonleri ile rutin yasamin birer pargasi haline gelmislerdir.

Web 2.0 teknolojilerinin gelismesi ile ortaya ¢ikan bir baska kavram sosyal medyadir. Sosyal
medya, kullanicilarin ag teknolojileri ile etkilesim kurmalarini saglayan arag, hizmet ve uygulamalari
kapsayan genel bir kavram olarak tanimlanmaktadir (Boyd, 2008). Sosyal medya, “Web 2.0'in
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ideolojik ve teknolojik temelleri (izerine insa edilen ve kullanici tarafindan igerigin olusturulmasina ve
paylasiimasina olanak taniyan bir grup internet tabanli uygulamadir.” (Kaplan and Haenlein, 2010,
s.61). Diger bir ifadeyle sosyal medya, kullanicilarin iletisim kurmasina, paylasimda bulunmasina ve is
birligi yapmasina imkan saglamak igin internet ve Web 2.0 teknolojisini kullanan platformlari igerir
(Mao, 2014). Bu platformlarin kullanimi dinyada her gecen gin artmaktadir. Sosyal medya ve
internet kullanimi ile ilgili glincel verilerin derlenerek yayinlandigi uluslararasi “Digital in 2024 Global
Overview” (Kemp, 2024) raporuna goére 8.8 milyar olan dinya nlfusunun % 66’sinin internet
kullanicisi oldugu, %62.3’inlin sosyal medyay! aktif bir sekilde kullandigi belirtilmektedir. Diinya
genelindeki bu sonuglarin yaninda lilkemizdeki durum igin Tiirkiye istatistik Kurumunun (TUIK, 2024)
Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi sonuclari incelendiginde, 16-74 yas grubundaki
bireylerde internet kullanim oraninin %88.8 oldugu goriilmektedir. Sosyal medya uygulamalarinin
kullanimlarina bakildiginda dinyada en popiler uygulamalar sirayla; Facebook (3.065 milyar),
YouTube (2.504 milyar), WhatsApp (2 milyar) ve Instagram’dir (2 milyar) (Statista, 2024). Diger
yandan Tirkiye’de bireylerin en yaygin kullandigi sosyal medya araglarindan WhatsApp
uygulamasinin kullanilma orani %86.2, YouTube’un % 71.3 ve Instagram’in %65.4tiir (TUIK, 2024).
Bu veriler 1s18iInda diinyada ve Ullkemizde internet ve sosyal medya kullanim oranlarinin oldukca
yuksek oldugu gortlmektedir.

Sosyal medya kullaniminin bu derece yaygin olmasi, egitimde etkili kullaniminin tesvik
edilmesi icin bir potansiyel olarak gorilebilir. ilgili bir ¢calismada ortaokul égrencilerinin %17'sinin
sosyal medyayl dokuz yasinda veya daha kiiglikken kullanmaya basladigl, 6grencilerin en ¢ok
kullandiklari sosyal medya sitelerinin; Instagram (%27), SnapChat (%25) ve YouTube (%25) oldugu ve
bu araglar en ¢ok arkadaslariyla baglanti kurmak, fotograf paylasmak ve baskalarinin ne yaptigini
6grenmek icin kullandiklari tespit edilmistir (Martin vd., 2018). Dolayisiyla kullanim yasi ve yayginhgi
bu dereceye varmisken kullanim amaglari arasinda egitsel amaglarin 6ne g¢ikarilmasi egitsel
kazanimlarin elde edilmesinde islevsel olabilir. Nitekim internetin ¢ogunlukla egitim ve akademik
amaclardan ziyade sosyal etkilesim/iletisim amaciyla kullanilmasi (Hotar vd., 2022) bu 6neriyi daha
anlamli hale getirmektedir.

Egitimde kullanilan bir diger dijital ara¢ olarak Uretken YZ araglari son yillarda hizla
gelismektedir. Yapay zekd, insan benzeri akilli makineler ve akilli bilgisayar programlari olusturma
bilimi ve miihendisligidir (McCarthy, 2004). YZ baslangicta bilgisayar ve bilgisayarla ilgili teknolojiler
seklinde ortaya c¢ikmis, daha sonra web tabanl ve cevrimigi akilli egitim sistemlerine evrilmis ve
sonrasinda ise gdmuli bilgisayar sistemlerinin ve diger teknolojilerin kullanimiyla insansi robotlarin
ve web tabanli sohbet robotlarinin kullanimina donismistiir (Chen vd., 2020). Farkh egitim
alanlarinda kullanilabilecek yapay zeka uygulamalari; (i) akilli 6gretici sistemler, (ii) uzman sistemler
ve (iii) chatbotlar olarak siniflandirilmaktadir. Bunlardan ilki matematikten tibba cesitli alanlarda
ogrencilerin bireysel 6zelliklerine uygun olarak kisisellestirilmis 6grenme ortamlari sunarken ikincisi,
belirli bir alanda uzmanlik bilgisi saglar. Son olarak chatbotlar, soru sormaya imkan taniyan YZ
destekli sohbet robotlaridir (incemen ve Oztiirk, 2024).
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Dijital araglarin egitim 6gretime etkileri

Web 2.0 uygulamalari, kullanicilara kisisel ifade, paylasim, iletisim ve baskalariyla isbirligi igin
bir ortam saglayarak, zenginlestirilmis 6grenme firsatlari sunmaktadir (Hsu vd., 2014). Bir dijital arag
olarak sosyal medya, formal ve informal 68renmeyi bitlinlestiren bir potansiyele sahiptir (Greenhow
and Lewin, 2015). Boylece zaman ve kaynak siniri olmadan 6grenmenin etkili bir bicimde
gerceklesmesi kolaylasmaktadir. Sosyal aglar, sinif i¢i 6gretim kaynaginin bir pargasi haline geldikge
yaratici ve yenilik¢i 6grenme gerceklesmektedir (Badoni, 2020). Sosyal medyanin egitim 6gretim
slireclerinde kullanilmasi ile 6grenci-6gretmen iletisimi artmakta, 6grenciler daha ¢cok motive olmakta
ve daha keyifli 6grenme ortamlari dogmakta, 6grencilerin yazma ve muhakeme yetenekleri
gelismektedir (Ajjan and Harsthone, 2008). Bunun yaninda sosyal medya; 6grencilerin akademik
gorevlerde isbirligi yapmasini kolaylastirmakta, sinifta aktif olmayan 6grencileri 6grenme sirecine
cekmeye yardimci olmakta ve ebeveynlerle iletisimi gliclendirmektedir (Devi vd., 2019). Sosyal medya
ortamlarinin 6grenmeye katki sunmasi, 6grencilerle hizli ve etkili iletisim kurma imkani vermesi ve
daha da otesinde egitimde firsat esitligini artirdigi distnuldigu icin egitimciler tarafindan tercih
edilmektedir (Kose, 2018).

Egitim slireclerinde sosyal medya araclarinin kullaniminin etkilerini analiz etmek tzere
yapilan bir arastirmada onlisans 6grencilerine bir donem boyunca derslerde sosyal medya ortamli
O0grenim destegi sunularak etkileri arastirilmistir. Arastirma sonucunda sosyal medya ile egitim
sureglerinin desteklenmesi sonucunda 6grenme sireglerinde pozitif yonde sonuglar alindig
bulgusuna ulasilmistir (Togay vd., 2013). Ogretmen adaylari ile yapilan ve dért hafta siiren deneysel
bir calismada da gelistirilen Facebook uygulamasinin kullanildigi grupta, kullanilmayan gruba goére
akademik basarinin arttigi gozlenmistir (Ekici ve Kiyici, 2012). Benzer bir diger ¢alismada da
Facebook’un; iletisim, isbirligi ve kaynak paylasimi olarak egitsel amacgh kullanilabilecegi ortaya
konulmustur (Mazman, 2009). Edmodo’nun temel alindigi bir ¢alismada o6grenciler, kaynak ve
materyal paylasmada uygulamanin basarili oldugunu distinmektedirler (Polat, 2016). WhatsApp'in
egitim sirecinde destekleyici bir teknoloji oldugu (Cetinkaya, 2017) ve diger taraftan 6gretmenlerin
mesleki gelisimini saglamada 6nemli bir ara¢ oldugu (Cansoy, 2017) ortaya konulmustur. Web 2.0
araglarinin deste kullanilmasinin 6grencilerin tutumlarina olumlu yansidigi (Akbaba & Ertas-Kilig,
2022; Girleroglu ve Yildinnm, 2022), akademik basariya olumlu etkisi oldugu (Kirimh & Demirezen,
2022) bulgular arasinda gosterilmektedir. Uretken YZ’'nin egitime etkilerini arastiran calismalar
incelendiginde de genel 6grenme ciktilarina olumlu etkiler gbzlendigi (Ma and Zhong, 2025), 6zellikle
bireysellestirilmis 6grenme imkani sundugu yoéninde sonuglara rastlanmaktadir (Chen vd., 2020;
Huang vd., 2022; Sontay vd., 2024). Ornegin ChatGPT’nin; kisisellestirilmis 6grenme, aninda geri
bildirim, kaynak verimliligi, erisilebilirlik ve kapsayicilik konularinda sinirsiz firsatlar sundugu
belirtilmektedir (Palmer and Stevens, 2025). Jauhiainen ve Garagorry Guerra’nin (2024) ilkokul
ogrencileri ile yaptiklari calismada Uretken yapay zekanin okul materyallerini 6grencilerin farkh bilgi
seviyelerine gore etkili bir sekilde uyarladigini ve bunun bireysel 6grenme ihtiyaclarini karsiladig
belirlenmistir. Bunlarin yaninda YZ araglarinin, 6grencilerin dijital okuryazarligini gelistirdigi ve
O0gretmenlere zaman yonetiminde kolaylik sagladigi (Kurtdede-Fidan ve Kayar, 2025), 6gretim
slreclerinde yenilik¢i uygulamalari kolaylastirdigl (Sontay vd., 2024), bilgiye erisimi kolaylastirdigi
(Ugurlu ve Usta, 2025), o6gretmenlerin mesleki gelisimini destekledigi (Kesim vd., 2025)
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gorilmektedir. Bu ornekler dijital araglarin egitim 6gretim ortamlarinda etkili sonuglar sagladigini
ortaya koymaktadir.

Bu olumlu yonlerin yani sira dijital araglarin egitimde kullanilmasi sirecinde bazi
dezavantajlar literatiirde dile getirilmektedir. Web 2.0 araglarinin sosyal iliskilere zarar verdigi (Kirimli
ve Demirezen, 2022), iretken YZ araglarinin 6grenciler arasindaki iletisimin zayiflamasina ve teknoloji
bagimliligina sebep oldugu (Pisica vd., 2023) ifade edilmektedir. Ozelikle yapay zeka ile 6grenme
slireclerinin basitlestirilmesi bazi arastirmacilara goére, Hannah Arendt’in toplumlarda gozlenen
“dislincesizlik” durumunun tesvik edilmesi yoluyla bireyin 6grenmeye katilimini yabancilastirdigi
belirtilmektedir (Costa and Murphy, 2025). Palmer ve Stevens (2025), YZ araclarinin egitimde
pedagojik entegrasyonun saglamligini engelleyebilecek dezavantajlara dikkat cekmekte, elestirel
disinme eksikligi, bilginin dogruluguna yonelik endiseler ve etik kaygilara vurgu yapmaktadirlar.
Sosyal medya araclarinin egitimde kullaniimasi sirecinde de; bagimlilik, zaman tiketimi, siber
zorbalik ve glvenilir olmayan internet erisimi gibi bazi endiseler ortaya ¢ikmaktadir (Kwaah, 2024).
Sosyal medya kullanimi sonucunda bu tiir sosyal aglara asiri bagimhlik gelismesi, istenmeyen zararli
bilgilerin 6grenilmesi ve gercek sosyal hayattan uzaklasilmasi gibi sonuglarin goézlendigi
vurgulanmaktadir (Ozmen vd., 2012). Bu kapsamda Tanriverdi ve Sagir (2014) arastirmalarinda sosyal
medyay! ayda birka¢ kez kullanan 6grencilerin giinde bir kez veya daha fazla kullanan 6grencilere
gore daha basarili oldugu sonucuna varmistir. Dolayisiyla dijital araclarin egitim 6gretime olumlu
etkilerinin yaninda kullanima bagli olarak degisebilen birtakim olumsuz etkilerinin oldugu
gorilmektedir.

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Dijitallesmenin egitimi etkilemesiyle 6gretmenlerden beklenen vyeterlikler de degisime
ugramistir. Bu kapsamda 6gretmenlerden glinimiizde sadece icerik ve pedagojik bilgiye degil ayni
zamanda teknolojik bilgiye sahip olmalari beklenmektedir. Bu dogrultuda Shulman’in (1986, 1987)
Pedagojik icerik Bilgisi kavramina tgiincii temel boyut olarak teknoloji bilgisini ekleyen Mishra ve
Koehler (2006), Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) kavramini tanimlamistir. TPAB, 6gretmenlerin
teknolojiyi derslerde etkili kullanmalari igin bir yol gostermekte, 6gretim silrecinde igerik bilgisi,
pedagojik bilgi ve teknolojik bilgi boyutlarinin etkilesim icinde olmasina vurgu yapmaktadir. Boylece
model, dijital araglarin 6gretim sireclerinde kullaniminda gli¢ll bir kavramsal ¢cerceve sunmaktadir.

Mishra ve Koehler (2006), modelin temel boyutlarindan icerik veya alan bilgisini,
o0gretmenlerin 6gretecekleri belirli bir konu alanina yonelik bilgi olarak ifade etmektedirler. Diger bir
ifadeyle icerik bilgisi, 6gretmenin uzmanlik bilgisidir. ikinci bilesen pedagojik bilgi, 6gretme ve
dgrenme siirecleri, ydntemleri ve uygulamalari hakkindaki bilgidir. Ogrencilerin nasil 6grendigi, sinif
yonetimi, ders plani hazirlama ve yiritme, degerlendirme siirecleri hakkindaki bilgileri kapsar. Bu
dogrultuda 6gretmenlerin sinifta hangi teknigi kullanacagi ve 6grencilerin 6zellikleri gibi konularda
genel bilgi sahibi olmasi gerekir. Uclincii temel boyut teknoloji boyutu, 6gretmenlerin teknolojik
araglar ve onlari kullanma konusundaki beceriye yonelik bilgi tiridir. Ayrica teknoloji stirekli gelistigi
icin yeni teknolojileri 6grenme ve uyum saglama becerisi de bu kapsama girmektedir. Bu Ug¢ temel
boyutun kesisimlerinden olusan (g alt bilgi tiri daha bulunmaktadir. Bunlardan pedagojik icerik
bilgisi, konu igeriginin daha iyi bir 6gretim icin nasil diizenlenebilecegi hakkinda sahip olunmasi
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gereken bilgi tird iken teknolojik icerik bilgisi, teknoloji ve igerigin karsilikli iliskisine dayanir ve
Ogretilecek konunun teknoloji destegi ile nasil 6gretilecegine odaklanir. Teknolojik pedagojik bilgi ise
0grenme ortamlarinda kullanilan gesitli teknolojik araglarin destegi ile 6gretimin nasil degisebilecegi
konusunda bilgi sahibi olmayi gerektirir. Diger bir ifade ile konuya uygun teknolojik araglardan
yararlanma becerisini ve bu dogrultuda pedagojik stratejiler hakkinda bilgi sahibi olmayi ve onlari
uygulamayi kapsar (Mishra and Koehler, 2006). Arastirmacilar TPAB modeline daha sonra baglam
(context) bilesenini eklemisler (Mishra, 2019), yakin zamanda da YZ’'nin gelisimi ile modeldeki bilgi
turlerinin daha kapsamli tanimini yapmislardir (Mishra vd., 2023).

Arastirma problemi

Ogretmenlerin, okul yoneticilerinin ve 6grencilerin dijital araglar egitsel amagli kullanmalari
hizla gelisen teknolojinin etkisiyle kaginilmaz ve gerekli bir olgu olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Teknolojik gelismeler egitim alaninda erisilebilirlik imkanlarini beraberinde getirmekte ve bilgi
ogrenmeyi kolaylastirmakla birlikte 6gretmenlerin bireysel ve mesleki olarak bu gelismelerden
faydalanmalarini ve egitim-6gretim yontemlerini uyumlu hale getirebilmesini 6nemli hale
getirmektedir (Ozmen vd., 2012). Dijital kaynaklarin egitim siirecinin kalitesini iyilestirmesi (Alberola-
Mulet vd., 2021), sosyal medya ortamlarinin 6grenmeyi destekleyen glcli ve ayni zamanda
ekonomik bir kaynak olmasi (Arkan ve Yinter, 2018) bu durumu daha ¢ok gerekli kilmaktadir.

ilgili literatiire bakildiginda Web 2.0, sosyal medya ve iiretken YZ araglarinin egitime
yansimalari ile ilgili calismalar oldugu gorilmektedir. Sosyal medyanin kullanimini temel alan
calismalarda 6gretmen ve yoneticilerin goruslerinin incelendigini (Feyzioglu, 2016; Mentese, 2013;
Sari, 2023), bir sosyal medya aracina odaklanilarak farkl 6grenim diizeylerinde egitimde kullaniminin
incelendigi Facebook (isman ve Albayrak, 2014; Mazman, 2009; Yilmazsoy, 2018), Pinterest
(Schroeder vd., 2019), Edmodo 6rneklerinde (Dinger ve Balaman, 2019; Polat, 2016) calismalar
bulunmaktadir. Bu arastirmalarin yaninda Ogretmenlerin; egitim slreglerinde sosyal medyayi
kullanim amaglari (Akkaya ve Kanadl, 2019; Aydogmus vd., 2023; Colak, 2019; Oztiirk vd., 2016;
Tonbuloglu ve isman, 2014; Veziroglu-Celik vd., 2018), metaforik algilari (Avci, 2020), Sosyal Bilgiler
ogretmenlerinin (Kogoglu, 2019; Yaylak, 2017; Yaylak ve inan, 2018) ve Bilisim Teknolojileri
O0gretmenlerinin (Tas vd., 2022) egitim sireclerinde sosyal medyanin kullanilmasina yonelik gorusleri,
sosyal medyaya iliskin yonetici, 6gretmen ve veli goriislerine (Sahin, 2017) yonelik ¢alismalar s6z
konusudur. Benzer sekilde Web 2.0 araglarinin kullanimi ve etkilerine yonelik calismalar da
bulunmaktadir (Akbaba ve Ertas-Kilic, 2022; Ergiil Sonmez ve Cakir, 2021; Gurleroglu ve Yildirim,
2022; Kirimh ve Demirezen, 2022; Sen, 2025). Egitimde YZ kullanimi konusunda ise ilgili literatirin
son vyillarda hizli bir bicimde gelistigi ve bu arastirmalarda farkli okul dizeylerinde YZ araclarina
yonelik gorisler, YZ'nin etkilerinin incelendigi gorilmektedir (AlAli and Wardat, 2024; Borisov and
Stoyanova, 2024; Kurtdede-Fidan ve Kayar, 2025; Ma and Zhong, 2025; Pisica vd., 2023; Sontay vd.,
2024; Tekin ve Cigerci, 2025; Zhu vd., 2025).

Literatlirde egitim ogretimde dijital araclari konu alan mevcut arastirmalar degerli katkilar
ortaya koymakla birlikte TPAB modeli cercevesinde dijital araglari biitlincil sekilde kapsayan ve farkli
brans 6gretmenlerinin deneyimleri ile daha kapsaml bulgulara duyulan ihtiya¢ sebebi ile bu
arastirmada 6gretmenlerin dijital araclari hangi amaclarla kullandiklari ve bunun egitim 6gretim
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sureglerine etkisi konusundaki gorisleri incelenmistir. Bu siiregte arastirmaya TPAB modelinin

teknolojik bilgi, pedagojik bilgi ve igerik bilgisi olmak Uzere U¢ boyutu zemin olusturmustur.

Calismanin, dijital araclarin egitsel faaliyetlerde kullanimina dikkat cekecegi umulmakta ve egitim

O0gretim faaliyetlerinde kullanimi konusunda egitimcilere fayda saglayacagi distinilmektedir. Ayrica

TPAB cercevesi temelinde konunun ele alinmasi ve bransa gore ara¢ ve amaclarin incelenmesi

mevcut literatiire kapsamli bir bakis sunacaktir. Arastirma sorulari séyledir:

e Farkh branslardan 6gretmenlerin, egitim 6gretim sireclerinde dijital araglari kullanmaya yonelik
gorasleri nasildir?

e Farkh branslardan oOgretmenlerin, egitim 06gretim sireglerinde dijital araglari kullanmanin
etkilerine yonelik gorusleri nasildir?

Yontem
Arastirma modeli

Bu arastirma temel nitel arastirma desenine gore tasarlanmistir. Merriam’e (2015, s.22) gore
temel nitel arastirmalar, nitel arastirma desenlerinden biri olup insanlarin deneyimlerini nasil
yorumladiklari, diinyalarini nasil insa ettikleri ve deneyimlerine ne gibi anlamlar yikledikleri ile
ilgilenirler. Bu ¢alismada 6gretmenlerin glinlik mesleki rutinlerinde egitim 6gretimde dijital araglari
kullanma deneyimleri ve bu deneyimin egitim ortamlarina yansimalarina odaklanilmasi sebebi ile
temel nitel arastirma deseni benimsenmistir.

Calisma grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu; cesitli kamu okullarinda gérev yapan ve 6l¢it 6rnekleme ile
maksimum cesitleme ydntemiyle belirlenen farkli branslardan 42 6gretmen olusturmaktadir. Olciit
orneklemede arastirmaya baslamadan once arastirmanin amaci dogrultusunda bazi kriterler
belirlenerek calisma grubu olusturulurken maksimum c¢esitlilik 6rnekleme yonteminde arastirma
konusuna farkli bakis agilari sunacak katilimcilar segilerek bireylerin gesitliligi maksimum seviyede ele
alinir (Yildirnm ve Simsek, 2021). Bu dogrultuda katihmcilarin belirlenmesinde 6lgit olarak mesleki
faaliyetlerinde dijital aracglardan herhangi birini kullanma sarti belirlenmistir. Maksimum gesitlilik
yontemine gbre de Ogretmenlerin egitsel faaliyetlerde dijital araglari kullanma deneyimlerini
karsilastirmali olarak degerlendirebilmek amaciyla farkh branslardan 6gretmenler ¢alisma grubuna
dahil edilmistir. Bu kapsamda belirlenen branslarda en az ¢ 6gretmenin bulunmasina dikkat
edilmistir.

Nitel arastirmalarda katilimci sayisina karar vermede Cropley (2002’den aktaran Yildirim ve
Simsek, 2021); arastirmanin odagi, veri miktari ve kuramsal 6rnekleme ilkelerine gore hareket etmeyi
onermektedir. Bunun yaninda Lincoln ve Guba (1985) veri toplama siirecinin; veri tekrari olusmaya
basladiginda bitirilebilecegine dikkat cekmektedir. Bu dogrultuda arastirmanin amaci, elde edilen
verinin derinligi ve yeni kodlarin ortaya ¢ikma durumu arastirmacilar tarafindan dikkate alinarak 42
katilimcidan (EK1) sonra veri toplama islemi durdurulmustur. Katihmcilarin onu erkek digerleri
kadindir. Biri doktora, dordi yiksek lisans, digerleri lisans mezunudur. Katilimcilarin mesleki ¢alisma
slireleri bir ile 32 yil araliginda degismektedir.
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Etik bildirim

Bu calisma Ondokuz Mayis Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimleri Etik Kurulu’nun 30/06/2022
tarih ve 2022/679 sayili etik kurul onay!r dogrultusunda gerceklestirilmistir. Arastirma suresince
bilimsel arastirma ve yayin etigi kurallarina bagh kalinmistir. Bu arastirmanin yiritilmesi ve
yayimlanmasi icin herhangi bir kurumdan maddi destek alinmamistir. Yazarlarin herhangi bir kurum,
kurulus veya kisi ile gikar catismasi yoktur.

Verilerin toplanmasi

Calismada arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmis gorisme formu veri
toplama araci olarak kullaniimistir. Goriismeler icin hazirlanan taslak gériisme formu Ogretim
Teknolojileri alaninda ¢alismalari olan bir uzmanin ve Egitim Bilimlerinde nitel arastirma deneyimi
olan bir uzmanin goriisiine sunularak gérisme sorularinin icerigi ve soru sayisi diizenlenmis ve forma
son hali verilmistir. Uzman Onerilerine gore sorularin kapsaminin arastirmanin amaci dogrultusunda
yeterli oldugu gorulmistir. Kisisel bilgi sorulari yaninda toplamda dort temel ve dort sonda sorusu
bulunan goérisme formunda sorularin hazirlanmasinda TPAB cercevesinin teknolojik ve pedagojik
boyutlari dikkate alinarak okullarda dijital araglarin kullanimi ve bu kullanimin etkilerine
odaklanilmistir. Bu kapsamda, katiimci Ogretmenlere egitim ve Ogretim ortamlarinda dijital
araglardan hangilerini ne siklikla kullandiklari sorulmustur. Diger taraftan, 6gretmenlere s6z konusu
aracglari hangi amaglarla kullandiklari sorusu yoneltilerek bu araglar pedagojik amagla kullanim
sureglerine yonelik detayll goris alma imkani saglanmaya c¢alisiimistir. Daha sonra katilimci
Ogretmenlere dijital araglarin egitim siireglerine etkilerine yonelik bu araglarin kullaniminin genel
olarak 6gretim siireclerine nasil bir etkisi oldugu ve 6grencileri nasil etkiledigi sorulari yoneltilmistir.
Ornegin “Dijital araglarin (Web 2.0, yapay zeka...) 6grencilerin akademik basarisina etkisi konusunda
diistiinceleriniz nelerdir? Bu araglar 6grenci basarisini nasil etkilemektedir?” sorusu bu kapsamda
yoneltilmistir.

Goriusme formunun hazirlanmasinin ardindan etik kurul izni alinmis ve veri toplama sirecine
gecilmistir. Katilmcilarin uygun oldugu bir zamanda gondlltlik ilkesi ile hareket edilerek veri
toplanmistir. Katiimcilarin on besi ile ylzylize gérisme yapilmis, diger katihmcilar acik uglu sorulara
yazili cevap vermislerdir. Yazili cevap veren katilimcilarin sekizi ile bazi agiklamalarin detaylandiriimasi
amaciyla tekrar iletisime gecilmistir. Gorlismeler basinda ses kaydi alinmasi konusunda katilimcilarin
rizasi sorulmus ve izin veren katilimcilarla gériisme sirasinda ses kaydi alinmistir. Gériismeler 30-45
dakika araliginda stirmustdr.

Veri analizi

Calismada veri analizi surecinde timdengelimci ve tliimevarimci vyaklasimlar birlikte
izlenmistir. Kuramsal cerceveye gore belirlenen pedagojik bilgi, teknolojik bilgi ve etkiler temalari
cercevesinde icerik analizi yapilmis ve ortaya ¢ikan kodlar belirli alt tema ve kategoriler altinda
birlestirilmistir. Icerik analizi, verilerden, kullanim baglamina iliskin tekrarlanabilir ve gecerli
¢cikarimlar yapmaya yonelik bir yéntemdir (Krippendorff, 2018). Analiz sirecinde; kodlama, temalarin
bulunmasi, verilerin kodlara ve temalara gére yeniden diizenlenmesi ve bulgularin yorumlanmasi
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(Yildirnm ve Simsek, 2021) basamaklari izlenmistir. ilk olarak bir dosyada toplanan veriler asinalik
kazanmak icin birka¢ defa okunmustur. Ardindan her bir katiimci dosyasi (izerinde kodlama islemi
yvapilmistir. Kodlar bir araya getirilerek alt tema ve kategoriler olusturulmustur. Bulgularda genel
analiz semasi Canva programi ile gorsellestirilmistir. Kodlarin daha detayli sunumu icinse tablolar
kullanilmistir. Gériismelere katilan 6gretmenlerin isimleri gizli tutularak, analiz kisminda her biri igin
bir harf ve rakam (K1, K2, ... K15) verilmistir. Tablolarda katilimci frekanslarina yer verilmesinin sebebi
nicel bir genellemeden ziyade farkh branslardan 6gretmenlerin goérislerinde 6ne ¢ikan egilimleri
vurgulamaktir.

Bu c¢alismada nitel arastirmalarda dogrulanabilirlik, denetlenebilirlik, inanihrlik ve
aktarilabilirlik konularinda Miles ve Huberman (1994/2021) tarafindan dikkat c¢ekilden bazi sorular
dikkate alinmistir. Bu dogrultuda calismada izlenen sireclerin detayh aciklanmasi, verinin saklanmasi
arastirmanin dogrulanabilirligini; arastirma sorularinin arastirma deseni ile uyumu, kodlama
kontrollerinin yapilmasi arastirmanin denetlenebilirligini; bulgularin  kendi icinde tutarhhg
arastirmanin inanilirhigini; ¢alisma grubunun betimlenmesi arastirmanin aktarilabilirligini artirmaya
hizmet etmistir. Ayrica ¢alismada ulasilan kodlara yonelik, Miles ve Huberman’in (1994/2021, s.64)
formulu (Glvenirlik = goras birligi / (gorus birligi + gorus ayrihigi) x 100) kullanilarak kodlayicilar arasi
uyum degeri %86 olarak hesaplanmistir. Bu degerin %80 (lizerinde olmasi dnerilmektedir.

Bulgular

TPAB cercgevesinde var olan alan bilgisine goére degerlendirme yapabilmek amaciyla ¢alismada
farkli branslardan 6gretmenlerin gorisleri incelenmistir. Bu kapsamda c¢alisma grubunda; alti sinif
o0gretmeni, Ug¢ felsefe 6gretmeni, dort din kiltird ve ahlak bilgisi 6gretmeni, dort ingilizce 6gretmeni,
dort almanca 6gretmeni, bes tlrkce ogretmeni, doért fen bilimleri 6gretmeni, alti matematik
O0gretmeni, Uc¢ bilisim teknolojileri 6gretmeni, (i¢ sosyal bilgiler 6gretmeni bulunmaktadir.
Ogretmenlerin egitim ve 6gretim siireglerinde dijital araglari kullanmaya yénelik gériislerinin analizi
sonucunda ulasilan kod semasi asagidaki Sekil 1’de sunulmustur.
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Sekil 1. Dijital araglarin 6gretimde kullanilmasina yonelik ulasilan kod, kategori, tema semasi

Teknolojik bilgi temasinda; kullanilan araclar ve kullanim sikligi alt temalari olusmustur. Tablo
1’de 6gretmenlerin egitim ve 6gretimde kullandiklari dijital araclar gosterilmistir. Kullanilan araglar
kendi iclerinde kategorilendirilmistir. Bu kapsamda; sosyal medya araclari, degerlendirme araglari,
ishirligi araclari, egitsel web platformlari, icerik Gretme araclari, disiplin temelli araglar ve Uretken
yapay zeka araclari olmak Uzere yedi kategori ortaya c¢ikmistir. Tablo 1’de gorildiGgi tzere sosyal
medya araclari Web 2.0 ve Uretken YZ aracglarina gore daha c¢ok tercih edilmektedir. Bu kategoride
O0gretmenler sosyal medya araglarindan en ¢ok Youtube’u tercih etmektedir. WhatsApp, Pinterest ve
Instagram ortamlarinin YouTube’dan sonra tercih edilen platformlar oldugu anlasilmaktadir. Diger
yandan meslek gruplarina gore farklilasan spesifik bloglarin da 6gretmenler tarafindan yararlanilan
sosyal medya araclari oldugu goérilmektedir. K5’in “... Whatsapp ve Youtube en ¢ok kullandigim sosyal
medya alanlaridir...”, K26’'nin “... 6grenmenin kaliciigini artirmak ve 6grenmeyi keyifli hale getirmek
igin YouTube kanallarindan yararlaniyorum...”, K9’un “YouTube’dan videolar izletiyorum. Instangram,
Telegram gruplarini kendi gelisimim icin takip ediyorum, WhatsApp’I 6dev vermek igin neredeyse
hergiin kullaniyorum.”, K11'in “Youtube daha sik, Pinterest’i materyal hazirlamada tercih ediyorum.
Bazi sayfalar var, alanimla ilgili takip ediyorum, Instangram’da da Tiirkce etkinlik sayfalarini takip
ediyorum.”, K35 “...Bazen de Plotagon’dan édev verip animasyon c¢izgi film seklinde 6rnegin metinler
canlandirtiyorum...” ifadelerinde tercih edilen araglar gorilmektedir. Facebook ve X (Twitter)
uygulamasi az sayida katiimci tarafindan kullanilmaktadir.
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Tablo 1.
Ogretmenlerin egitim-dgretim ortamlarinda kullanmayi tercih ettikleri dijital araclar
) ™y —_ — — o)
: Kod ) % ‘Ié' 1:?— E,.,F E E— _?:l_ %
Sayfa | 528 Kategori = 2 i:" g. 7:‘ vy ;% 2 K
s = € §&§ & 2 & & ¢
Sosyal medya Pinterest 4 1 3 1 2 2 1
araglari Telegram 2 2 2 1 1 1
Youtube 2 7 4 2 2 5 4 2
Instagram 4 1 2 2 1 1 2
Facebook 1 1 1
WhatsApp 4 3 1 1 2 2 3 1 1
X 1 1 1 1 1
Mesleki bloglar 2 1 3 1 3 1 3 1 1
GoogleForms 1 1 2 2
Degerlendirme Wordwall 2 2 2 1 1
araclari Mentimeter 2 2 1
Quizizz 3 2 1 1
Kahoot 2 1 3 1 1 1
Socrative 1 1
Plickers 1
isbirligi Araglari Zoom 1 1 1
Padlet 1
Egitsel web Egitim Bilisim Ag 1 2
platformlari Morpa Kampiis 1 1 1
Okulistik 1 1 1
icerik tiretme ve Minecraft education
tasarim araglari Canva 1 1 2 1 1
Scratch
Plotagon 1 1
228!: Temelli GeoGebra 3
Uretken Yapay ChatGPT 1 3 2 2 - 1
Zeka Araglar Google Gemini 2
Kahoot Al 1 1
Canva Al 1 1
ElevenLabs 1
Midjourney 1
Quizizz Al 1 1
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Katilimcilardan sinif 6gretmeni olarak gérev yapan ve mesleginin ilk yilinda olan K1, sosyal
medya araglarinin kullanimu ile ilgili sunlari belirtmistir:

“Derste kullanacagim etkinlikleri Pinterest’ten indiriyorum. Calistigim okul
Sanliurfa’nin ...bir kéyiinde oldugu icin okulumuzda elektrik giindiiz saat 10:00-14:00
arasinda olmamaktadir. Bu sebeple ¢ok fazla sosyal medya arag¢larini derslerimde
kullanamiyorum. Ancak, elektrigin oldugu saatlerde kendi imkanlarim ile aldigim
projeksiyon cihazi ile indirdigim etkinlikleri yansitip ders islemeye ¢alisiyorum... Kendi
alanim icin Telegram ve Instagram’da bulunan sinif dgretmenleri gruplarindan
yararlaniyorum.”

Degerlendirme araclari arasinda Kahoot uygulamasi 6ne c¢ikarken Quizizz, Wordwall,
GoogleForms, Mentimeter de bazi katilimcilar tarafindan tercih edilmektedir. Zoom, Padlet isbirligi
araclari kategorisinde yer almis ve ¢ok az sayida 6gretmen tarafindan belirtilmistir. icerik tiretme ve
tasarim araclari arasinda Canva alti 6gretmen tarafindan kullanilmakta, disipline 6zgi araglar
arasinda ise Matematik 6gretimine 6zgli GeoGebra’nin kullanildigi belirlenmistir. K16 “...Kahoot ve
Mentimeter degerlendirme asamasinda kullaniyorum...” ve K17’nin “... yarisma ve sinavlari da Google
Formlar, Kahoot gibi uygulamalar lizerinden yapiyorum...”, K35 “... Canva’dan afis hazirlatiyorum
panolar yaptigimda. Bazen de Plotagon’dan ddev verip animasyon, c¢izgi film seklinde metinler
canlandirtiyorum...”, K13 “... Geogebra’yi kullanma sebebim, sekilleri cizerken, gerekli verileri
girdigimde aninda istedigim boyutlarda sekil lretebiliyorum ve sekli istedigim sekilde déndiirerek
cocuklara tiim yiizlerini gésterebiliyorum...” ifadelerinde c¢esitli dijital araglarin  kullanildig
gorilmektedir.

Bir baska dijital ara¢ grubunda yer alan egitsel web platformlarinin bazi 6gretmenler
tarafindan kullanildigi gérilmustir. Bunlar arasinda EBA, Morpa Kampis, Okulistik bulunmaktadir. Bir
diger kategoride (iretken yapay zeka araclari yer almistir. Ogretmenler ChatGPT’yi daha ¢ok tercih
ederken Kahoot, Quizizz ve Canva uygulamalarinin kendi icinde destek olarak sundugu yapay zeka
aracindan da bazi égretmenlerin yararlandiklari gériilmistiir. Ornegin ingilizce 6gretmeni K18 “Aktif
olarak ChatGpt, Gemini, Kahoot, Quizizz, Canva kullaniyorum...” ve sosyal bilgiler 6gretmeni K40'in
asagidaki ifadelerinde Giretken yapay zeka araglarinin kullanimi gértlmektedir:

“Ogretim  siireclerimde  yapay zeké araclarindan  diizenli  olarak
yararlaniyorum... ChatGpt her tirlii kullaniyorum, bunun yaninda Canva, Quizizz
Kahoot’un Al destekleri var, onlardan yararlaniyorum. ... Kahoot Al, sizin verdidiniz
konu, metin ya da 6grenme hedeflerine gére sorulari otomatik lireten yapay zekd
destekli bir versiyon. Klasik Kahoot’ta sorulari tamamen sizin yazmaniz gerekiyor. Al
destekli olunca ne sunuyor? Verdiginiz metinden otomatik soru lretiyor. Sorulari zorluk
seviyesine gére ayarliyor. Soru kéklerini ve yanlis segcenekleri pedagojik olarak daha
dengeli olusturuyor. Ayni konudan birden fazla test iiretebilir...”

Teknolojik bilgi temasinda belirlenen bir diger alt tema dijital araglarin kullanim sikhigina
yonelik olup elde edilen kodlar Tablo 2’de gosterilmistir.
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Tablo 2.
Dijital araglarin egitim ve 6gretim sireglerinde kullanim sikhgi
) —_ — —_
1] n () — m —_— —
cod £ &2 L g %7 & 1 7
Kategori ° e (=) g s £ = £ o s
= S < ﬁ c Yo & g v
& = = 3 $ - @ a $
Kullanim sikhigi Hergiin 4 3 2 3 1 2 2 1 1
Haftada birkag kez 1 2 1 2 2 1 1 1
Ayda birkag kez 1 3 2 1 2 2 1

Tablo 2’de gorildugli Uzere ogretmenlerin 6nemli bir kismi (n = 19) egitim ve 6gretim
slireclerinde en az bir dijital araci herglin kullanmakta iken 11 6gretmen haftada birkac¢ kez ve diger
katilimcilar ayda birkac kez kullanmaktadir. Ornegin Felsefe dgretmeni K2, sosyal medya araglarini
mumkiin oldugu kadar her ders kullandigini soéyle belirtmistir: “Hafta ici her giin mutlaka
kullaniyorum. Okulda kullanimim ise konudan konuya dedisiyor. isleyecedim konu ile ilgili materyal
bulabiliyorsam her ders kullaniyorum.” Fen bilimleri 6gretmeni K6, “Haftalk toplam dért saat
dersimiz var. Haftada iki ders saatinde kullaniyorum.”. Tirkce Ogretmeni K8, “Haftada bir YouTube,
her giin WhatsApp kullaniyorum.” ve Sosyal bilgiler 6gretmeni K40, “Her dersimde aktif olarak
kullaniyorum...” ifadeleri ile dijital araglarin kullanim sikliklarini agiklamislardir.

Cahsmanin ikinci temasi pedagojik bilgi olup derse hazirlik, ders girisi, ders slreci, 6lgme-
degerlendirme, ders disi etkilesim ve mesleki gelisim olmak Uzere alti alt tema ortaya ¢ikmistir. Ayrica
ders siireci alt temasinda 6grenmeyi kolaylastirma, etkilesimi artirma ve motivasyon saglama olmak
Uzere Ug kategori belirlenmistir. Asagida yer alan Tablo 3’te bransa goére ulasilan kodlar sunulmustur.
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Tablo 3.
Ogretmenlerin egitim 6gretimde dijital araglar kullanmaya yénelik pedagojik bilgileri
—_ n ~ - ) —_
t £ L % £ 17
Alt tema Kategori Kod = g 5 & £ g T £
Es® £ 7 £ 8 Z2 g 4
v g 8§ & S5 ® B &
Ders plani hazirlama 2 1 2 1 2 2 1 1 1
Derse
Kaynak arama 3 3 4 2 3 2 1 2 1
hazirhk
Materyal hazirlama 3 2 3 2 2 1
Ders Derse dikkat gekme 2 2 2 2 1 1 1
risi On bilgiyi harekete 2 2 1 2
gins gegirme
icerigi somutlastirma 4 4 3 2 4 4 1 3 1
Ogrenmeyi icerigi zenginlestirme 5 6 4 3 4 4 2 2 2
kolaylastirma Soru ¢6zme 3 2 4 4 1 1
Ders tekrari yaptirma 2 3 2 4 3 1 1
Ders Tasarim yapma, 2 3
siireci kodlama
Etkilesimi Soru-cevap 2 2 5 2 4 4 3 2 2
artirma Yarigma 2 3 2 2 2 2
Tartisma 2 2 1 1
Motivasyon Derse ilgiyi artirma 2 7 5 2 4 5 2 4 3
saglama Derse katilimi tegvik 2 6 5 2 4 5 2 4 3
" Geribildirim verme 2 2 2 2 2 2 2 1
Olgme s o
i Ogrencileri takip etme 1 1 1 1 1
degerlen
. Sinav yapma 3 2 2 2 1
dirme e
Odev verme 3 1 2 2 1
Sinif disi iletisim 2 2 1 1 3 1 1
Ders disl kurma
etiiTe i?n Proje gelistirme 1 2 2
: Ogrenme topluluklar 1
olusturma
Alan topluluklarini 5 6 6 3 5 2 2 4 3
Mesleki takip
gelisim Meslektaslarla 4 4 3 1 4 1 2
etkilesim

Tablo 3’te goruldiigu tzere alt temalar arasinda ders sireci, derse hazirlik ve mesleki gelisim
boyutlarinda daha fazla katiimci goris bildirmistir. Derse hazirlik alt temasinda ders plani hazirlama,
kaynak arama ve materyal hazirlama kodlari ortaya ¢ikmistir. Ders plani hazirlama ve kaynak arama
her branstan 6gretmende ortaya ¢ikarken materyal hazirlama bilisim, din kiiltliri ve ahlak bilgisi ile
felsefe 6gretmenlerinde goriilmemistir. Kaynak arama 0Ozellikle Tiirkce, fen ve sosyal branslarinda
daha belirgindir. Tlrkge 6gretmeni K29 “Pinteresti materyal ya da pano hazirlayacaksam fikir almak
amagh kullaniyorum.” ve sinif 6gretmeni K20 “..Aradigini bulabilmek isimizi kolaylastiriyor ve
kullanan, bilgi paylasan ¢ok oldugu igin daha da ¢ok kullanabildigimizi diisiinliyorum...” ifadelerinde
kaynak ve materyal aramaya dikkat ¢cekmislerdir. Meslege yeni baslayan felsefe 6gretmeni K2 de “..
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meslege yeni basladigim icin eksik oldugum alanlarda yénlendirici ve bilgilendirici materyallere
ulasmak bakimindan fayda sagladigini diisiiniiyorum.” ifadesi ile derselere hazirlanirken ihtiyag
duydugu konularda icerige ulasabildigini belirtmistir. Bu alt temada ayrica Ulretken yapay zeka
araglarinin derse hazirlanirken bazi 6gretmenler tarafindan kullanildig belirlenmistir. Sosyal bilgiler
ogretmeni K40 “ChatGpt’yi ders plani hazirlamada, konu ézetlemede, seviyeye uygun soru liretmede,
ornek olay ve hikdye tasarlamada ... kullaniyorum...”, bilisim 6gretmeni K17 “...Bilisim teknolojileri
dersinde de yine ders hazirligi siirecinde ChatGpt kullaniyorum, bazen kaynak arayisi igin...”, fen
bilimleri 6gretmeni K6 “ ... Derse hazirlanirken anlatacagim konuyla alakali bazen bakiyorum yapay
zekaya... deney fikri soruyorum...”, Almanca 6gretmeni K7 “Dersi daha verimli gegcirmek, materyal
hazirlamak amaciyla kullaniyorum...”, Tirkce Ogretmeni K11 “Yapay zekay! fikir alma amacl
kullaniyorum derslere hazirlanirken...”, felsefe 6gretmeni K2 “... Bazi konularin anlatiminda érnek
cogaltmak icin, felsefe soyut bir alan oldugundan égrencinin anlayacadi diizeyde daha farkli neler
olabilir gibi fikirler aliyorum aslinda ChatGpt’den...” biciminde derse hazirlik yaparken yararlanma
bicimlerini agiklamislardir. ingilizce 6gretmeni K18 de YZ araglarindan yararlanma bigimini asagidaki
bicimde ifade etmistir:
“... Derste giinliik plan istiyorlar mesela o zaman direkt Gemini, ChatGpt... materyal
olustururken yine Canva’yi sik kullaniyorum...... Hikdye veya diyalog yazimi gibi
iceriklerde ézellikle yapay zekd kullaniyorum. Ornedin, Ingilizce dersinde “breakfast”
konusu var 6.siniflarla, onu islerken ChatGPT’den sinif ici oyun énerisi aliyorum, bu
konunun kelimelerini nasil oyunlastirabilirim diye, hemen diyalog yazdiriyorum bir
restorantasiniz neler konusabilirsiniz garsonla siparis verirken diye taslak oluyor
elimde...”

Ders girisi alt temasinda iki kod ortaya ¢ikmistir. Katiimcilar dersin baslangicinda derse dikkat
cekmek igin ve Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek icin kullanmistir. Sinif 6gretmenleri
disinda diger branslardan bazi 6gretmenlerinin derse dikkat cekmek igin ilgili araglari kullandiklari
gorulmektedir. Fen bilimleri 6gretmeni K21, “Derse baslarken konuya dikkat cekmek igin kullandigim
oluyor, ilgilerini geken bir seyle baslayinca dikkatleri daha uzun siire siiriiyor, hem de edlenceli hale
geliyor. Ayrica 6nceki derslerle baglanti kurabilecedim bir icerik bulursam da kullaniyorum.” ve Tiirkge
ogretmeni K8, “Odrencilerin dikkatini ¢cekmek icin kullaniyorum...” ifadesi ile ders girisinde ilgili
araclari kullandigini belirtmistir.

Ders siireci alt temasinda 6grenmeyi kolaylastirma kategorisinde icerigi somutlastirma ve
zenginlestirme kodlari her branstan 6gretmenin katildigi bir amac olurken soru ¢ézme ve ders tekrari
kodu ozellikle fen bilimleri 6gretmenlerinde 6ne ¢ikmistir. Fen bilimleri 6gretmeni olan K9'un “.
Oncelikli amacim konularin daha anlasilabilir olmasi igcin somutlastirmak... Pekistirme kisminda
kullaniyorum. Konuyu 6gretme asamasinda kullaniyorum. Cocuklar fen bilimlerinde bazi konulari
hayal edemiyorlar. Diinya ve evren konusunu gérselsiz anlatmak mimkiin degil, bu sebeple siklikla
kullaniyorum.” ifadesinde bransi geregi icerigi somutlastirma ihtiyaci goralmektedir. Ayni branstan bir
diger 6gretmen K21'in asagidaki ifadesinde de benzer bir amag goriilmektedir:

“..Instagram’da ¢ok glizel video paylasimi yapan 6gretmenler var, ¢ocuklarin
6zellikle besinci sinif diizeyindeki ¢ocuklarin tam olarak soyut 6grenmeleri gelistirmede
zorlandiklari igin, (¢ boyutlu kavramlari, soyut kavramlari, fen konularindaki gezegen,
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uzay, viicudun i¢ yapisti ile ilgili kavramlari bu gérseller araciligiyla ¢ocuklarin daha kolay
o6grenmelerini saghyorum...”

Fen bilimleri 6gretmeni K6'nin asagidaki gorlsi de igerigi zenginlestirme, soru ¢dzme
konusunda 6nemli ifadeler arasinda yer almaktadir:
Sayfa | 533 “Soyut olan konularimizi gérsel, isitsel videolarla desteklemek igin ve édgrencilere
egitim 6gretim araglarini kullanarak etkinlik yaptirmak, soru ¢éziimii i¢in kullaniyorum...
Gorsel video ve resimler kullanmak hem isitsel hem gérsel zekaya hitap ettigi icin ve
etkinlikleri 6grenciler birebir yaptigi icin konuyu 6grenme diizeyleri ve hizlari daha fazla
oluyor.”

Matematik 6gretmenleri K34 “Bransim geredi konunun somutlastirilmasi ya da giinliik hayatta
kullanimina 6rnek bulmak amaciyla kullaniyorum, baya ise yariyor.”, K12 “Gérsel ve animasyonlarla
bilgileri kalici ve ilgi cekici hale getirme, literatiir bilgisine ara verme/mola niteliginde, dikkat toplama,
icerigi zenginlestirmek icin kullaniyorum...” ve K39'un “Youtube’da matematiksel kavramlari
hikayelestirerek anlatan Matematik Hikayeleri isimli oynatma listesi var. Oradan kavramlarin tarihsel
gelisimi anlatilirken faydal oluyor. ...” ifadeleri ile ingilizce 6gretmeni K4'iin “Materyalleri 6§rencilerin
gorsel ve duyussal olarak égrenmelerini istiyorum...” ve sinif 6gretmeni K23'tn “Farkli kaynaklardan
bilgileri 6grencilere gdstermek, onlari ayni konuyu farklh &érneklerle anlatmak faydali oluyor...”
ifadeleri ders sirecinde dijital araglarin igerigi somutlastirma, zenginlestirme amach kullanimini
destekleyen aciklamalardir. Benzer gorislere Felsefe &gretmeni K2'nin  “Oncelikli amacim
kazanimlarin daha iyi kavratiimasini saglamak, 6grencilerin sikilmamasini saglamak, konuyu
somutlastirmak ve dikkati derse ¢ekmektir.” ve Din kultlr( ve ahlak bilgisi 6gretmeni K3’iin “Dersi
daha etkili ve kalici hale getirmek, tekdiizelikten kurtarmak igin kullaniyorum... Genellikle konu
anlatimi amaciyla kullaniyorum. Tablolar ve sarkilar araciligiyla 6grettigi icin 6Grenme daha kalici
oluyor.” agiklamalarinda da rastlanmistir.

Ders siirecinde igerigi somutlastirma ve zenginlestirme agisindan yapay zeka araglarina vurgu
yapan katilimcilar da bulunmaktadir. Ornegin sosyal bilgiler 6gretmeni K40 “... Midjourney’i sunumlari
ve etkinlik materyallerini daha ilgi ¢ekici hdle getirmek amaciyla ézgiin gérseller liretmek icin, Canva
Al'1 afis, sunum, poster, gérsel materyal hazirlamak icin, ElevenLabs’i hikdyeleri, yénergeleri ve ders
iceriklerini 6grencilerin seviyesine uygun seslendirmek icin kullaniyorum...” ve Almanca 6gretmeni K5
“Gemini ile 6grencilere 6grenilen konunun kelimelerini verip hikdye yazdirtiyorum... ChatGpt ile ciimle
kurup diizeltiyorlar ve telafuz ederken onunla sesli konusabiliyorlar. Yabanci dil derslerinde olduk¢ca
kolayhk sagliyor. Telaffuz becerisini gelistirmis oluyoruz.” ifadelerinde ders siirecinde yaralanma
bicimlerini aciklamislardir. Bilisim 6gretmeni K17'nin asagidaki ifadesi ders sirecinde yapay zeka
kullanimina somut bir 6rnek olarak gosterilebilir:

“Benim dersimin direk konusu var yapay zekd aracglari diye, orada bu araclari
tanitip kullanimlarini 6rneklendiriyoruz, giinliik hayatta neler yapabileceklerini tartisip
uygulama yapiyoruz... Dersimin bir konusu internetten giivenli alisveris, bununla ilgili
internetten alisveris magdurlari ile ilgili arastirma yaptik ChatGptden... Resim yiikleyip o
resimle ilgili arastirma yapiyoruz, gegen bir 6grencimin aklina mantar gelmis, dogada
gordiigiimiiz mantarin zehirli olup olmadigini 6grenebilir miyiz diye, onu denedik mesela”
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Almanca oOgretmeni K36'nin  “Anlatilan konuyu 6drencilerin  tekrar etmesi amaciyla
kullaniyorum. Ogrencilerin derste sikilmadan égrenmeleri icin tekrar amacl kullaniyorum...” ve Bilisim
o0gretmeni K16'nin “...Daha keyifli ve eglenceli dederlendirme ve hatirlatma etkinlikleri yapiyoruz...”
actklamalari ilgili ders tekrari koduna yonelik gorisler arasindadir. K16 ayrica “Konuyu ézetlemede
isime yariyor. ChatGpt’yi anlatacagim konuyu 6zetletmek igin kullaniyorum. Bu 6zetin bazi béliimlerini

Sayfa | 534 ders notu olarak odrencilerle de paylastim... Sunum hazirlama igin kullaniyorum...” ifadesinde ders
tekrari kapsaminda retken YZ araclarindan yararlanmaya vurgu yapmistir. Ogrenmeyi kolaylastirma
kategorisinde belirlenen tasarim yapma, kodlama kodlari ise bilisim 6gretmenleri ile sosyal bilgiler
ogretmenlerinin ders sirecinde dijital araclari tercih sebebidir. Bilisim teknolojileri 6gretmeni K16
“Tinkercad'i tasarim yapmak ve kodlamak icin kullaniyoruz. Ogrenciler robotik derslerini bu site
lizerinden yapiyor...” ile sosyal bilgiler 6gretmeni K40'in “Canva ile resimleri haberleri 6zgiin bir
sekilde tasarliyoruz. Scratch ile basit kodlamalar ile dersi eglenceli hale getiriyoruz. Minecraft
education ile bloklar ile tasarimlar yapiyoruz bir tarihi olayi tekrardan yasiyoruz.” ifadelerinde bu
amaglar gorulmektedir.

Etkilesimi artirma kategorisinde soru-cevap yapma kodu biitlin branslarda goériliirken yarisma
ve tartisma daha az bransta ve daha az 6gretmen tarafindan tercih edilmistir. K17'nin “... Etkilesim
oldukca artiriyor, égrencilerin dikkatini ¢ekmek ve derse katiimlarini saglamak konusunda c¢ok
faydali, ayni sekilde bir yarismay: bilgisayar lizerinden yapmak, ilgilerini ¢ekiyor...” acgiklamasinda
bunu gérmek mimkindir. Motivasyon saglama kategorisinde ortaya ¢ikan derse ilgiyi artirma ve
derse katilimi tesvik etmenin her branstan 6gretmenin dijital araglari derslerinde kullanma sebebi
oldugu gorilmastir. Katihmci gorusleri incelendiginde bu ortak egilim gorilmektedir. Bilisim
teknolojileri 6gretmeni K17’nin “... Basarili buluyorum, égrencilerin de ilgisini artirmis oluyoruz, ders
islerken blog veya web siteleri iizerinden uygulama yapmak ilgilerini ¢ekiyor...” ifadesi bu yondedir.
Fen bilimleri 6gretmeni K21'in asagidaki agiklamasi da bu goriisi destekleyen dnemli bir 6rnektir:

“Cocuklarin derse karsi ilgisinin artmasini saglayarak, dersi daha ilgi gekici ve
eglenceli hale getirmek, érnegin Kahoot uygulamasiyla ¢cocuklar arasinda sosyal ortamda
yarismalar yaparak, edlenceli karakterlerle onlarin ilgisini ¢cekerek derse karsi olumlu
tutum gelistirmelerini sagliyorum, Wordwall gibi google sitesindeki oyunlari, her (nite
bitiminde ¢ocuklara oynatiyorum, hem ¢ok egleniyorlar hem de égrendikleri kavramlari
yarisma havasinda égrendikleri icin 6grenmelerin daha kalici oldugunu diisiintiyorum.”

Olgme degerlendirme alt temasinda ortaya ¢ikan dért koddan biri olan geribildirim verme din
kiltird ve ahlak bilgisi 6gretmenleri disinda diger 6gretmenlerin bir kismi tarafindan tercih edilirken
Ogrencileri takip etme, sinav yapma ve 6dev vermenin daha az 6gretmen tarafindan tercih edildigi
goralmastir. Sinif 6gretmeni K13 “... Googleform evde yaptiklari etkinliklerle ilgili aninda ¢ocuklara
déniit vermemi sagliyor...”, bilisim teknolojileri 6gretmeni K17’nin “... Yarisma ve sinavlari da Google
Formlar, Kahoot gibi uygulamalar lizerinden yapiyorum...” ifadeleri bu kategoriyi desteklemektedir.
Sosyal bilgiler 6gretmeni K40 da “Quizizz ve Kahoot Al, etkilesimli sinavlar, hizli 6lgme-degerlendirme
ve pekistirme etkinlikleri igcin kullaniyorum... bu araglardan hem derslere hazirlanirken hem ders
isleyisinde hem de &grencilerin ¢alismalarini degerlendirirken aktif olarak yararlaniyorum.” ve ve
ingilizce dgretmeni K18’in “.. Erasmus sinavina gétiirecedimiz édgrencilerin sorularini Gemini’ye
hazirlattim mesela pratik oluyor, kelime quizlerini mini sinavlari Chatpgpt’ye hazirlatiyorum hizlica...
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Ogrencilere iinite sonu dederlendirme icin de Kahoot ve Quizizz kullaniyorum.”ifadesinde iiretken YZ
araglarindan bu kapsamda yararlanma bigimini agiklamigtir.

Ders disi etkilesim alt temasinda sinif disi iletisimi sirdirme kodu en fazla fen bilimleri
dgretmenlerinde rastlanmustir. iki bilisim ve fen bilimleri 6gretmeni proje gelistirme amaciyla dijital
araclari kullandiklarini belirtmislerdir. Ogrenme topluluklari olusturma kodu ise sadece bir 6gretmen
tarafindan dile getirilmistir. ingilizce 6gretmeni K18'in “Ders iceriklerini paylasmak, égrenci iiriinlerini
sergilemek ve proje ¢calismalarini duyurmak amaciyla genellikle her hafta diizenli olarak sosyal medya
iizerinden paylasimlar yapiyorum. Ozellikle proje dénemlerinde bu kullanim neredeyse her giin
gerceklesiyor diyebilirim.” ve bilisim teknolojileri 6gretmeni K16’nin “... Ogrencilere daha hizli ve
zaman/mekdndan badimsiz ulasabiliyoruz... Ders disi ¢alismalarda daha rahat ortak zaman
bulabiliyoruz.” ifadeleri bu alt temayi destekleyen gorisler arasindadir. Ayrica Almanca 6gretmeni K5
de “Odrencilerin benimle ve kendi aralarinda daha genis bir zaman bandinda kolayca ve hizlica
iletisime gecebilmelerini saglamis oluyorum. Konulari daha kolay anlayabilecekleri dokiimanlara
hizlica erisebilmelerini temin etmeye ¢alisiyorum.” ifadesinde ders kapsaminda yapacagi paylasimlari
icin 6grencileri ile ders disinda iletisim kurdugunu belirtmistir.

Mesleki gelisim alt temasinda iki kod bulunmaktadir. Alan topluluklarini takip etme tim
branslarda 6gretmenlerin cogunlugu tarafindan dile getirilmistir. Meslektaslarla etkilesim kodunun
ise fen, sinif, yabanci dil, Tirk¢e 0©gretmenleri tarafindan daha c¢ok belirtildigi soylenebilir.
Ogretmenlerin mesleki gelisim icin 6zellikle sosyal medya araglarini tercih ettigi bu alt temada
gorulmastir. Katilimcilardan sinif 6gretmeni K1'in “..Kendi mesleki gelisimim igin, giindemi takip
etmek, mesleki olarak bilgi sahibi olmak ve giincel kalmak, kazanim olarak nerede oldugumu takip
edebilmek amaciyla kullaniyorum.”, din kiiltlri ve ahlak bilgisi 6gretmeni K3’lGn “...Mesleki olarak da
dersi daha farkli nasil isleyebilirim konusunda farkli fikirlere ulasabilmek ve meslektaslarimla iletisim
haline kalmak icin kullaniyorum...” ve ingilizce dgretmeni K4’iin “..Mesleki olarak gelismeleri takip
etmek, yeni birseyler égrenmek, farkli dgretim ydntem ve tekniklerinin kullanimini égrenmek.”
ifadelerinde mesleki gelisime iliskin algilarindaki ortak egilim goérilmektedir.

Arastirmanin son temasi dijital araglarin 6gretim siireclerine etkileridir. Yukarida yer verilen
Sekil 1’de gorildugl Uzere 6gretmenlerin teknolojik ve pedagojik bilgiyi birlestirerek o6gretim
slireclerinde kullanmalarinin birtakim avantajlari ve riskleri s6z konusudur. Bu temada bilissel,
duyussal ve sosyal olmak (izere (¢ alt tema ortaya ¢ikmis ve her birinin avantajlar ve riskler olmak
Uzere iki kategorisi oldugu belirlenmistir. Tablo 4’te ulasilan kodlar sunulmustur. Bilissel etkiler alt
temasinda dijital araglarin en 6nemli avantajlari kalici 6grenmeyi saglamasi ile konuya dikkat
cekmenin kolaylagsmasidir. Bu goruslerin temelinde dijital aracglarin birden fazla duyu organina hitap
etmesi sebebi ile uyaran cesitliligi saglamasi, gorsel temsillerle ders igeriginin daha kolay anlasiimasi
bulunmaktadir. Ogretmen gorisleri incelendiginde de farkli branslarda 6gretmenlerin benzer
diisiinceye sahip oldugu goridlmistir. Sinif 6gretmenleri K1 “.. Baslangicta el kol hareketleriyle
anlatmaya ¢alistigim seyleri daha sonra gérsellerden yararlanarak anlatinca daha faydali oldugunu
gordiim.”, K23 “...Her 6grenci farkli yollarla égrenebilirden yola ¢ikarak hepsine ulasmak istiyorum....
Gorsel, isitsel ve etkilesimli icerikler sayesinde kalici 6grenme gergeklesiyor” ve K25'in “Kalici
6grenmeyi saglar, dersleri dikkat cekici ve edlenceli hale getirir... Birden fazla duyu organlarini
6grenmeye dahil ettikleri icin 6grenme daha etkili ve kalici olabilmektedir...” ifadeleri bu kodu
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destekleyen gorislerdir. ingilizce 6gretmenleri K4 “Dikkat ¢cekme agisindan ilgi uyandirdigini ve etkili
oldugunu diisiiniiyorum. Uyaran cesitliligi sagliyor. ... Dogru kullanilirsa Ingilizce égrenimi agisindan
sarkilarla, diziler veya filmlerle olumlu etkiler.” ile K18’in “Gérsel ve etkilesimli icerikler sayesinde
soyut konular somutlasmakta, 6grenmeyi pekismekte, kalicihgi artmaktadir...” aciklamalari da benzer
sekilde degerlendirilebilir. Din klltliri ve ahlak bilgisi 6gretmeni K30'un “...Artik égrenciler kédgit ve
kitaptan daha ¢ok bu tarz araglardan 6greniyorlar...” ifadesi degisen 6grenme bicimleri ¢cergevesinde
bu konuyu desteklerken fen bilimleri 6gretmeni K6’'nin “..Egitim ortamini gériintii, video, ses gibi
materyallerle zenginlestirir. Bu da 6grencilerin daha ¢ok duyu organiyla editim ortamina katilmasini
saglayarak daha kalici bilgiler kazanmasini sadlar...Farkli duyu organlarina hitap ettigi icin daha kalici
bilgiler kazaniliyor...” yoniindeki aciklamasi dijital araglarin uyaran cesitliligi saglayarak 6grenmeyi
kolaylastirdigini gostermektedir.

Tablo 4.

Dijital arag¢ kullaniminin egitim 6gretime etkileri
Alt Tema Kategori Kod Katihmci
(n=42)
Konuya dikkat cekmenin kolaylasmasi, 17
Kalici 6grenmeyi saglama, 33
Zengin ve giincel dijital icerige erisim kolayhgi, 15
Bireysel 6grenme farkhliklarinin azalmasi, 12
Biligsel Avantajlar Problem ¢cézme becerisinin gelisimi, 10
Etkiler Yaraticihgi desteklemesi, 9
Dijital becerinin gelisimi, 9
Dikkat daginikhgi, 26
Zaman kaybina yol agma, 11
Yiizeysel 6grenme, 10
Riskler Yaniltici bilgiye maruziyet, 6
Yaraticihgi kisitlamasi, 5
Ogrenme motivasyonunun artmasi, 36
Ozyeterlik algisinin gelisimi, 18
Duyussal  Avantajlar Teknoloji kaynakli kaynakli olumlu duygulanim, 7
etkiler Ogretmen motivasyonunun artmasi, 5
Okulda 6grenmeye yonelik olumsuz tutum gelismesi, 11
Riskler Sanal zorbalik, 7
Avantajlar isbirligi ve iletisim becerilerinin gelisimi, 27
Sosyal Cekingen 6grencilerin derse katiliminin artmasi, 7
etkiler Riskler Dijital araglara bagimhliginin artmasi, 12
Ogrencilerin olumsuz iceriklere maruz kalmasi, 12
Yiizylize iletisim becerilerinin azalmasi. 9

Bilissel etkiler alt temasinda avantajlar kategorisinde ortaya ¢ikan diger kodlar; zengin ve
gincel dijital icerige erisim kolayhgi, bireysel 6grenme farkliliklarinin azalmasidir. Problem ¢6zme
becerisi, yaraticiligl destekleme ve dijital becerinin gelisimi de yine bazi 6gretmenler tarafindan
avantajlar arasinda gosterilmistir. Egitim 6gretimde dijital araglarin kullaniminin bireysel 6grenme
farkhliklarina destek olmasi konusunda K5: “... Farkli zeké alanlarina sahip égrencilerin sosyal medya
ortam ve araglarini kullanarak kendilerine uygun olan iceriklere hizlica ulasabilmelerinin onlari bilissel
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yénden olumlu etkiledigini diisiiniiyorum.” ve K6'nin “...Farkli ve ¢esit olarak daha fazla etkinlikler var.
Bu da bireysel 6grenme diizeyi, hizi ve farkhliklari ortadan kaldirmak icin daha yararl oluyor.”
ifadeleri 6rnek verilebilir. Kategorideki diger kodlari destekleyici olarak ingilizce dgretmenleri K18
“...Odrencilerin bilgiye ulasma, arastirma yapma ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirir...” ve
K39’un “...Bu ortamda kendilerinin de bulacagi ders materyallerinin olmasi sinif arkadaslariyla veya
diger arkadaslariyla bu baglamda konusmasina birlikte kesif ve tartisma ortamlari yaratabileceginden
olumlu etkisi vardir.” agiklamalari ile matematik 6gretmeni K14’tin “... Ogrencilerin kendilerinin bir sey
iiretmesini kolaylastiriyor... Ozgiin afisler, sesli, gérsel materyal hazirlama olanaklari oluyor...” ifadesi
verilebilir.

Bilissel etkiler alt temasinin riskler kategorisinde dikkat daginikligi 6ne ¢ikarken zaman kaybina
yol agma, ylizeysel 6grenme, yaniltici bilgiye maruziyet ve yaraticihigl kisitlama dijital araglarin olasi
riskleri arasinda ortaya cikmistir. K14 “...Dikkat eksikligine sebep olabiliyor. Belli siire, kontrol altinda
tutarak faydali olurken bu hususlara dikkat edilmediginde tam tersine olumsuz etkiler olusur.” ve K21
“..Bu araglarin ¢ok sik kullanimi égrencilerin dikkatini derse ¢cekmek yerine tam tersi dikkatlerinin
dagiimasina sebep olabiliyor...” ifadeleri ile kullanim siiresine gore dikkat daginikliginin olabilecegini
belirtmislerdir. K2 “... Tek basina yeterli geldigini diisiinmiiyorum. Dikkatleri ¢cabuk dagilabiliyor.
Tahtanin parlamasi, kenardakilerin net gérememesi, isigi kapatinca sinifin uyku haline gecmesi gibi
olumsuz sebeplerle amaglara ulastirmada yetersiz kaliyor. Ogrencilerin derse ilgileri az ve bilingli
degillerse amaglara ulasmada sikinti yasaniyor.”, K10 “Plansiz, rastgele kullanim &grencilerin ilgisini
daditiyor, konsantrasyon kaybina sebep oluyor. Ogrenmesini engelliyor...” ve K12’nin “..Dikkat
cekmeyi hedefledigimiz gibi dikkati de daditabiliyor. Zaman kaybi olusturabiliyor. Youtube’daki
serbest reklamlar rahatsiz edebiliyor...” ifadeleri de biligsel riklere deginilen agiklamalardir. Bazi
katilimcilar dijital araglarin  kullanilmasinin  belirli durumlarda zaman kaybi olusturdugunu
diisinmektedir. K3 “..Odrencilerin zamanini geredinden fazla alabilmektedir...”, K6 “Her ders bu
araclari kullanmak zaman yénetimi agisindan zor oluyor, ders konularinin anlatiminin yetismesi
agisindan...”, K35 “...Ve de eger ¢ok iyi kullanamadigi bir aracsa zaman kaybi yasayabilir...” ve K12’'nin
“...6grenci bazen geredinden fazla zaman harcadidi icin ulasiimak istenen hedef amacindan sapmis
oluyor.” ifadeleri bu bakisi desteklemektedir.

K10 “..Bazi durumlarda ise d&grencilerin oradaki bilgi edinimi eglence diizeyinde
kalabildiginden gercek ve kullanilabilir bilgi olarak kazanim olusturmayabiliyor...” ve K18 “... ancak
asiri bilgi akisi bazen yiizeysel 6grenmeye neden olabilir...” ifadesinde yiizeysel 6grenmeye vurgu
yapmistir. Bilgiye erisim kolayligi ile birlikte bilginin 6zimsenme konusunda risk oldugunu disinen
K16 da “...Bilgiye daha kolay ulasabilmekteler. Farkli kaynaklardan bilgiyi alip harmanlayabilme
imkanlari bulunmaktadir. Ama bu bilgiyi 6grenme stire¢leri tam gerceklesmeyebilmektedir. Problem
¢6zme becerileri ve bilgiyi éziimseyerek yeniden liretebilme becerilerinde de eksiklikler
olabilmektedir.” biciminde duslncesini aciklamistir. K4’Gn “Bilgiler daha ¢ok bilgi diizeyinde kalir.
Odrenci analiz veya sentez yetenedini gelistiremez, iist basamaklara ¢ikamaz. Siniri bilmezse de
amacina ulasamaz...” gorisi de yine ayni dogrultudadir. Bazi katilimcilar ise yanhs 6grenmeye soyle
dikkat cekmislerdir: “Hedefin disinda ilgisi dagilabilir, amaci disinda kullanima da miisait ortamlar...
kontrolsiiz oldugunda amaci disinda ve yanlis 6grenmelere de sebep olabilir.” (K17), “... Bazen de
6grenciler evde bireysel olarak sosyal medya araglarini kullandiklari zaman yanlis bilgiyle karsi karsiya
kalabiliyorlar. Bunu fark edip diizeltmek zor olabiliyor.” (K6), “... Ama dogru kaynaktan olmazsa bilgi
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kirliligi ve yanlis 6grenme olur...” (K23). K39 ise yine slireye vurgu yaparak “..Asiri kullanimi da
6grencinin yaraticiligini kisitlayabilir...” biciminde yaraticiliga yonelen olasi riskten bahsetmistir.

Duyussal etkiler alt temasinda dijital aracglarin 6grenme motivasyonunu artirdigi kodunda
onemli bir fikir birligi bulunmaktadir. Almanca 6gretmeni K5 “Bilgiye hizlica ulasabilen égrencilerin
o6grenmeye olan tesviklerinin arttigini ve 6grenme motivasyonlarinin yiikseldigini diisiiniiyorum.
Boylelikle basari seviyelerinin de arttigini gériiyorum.”, fen bilimleri 6gretmeni K6 “..Bu araglarla
etkinlikler yapilirken de 6grenciler kendi 6grenmeleri (izerinde kontrolleri artar. Derse olan ilgi ve
meraki arttirmaya da cok yararli oluyor.” ve Matematik Ogretmeni K12 “..Ogrencilerin bir kismi
anlatilan konulari gérsel olarak pekistirebildiklerinde kendilerini daha iyi hissettiklerini gériiyorum.
Onlarin bu sekilde mutlu olmalarinin 6grenme isteklerini de etkiledigini diisiinebiliriz.” aciklamalari
ornek verilebilir. Ayni dogrultuda K39 “... Ozellikle ilgi cekicilik acisindan, en ilgisiz cocuk dahi bir ilgi
duyuyor... Derse ilgiyi arttiriyor. Cesitlilik saghyor...”, K16 “..Ozellikle videolar ve degerlendirme
etkinliklerinde &grenciler  sikilmadan  katilm  saglamaktadiriar... Dederlendirme araglarinin
kullaniminda cok heyecanli anlar yasanabilmektedir.” K18 “ Ogrencilerin 6§renme motivasyonunu
artirmakta ve derslere aktif katiimini tesvik etmektedir... Ozellikle proje tabanli ¢alismalarda
6grencilerin motivasyonu gézle gériiliir bicimde yiikseliyor.”, K21 “...Cocuklari motive ederek, mutlu
olup ilgilerini ¢ektigimizde derse karsi ilgilerinin de arttigini gériiyoruz...”, K35 “Gliniimiizde
6grencilerin ekran kullanimi yogun oldugu icin sevmedikleri dersleri sevdikleri ekran uygulamalari ile
daha isteyerek calistiklarini gézlemliyorum...”, K36 “Odrencilerin daha iyi anlamasi ve sikilmamalari
konusunda olumlu etkisi oluyor. Odrenciler icin daha etkin bir egitim siireci oluyor. Ogrenci bu siirecte
daha aktif oluyor...”, K21'in “...Dersten ¢ok ¢abuk sikilan grencilerin derse karsi ilgisini gekmekte cok
ise yariyor...” ifadeleri katilimcilarin konuya yonelik benzer degerlendirmeler yaptigini
gostermektedir. Bazi O0gretmenler ise teknoloji kaynakli olumlu duygulanim goézlemlediklerini
belirtmislerdir. Gorev yaptigl okulda 6grencilerin teknolojik imkanlarinin kisith oldugunu belirten sinif
O0gretmeni K1, derste bu araglari kullandiginda 6grencilerin ilgisinin arttigini sdyle dile getirmistir:
“Cocuklar ¢ok fazla teknolojik imkana sahip olmadiklari icin ekrani gérdiiklerinde ¢ok
heyecanlaniyorlar ve ¢ok dikkatli ve ilgili bir sekilde takip ediyorlar...”

Bu kategoride ortaya cikan bir baska kod ozyeterlik algisindaki gelisimdir. Bu gorisu
destekleyen ifadelere K25’in “Odrenmekten keyif alarak merak duygulari gelisecektir...... Ogrenciler
eksiklik ve yeterliliklerini daha iyi anlayabildidi icin nasil bir yol gizeceklerini planlayabilicek bu ise
6grenmeye dair olumsuzluklarin éniine gecerek onlarin 6zyeterlikleri desteklenecektir.” ve K39'un “...
Ayni zamanda kavramlari algilamasi ve uygulamasi kolaylastigi icin 6z yeterlilik algisi artiyor.”
actklamalari 6rnek verilebilir. Ayrica dijital araglari kullanmanin 6gretme motivasyonunu da artirdigi
bazi katimcilar tarafindan belirtilmistir. Aldig1 olumlu sonuclar sayesinde kendini daha iyi hissettigini
ifade eden K3 “Egitim ve 6gretim amaciyla kullanildigi zaman 6grenci dersten sikilmiyor, konuyu daha
kolay hatirliyor, sosyal medyanin olumlu yénde kullanilabilecegini de goriiyor. Benim agimdan da ders
daha zevkli islendigi icin kendimi daha iyi hissediyorum.” ifadesiyle 6grencilere saglanan fayda
yaninda kendi motivasyonunun da arttigina dikkat cekmistir. K26’nin “...Odrenci ve 6&gretmeni
tekdiize ders akisindan kurtararak égrenmeyi daha keyifli hale getirir... Sadece 6grencilerin degil
o6gretmenlerin de yeni seyler édrenmesine olanak saglar..” ifadesinde benzer bir disinceyi
savunmustur.
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Duyussal etkiler alt temada ortaya cikan olasi riskler; okulda 6grenmeye yonelik olumsuz
tutum gelismesi ile sanal zorbaliktir. K2 “Her égretmenin anlatim tarzi her 6grenciye uymayabiliyor.
Sosyal medya ortam ve araglari araciligiyla kendi tarzina gére 6gretmen bulabiliyor. Ancak bu durum,
okulda tembellige yol agiyor, nasil olsa baska 6gretmenden dinlerim deyip derse ve okula karsi
isteksizlik olusabiliyor.”, K21 “... Hatta siirekli bu araglarla ders calisan cocuk igin, okulda ders

Sayfa | 539 dinlemek artik cok sikici geliyor her sey cok cabuk olsun istiyor, derse dikkatini veremiyor ve bu da
oégrenmeler agisindan olumsuzluk yaratiyor...” ve K10'un “...Ancak zaman zaman édgrencilerin dersi
derste dinlemek yerine nasil olsa daha sonra evde bunlari izlerim diyerek kaytarmasina yol
acabilmektedir...” ifadeleri 6gretmenlerin 6grencilerde okula yonelik gozlemledikleri olumsuz tutumu
gostermektedir. K22'nin “... Anlik etkilesim imkanindan dolay! alay etme gibi zorbaliklarin éniine
gecilemeyebilir...” ifadesi ise sanal zorbalik riskine 6rnek verilebilir.

Sosyal etkiler alt temasinda oOgrencilerin isbirligi ve iletisim becerilerinin gelisimi kodu
katilimcilarin ¢ogu tarafindan dile getirilirken bazi O6gretmenler cekingen 6grencilerin derse
katiliminin artmasini avantaj olarak géstermislerdir. isbirliginin ve iletisimin gelismesi ile ilgili K14 “...
Bilgiye daha kolay ulasip, bunu birbirleriyle ya da 6gretmenleriyle hizli paylasma imkéni saghyor...
birbirlerinden ¢ok uzakta yasasalar bile birlikte (iretip diinyanin herhangi bir yerinde baska bir grupla
paylasma sanslari oluyor. Istedikleri zaman gériisme olanaklari oluyor.”, K21 “... Bazi oyunlar ¢ocuklar
arasindaki birlik ve beraberligi giiclendirdigi icin sosyal iliskilerinde gelismesini saghyor...”, K22 “...
Farkli seviyelerden ve kiiltiirlerden insanlarla etkilesim icinde olunmasi sosyal gelisimi saglayabilir...
Grup ¢alismasinin kolaylkla yapilabilmesi isbirligi duygusunun gelismesine yardimci olabilir.”, K29
“...Verilen ddevleri sosyal medya (izerinden grup 6devi yaparken sosyallesir ve kendini gelistirir...”, K35
“Grupla da etkinlik yaptigimiz igin sosyal agidan égrenci gelisiyor...” ve K34’Un “... Grup halinde
arastirma yapmayi ve iletisim kurmayi kolaylastirir...” ifadeleri konuya iliskin benzer degerlendirmeler
yaptiklarini géstermektedir. K16 ise “...Odrenciler sosyal ortamda daha rahat olabilmektedir. Ders
icerisinde katilim saglamaya ¢ekinen 6grenciler sosyal medya da daha aktif olabilmektedir...” ifadesi
ile cekingen 6grenciler icin olumlu yone dikkat cekmistir.

Sosyal riskler kategorisinde; dijital araglara bagimhliginin artmasi, 6grencilerin olumsuz
iceriklere maruz kalmasi ve ylizylze iletisim becerilerinin azalmasi kod olarak ortaya ¢ikmistir. K22’nin
“Uzun siireli kullanimlarda bagimlihiga déniisebilme potansiyeli var... asosyallige yol acabilir...” ifadesi
bagimhlik ve iletisime dikkat cekerken K17’'nin “Siire¢c tamamen bu uygulamalara kayar ve
bireysellesirse sosyal agcidan é§rencilere olumsuz yansimalari olabilir. Ogrenciye gére bu uygulamalar
kimi égrenciyi daha sosyal, bilgiye erisen, yeni yasantilar farkli insanlar taniyan bir bireye
cevirebilecekken, kimi égrenciyi ise asosyal hale getirebilir...” yénindeki aciklamasi ylzylze iletisim
becerilerinin zayiflamasi riskini ortaya koymaktadir. Ayni dogrultuda K34 “...Cok sik sosyal medyada
vakit geciren égrenci yiiz yiize iletisim kurmakta zorlanip yalnizlasabilir” ve K18'in “.. Ancak sanal
etkilesimin yiiz yiize iletisimin yerini almasi, sosyal izolasyon riskini de beraberinde getirebilir.”
ifadeleri bu gorisu desteklemektedir. K26 “... 6ngériilemeyen iceriklere maruz kalinabilir...” ve K27 “...
Mesela YouTube gibi platformlarda olumsuz manzaralar farkinda olmadan agilabilir reklam vs.”
acitklamalari da olumsuz icerik maruziyetine yonelik degerlendirmeler arasindadir.
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Bu calismada dijital araglarin egitim ve 6gretim sireclerinde kullanilmasina yonelik farkli
branslardan 6gretmenlerin gorislerinin incelenmesi amacglanmistir. TPAB cercevesinde tasarlanan
calismada 6gretmenlerin bu kapsamda teknolojik ve pedagojik bilgileri ve bu bilgi birikimini egitim
ogretimde kullanmanin etkileri yoniinde birtakim sonuclara ulasilmistir. Ulasilan sonuglara gore
teknolojik bilgi kapsaminda farkh alan bilgisine sahip 6gretmenlerin cogunlugunun haftalik ders
saatlerinin bir kisminda cesitli dijital aracglari kullandigi gorilmistir. Bu araclar; sosyal medya
araclari, 6lcme degerlendirme araclari, isbirligi araclari, icerik Gretme ve tasarim araclari, disiplin
temelli araclar ve Uretken yapay zeka aracglari olarak kategorilendirilmistir. Bu kategoriler arasinda
sosyal medya araglari brang fark etmeksizin dikkat gekici bir bicimde 6ne ¢gikmaktadir. Yaygin kullanim
alani bulan sosyal medya ortamlarinin basinda YouTube gelmekte ve onu WhatsApp, mesleki bloglar,
Pinterest ve Instagram takip etmektedir. Facebook ve X uygulamalarinin ise digerlerine gore daha az
tercih edildigi gozlenmektedir. YouTube’un egitsel amacli tercih edilmesi konusunda literatiirde
sikhkla kullanilan bir ara¢ oldugu yéniinde yer alan bulgular bu sonucu desteklemektedir (Akkaya &
Kanadli 2019; Badoni, 2020; Togay vd., 2013). Wilson’un (2015) ulastigi bulgular da YouTube'un
sinifta bir egitim kaynagl olarak degerini ortaya koymustur. Diger taraftan Feyzioglu’'nun (2016)
calismasinda, okul yoneticilerinin ve 6gretmenlerin %78.7’sinin YouTube kullandigl ve bunu sirayla
Google+, Facebook, Twitter’in takip ettigi belirlenmistir. Ogretim elemanlari ile yapilan bir calismada
da YouTube’un en cok tercih edilen arag oldugu gorilmustir (Kose, 2018). Mevcut sonuglardan farkl
olarak Facebook kullaniminin éne ¢iktigi sonuglar da bulunmaktadir. ilgili calismalarda Facebook,
Youtube, Wikipedia, Whatsapp, Twitter ve Google+ ortam ve araclarinin (Oztiirk vd., 2016), Facebook
ve WhatsApp'in en ¢ok kullanilan platformlar oldugu belirlenmistir (Kwaah, 2024). Bilisim teknolojileri
o0gretmenlerinin de Facebook, YouTube, WhatsApp ve Instagram gibi sosyal aglari egitimde siklikla
kullandiklari belirlenmistir (Tas vd., 2022). Colak’in (2019) calismasinda 6gretmenlerin en ¢ok
Whatsapp, Facebook ve Instagram’i kullandiklari, egitsel amagli kullanabilecekleri wikiler, podcastler
ve bloglari ¢ok az kullandiklari belirlenmistir. Avci (2020) ise 6gretmenlerin en fazla Instagram’i
mesleki gelisim igin kullandigl sonucuna ulasmistir. Mevcut ¢alismada Twitter’in sadece bes 6gretmen
tarafindan tercih edilmesi yoniinde ulasilan sonucun aksine Henthorn ve Cammack (2017), Twitter'in
ilkokullarda kullanimi konusunda {g¢ farkli okulda ylrittigl arastirmada sosyal medyanin hem
ogrenciler hem de ogretmenler igin iletisimi kolaylastiran yoniinii ve mesleki gelisim araci olarak
kullanilabilecegini ortaya koymustur. Yine Mercado ve Shin’in (2025) calismasinda X’in birinci,
Facebook’un ikinci sirada mesleki gelisim i¢in yararlanilan araglar oldugu belirlenmistir.

Sayfa | 540

Sosyal medya araglarindan sonra 6gretmenlerin degerlendirme araglarini 6gretimde daha ¢ok
kullandiklari gorilmektedir. Ogretmenler degerlendirme amaciyla basta Kahoot olmak (zere
Worldwall, Quizizz araglarini tercih etmektedirler. Ozellikle fen bilimleri égretmenleri Kahoot'u
kullanmaktadir. Canva icerik Uretme ve tasarim amach daha c¢ok sosyal bilgiler 6gretmenleri
tarafindan tercih edilirken GeoGebra alana 6zgii bir ara¢ olarak matematik 6gretmenleri tarafindan
kullanilmaktadir. Uretken yapay zeka araclarinin égretmenlerin sadece bir kismi tarafindan dgretim
slirecinde kullanildigi gortlmuistir. Bransa gore incelendiginde yabanci dil ve sosyal bilgiler
ogretmenleri 6ne ¢ikmaktadir. Kullanilan araglarin basinda ise ChatGPT gelmektedir. ChatGpt'nin en
cok kullanilan YZ araci oldugu bulgusu 6nceki arastirmalarca desteklenmektedir (Kurtdede-Fidan &
Kayar, 2025; Sontay vd., 2024). Egitim amacl dijital araclarin yapay zeka destekleri ise ¢ok az
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dgretmen tarafindan tercih edilmektedir. Uretken yapay zeka araglarina yénelik bu sonug yapay zeka
araglarinin 6gretimde kullanilmasi konusunda heniiz yeterli farkindaliga sahip olunmadigi bigiminde
yorumlanabilir. Yapay zeka hakkinda bir katihmcinin “... Ben gergek zekayi kullaniyorum. Yapay: ile
isim olmaz...(K10)” ifadesi de bu araglarin egitsel kullanimi konusunda 6nyargilarin olabilecegine
isaret etmektedir. Ugurlu ve Usta’nin (2025) ¢alismasinda da 6gretmenlerin YZ hakkinda sinirli bilgiye
sahip oldugu belirtilmistir. Kullanilan araglar g¢ergevesinde 6gretmenlerin daha ¢ok genel pedagojik
bilgiyi kullandiklari araclardan bahsettikleri ve teknolojik bilgiye sahip olsalar da uzmanlik alanlarina
O0zgu dijital araclar konusunda yeterli bilgiye sahip olmadigi soylenebilir. Bu da teknolojik alan
bilgisinin daha zayif olduguna isaret etmektedir.

Calismanin bir diger amaci dogrultusunda 6gretmenlerin egitim 6gretim sireclerinde dijital
araglari cesitli pedagojik amaclarla kullandiklari tespit edilmistir. Diger bir ifadeyle 6gretmenlerin
dijital araclarin 6gretim sireglerinde kullanimina yonelik pedagojik bilgiye sahip oldugu séylenebilir.
Pedagojik yeterlik, bir egitimcinin ders girisinde, ders siirecinde ve 6lgme degerlendirmede birtakim
beceriye sahip olmasini gerektirir (Kazanci Tinmaz, 2018). Bu arastirmada elde edilen alt temalar
ogretmenlerin derse hazirlik yaparken, ders girisinde, ders slrecinde, degerlendirme sireglerinde
dijital araglardan yararlandigini gostermistir. Ayrica ders disinda 6grencilerle iletisim kurmada ve
bireysel mesleki gelisim icin ilgili araclarin kullanildigi tespit edilmistir. Farkli alan bilgisine sahip
o0gretmenlerin derslerine hazirlik yaparken ders plani hazirlama, kaynak ve materyal ararken bu
araglar kullandigi ve 6zellikle fen, tirkce ve sosyal bilgiler 6gretmenlerinin ders dncesinde dijital
araclar ile derse hazirlik yaptigr gorilmustiir. Sosyal medya araglari derse hazirlanirken ve ders
slreglerinde, Uretken YZ araglari ise daha ¢ok derse hazirlanirken destek amach kullaniimaktadir.
Kurtdede-Fidan ve Kayar’'in (2025) 13 sinif 6gretmeni ile yaptigi ¢alismasinda da 6gretmenlerin YZ
araglarini daha ¢ok sunu tasarim sireglerinde kullandigi goriilmustir. YZ'nin egitime basarili bir
bicimde entegre edilmesinde pedagojik bilginin dnemi arastirmalarda vurgulanmaktadir (Aravantinos
vd., 2026).

Ogretmenler ders siirecinde dijital araglari, icerigi somutlastirma ve zenginlestirme amaciyla
tercih etmektedir. Her brans 6gretmeninin bu konuda ortak bir egilim gosterdigi soylenebilir. Yalnizca
tasarim yapma ve kodlama, bilisim 6gretmenleri ile sosyal bilgiler 6gretmenleri tarafindan dile
getirilmistir. Diger alt temalarla karsilastinildiginda ders siireci alt temasinda branslar arasinda en az
farklilasma gorilmektedir. Diger bir ifadeyle 6gretmenler alan bilgisinden bagimsiz bir bicimde dijital
araglari; derse aktif katihm saglamak, etkilesimi artirmak ve 6grenme destegi sunmak amaciyla
kullanmaktadir. Bunun da oOtesinde dijital araglarin bazi 6gretmenler tarafindan ders disinda
ogrencilerle iletisim kurma, birlikte proje gelistirme sireclerinde kullanildigi goriimistar.
Arastirmada ulasilan bu sonuglar literatlirde yer alan 6nceki arastirma sonuglari ile benzerlik
gostermektedir. Cesitli arastirmalarda ogretmenlerin mesleki ve bireysel amacgh sosyal medya
araclarini kullandiklari ortaya konulmustur (Avci, 2020; Aydogmus vd., 2023; Oztiirk vd., 2016). Sinif
ogretmenleri ile yapilan bir arastirmada katilimcilarin Storyboard, Thinklink, Chatterpix gibi cesitli
araglari kullandiklari ve boylece egitimi oyunlastirarak eglenerek 6grenme imkani olusturduklari
belirtilmistir (Kiroglu ve Glven, 2024). Tercih edilen araglar farkli olsa da kullanim amaglarinin mevcut
arastirmada ulasilan sonuca benzer oldugu sdylenebilir. Diger taraftan Tonbuloglu ve isman (2014)
tarafindan yapilan nitel bir galismada 6gretmenlerin blyik bir cogunlugu ders kapsaminda dogrudan
sosyal aglara yer vermediklerini fakat kendi alanlarina donlk faaliyetleri takip etttiklerini
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belirtmislerdir. Feyzioglu’nun (2016) calismasinda 6gretmenlerin egitim ortamlarinda kullanilmasi igin
tasarlanan sosyal medya araglarini olduk¢a az kullandiklari belirlenmistir. Yaylak (2017),
O0gretmenlerin sosyal medyanin egitsel kullaniminin faydah oldugunu diisiinmekle birlikte egitimde
kullanim duzeylerinin disik oldugunu belirlemistir. Sari’'nin (2023) 6gretmenlerle yaptigl nicel
calismada oOgretmenlerin sosyal medyayr etkin bir sekilde kullandigi fakat egitim ile ilgili
kullanimlarinin disiik oldugu tespit edilmistir.

Ogretmenlerin, sosyal medyayi alanlar ile ilgili gelismeleri takip etme ve meslektaslar ile
iletisim saglama amaciyla kullandiklari (Akkaya ve Kanadli, 2019), cevrimici 6grenme topluluklarindan
mesleki gelisim amach yararlandiklari (Mercado and Shin, 2024; Saridas ve Deniz, 2018), sosyal
medya araglarini is birligi icin kullandiklari (Cigerci, 2016; Colak, 2019; Mercado and Shin, 2024)
yonilindeki sonuclar da mevcut arastirmayi destekler niteliktedir. Prestridge’in (2019) calismasinda
bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin WhatsApp, Facebook ve Twitter’i; bilgi olusturma ve paylasma,
meslektaslarla ag olusturma amaciyla kullandigi tespit edilmistir. Mevcut calismada Facebook ve
Twitter’in az sayida 6gretmen tarafindan tercih edilmesi bu ¢alismanin sonuglarini desteklemezken
WhatsApp konusunda ulasilan sonucun desteklendigi sdylenebilir. Benzer sekilde Kwaah’in (2024)
calismasinda 6gretmenlerin meslektaslari, veliler ve 6grencilerle iletisim, mesleki gelisim ve kaynak
paylasimi gibi cesitli amaclarla sosyal medyayi kullandiklari gérGlmistlr. Schroeder ve digerleri
(2018), calismaya katilan 6gretmenlerin, egitim kaynaklari aramak ve onlari sinif ihtiyaglarina gére
uyarlamak igin Pinterest'i kullanma egiliminde oldugunu tespit etmistir. Diger sonuglara gore de
ogretmenlerin genellikle sosyal medya araglarindan ulastiklari bilgi ve materyalleri (goérsel sunular ve
videolar) Ogretim sireglerine aktarmaya calistiklari, edindikleri deneyimi derslerde kullanmanin
verimi arttirdigi, 6grencilerin ilgi ve motivasyonu yikselttigi gorilmistir. Bir diger arastirmada okul
oncesi 6gretmenlerinin gesitli etkinlikler ve farkh yontemler aramak igin, sinif 6gretmenlerinin ise
velilerle iletisim kurmak igin sosyal medya kullanmayi tercih ettigi goérilmustir (Veziroglu Celik vd.,
2018). Ozel bir okulda gérev yapan fen bilimleri égretmenlerinin WhatsApp grubunda paylastigi
mesajlari inceleyen Cansoy (2017) da paylasimlarin; alan bilgisi, pedagojik icerik bilgisi, okul igi
o0gretim uygulamalari ve duygusal destek temalarinda oldugunu belirleyerek ¢evrimici sohbet imkani
sunan bu tiir programlarin 6gretmenlerin mesleki gelisimini saglamada 6nemli bir arag olabilecegini
ortaya koymustur. Tim bu sonuglar birlikte, basta sosyal medya aracglari olmak tzere dijital araglarin
mesleki sirecglere entegre edilmeye calisildigl biciminde yorumlanabilir. Nitekim sosyal medya
gruplarinin, 6gretmenlerin informal gelisimi icin giderek daha 6nemli hale geldigi (Van Bommel vd.,
2020), destekleyici problem ¢ézme ve kaynaklarin, 6gretim deneyimlerinin ve 6rneklerin paylasildig
O0gretmen mesleki tartismalari icin alanlar sagladigi (Lantz Andersson vd., 2017) belirtiimektedir. Lu ve
digerlerinin (2024) deneysel arastirmasinda da mesleki gelisimi icin Uretken yapay zekayi kullanan
deney grubundaki 6gretmen adaylarinin hem 6gretmen 6z yeterliligi hem de (st diizey dislinme
becerileri alanlarinda kontrol grubuna goére onemli o6lciide daha yiksek puanlar aldig tespit
edilmistir.

Calismada dijital araglarin egitim ve 6gretim sireglerine bilissel, duyussal ve sosyal agidan
birtakim etkileri oldugu ve bu etkilerin kendi icinde avantaj ve riskleri barindirdigi belirlenmistir. Daha
¢ok olumlu yoénler ortaya ¢cikmis olmakla birlikte bazi olumsuz etkilerin de olabilecegi sonucuna
ulasiimistir. Bilissel etkiler agisindan bakildiginda dijital araglardan yararlanmanin en 6nemli etkisinin
dgrenmeyi kolaylastirmasi oldugu belirlenmistir. Ogretmenler dijital araglarin birden fazla duyu

Kazanci Tinmaz, A. ve Dogan, F. (2026). Dijital araglarin 68retim sireglerine etkisi: Teknolojik pedagojik alan
bilgisi cercevesinde 6gretmen gorislerinin incelenmesi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 17(1), 513-553.
DOI. 10.51460/baebd.1704987



Sayfa | 543

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

o < S S
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2026), 17 (1), 513-553. O & PR O
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2026), 17 (1), 513-553. sl 2 é ‘, j
Arastirma Makalesi / Research Paper ees 9 g muinTiesz (¢

organina hitap etmesi sebebi ile uyaran cesitliligi sagladigi ve gorsellerle ders iceriginin daha kolay
anlasildig yonunde fikir birligi icerisindedirler. Bunun yaninda dijital araglarin 6gretim siireglerinde
kullanilmasinin konuya dikkat cekmeyi kolaylastirdigi, zengin ve giincel dijital icerige erisim kolaylig
sagladigl, bireysel 6grenme farkliliklarini azaltmaya yardimci oldugu, 6grencilerin problem ¢ézme
becerisini, yaraticiligini ve dijital becerilerinin gelisimini destekledigi gorilmustlr. Duyussal etkiler
kapsaminda O6grenme motivasyonunun artmasi basi cekerken 6grencilerin 6z yeterlik algilarinin
gelisimi de 6nemli diizeyde dile getirilmistir. Ayrica sosyal etkiler agisindan da 6grencilerin ishirligi ve
iletisim becerilerinin gelisimi 6ne ¢ikmistir. Bunun yaninda derse katilmakta zorlanan 6grencilerin
derse katilmasinin kolaylasmasi da bazi 6gretmenlerin gorisleri arasindadir.

Bilissel, duyussal ve sosyal etkilerin olumlu yonleri kapsaminda ulasilan bu sonugclarin 6nceki
arastirma sonugclari tarafindan desteklendigi séylenebilir. Huang’in (2022) ingilizce 6gretiminde
yaptigl calismada bilgi iletisim teknolojisinin egitime entegre edilmesinin 6gretim verimliligini buyik
Olclde artirabilecegi belirtilmistir. Ma ve Zhong’un (2025) meta analiz ¢calismasinda; tretken YZ’'nin,
genel 6grenme sonuglarinda bilissel ve yeterlik boyutlarinda daha belirgin, duyussal boyutta orta
diizeyde anlamli olumlu etkiye sahip oldugu ve 6zellikle, matematik, fen bilimleri ve beseri bilimlerde
en yiksek olumlu etkiyi gosterdigi tespit edilmistir. Bir baska meta analiz calismasinda da liretken
YZ'nin, 6grencilerin 6grenme ciktilar Gzerinde anlamli olmakla birlikte kigik bir etkiye sahip oldugu
belirlenmistir (Zhu vd., 2025). Achuthan (2025) meta analiz ¢alismasinda yapay zekanin bilissel,
motivasyonel ve yansitici sireglerde 6grencilerin 6z diizenleyici ve ve 6z yonelimli kapasitelerini
anlamli bir sekilde artiran uyarlanabilir destek sagladigini tespit etmistir. ilkokul matematik
Ogretiminde YZ destekli ara¢ kullanimini arastiran Tekin ve Cigerci'nin (2025) ¢alismasinda da bu
araglarla  6grencilerin  motivasyonunun arttigl, bireysellestirilmis  6gretimin  desteklendigi
belirlenmistir. Alneyadi ve Wardat’in (2024) deneysel arastirmasinda 12. Sinif 6grencilerinin Kuantum
Teorisi dersindeki basarisinda Chatbot uygulamalarinin etkisini incelenmis ve 6grencilerin son test
puanlarinda bilme, uygulama ve akil yiiriitme alt becerilerinde dnemli bir iyilesme tespit edilmistir.
Bir diger arastirma sonucu, Web 2.0 teknolojilerinin akademik performansa etkisinin pozitif ve orta
dizeyde oldugunu gostermektedir (Erglil Sénmez ve Cakir, 2021). Cigerci (2016), 6gretmenlerin
egitsel sosyal ag sitelerinin 6grenme ve O0gretme yontemleri agisindan kendilerine farkh bilgileri
sundugu gorisiinde olduklarini ortaya koymustur. Bir baska ¢alismada sosyal medyanin bilgi edinme
ve kaynak bulma konusunda destekleyici oldugu belirtilmistir (Sahin ve Ustiiner, 2018). Bilisim
Teknolojileri 6gretmenleri; egitimde sosyal aglarin kullaniminin yararh oldugunu, 6gretmenin 6grenci
ve velilerle iletisimi sagladigi, is birligini ile kaynak ve materyal paylasimini kolaylastirdigini
disinmektedirler (Tas vd, 2022). Mentese (2013) sosyal medya araglarinin egitimde kullanilmasinin;
sunulan egitim kalitesini artirdigi, ders ortamini zenginlestirdigi, materyallere erisimi kolaylastirdigi,
O0grenci motivasyonunu yukselttigi sonucuna ulasmistir. Giincel bir calismada Youtube’u matematik
o6grenmede kullanmanin matematik merakini olumlu etkiledigi belirlenmistir (Arslan, 2024). Kog¢oglu
(2019) da sosyal bilgiler 6gretmenlerinin derslerde sosyal aglari kullanmanin dikkati canh tuttugu,
motivasyonu artirdigi yoniinde tespitte bulunmustur. Benzer sekilde Yaylak ve inan (2018), sosyal
medyada yapilan paylasimlardan derste 6rnekler sunulmasinin derse ilgiyi artirdigini ve ayrica sosyal
aglarin 6gretmen — 6grenci iletisimini gelistirilebilecegini ifade etmistir. Lise 6grencileri ile yapilan bir
¢alismada sosyal medyadaki etkilesimlerin iliskileri glglendirdigi, sinif atmosferini iyilestirdigi ve
dgrenme siirecine aktif katihmi artirdigi tespit edilmistir (Kasperski and Blau, 2020). Universite
ogrencileri ile yapilan deneysel bir calismada geleneksel 6gretim araglarinin sosyal medya araglarinin
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kullanildig1 gruba gore; davranigsal, sosyal, bilissel ve duygusal katilimlari ve 6grenme ciktilarini
ivilestirmedigi tespit edilmistir (Yu vd., 2022). Bunun yaninda Web 2.0 araglarinin derste
kullanilmasinin 6grencilerin tutumlarina olumlu etki ettigini (Akbaba ve Ertas-Kili¢, 2022; Gilrleroglu
ve Yildirim, 2022), sosyal bilgiler dersinde akademik basariya katki sagladigini (Kirirml ve Demirezen,
2022) belirleyen g¢alismalar bulunmaktadir. Cetinkaya’nin (2017) 10. Sinif 6grencileri ile yaptig
deneysel calismasinda WhatsApp kullanarak geleneksel sinif ortamini desteklemenin basariyi
artirmada daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Ogretim sireclerinde dijital araglarin olasi bilissel riskleri konusunda dikkat daginikligi éne
cikarken zaman kaybina yol acma, ylzeysel 6grenme, yaniltici bilgiye maruziyet ve yaraticilig
kisitlama dijital araglarin olasi riskleri arasinda ortaya c¢cikmistir. Duyussal riskler ise sosyal medya
Uzerinden bilgiye erisimin kolayliginin 6grencilerin okula ilgisini azaltmasi sebebi ile okulda
o0grenmeye yonelik olumsuz tutum gelismesi ve sanal zorbaliktir. Dijital araglara bagimhhiginin
artmasi, olumsuz iceriklere maruziyet ve ylizylze iletisim becerilerinin azalmasi sosyal riskler altinda
toplanmistir. Kendi icinde karsilastirma yapildiginda bilissel avantaj ve risklerin duyussal ve sosyale
gore daha ¢ok 6ne c¢iktigl sdylenebilir. Calismada belirlenen bu olumsuz etkilere paralel olarak Sahin
ve Ustiiner'in (2018) calismasinda sosyal medyanin; zaman kaybi ve bagimliliga sebebiyet vermesi
olumsuzluklar arasinda gosterilmistir. Kimya 6gretmen adaylari, Web 2.0 araclarini kimya dersinde
kullanmanin 6grenmeyi kolaylastiracagini diisinmekle birlikte yanlis kavramaya sebebiyet verme gibi
olasi bir dezavantaji dile getirmislerdir (Sen, 2025). Bir baska ¢alismada sosyal paylasim sitelerinin
asirt ve uygunsuz kullaniminin lise 6grencilerinin akademik basarisina zarar verdigi saptanmistir
(Astatke vd., 2021). Kinmli ve Demirezen (2022) de Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 teknolojilerini
kullanmanin sosyal iliskilere zarar verdigi, bagimhliga sebep oldugu gibi dezavantajlarindan
bahsetmistir. Bir baska arastirmanin sonuglari da, sosyal medyanin isbirlik¢i 6grenmeyi ve 6grenme
kaynaklarina erisimi desteklemek igin kullanilabilecegini ancak asiri kullanildiginda dikkat dagitma ve
zayif akademik performans kaynagi da olabilecegini gostermistir (Timung vd., 2024). Devi ve digerleri
(2019), ogrencilerin sosyal medyayl dizenli olarak kullanmalarinin yiiz yize iletisim kurma
yeteneklerini zayiflatacagini dile getirmektedir. Bunun yaninda Web 2.0 araglarini ilkokul fen bilimleri
dersinde kullanmanin 6grenci motivasyon ve tutumunda bir etkisi olmadigini (Eren, 2023) tespit eden
¢alismalar da bulunmaktadir. Buna paralel olarak YZ konulu arastirmalar da 6grenme siirecinin bu
araglarin kullanimi ile daha az sosyal hale gelme riskinden bahsetmektedirler (Pisica vd., 2023; Ugurlu
ve Usta, 2025). YZ araglarinin 6grencilerin elestirel diisinme becerisine zarar verdigi belirtilmektedir
(Borisov and Stoyanova, 2024). Costa ve Murphy’nin (2025) egitimde YZ kullanimina yaptigi elestirel
degerlendirmede, yapay zekanin ile 6grenme sireglerinin basitlestiriimesinin, bireyin 6grenmeye
katilimini yabancilastirma olasiliginin yiiksek oldugu vurgulanmaktadir. Kim ve Adlof'un (2023)
belirttigi Gzere yapilandirmaci bir 68renme ortaminda 6grencilerin etkili 6grenimini gelistirmek icin YZ
araclari bir amactan ziyade bir ara¢ olarak gorilmelidir. Bu dogrultuda egitim sireclerinde dijital
araclardan yararlanma sirecinde olasi risklerin g6z 6nlinde bulundurulmasi gerektigi gorilmektedir.
Gerek arastirma sonuglari gerek ilgili literatlirde yer alan destekleyici sonuclara gore egitimde dijital
araglardan yararlanmanin ders o6zellikleri ile 6grenci 6zelliklerinden etkilendigi gibi bu faktorleri
dikkate alabilen ve etkili ders planlamasi yapabilen 6gretmen 06zelliklerinden de etkilendigi
soylenebilir.
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Sonug ve Oneriler

Bu arastirmaya farkh branslardan 6gretmenler dahil edilerek TPAB modelinin icerik bilgisi
boyutu 6rneklem diizeyinde temsil edilmistir. Teknolojik bilgi temasi, 6gretmenlerin dijital araclar
secme ve kullanma, pedagojik bilgi temasi ise bu araglari 6gretim slrecine entegre etme bicimlerini
ortaya koymak (zere olusturulmustur. TPAB modelinin Ucli yapisi 6gretmenlerin, teknoloji ve
pedagojiyi brans temelli alan bilgisi ile bitlinlestirme durumlarini inceleme firsati sunmustur. Ulasilan
sonuclara gore O0gretmenlerin, egitim 6gretimde kullandigl dijital araclar cercevesinde teknolojik
bilgiye ve pedagojik bilgiye sahip olduklari sdylenebilir. Ogretmenlerin dijital ara¢ kullanimlari
Ozellikle ders siirecinde branslara gore belirgin bir farklilk gostermemektedir. Bu da dijital araglarin
brans Ustl pedagojik islevleri oldugunu gostermektedir. Diger taraftan sonuclar, dijital araclarin
O0gretmenler tarafindan gerek sinif icinde 6gretim silreglerinde gerek mesleki gelisim icin bir arag
olarak kullanildigini géstermektedir. Ogretmenler 6zellikle sosyal medya araclarini mesleki gelisimleri
kapsaminda hem giincel bilgileri takip etmek hem de meslektaslariyla iletisim halinde kalmak igin
kullanmaktadir. Her branstan 6gretmenin kendi alaniyla ilgili sosyal medyada bulunan topluluklar
takip etmesi, dijital aglari bir mesleki gelisim araci olarak gérdikleri biciminde yorumlanabilir. Buna
gore Ozellikle sosyal medya araclarinin 6gretmenlik mesleginde sirekli 6grenme kiltlrind
destekledigi belirtilebilir. Bununla birlikte YZ araclarini kullanma konusunda 6gretmenlerin daha
temkinli hareket ettikleri soylenebilir. Egitim slreclerinde dijital araglari kullanmanin bilissel basta
olmak Uzere duyussal ve sosyal katkilari bulunmaktadir. Bununla birlikte her ¢ boyutta birtakim
riskler de s6z konusudur. Bu da egitimde dijital araglarin kullaniminda bilingli olmanin 6nemine isaret
etmektedir. Sonuclar biitin olarak degerlendirildiginde egitim slreclerini etkileyen dijital araglarin
amag¢ odakli kullaniminin 6nemli oldugu ve 6gretmenlerin sahip olduklari teknoloik ve pedagojik
bilgilerin bu araglardan saglanan verimi etkiledigi séylenebilir.
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Arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda bazi 6nerilerde bulunulabilir:

e Dijital araclarin egitim ve 6gretime olumlu etkileri dikate alindiginda 6gretmenlerin bu araglardan
daha cok yararlanmalari ve 6grencilerin de kullanimlarinin tesvik edilmesinin gerekli oldugu
soylenebilir. Bu kapsamda o6gretmenlerin dijital araglari etkili kullanabilmeleri i¢in okul
yonetimleri tesvik edici olmali ve bu konuda destek saglamalidir. Bu kapsamda zliimre isbirlikleri
artirilmalidir.

e Tum dijital araglarin egitim ve 0Ogretimde amag odakh kullaniminin yayginlastiriimasi igin
okullarda hem 6grenciler hem de 6gretmenler icin yonlendirici ve egitici projeler yapilmasi
Onerilmektedir.

e Arastirmada sosyal medya araclarinin egitsel kullanimi 6ne ¢ikarken YZ teknolojilerinden sinirli
bicimde vyararlanilmasi sebebi ile 6gretmenlerin YZ araglarindan nasil yararlanacaklarini
o0grenebilmeleri icin egitimler diizenlenmelidir. Yine sinirli kullanimdan 6tiri 6gretmenlerin
degerlendirme araglarini, isbirligi araglarini, icerik Gretme ve tasarim araglarini kullanmalari tesvik
edilebilir. Brans 6zelinde dijital araglarin ve 6zellikle YZ araglarinin kullanimina yonelik kilavuzlar
olusturulmali ve belirli araliklarla glincellenmesine 6nem verilmelidir.

e Dijital araglarin ders disi etkilesimde kullanilmasinin sinirl olmasindan dolayr 6gretmenlere
ogrencilerinin dahil olabilecegi 6grenme topluluklari olusturmalari énerilebilir.

e Olumsuz etkiler kapsaminda en sik dile getirilen gortslin dikkat daginikhigr olmasindan dolayi
dijital araglarin kullaniminda siireye dikkat edilmesi 6nerilmektedir.

Kazanci Tinmaz, A. ve Dogan, F. (2026). Dijital araglarin 68retim sireglerine etkisi: Teknolojik pedagojik alan

bilgisi cercevesinde 6gretmen gorislerinin incelenmesi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 17(1), 513-553.
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e Arastirmacilara yonelik olarak farkli dijital araglarin egitim 6gretime etkilerinin test edildigi
deneysel calismalar uygulayicilarin ve 6grencilerin farkindaligini artirmaya fayda saglayacaktir.
e Bu calismada TPAB cercevesinin (ic boyutu temel alinmistir. Gelecek arastirmalarda diger

boyutlara gére daha detayli bulgular ortaya konulabilir.
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EK1: Katiimcilarin demografik 6zellikleri
Katiimcilar ~ Cinsiyet  Yas Ogrenim Brangs Mesleki Deneyim (yil)
K1 Kadin 25 Lisans Sinif Ogretmeni 1
K2 Kadin 25 Lisans Felsefe Ogretmeni 1
K3 Kadin 32 Lisans Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni 9
K4 Kadin 37 Lisans ingilizce Ogretmeni 12
K5 Kadin 34 Lisans Almanca Ogretmeni
K6 Kadin 34 Yiiksek Lisans Fen Bilimleri Ogretmeni
K7 Kadin 34 Lisans Almanca Ogretmeni 7
K8 Kadin 35 Lisans Tirkge Ogretmeni 10
K9 Kadin 26 Lisans Fen Bilimleri Ogretmeni 3
K10 Erkek 58 Lisans Fen Bilimleri Ogretmeni 32
K11 Kadin 33 Lisans Tiirkge Ogretmeni 11
K12 Erkek 29 Lisans Matematik Ogretmeni 3
K13 Erkek 37 Lisans Sinif Ogretmeni 13
K14 Kadin 37 Lisans Matematik Ogretmeni 13
K15 Erkek 44 Lisans Matematik Ogretmeni 22
K16 Erkek 44 Doktora Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni 18
K17 Erkek 42 Yiksek Lisans Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni 17
K18 Kadin 34 Lisans ingilizce Ogretmeni 11
K19 Kadin 38 Yiksek Lisans Sinif 6gretmeni 14
K20 Kadin 35 Lisans Sinif Ogretmeni 12
K21 Kadin 42 Lisans Fen Bilimleri Ogretmeni 17
K22 Erkek 44 Yiksek Lisans Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni 22
K23 Kadin 46 Lisans Sinif 6gretmeni 24
K24 Erkek 36 Lisans Tiirkge Ogretmeni 15
K25 Kadin 42 Lisans Ingilizce Ogretmeni 18
K26 Kadin 46 Lisans Tiirkce Ogretmeni 20
K27 Kadin 47 Lisans Din Kiiltiird ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni 15
K28 Kadin 28 Lisans Tiirkce Ogretmeni 4
K29 Kadin 42 Lisans Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni 19
K30 Kadin 36 Lisans Almanca Ogretmeni 9
K31 Kadin 45 Lisans Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni 23
K32 Kadin 29 Lisans Felsefe Ogretmeni 4
K33 Kadin 45 Lisans Matematik Ogretmeni 20
K34 Kadin 28 Lisans Felsefe Ogretmeni 4
K35 Kadin 38 Lisans Almanca Ogretmeni 15
K36 Kadin 29 Lisans Ingilizce Ogretmeni 4
K37 Kadin 40 Lisans Matematik Ogretmeni 17
K38 Kadin 46 Lisans Ingilizce Ogretmeni 23
K39 Kadin 26 Lisans Matematik Ogretmeni 3
K40 Erkek 36 Lisans Sosyal Bilgiler Ogretmeni 12
K41 Erkek 38 Lisans Sosyal Bilgiler Ogretmeni 13
K42 Kadin 40 Lisans Sosyal Bilgiler Ogretmeni 13
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