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oz

Yapay zeka ve dijitallesme, bireyin, gruplarin ve toplumun hem gézetim pratiklerini hem de
mahremiyet algisini doniistiirmiistiir. Sinema ise bu doniisiimiin elestirel bir yaklasimla
sunuldugu alan olarak 6ne ¢ikmustir. Gozetim toplumunun yiikselisiyle birlikte teknolojik
paranoya da sinemada sikga iglenen temalardan biri haline gelmistir. Bu noktadan hareketle
yapilan ¢aligmada, filmler lizerinden sinemada dijital gozetim unsurunun ve buna bagli olarak
ortaya cikan teknolojik paranoya temsillerinin analiz edilmesi amaglanmistir. Calismada
ayrica karakterlerin, senaryonun, diyaloglarin ve filme dair diger unsurlarin dijital gézetime
ve teknolojik paranoyaya nasil hizmet ettigini de ortaya ¢ikarmak hedeflenmektedir. Calisma
kapsaminda yapilan aragtirmada The Circle (2017) filmi ele alinmugtir. Nitel arastirma
yonteminin kullanildigi arastirmada, filmi analiz etmek i¢in Norman Fairclough’un
tanimlama, yorumlama ve agiklama olmak {izere li¢ agsamadan olusan elestirel sdylem analizi
yontemi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, filmde yer alan yapay zeka
destekli sistemler seffaflik adi altinda bireyin mahremiyetini yok etmekte ve bireyde
giivensizlik, kaygi ve yabancilasma duygularini tetiklemektedir. Ayrica bireylerin siirekli
gdzetlenmesi nedeniyle ortaya ¢ikan teknolojik paranoya hem bireysel hem de toplumsal
diizeyde bir erozyona yol agmaktadir.
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ABSTRACT

Artificial intelligence and digitalization have transformed both surveillance practices and the
perception of privacy of individuals, groups and society. Cinema has come to the fore as a
field where this transformation is presented with a critical approach. With the rise of the
surveillance society, technological paranoia has also become one of the most common themes
in cinema. From this point of view, this study aims to analyze the element of digital
surveillance in cinema and the technological paranoia representations that emerge
accordingly. The study also aims to reveal how characters, script, dialogues and other
elements of the film serve digital surveillance and technological paranoia. In the research
conducted within the scope of the study, The Circle (2017) was analyzed. In this qualitative
research, Norman Fairclough’s critical discourse analysis method, which consists of three
stages: description, interpretation and explanation, was used to analyze the film. According
to the results obtained from the research, the artificial intelligence-supported systems in the
movie destroy the privacy of the individual in the name of transparency and trigger feelings
of insecurity, anxiety and alienation in the individual. In addition, the technological paranoia
caused by the constant surveillance of individuals leads to erosion at both individual and
social levels.
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1. Giris
Yapay zeka teknolojisinin giindelik yasam pratiklerini doniistiirdiigii dijimodern ¢agda (Kirby, 2009),
insanlarin siirekli ve farkli dijital cihazlar/ortamlar araciligiyla gozetlendigi yeni bir toplumsal diizen ortaya
¢ikmistir. Bu durum, yalnizca teknolojik bir doniigiimii ifade etmemekte, aynt zamanda insanlarin mahremiyet
algisini, davranig bigimlerini ve kamusal alana katilimini da degistiren bir siireci beraberinde getirmektedir.
Abartilt gurur, kusku, sanri, giivensizlik ve bencillikle kendini gdsteren bir ruh hastaligi olarak (TDK, 2025)
ifade edilen paranoya, kisinin bagkasi tarafindan kotiilik gorecegine dair bir diisiince igerigidir. Bu genel
paranoya cercevesinde, teknolojik paranoya, bireyin ya da toplumun, yapay zekd, internet ve gdzetim
teknolojileri araciliiyla kontrol edilecegi, 6zel hayatinin ihlal edilecegi, manipiile edilecegi veya takip
edilecegi yoniinde duydugu kaygi ve korkuyu ifade eder. Bu kapsamda, yapay zeka destekli dijital gozetim,
birey ve toplum diizeyinde teknolojik paranoya kavraminin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Bu kavram,
modernist ve distopik edebiyatta, teknolojinin birey ve toplum iizerindeki denetleyici etkilerine dair korkular1
tamimlamak icin kullamlmistir. Ornegin, Moses (2021, s. 176), modernist yazarlarim, radyo ve fonograf gibi
yeni medya teknolojilerinin insan-makine sinirlarini bulaniklagtirarak teknolojik bir paranoya bigimi yarattigini
One siirer. Benzer sekilde, Barut (2021, s. 115-116, 120-123), Philip K. Dick’in Karanlig: Taramak (A Scanner
Darkly) romaninda, hologram tarayicilar ve karma elbise gibi gozetim teknolojilerinin, uyusturucu bagimlilig:
ve totaliter politikalarla birleserek distopik bir toplumda paranoya ve yabancilagsmay1 nasil koriikledigini analiz
eder. Dick’in eserinde, bu teknolojiler, bireylerin gerceklik algisim1 bozarak kimlik karmasasi ve giivensizlik
duygularint pekistirir; 6rnegin, ana karakter Bob Arctor’un, karma elbise nedeniyle kendi kimligini
sorgulamasi ve kendisini hologram tarayicilarla takip etmesi, teknolojik paranoyanin bireysel ve toplumsal
etkilerini garpici bir sekilde ortaya koyar.
Teknolojik paranoya, gézetim kapitalizmi ¢aginda bireyde ve toplumda artan psikolojik gerilimi tanimlayan
6nemli bir kavram olarak dne ¢ikmaktadir (Zuboff, 2019). Bu gerilim, akilli cihazlar, sosyal medya platformlari
ve algoritmik veri igleme sistemlerinin bireyin davranislarini, diisiincelerini ve duygularini siirekli kayit altina
almasiyla giiclenmekte, kolektif bir paranoya atmosferi yaratmaktadir (O’Neil, 2016). Sinema, bu teknolojik
ve sosyokiiltiirel doniisiimiin hem bir yansimasi hem de elestirisi olarak, yapay zeka ve gdzetim teknolojilerinin
birey iizerindeki etkilerini carpici bir sekilde gorsellestirmektedir. Ornegin, 2020 yili sonrasinda yirminin
Uzerinde yapay zekd temali film gosterime girmis ve ozellikle bilim kurgu tiirii aracihigiyla izleyiciye bu
distopik gercekligi sorgulama imkani sunmustur (Goral, 2021). The Circle (2017) filmi, bu baglamda dikkat
¢ekici bir 6rnek olarak one ¢ikmaktadir. Film, bireyin yasaminin her aninin seffaflik adi altinda izlenebilir hale
geldigi bir diinyayr sunarken, mahremiyetin nasil sistematik bigimde ortadan kaldirildigint ve teknolojik
ilerlemenin nasil bir denetim aracina doniistiiglinii ortaya koymaktadir.
Bu ¢aligmada, The Circle filmi (zerinden dijital gdzetim ve teknolojik paranoya temsilleri, Norman
Fairclough’un Elestirel Soylem Analizi yontemiyle ¢oziimlenerek incelenmis ve yapay zeka ¢aginda bireyin
kargilagtig1 yeni gdzetim unsurlarinin ve yaratilan teknolojik paranoyanin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.
Calismada yapay zeka ile sinema arasindaki iligki ele alinirken, filmin iiretim 6ncesi, tiretim siireci ve {iretim
sonrasi agamalarinda yapay zeka teknolojilerinin teknik kullanimlarina degil, yapay zekanin sinema filmlerinde
nasil temsil edildigine odaklanilmigtir. Bu noktada, yapay zekanin 6zellikle gézetim ve teknolojik paranoya
ekseninde filmlerde nasil sunuldugu incelenmistir. Teknolojik ilerlemenin toplumsal kontrol mekanizmalartyla
nasil i¢ ige gegtigini ve sinemanin bu siirece dair nasil elestirel bir séylem iirettigini analiz etme ihtiyaci, bu
¢alismanin temel arastirma problemini olusturmustur. Calismanin temel varsayimi ise, dijital gézetim ve yapay
zekd temelli teknolojilerin, sinema aracilifiyla yalnizca teknik bir gelisme olarak degil, ayn1 zamanda

bireylerin mahremiyetini tehdit eden ve teknolojik paranoyayi besleyen ideolojik bir yapt olarak temsil
edildigidir.

2. Literatiir Taramasi

Teknoloji alaninda yasanan devrim, insan hayatina bir¢ok yeni olanak sunmustur. Bilgi ¢cag1 ya da dijjital ¢ag
olarak adlandirilan 21. yiizyil ise arag, yontem, siire¢ ve ortam noktasinda bu olanaklarin en iist seviyeye
ulastig1 donem olmustur. Bu donemde artik insan yasami hi¢ olmadigi kadar ¢ok dijital ortama uyum saglamais,
internet ve sosyal paylagim aglar1 gibi dijital/sanal ortamlar iletisim siirecinde merkezi bir konuma yerlesmistir.
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Bununla beraber sadece iletisim degil, saglik, kiiltiir, spor, siyaset, aligverig ve sanat gibi bir¢cok alan da bu
dijital doniistimden etkilenmis ve bu ortama uyum saglamistir (Ercan, 2019, s. 213).

S6z konusu bilisim ve dijital iletisim diizeni, elektronik aygitlarin birbirleriyle etkilesim kurabildigi fiziksel bir
altyapinin olugsmasini saglamaktadir. Bu altyap1 her ne kadar insan miidahalesiyle insa edilse de, asli itibariyle
insanlarin yogun zaman ve emek gerektiren ya da insan kapasitesini asan gorevlerin yerine getirilmesini
amaglamaktadir. Bu amaca yonelik ¢abalarin baglangi¢ noktasinda ise yapay zeka arastirmalar yer almaktadir
(Anadolu, 2019, s. 41).

Oyle ki Erdem’in (2021) de dedigi gibi, insanlarla makinelerin arasinda gergeklesen iletisim ve etkilesimin
bugiin ulastig1 nokta, insanlarin yerine diislinebilen ve farkli alanlarda gesitli faaliyetleri gergeklestirebilen
yapay zekay: isaret etmektedir. Mikro diizeyden makro diizeye kadar toplumsal yapiyr doniistiirme
potansiyeline sahip yiiksek teknolojiler arasinda yer alan yapay zeka, “stiper akilli toplum” olarak ifade edilen
Toplum 5.0 paradigmasinin temel bilesenlerinden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Yapay zeka ¢ogunlukla “insan diizeyinde zeka” ifadesiyle agiklansa da bu alandaki ontolojik tartigmalar aslen
yapay zekanm “insan diizeyinde bir zihin” tasiyip tasiyamayacagi sorusu etrafinda sekillenmektedir. Ciinkii
zihin kavrami, irade, benlik, biling ve akil yiiriitme gibi pek ¢ok temel unsuru kapsayan bir yapi olarak
degerlendirilmektedir (Dogan, 2023, s. 322). Bu asamada Nilsson (1998), yapay zekayi, bir makinenin akill
davranislar sergileyebilmesi olarak agiklamaktadir. Yapay zek4, insana 6zgii oldugu kabul edilen akil yiiriitme,
algilama, iletisim kurma, gegmis deneyimlerden 6grenme ve karmagik durumlara ¢6ziim iiretme gibi zihinsel
stirecleri yerine getirebilen bilgisayar sistemleri ya da bilgisayar destekli makinalar olarak ifade edilmektedir.
[lk olarak 1956 yilinda birkag bilgisayar miihendisinin yaptig1 konferansta dile getirilen yapay zeka kavramu,
teknolojik ve sosyolojik agidan insanlik tarihi i¢in bir kirilma noktasi yaratmistir (Celebi & Giintekin, 2020, s.
45). Ciinkii bu tarihten itibaren miihendisler, fizyologlar, psikologlar, biyologlar, nérologlar ve iletisimsel
yetiler iizerine ¢alisan uzmanlar, insan davraniglarindaki beyin iglevlerini inceleyen ve bu tiir davranislar
sergileyebilecek aygitlarin gelistirilmesine yonelik sistematik aragtirmalar yapmaya baslamislardir (Giiney &
Yavuz, 2020, s. 417). Yapay zek& alaninda galigmalar yapan uzmanlar bu tarihlerde bilgisayarlara bazi bilissel
gorevleri yaptirmayr amaglamig ve insan zihninin yapabildigi bircok yetiyi simule edebilen tasarimlar
gelistirilmeye ¢aligsmistir. Bunun ardindan matematik probleminin ¢éziilmesi, sozlii ve yazili dilin anlagilmast,
goriintiilerin taninmasi gibi ¢esitli gorevleri listlenebilen algoritmalar hayata gegirilmistir (Karabulut, 2021, s.
1522).

Yirmi birinci ylizyila gelindiginde ise artik yapay zeka teknolojisi basit problemleri ¢ézmenin tesinde hem
teknolojik alani hem de hayat alanin1 domine eden bir yapiya biirinmiistiir. Kuskusuz yapay zeka hukuk,
ticaret, sanat, iletisim, saglik gibi bir¢ok alanda 6nemli yeniliklerin ve kolayliklarin dogmasina imkan
saglamistir.

Yapay zeka saglamis oldugu bu imkanlarin haricinde insan hayatinda olumsuz durumlarin dogmasina da neden
olmustur. Oyle ki, yapay zeka, sanatcilarin ya da yazarlarin eserlerinin izinsiz kullanilmas1, ényargi, ayrimeilik,
is giicii kaybi, siber giivenlik tehdidi, haliisinasyon gérme ve yaratict diigiinceyi koreltme gibi olumsuz
durumlari da beraberinde getirmistir. Yapay zekanin s6z konusu zararlarindan bir tanesi de kuskusuz insanlarin
hem bireysel hem de Kitlesel olarak yapay zeka teknolojileri vasitasiyla gézetlenmesi ve beraberinde denetim
altina alinmasidir.

Asli itibariyle gozetim, insanlik tarihinin en eski donemlerinden itibaren bir denetim aract olarak varligini
siirdiirmiistiir. Insanlar, kendilerine hilkkmeden otoriteler tarafindan farkli amaclarla ve gesitli yontemlerle
gozetlenmisglerdir. Ancak modern dénemde gézetim uygulamalari dnemli bir doniisiim geg¢irmistir. Hem bireyi
hem de toplumu izleme faaliyeti artik ¢ok daha kapsamli bir boyuta taginmis ve elektronik araglarla
gerceklestirilir hale gelmistir. Teknolojik imkanlarin gelismesiyle birlikte, gdzetim neredeyse tiim bireyleri
kapsayacak ve siirekli takip edebilecek bir diizeye ulagmigtir (Kalaman, 2019, s. 577). Bauman ve Lyon (2013)
bu gozetimi, takip etme, sistemli olarak izleme, kontrol altina alma ve gozetleme seklinde tanimlamig, Giddens
ise bireyin ve toplumun davranislarinin bunlar iizerinde otorite kuran siyasi erkler, ticari faaliyet gosteren
sirketler ve fisleme yapmak icin gbzetleyen kurumlar tarafindan dogrudan izlenilmesi olarak ele almistir.
Gilinitimiizde bu gozetim, ¢ok farkli bicimlerde gerceklestirilmektedir. Kredi kartiyla yapilan aligveriglerden,
ziyaret edilen internet sitelerine, pasaport kontrollerinden giivenlik kameralarina kadar birgok sistem insanlari
siirekli olarak izlemektedir (Parcal, 2018, s. 6). Internet vasitasiyla gerceklestirilen dijital gdzetim ise
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beraberinde, baski, gii¢, kontrol ve denetim anlaminda kiiresel 6lgekte dijital bir gdzetim toplumunu getirmistir
(Gurdal, 2021, s. 426).

Dijital ortamlarda insanlarin kendi rizalariyla paylastigi ya da bu ortamlarda gerceklestirdikleri eylemler de
dijital devasa gdzetimi miimkiin kilan unsurlar olmaktadir. Oyle ki insanlarin sosyal paylasim aglaridaki
profilleri, sanal aglardaki paylagimlari, begenileri, yorumlari, ¢evrimigi aligverisleri yani kisaca dijital ayak
izleri gdzetim toplumuna veri sunmaktadir. insanlarin dijital kimlikleri vasitasiyla gergeklestirdikleri paylasim
ve bilgiler, gbzetim mekanizmalarinin gliclenmesine hizmet etmektedir. Bilgilerin goniillii ifsasinin haricinde
ticari sirketler ve markalar da hedefkitleye daha kolay ve ucuz sekilde erismek ve daha fazla kazang elde etmek
i¢in gdzetim uygulamalarini daha siirekli ve kapsamli hale getirmektedir (Sezer & Ozgen, 2025, s. 54; Kavut,
2023, s. 23; Coskun, 2023, s. 70). Bu acidan ele alindiginda gerek ticari sirketlerin gerekse de sosyal ag
platformlarinin isleyiginde gézetimin merkezi bir yer tuttugu goriilmektedir. Bireylerin ¢evrimici etkilesimleri
ve dijital faaliyetleri, diinya genelinde sayica sinirlt olan biiyiik platform sirketlerinin ekonomik kazanglarini
artirmalarina hizmet etmektedir. Bu agsamada, s6z konusu platformlarin ve markalarin, dijital gézetim toplumu
anlayisinin en 6nemli araglarindan biri haline geldigini s6ylemek miimkiindiir (Askin, 2022, s. 275).

Sonug olarak, dijital iletisim teknolojilerinin 6zellikle de yapay zekanin yayginlagmasiyla birlikte, klasik
panoptikon modelinin ulusal 6l¢ekte, merkeziyetci ve azinligin gogunlugu baski ve zorlama yoluyla denetledigi
yapisinda 6nemli bir doniigiim yasanmistir. Bu yeni donemde ortaya ¢ikan katoptikon modeli, gdzetimi daha
yatay ve esitlik¢i bir zemine oturtmakta, herkesin herkesi izleyebildigi bir yap:1 sunarak panoptikondan
(Foucault, 1992) ayrilmaktadir. Benzer sekilde, sinoptikon ve omniptikon (Rosen, 2004) gibi kavramlar da
bireylerin rizasina dayali, haz ve eglence temelli gozetim bigimlerini tanimlamakta ve klasik panoptik
gbzetimden ayrigmaktadir. Siiperpanoptikon ise, bu kavramlarin birlesiminden olusan ve biitiinsel bir gézetim
anlayisi sunan yeni bir model olarak literatiirde yerini almaktadir. Tiim bu déniisiimler, dijital toplum ve dijital
devlet olma siirecinde denetim mekanizmalarinin isleyisini kokli bir bigimde degistirmektedir. Her zaman, her
yerden ve her an gozetlendiginin bilincinde olan bireyler, bu farkindalik dogrultusunda davranislarini
bicimlendirmektedir (Kavut, 2023, s. 26).

Gerek ticari sirketler gerekse de devletler tarafindan gergeklestirilen bu kitlesel gdzetim, 6zellikle son 10 yilda
yapay zeka teknolojisinde yasanan devasa gelisme sayesinde daha kolay, daha kapsayici ve daha gesitli sekilde
yapilabilir olmustur. Yapay zek& destekli yiiz tanima sistemleri (kalabalik ortamlarda insanlarin kimligini tespit
edebilme), online davranig analiz sistemleri (insanlarin aligveris aligkanliklarini, sosyal paylasim aglarindaki
etkilesimlerini ve seyahat rotalarim analiz ederek onlarin davramg kaliplarimi ¢ikarma) ve takip sistemleri
(yapay zekd algoritmalari ile videolart ger¢cek zamanli analiz ederek siipheli davranig sergileyen veya
olagandis1 hareketleri olan kisileri takip etme) gibi teknolojiler sayesinde yapay zekd araciligiyla kitlesel
gozetim gerceklestirilebilmektedir.

Yapay zekd, akilli telefonlar, sosyal paylasim aglari ve internet tabanli sistemler aracilifiyla gerceklestirilen
kitlesel gozetim, insanlar1 yeni kaygilara ve paranoyalara itmektedir (Moses, 2021, s. 179). Philip K. Dick de,
eserlerinde ¢ogunlukla teknoloji-insan iligkisinde insanin acziyetini ve magduriyetini ele almakta ve
teknolojinin yarattig1 gergeklik kaybi, paranoya ve yabancilasma unsurlarina vurgu yapmaktadir. Dick,
yarattigi teknofobik distopyalarla, dijital ¢agda sik sik giindeme gelen teknoloji vasitasiyla toplumlarin
gozetlenmesi, denetlenmesi ve tahakkiim altinda tutulmasi konularina yer vermektedir. Gozetlenen ve bask1
altinda olan toplumun, kimliksizlik ve paranoya sorunlar1 nedeniyle giindelik yasamindan kopma noktasina
gelebilecegini ve teknolojik gelismeyle artan baski ve denetimin koti sonuglar dogurabilecegini ifade
etmektedir. Oyle ki, giivenlik, mahremiyet, kisisel bilgilerin gizliligi gibi ¢ogu toplumsal konu teknoloji
vasitastyla saglaniyor gibi goriinse de ayni teknolojinin gozetim ve denetime hizmet ettigi ve bunun da
paranoya olgusunu ortaya ¢ikardigi agik olmaktadir (Barut, 2021, s. 132).

Paranoya, giris boliimiinde tanimlandigi iizere, kisinin bagkasi tarafindan kotiiliik gorecegine dair bir diigiince
icerigidir (TDK, 2025). Bu diislinceye sahip insanlar kendilerine saldirilacag:, kiigiik diisiiriilecegi, aldatilacag:
ya da asagilanacagina dair korkular duyabilmektedir. Genel ¢ergevede paranoyak bireyler, siipheci, bir seyi alt
etmeye ¢alisan ya da bir kotiililkten kagan kisiler olarak gériinmektedir (Atmaca, 2016, s. 2). Kolektif paranoya
ise bir kisiden ziyade bir grup insanin yahut toplumun tamaminin sahip oldugu giivensizlik, siiphe ya da
korkuya karsilik gelmektedir. Bir kisiye ait olan paranoyada birey etrafindaki insanlarin kendisine zarar
verecegini disiiniirken, kolektif paranoyada bu diisiince, korku ya da siiphe bir grup ya da biiyiik bir topluluk
tarafindan paylagilmaktadir.
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Kolektif paranoya, bireyin hem toplumsal iliskilerinde hem de bireysel yalmzligi igerisinde etkisini
stirdiirebilen, kapsamli ve ¢ok katmanli bir fenomendir. Yaygin kanaatin aksine, bu olgu, toplumu olusturan
bireylerin kisisel paranoyalarinin basit bir toplami olmamaktadir. Aksine, kolektif paranoya, egemenlik
iliskilerinin, iktidar mekanizmalarinin ve otoriter yapilarin toplumsal diizleme yansimasiyla sekillenmektedir
(Toydemir & Karakog, 2024, s. 281). Bu yansima, ¢cogu zaman merkezi otoritelerin disinda, giindelik yasamda
kargilagilan mikro otoriteler araciliiyla yeniden iiretilmekte ve daha genis kitlelere sirayet etmektedir. Bu
acidan kolektif paranoyanin, yalnizca bir duygu durumu degil, toplumsal kontrol, denetim ve ydnlendirme
bi¢imlerinin tezahiirii olarak degerlendirilmesi gerekmektedir. S6z konusu siire¢, bireylerin, en mahrem
alanlar1 olan evlerinde dahi siirekli bir tehdit algis1 iginde yasamasina neden olmakta, giiven duygusunun
kamusal alanin 6tesinde 6zel alanda da aginmasina yol agmaktadir.

Bireysel paranoya ve kolektif paranoyanin haricinde teknolojinin bireyin ve toplumun yasaminin her
asamasinda yer almasi, beraberinde teknolojik paranoya unsurunu da ortaya ¢ikarmistir. Teknolojik paranoya,
bireyin ya da toplumun yapay zeka ve internet basta olmak tizere teknolojik gelismelere karsi sahip oldugu
kaygi, giivensizlik ve korkuyu ifade etmektedir. Teknolojik paranoyada birey ya da toplum, teknolojik
gelismeler vasitasiyla kontrol edileceginden, 6zel hayatinin ihlale ugrayacagindan, manipiile edileceginden,
takip edileceginden ve zarara ugratilacagindan siiphe etmekte ve korkmaktadir.

Yapay zekd, gozetim ve teknolojik paranoya ekseninde bireyde ve toplumda olusturulan olumsuzluk ise
siyaset, iletisim, saglik, egitim ve sosyal alanlar gibi bir¢ok hayat alanini etkilemektedir. Bununla birlikte gerek
akademik alanda gerekse de sanat alaninda bu olumsuz durum farkli boyutlariyla ele alinmaktadir. Sinema
alani da yapay zeka, gbzetim ve teknolojik paranoya konularinin yogun olarak islendigi bir alan olarak 6ne
¢tkmaktadir.

Sinemanin yapay zekd ve teknolojiyle iliskisi sadece aragsal bir iliskiden ibaret olamamaktadir. Ciinkii
teknolojiyle beraber sinemada yalnizca uygulama ve iretim araglari degismemis, sinemanin hikdye ve anlati
yapisinda da teknoloji ile birlikte koklii gelismeler gergeklesmistir (Zengin, 2020, s. 154). 1990’1arin sonundaki
endistriyel ve sektorel gelismelerle beraber dijital ¢agin yeni anlati bigimleri sanal gergeklik, artirilmig
gergeklik, nesnelerin interneti ve yapay zekd gibi temalar tizerinden kurulmustur. Dijital ¢agdan once
sinemanin kullandig1 bu temalar, agirlikli olarak bilimkurgu tdriintn 6zelliklerini kapsarken teknolojinin
giindelik hayata entegre olmasiyla beraber yerini bugiiniin gercekligine birakmistir (Birincioglu, 2020, s. 24).
Bununla beraber yapay zeka ve gozetim temali filmler onceleri bir senaryodan ve uzak gelecekte var olacak
bir durumdan ibaret olarak goriiliirken artik gdzetimin ve denetimin beraberinde de teknolojik paranoyanin
gercekliginin sunuldugu filmlere evrilmistir. Yapay zekd ve gézetim temali filmler, ge¢miste teknolojik
distopyalar olarak uzak bir gelecekte totaliter rejimlerin veya teknolojik kaosun hakim oldugu senaryolar
iizerine kuruluyken, 2000°1i yillarda teknolojik paranoya kavraminin 6ne ¢iktigi bir evrime tanik olmustur.
Teknolojik distopyalar, Nineteen Eighty-Four (1984) gibi filmlerde devlet kontroliindeki gdzetim sistemlerinin
toplumu baski altina aldig1 karamsar diinyalari tasvir ederken, teknolojik paranoya, bireyin teknolojinin giinlitk
yasamda yaratti§1 kontrol, manipiilasyon ve kimlik kayb1 korkulara odaklanir. Ornegin, A Scanner Darkly
(2006), hologram tarayicilar ve karma elbise gibi teknolojilerin bireyin ger¢eklik algisin1 bozarak paranoya ve
yabancilagmayi tetikledigini gosterir. Benzer sekilde, Minority Report (2002), yapay zeka tabanli su¢ 6ngorii
sistemlerinin bireysel 6zgurltkleri tehdit ettigi bir diinyayr resmederken, bireyin siirekli izleniyor ve
ongoriiliiyor olma kaygisin1 merkeze alir. Teknolojik distopya, genig 6lgekli toplumsal ¢okiisii vurgularken,
teknolojik paranoya, bireysel ve psikolojik diizeyde teknolojinin denetleyici etkilerine odaklanir. Bu ¢aligmada
“teknolojik paranoya” kavrami tercih edilmistir, ¢iinkii cagdas sinema, teknolojinin birey iizerindeki mikro
diizeydeki etkilerini ve giinliik yagsamda yarattig1 giivensizlik atmosferini daha belirgin sekilde islemektedir.
S6z konusu diger yapay zeka temali filmler incelendiginde Alphaville (1965), THX 1138 (1971), Westworld
(1973), Demon Seed (1977), Blade Runner (1982), The Terminator (1984), The Lawnmower Man (1992), The
Matrix (1999), A.l. Artificial Intelligence (2001), Resident Evil (2002), I, Robot (2004), Stealth (2005), Eagle
Eye (2008), Tron: Legacy (2010), Eva (2011), Robot & Frank (2012), Her (2013), The Machine (2013), Ex
Machina (2014), Morgan (2016), Tau (2018), Alita: Battle Angel (2019), | am Mother (2019),
Superintelligence (2020), M3GAN (2022), Simulant (2023), Atlas (2024) ve The Pod Generation (2024) gibi
filmler 6ne ¢ikmaktadir (Goral, 2021, $5.927-929).
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The Circle (2017) filmi ise yapay zekd, gozetim ve teknolojik paranoya temalarinin yer aldigi 6nemli bir
filmdir. The Circle filminde timiiyle agik ve seffaf bir toplum tasarimi sunulmaktadir. Film, gelisen
teknolojinin “her seyi goriiniir kilma ve her seyi paylasma” cabasinin ne kadar ileri gotiiriilebilecegini test
etmeye ¢aligmaktadir (Akgay, 2019, s. 1). Bu noktadan hareketle ¢calismada, yapay zekd, gozetim ve teknolojik
paranoya unsurlarinin “The Circle” filminde nasil sunuldugu ele alinmistir.

3. Materyal ve Metot
3.1. Arastirmanin Amaci ve Sorulari

Aragtirmanin amact, The Circle filmi lizerinden sinemada dijital gézetim unsurunun ve buna bagl olarak ortaya
cikan teknolojik paranoya temsillerinin analiz edilmesidir. Ana amacin yaninda c¢alismada, karakterlerin,
senaryonun, diyaloglarin ve filme dair diger unsurlarin dijital gézetime ve teknolojik paranoyaya nasil hizmet
ettigini de ortaya ¢ikarmak amaglanmaktadir.

Bu amaglar dogrultusunda ¢alismada cevabi aranan sorulara asagida yer verilmistir:

S1. Filmde dijital gdzetim ve teknolojik paranoya unsurlari nasil sunulmugtur?

S2. Filmdeki karakterler, senaryo, diyaloglar ve gérsel anlatim unsurlari dijital gozetim ve teknolojik paranoya
temsillerine nasil katki saglamaktadir?

3.2. Arastirmanin Yoéntemi, Kapsami ve Sinirhiliklar:

Arastirmada, The Circle filmi ele alinmigtir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigi ¢aligmada, filmi analiz
etmek i¢in Norman Fairclough’un elestirel sdylem analizi yontemi kullanilmustir.

Elestirel soylem analizi, soylemi toplumsal eylemin bir bi¢imi olarak ele almakta ve 6zellikle toplumsal
sorunlara odaklanarak bu sorunlarin sdylemsel temsillerini incelemektedir. Gii¢ iliskilerinin sdylemsel
bicimlerde kuruldugu ve yeniden iiretildigi varsayimiyla hareket eden bu yaklasim, sdylemin yalnizca bir ifade
bi¢imi degil, ayn1 zamanda kiiltiirii ve toplumu insa eden yapisal bir unsur oldugunu savunmaktadir. S6ylemin
ideolojik islevi, toplumsal gergekliklerin belirli ¢ikarlar dogrultusunda insa edilmesine katki saglarken, tarihsel
baglami ise sdylemin anlamini ve etkisini sekillendiren temel bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Metin ile
toplum arasindaki iligki, dogrudan degil, cesitli toplumsal, kiiltiirel ve tarihsel aracilar iizerinden kurulmaktadir.
Bu nedenle elestirel sdylem ¢oziimlemesi, yalnizca betimleyici degil, ayn1 zamanda yorumlayici ve agiklayici
bir yaklasim benimseyerek, séylemin ardinda yatan gii¢ dinamiklerini ve ideolojik yapilar1 agiga ¢ikarmayi
amaglamaktadir (Scollon, 2001, s. 141).

Filmin analizinde kullanilan Fairclough’un elestirel soylem analizi, tanimlama, yorumlama ve agiklama olmak
lizere li¢ asamadan olugmaktadir. Bu analiz surecinin merkezinde metin yer almakta olup, ilk asamada s6zlii
ya da yazili metnin yapisal 6zellikleri incelenir. Bu noktada, metindeki kisi, yer, zaman, olay, anlatict gibi
ogeler ile gramatik yapi, sozciik secimi ve dilbilgisel 6zellikler ayrintili bicimde analiz edilir. ikinci asama ise
sOylemsel pratikler olarak adlandirilir ve metnin tiretim ve yorumlanma siireglerini kapsar. Bu diizeyde, birinci
asamada belirlenen dilsel gostergeler temel alinarak metindeki s@ylemler ¢c6zimlenir. Beraberinde metin,
ideolojik, politik ya da toplumsal baglamu icinde yeniden anlamlandirilir. Ugiincii ve son asama ise
sosyokultiirel pratikler boyutudur. Bu diizeyde, sdylemlerin toplumsal baglami igerisinde ne tiir amaglara
hizmet ettigi, hangi mesajlart ilettigi, yazarin ya da metnin ireticisinin ideolojik veya siyasi bir
konumlanmasinin olup olmadig1 gibi sorulara yanit aranir ve ¢dziimlemeye toplumsal bir agiklama kazandirilir
(Fairclough, 1995, s. 98).

Fairclough’un sdylem ¢6ziimlemesi yonteminin tercih edilmesinin temel nedeni, sdylemin ne olduguna ve nasil
isledigine dair farkli analiz diizeylerini bir arada degerlendirmeye olanak taniyan ¢ok katmanl bir yaklagim
sunmasidir. Bu yontem, yalnizca metinle sinirli kalmayan bir ¢oziimleme perspektifi gelistirmekte, metnin
iiretim stirecini, sdylemsel yapisini, metnin iireticisini, yayinlandiglr mecrayi, s6z konusu sdylemin yer aldig:
toplumsal pratikleri ve bunlarin ardinda yatan siyasal ve ideolojik yapilari da inceleme nesnesi haline
getirmektedir (Fairclough, 2015, s. 58). Dolayisiyla bu yaklagim, 6zellikle film gibi ¢ok katmanli ve ¢ok modlu
anlat1 bigimlerinin ¢éziimlemesinde, igerik ile baglam arasindaki iliskiyi derinlemesine anlamaya imkan
tamimaktadir. Calismada The Circle filmi, yapay zeka destekli dijital gbzetim ve teknolojik paranoya temalarini
carpici ve biitiinciil bir sekilde temsil etmesi nedeniyle tercih edilmistir.
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Aragtirmanin sadece The Circle filmine odaklanmasi ve analiz yontemi olarak yalnizca Norman Fairclough’un
elestirel soylem analizinin tercih edilmesi ¢caligmanin iki sinirliligini olusturmaktadir. Bu durum, elde edilen
bulgularin genellenebilirligini sinirlamakta ve dijital gozetim ile teknolojik paranoya temsillerinin farkl: filmler
iizerinden degerlendirilmesini disarida birakmaktadir. Yapay zekanin sinemada teknolojik olarak film yapim
stirecine olan etkisinin degil filme nasil konu edildiginin ele alinmasi da diger bir sinirlilig1 olusturmaktadir.

4. Bulgular ve Yorumlar

Aragtirma kapsaminda ele alinan The Circle filmi Norman Fairclough’un elestirel sdylem analizi yontemi ile
analiz edilmistir. Film analiz edilirken Fairclough’un elestirel sdylem analizinde kullandigi tanimlama,
yorumlama ve agiklamadan olusan ii¢ boyuttan yararlamlmigtir. Analizde yapay zeka, dijital paranoya ve
gozetim unsurlarinin filmde nasil temsil edildigine odaklanilmisgtir.

THE CIRCLE

Foto 1. The Circle Filminin Afisi.

Filmin Kunyesi

Adi : The Circle
Vizyon Tarihi  : 28 Nisan 2017 May 2023
Yapimet : Gary Goetzman, Anthony Bregman, James Ponsoldt

Yapim Sirketi  : Insider Entertainment, 1978 Films, EuropaCorp, Imagenation Abu Dhabi FZ, Likely Story
Ydnetmen : James Ponsoldt

Senaryo : James Ponsoldt, Dave Eggers

Muzik : Danny Elfman

Oyuncular : Emma Watson, Tom Hanks, John Boyega
Yer : Amerika Birlesik Devletleri

Dili : Ingilizce

Sure : 1 saat 50 dakika

Tur : Bilim Kurgu, Dram, Gerilim

4.1. Tanimlama

4.1.1. Teknolojik Paranoya, Gozetim ve Yapay Zeké Unsurlarinin Temsili

The Circle filmi, ¢agdas dijital gézetim toplumunun isleyisini, teknolojik paranoyanin hem bireysel hem de
toplumsal duizeydeki etkilerini ve yapay zeka tabanli sistemlerin bu siirece nasil yon verdigini merkeze alan
distopik bir anlat1 sunmaktadir. Norman Fairclough’un elestirel sdylem analizinin ilk agamasi olan tanimlama
(description), filmde sdylemin ve eylemin yiizeysel olarak nasil sunulduguna ve toplumsal normlarin nasil
yeniden {iiretildigine odaklanmaktadir. Bu noktada, filmdeki gozetim toplumunun isleyisi ve dijitallesen yeni
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toplumsal normlar, Lyon’un (2018) “gbzetim toplumu” ve Zuboff'un (2019) “gdzetim kapitalizmi”
kavramsallastirmalariyla da paralellik gostermektedir. Lyon’un “gdzetim toplumu” kavrami, bireylerin ve
toplumun teknolojik araglarla strekli izlendigi ve bu izlemenin giinliikk yasami sekillendiren bir norm haline
geldigi bir diizeni ifade eder. Zuboff’un “gdzetim kapitalizmi” ise, sirketlerin bireylerin verilerini toplayarak,
analiz ederek ve bu verileri ekonomik kazang ve toplumsal kontrol icin kullanarak bireysel mahremiyeti tehdit
eden bir sistemi tanimlar.

Filmin ana karakteri Mae Holland’1in, The Circle sirketinde ise baslamasi, izleyiciye disaridan bakildiginda
cazip ve yenilikg¢i bir dijital kiiltiir diinyasinin kapilarini aralamaktadir. The Circle, yalnizca bir teknoloji sirketi
degil, ayn1 zamanda kiiresel ¢apta veri toplayan, analiz eden ve insan davranislarini tahmin ederek toplumsal
diizeni kontrol altina almaya calisan bir yeni nesil yapay zeka platformu olarak konumlanmaktadir. Buradaki
veri odakl denetim ve algoritmik gozetim mekanizmalari, Beer’in (2018) “algoritmik siire¢” ve Eubanks’in
(2018) “otomatik esitsizlik” kavramlariyla iliskilendirilebilir. Beer’in “algoritmik siire¢” kavrami, yapay zeka
tabanli sistemlerin bireylerin verilerini toplayarak davraniglarini dngérme ve yonlendirme siireclerini ifade
ederken, Eubanks’in “otomatik esitsizlik” kavrami, bu sistemlerin bireyler arasinda ayrimecilik ve esitsizlik
yaratarak toplumsal kontrolii pekistirdigini vurgular. The Circle filminde, sirketin SeeChange kameralar1 ve
yapay zeka algoritmalari, bireylerin her anini izleyerek davranislarini sekillendirmekte ve seffaflik adi altinda
esitsizlikleri derinlestiren bir gdzetim rejimi olusturmaktadir. Filmdeki gdzetim pratikleri, yalnizca teknik bir
uygulama olarak degil, etik, psikolojik, kiiltirel ve yapay zekd tabanli bir sistemin {riinii olarak da
islenmektedir.

4.1.2. Yapay Zekd, Gozetim ve Teknolojik Paranoyanin Sinematik Sunumu

Filmde, Eamon Bailey karakteri yaptig1 sunumda “Paylasmak iyilestirir, saklamak ise bencilliktir. Bilgiyi
paylasmamak toplumsal bir zarardir” diyerek sirketin vizyonunu 6zetlemektedir. Bu s6ylem, sirketin gdzetim
uygulamalarini ve veri paylasimini ahlaki bir gereklilik gibi mesrulagtirmakta, yapay zeka destekli analizlerin
hayatin her alanina entegre edilmesini tesvik etmekte ve bireysel mahremiyetin sistematik olarak aginmasinin
Oniinii agmaktadir.

Bununla birlikte filmde SeeChange adi verilen minyatiir kameralar hem sirket kampiisiine hem de kamusal
alana dagitilmis ve herkesin her yerde izlenebilir olmasi durumu/mottosu yeni toplumsal norm haline
getirilmistir. Bu uygulama, yalnizca fiziksel mekanlarin degil, dijital alanlarin da gézetim altina alindigin
gostermektedir. SeeChange kameralarinin yayginlasmasi, Foucault’nun (1977) panoptikon metaforuyla
bireylerin her an izlenebilecegi modern bir gbzetim rejimini simgelemektedir. The Circle’in topladig1 veri
yiginlari, sirketin sahip oldugu yapay zek algoritmalari tarafindan iglenmekte, analiz edilmekte ve toplumsal
davraniglarin yonetiminde kullanilmaktadir. Bu durum ise algoritmik gdzetimin toplumsal norm haline
gelmesine iliskin Beer’in (2018) ile Eubanks’in (2018) giincel analizleriyle drtiigmektedir. Bailey’in filmde yer
alan “Herkesin her an her yerde olmasi sadece bir bakis acis1 degil, bir zorunluluk” repligi de s6z konusu siirekli
gozetimin yeni dijital toplumda zorunlu bir norm haline gelmesini mesrulagtirmaktadir.

4.1.3. Yapay Zekd, Gozetim ve Teknolojik Paranoyanin Giindelik Yasama Yansimasi

Filmin baskarakteri Mae’in “Seffaflik hayat kurtarir” sloganiyla tim yasamini canli yayinlamaya baslamasi,
yalnizca kendisinin degil, ¢cevresindekilerin de siirekli gézetim altina alinmasina yol agmaktadir. Canlt yayin
stirecinde sirketin yapay zek& tabanl sosyal medya platformlari, anlik olarak izleyici yorumlarini, begenileri
ve tepkileri analiz ederek Mae’in davraniglarini yonlendirmede kullanmaktadir. Bu tiir platformlarda bireylerin
sosyal stattlerinin yapay zeka algoritmalari tarafindan sekillendirilmesi, “algoritmik toplumsal yonlendirme”
ve “otomatik esitsizlik” olarak ifade edilmektedir (Beer 2018; Eubanks, 2018).

Filmin bir sahnesinde Mae’in eski arkadagi Mercer, sunlari sdylemektedir: “Senin takipgilerin yiliziinden artik
kendimi kendi hayatimda yabanci gibi hissediyorum.” Bu replik, yalnizca gbzetimin bireyi degil, toplumsal
iliskileri de paranoya ve yabancilasma duygusuyla sekillendirdiginin gdstergesi olmaktadir. Ayni zamanda,
sosyal medya platformlarinin, yapay zeka algoritmalariyla bireylerin sosyal statiilerini ve iliskilerini yeniden
tanimladigin1 da ortaya koymaktadir.

Mercer’in bir baska sahnesinde, izleyiciler Mercer’t bulup sosyal medya iizerinden ling kampanyasi
baglatmaktadir. Mercer ise “Siz beni burada gérmek istemiyorsunuz, siz yalmizca beni kontrol etmek
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istiyorsunuz!” diyerek gozetleyenlere tepki gdstermektedir. Bu durum, bireylerin gdzetim altinda kaygi, 6fke
ve yalmizlik hislerinin gii¢lendigini dramatize etmektedir.

Film boyunca gozetim sadece digsal bir tehdit degil, karakterlerin i¢ diinyalarinda kaygi, gilivensizlik ve
paranoya hissi uyandiran bir faktor olarak islenmektedir. Ozellikle Mae’in seffaflig1 savunan sdylemlerine
ragmen, yasadig1 sugluluk, tedirginlik ve izleniyor olma hissi, teknolojik paranoyanin bireysel diizeydeki
yansimalar1 olmaktadir. Buradaki i¢sel huzursuzluk, yapay zekd destekli gozetimin “her an, her yerde”
olmasindan kaynaklanmaktadir.

The Circle’daki seffaflik baskisi, karakterlerin gonillii oldugu izlenimini verse de aslinda goniilli riza degil,
yapay zeka tabanli veri analitigiyle sistemin dayattig1 bir normdur. Bu goniillii mahk(miyet ve algoritmik riza,
Zuboff’un (2019) goézetim kapitalizmi ile Lyon’un (2018) gdzetim toplumu analizlerinde de detayli bigimde
aciklanmaktadir. Sirket kiiltiirii, bireysel verilerin ifsasin1 6diillendirirken, mahremiyet talebini ise siipheyle
karsilamaktadir. Buradaki gbzetimin, bireylerin davranislarinin, tercihlerinin ve iligkilerinin yapay zek&
algoritmalar1 tarafindan siirekli olarak izlenmesi, kayit altina alinmasi ve analiz edilmesi seklinde agiklanmast
mumkind(ir.

Sirketin sosyal ddiillendirme ve diglama mekanizmalar1 da gbzetim ile teknolojik paranoya arasindaki bagi
giiclendirmektedir. Gozetim altinda yasayan ¢aliganlar, siirekli olarak daha fazla paylasim yapmaya, daha fazla
veri liretmeye tesvik edilmektedir. Bu durum, bireylerin goniillii mahkumiyetini dogurmaktadir. Bu tesvik ise
The Circle’in yapay zekd sistemleri tarafindan siirekli analiz edilen c¢alisan davramiglar1 temel alinarak
gerceklestirilmektedir.

Gozetim ve teknolojik paranoya ekseninde incelendiginde filmde Mae’in annesi, kizina: “Her seyin bu kadar
kayit altinda olmasi iyi mi, kotli mii bilmiyorum. Kimse artik gergek anlamda yalniz kalamiyor” diyerek
endisesini ifade etmektedir. Bu durum ve séylem, siradan bireylerin teknolojik gézetim ve paranoyayla olan
iligkisini, jenerasyon farkini da géstererek vurgulamaktadir.

4.1.4. Gozetim ve Denetim Araci Olarak Yapay Zekanin Kullanilmasi ve Mahremiyetin Yok Edilmesi
Filmde mahremiyetin ortadan kalkigi, yalnizca teknolojik ilerlemenin degil, yapay zeka destekli sistemli bir
toplumsal baskinin sonucu olarak gosterilmektedir. Yapay zekanin gercek zamanli veri analizi ve toplumsal
davranis1 sekillendirme kapasitesi, giiniimiizdeki algoritmik goézetim ile yakindan iliskili olamaktadir (Beer
2018; Eubanks, 2018). Mae’in canli yayin sirasinda Mercer’in 6liimiine neden olmasi, gozetimin bireyler arasi
iligkileri nasil tahrip ettiginin ve teknolojik paranoyanin yikict sonuglarinin carpici bir O6rnegini
olugturmaktadir. Bu olay, ayn1 zamanda, bireylerin davraniglarinin yapay zeka algoritmalari ile ger¢ek zamanli
analiz edilip kamuoyu tarafindan aninda yargilanabildigi distopik bir toplumsal diizene isaret etmektedir.

The Circle, gozetimi ve seffafligi “iyi toplumun” temel sart1 olarak konumlandirirken, bireylerin bu sisteme
uyum saglamaya zorlandigin1 ve toplumsal dislanma korkusuyla hareket ettigini anlatmaktadir. Bu siireg,
Lyon’un (2018) gozetim toplumu ve Zuboff’un (2019) gozetim kapitalizmi analizlerinde de toplumsal
kontroliin goniillii katilim ve korkuyla nasil gii¢lendirildigini agiklayan orneklerle desteklenebilmektedir.
Sirketin yapay zeka sistemleri, bu bireysel uyumu artirmak ve toplumsal davranigi yonlendirmek i¢in siirekli
kendisini yenilemekte ve gelistirmektedir. Bu bireysel ve toplumsal gozetim ve denetim mahremiyetin de
ortadan kaldirilmasini dayatan bir diizeni dogurmaktadir. Oyle ki, filmdeki bir toplant: sahnesinde, Bailey’in
bir izleyiciye “Saklayacak bir seyiniz yoksa neden gizlenmek istiyorsunuz?” sorusunu sormast mahremiyetin
adim adim bir sug gibi gosterilmesine hizmet etmektedir.

4.2. Yorumlama

Fairclough’un elestirel sdylem analizinin yorumlama asamasi, filmde sunulan gozetim, yapay zeka ve
teknolojik paranoya arasindaki etkilesimlerin, toplumsal ve bireysel psikolojiye nasil sirayet ettigini katmanl
sekilde incelemektedir. The Circle filminde, karakterlerin doniigiimii, diyaloglar ve olay 6rgiisii tizerinden bu
etkilesimin goriiniir hale geldigi ¢ok sayida 6rnek sunulmaktadir.

4.2.1. Karakterler ve Diyaloglar Uzerinden Bireysel ve Kolektif Teknolojik Paranoya

Filmin ana karakteri olan Mae’in filmin basinda sirketin seffaflik ve dijital topluluk ideallerine inandig1 ve
sistemin bir parcasi olmaktan mutluluk duydugu goriilmektedir. Ancak, sirketin yapay zeka tabanli gézetim
agmin hayatinin her alanina yayilmasiyla birlikte, Mae’in yasadig1 psikolojik baski ve izleniyor olma hissi
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giderek artmaktadir. Filmde Mae odasinda yalmizken ekrandan “Uzun siiredir paylasimda bulunmadiniz.
Takipgileriniz sizi bekliyor” uyarisini almaktadir. Bu tiir bildirimler, sirketin yapay zeka algoritmalarinin
bireyin 6zel alanina siirekli miidahale ettigini ve goniillii mahkumiyetin nasil tiretildigini géstermektedir. Diger
bir sahnede, Annie ile Mae arasinda gegen su diyalog dikkat ¢ekmektedir: Annie: Artik gizlilige ne gerek var,
Mae? Sir saklamak kime hizmet ediyor?, Mae: Ama bazen... bazen insanin kendi olmasi gerekmez mi? Bu
diyalog, mahremiyetin sorgulanmasi ve bireyin kimlik insasi iizerindeki toplumsal baskinin arttig1r yeni
gercekligi simgelemektedir. Bu durum, Turkle’in (2011) ve Boyd’un (2014) sosyal medya caginda bireyin
yalnizlagsma ve kimlik krizi unsurlariyla 6rtiismektedir. Turkle’in (2011) “yalnizlasma” kavrami, sosyal medya
platformlarinin bireyleri yiizeysel baglantilarla bir araya getirirken, derin ve anlamli iligkileri zayiflatarak
bireysel izolasyona yol agtigini ifade eder. Boyd’un (2014) “kimlik krizi” kavrami ise, sosyal medya
ortamlarinda bireylerin siirekli bir performans sergilemeye zorlanmasi ve bu siiregte otantik kimlik algilarinin
zedelenmesi durumunu tanimlar. The Circle filminde, TrueYou platformunun Mae’yi her anin1 paylagmaya
zorlayan bildirimleri, Turkle’1in yalnizlasma kavramryla uyumlu olarak, bireyin 6zel alanini ortadan kaldirarak
sosyal izolasyonu derinlestirir. Ayn1 zamanda, Annie ile diyalogda Mae’nin “kendi olmas1” gerektigine dair
ifadesi, Boyd’un kimlik krizi kavramryla ortiisen bir sekilde, seffaflik baskisinin bireyin otantik kimligini
sorgulamasina yol actigin1 gosterir.

Filmde Mercer de teknolojik gbzetimin sosyal ¢evre lizerindeki yikici etkisini gosteren 6nemli bir karakter
olmaktadir. Mercer’in sdylemleri ile sosyal medyanin ve yapay zeka algoritmalarinin birey {izerinde yarattig
toplu baski ve yabancilagsma agikca ortaya konulmaktadir. Mercer’in, “Senin takipgilerin yiiziinden artik
kendimi kendi hayatimda yabanc1 gibi hissediyorum.” ve “Burada kimse beni ger¢cekten gormiiyor; herkes bana
bakiyor ama kimse gormiiyor.” Soylemleri, bireyin toplumsal baski altinda kendi 6z kimligini yitirme
tehlikesine ve dijital gdzetimin yeni sosyal izolasyon bi¢imlerine isaret etmektedir. S6z konusu toplu dijital
ling ve algoritmik baski deneyimleri, Marwick & Boyd (2011) ve Boyd (2014) tarafindan sosyal medya
ortamlarinda toplumsal diglanma ve psikolojik yalnizlagma olarak kavramsallastiriimistir.

Filmde Annie karakterinin yasadig1 psikolojik ¢okiis, sirket i¢cindeki algoritmik basari ve sosyal medya skorlari
baskisinin bireysel ruh sagligi iizerindeki tahribatin1 gésteren onemli bir 6rnek olarak 6ne ¢ikmaktadir. Annie,
The Circle’da en ¢ok begeni ve paylasim yapan 6rnek calisanlardan biri olmaktadir; ancak, zamanla bu bagar1
yarist onu tiikenmislige gétiirmekte ve degersiz hissetmesine yol agmaktadir. Annie’nin “Her giin biraz daha
az kendim gibi hissediyorum. Ne kadar ¢ok puan toplarsam, o kadar yalnizlasryorum” séylemi, bu degersizlik
ve tikenmislik durumunu ¢arpici bir sekilde ifade eder. Filmdeki dijital performans ve skor sistemleri,
Creemers’in (2018) ve Pasquale’nin (2015) arastirmalarindaki algoritmik toplumsal denetim bigimleriyle,
ozellikle Cin sosyal kredi sistemiyle benzerlik géstermektedir. Creemers’in (2018) ¢alismasi, Cin sosyal kredi
sistemini, bireylerin davraniglarini1 puanlama ve 6diillendirme yoluyla toplumsal kontrolii saglayan algoritmik
bir mekanizma olarak tanimlar; bu sistem, bireylerin sosyal ve ekonomik statiilerini belirleyen bir denetim
aracidir. Pasquale’nin (2015) “algoritmik toplumsal denetim” kavrami ise, yapay zeka ve veri analizine dayali
sistemlerin bireylerin davraniglarini izleyerek ve degerlendirerek toplumsal normlart gekillendirdigini ve
bireyleri belirli davranig kaliplarina zorladigini ifade eder. The Circle filminde, The Circle sirketinin TrueYou
platformu araciligiyla uyguladigi begeni ve paylasim temelli skor sistemi, Annie’nin siirekli performans
sergileme baskisi altinda titkenmislige siiriiklenmesini saglar; bu durum, Creemers’in sosyal kredi sisteminde
bireylerin puanlama yoluyla kontrol edilmesi ve Pasquale’nin algoritmik denetimde bireylerin davranislarinin
sekillendirilmesiyle paralellik gdsterir. Annie’nin yalnizlagsma ve degersizlik hissi, bu sistemlerin bireysel ruh
saglig1 izerindeki yikici etkisini ortaya koyar.

Mae’in annesi ve babasi da gozetim toplumu ve yapay zekd dayatmalariyla basa ¢ikmakta zorlanmaktadir.
Ozellikle babasinin, “Biz burada ailemizle bas basa olmak istiyoruz, izlenmek icin degil” sozii eski kusak ile
dijital gdzetim gaginin ¢atismasini 6zetlemektedir. Annesinin ise “Her seyin bu kadar kayit altinda olmasi iyi
mi, kotii mii bilmiyorum. Kimse artik gercek anlamda yalniz kalamiyor” s6ylemi nesiller aras1 mahremiyet ve
ozgiirliik anlayisindaki kirilmay1 gostermektedir.

4.2.2. Diyaloglarda ve Anlatida Teknolojik Paranoyanin Derinlesmesi

The Circle’in sosyal medya platformunda yapilan yorumlarin ve anlik etkilesimlerin, sirketin yapay zeka
algoritmalar1 tarafindan analiz edilerek Mae’in kararlari1 ve gilindelik davranislarini dogrudan etkiledigi
goriilmektedir. Mae’in kendi aginda yaptig1 bir yayinda “Gizlilik hirsizliktir. Seffaflik ise gercektir” s6ylemi
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bu, teknolojik manipiilasyonun bireysel diizeyde nasil igsellestirildigini gostermektedir. Ancak film ilerledikge,
bu inang yerini slipheye birakmaktadir. Mercer’ i basina gelen trajedi, seffaflik ideolojisinin yikict ve telafisiz
sonuglar dogurabilecegini dramatik bicimde ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte sirket toplantilarinda Bailey de ¢alisanlara siirekli olarak “Diinyada her sey bilinir olursa, sug
kalmaz” mesajimn1 vermektedir. Bu tiir sdylemler, algoritmalarin toplumsal giivenligi artirdig: iddiasiyla
seffaflik ve gbzetimi hakli ¢cikarmaya calismaktadir.

Filmde Mae’in sistemin kurucularini da kendi seffaflik oyununa dahil etmesi, seffaflik ilkesinin bile sirket
kuruculari igin bir tehdit ve baski mekanizmasina doniisebilecegini gostermektedir. Mae, Bailey’e “Simdi sira
sizde. Sizin hayatiniz da seffaf olsun” diyerek onun da seffaflik ilkesi dogrultusunda gézetime ve mahremiyetin
ifsa edilmesine dahil olmasini istemektedir. Bailey ise “Ama biz... bu kadar ileri gidecegimizi diisiinmemistik™
diyerek cevap vermektedir. Bu da teknolojik paranoyanin en tepede bile hissedilebilecegini ve gézetimden hig
kimsenin tam anlamiyla muaf olmadigini gostermektedir.

4.2.3. Yapay Zeké, Gozetim ve Yeni Toplumsal Normlar

Filmde, gozetim ve veri toplama yalnizca teknolojik bir gelisme olarak degil, ayn1 zamanda yeni toplumsal
normlarin olugmasina aracilik eden bir siire¢ olarak sunulmaktadir. The Circle’in gelistirdigi yapay zeka tabanli
izleme sistemleri, kullanicilarin yalnizca davramiglarim degil, duygularini ve iligkilerini de analiz ederek
toplumsal kontroll optimize etmektedir.

Oyle ki bir sosyal paylasim aginda yapilan canli yayiminda izleyicilerden gelen binlerce mesajin ‘bot’ gibi
otomatik olarak analiz edilerek kigiye geri bildirime doniismesi, toplumsal normun gercek zamanli algoritmik
olarak tiretildigi bir donemi isaret etmektedir.

Bu yeni toplumsal dizende hem bireyler hem de kurumlar strekli bir glvensizlik, izleniyor olma ve
manipiilasyon korkusu i¢inde yasamaktadir. Teknolojik paranoya ise bireylerin toplumsal rollerini ve
iliskilerini, yapay zekanin denetledigi birer veri noktasina indirgemektedir. Artik toplumsal prestij ve kimlik,
platformdaki goriiniirliik, paylasim ve begeni skorlariyla belirlenmektedir.

Filmin bir baska sahnesinde, Annie ile Mae’in tartismasinda Annie’nin “Eskiden insanlar hata yapar ve
unutulurdu. Simdi ise, her sey sonsuza dek kaliyor ve herkes izliyor” sdylemi, hem bireyin hata yapma
Ozgiirliigliniin dahi elinden alinmasin1 hem de algoritmik toplumda kolektif hafiza ve siirekli yarg: kiiltiiriini
gostermektedir.

4.3. Aciklama

Norman Fairclough’un elestirel séylem analizinde agiklama agamasi, sdylemin toplumsal gerceklik ve
ideolojik yap1 ile nasil iliskilendirildigine, gii¢ iliskilerinin ve toplumsal kontroliin nasil insa edildigine
odaklanmaktadir. The Circle filmi, g6zetim, yapay zeka ve teknolojik paranoya temalarinin yalnizca bireysel
diizeyde degil, toplumsal 6lgekte de yeni normlar ve kontrol bigimleri {irettigini ¢arpici bigimde ortaya
koymaktadir. Filmin anlatis1 ilerledik¢e, bireyin ve toplumsal yapinin biitiinciil bir algoritmik giice nasil teslim
oldugu, toplumsal yap1 ve gii¢ iliskilerinin koklii bicimde nasil doniistiigii agik¢a goriilmektedir (Gillespie,
2018; O’Neil, 2016).

The Circle sirketinin dayattigi tam seffaflik ilkesi, yiizeyde etik ve toplumsal yarar gibi sunulsa da, esasen
mahremiyetin goniillii olarak feda edildigi, rizanin toplumsal baski ve igsellestirilmis disiplin araciligiyla
iiretildigi bir diizeni insa etmektedir. Bailey’nin tekrar tekrar vurguladigi “Paylasmak iyilestirir, saklamak
bencilliktir” sdylemi, dijital gdzetimin neredeyse ahlaki bir zorunluluk haline gelmesine neden olmaktadir.
Bireylerin goniillii bigimde gbzetim altina girmesi, yapay zeka algoritmalarimin sundugu aidiyet, 6dil,
toplumsal kabul ve basart vaadiyle tesvik edilmektedir. Sirket kiiltliriiniin “Paylasmak iyilestirir” sloganityla
desteklenmesi, seffaflik baskisinin toplumsal norm haline getirildigini ve bireyin mahremiyetini kendi rizasiyla
terk etmesini sagladigini gostermektedir.

Filmin 6nemli sahnelerinde, kullanici ve galisanlarin dijital ayak izlerinin girketin yapay zeka algoritmalart
tarafindan analiz edildigi ve toplumsal davraniglarin bu analizlere dayali olarak yonlendirildigi goriilmektedir.
Annie ile Mae arasinda gecen “Ne kadar puan toplarsan o kadar iyisin... ya da sistem boyle diyor. Ama sence
gercekten dyle mi?” ve “Burada ne hissediyorsam, algoritmalar onu herkesten 6nce biliyor.” gibi diyaloglar,
bireylerin yalnizca davraniglarinin degil, duygularinin ve kimliklerinin de algoritmik mekanizmalar tarafindan
sekillendirildigini gostermektedir. Algoritmalarin hem basartyt hem de uyumsuzlugu o6dil ve ceza
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mekanizmalarina  doniistiirmesi, bireylerin  kendilerini  6zgilirce ifade edememelerine, zamanla
yalnizlagmalarina ve kimliklerinin sistem tarafindan tanimlanan “dogru” bicimlere biiriinmesine yol
acmaktadir. Mercer’in sosyal ling kampanyasina ugradigi sahnede gelen “Onu bulalim! Kagamaz! Onun
gizleyecek bir seyi var.” ve “Her seyi paylasmayanlardan korkulur” gibi yorumlar, yalnizca toplumsal degil,
ayn1 zamanda psikolojik erozyonun da bir gostergesi olmaktadir. Mae’in babasinin “Biz sadece kendi
halimizde yasamak isterken, simdi tiim diinya hayatimiza bakryor.” Sozleri ise gézetimin toplumsal iligkilerde
yarattig1 baskiy1 ve yabancilasmay1 somutlastirmaktadir.

Filmde, Mae’in sistemin kurucularini da seffafliga zorlamasi, seffaflik ilkesinin yalnizca siradan bireyler igin
degil, ayn1 zamanda iktidar sahipleri icin de bir tehdit ve baski mekanizmasina doniistiiglinii ortaya
koymaktadir. Bailey’in cevap verememesi ve toplulugun tepkisi, gézetimin yukaridan asagiya da mutlak bir
baski haline geldigini kanitlamaktadir. Artik hi¢ kimse, ne siradan caliganlar ne de sistemin sahipleri,
algoritmalarin ve kamuoyunun gézetiminden uzak olmamaktadir.

Filmin giincel toplumsal diizenle iliskisi, gercek diinyadaki veri odakli gozetim ve algoritmik kontrol
pratikleriyle kurdugu paralelliklerle giiclenmektedir. Ornegin, Cin’in sosyal kredi sistemi, bireylerin
davranislarini izleyen, puanlayan ve bu puanlara gore sosyal ve ekonomik firsatlar1 diizenleyen bir algoritmik
denetim mekanizmasidir. Facebook ve Google’in veri odakli gozetim politikalari, kullanicilarin kisisel
verilerini toplayarak davraniglarini analiz eden ve reklam hedeflemesi gibi ticari amaclar icin kullanan
sistemleri ifade eder. WhatsApp ve Instagram’in kisisel veri paylasimi skandallari, bu platformlarin kullanici
verilerini izinsiz veya seffaf olmayan sekillerde paylasmasiyla ortaya ¢ikan mahremiyet ihlallerini kapsar;
ornegin, WhatsApp’in 2021°de veri paylagim politikalarini giincellemesi kullanicilarin veri giivenligine dair
endiselerini artirmigtir. Cambridge Analytica skandali, 2018°de Facebook iizerinden milyonlarca kullanicinin
verilerinin siyasi manipiilasyon amaciyla izinsiz kullanildigin1 ortaya ¢ikaran bir olaydir (Tufekei, 2015, s.
204). Buna tepki olarak ortaya ¢ikan #DeleteFacebook kampanyasi, kullanicilarin mahremiyet endigeleriyle
sosyal medya platformlarini terk etmeye ¢agiran bir toplumsal harekettir. Bu érnekler, The Circle filmindeki
TrueYou platformunun bireylerin her anmi izleyen, sosyal medya skorlari araciligiyla davranislarini
degerlendiren ve seffaflik adi altinda kontrol eden algoritmik sistemleriyle dogrudan iliskilidir. Filmde,
TrueYou’nun kullanicilari siirekli paylasim yapmaya ve performans sergilemeye zorlamasi, Eubanks’in (2018)
“otomatik esitsizlik” kavramiyla Ortiislir; bu kavram, algoritmik sistemlerin bireyler arasinda ayrimcilik ve
esitsizlik yaratarak toplumsal kontrolii pekistirdigini ifade eder. Tufekci (2015, s. 204) ise, sosyal medya
platformlarinin algoritmik manipiilasyon yoluyla bireylerin davranislarini sekillendirdigini ve bu siiregte sosyal
ve politik siirecleri etkiledigini belirtir. Ornegin, Tufekci’nin inceledigi Facebook’un “duygusal bulasma”
deneyi, platformun algoritmalar aracilityla kullanicilarin ruh hallerini manipiile edebildigini géstermistir; bu,
TrueYou’nun bireyleri seffaflik baskisi altinda yonlendirmesiyle paralellik tagir. Bu kapsamda, The Circle’in
TrueYou platformu, gincel toplumsal dizendeki gozetim ve kontrol mekanizmalarinin distopik bir
yansimasint sunarak, bireylerin mahremiyetini ortadan kaldiran ve davraniglarini algoritmik olarak
sekillendiren sistemlerin tehlikelerine isaret eder. The Circle, gozetim, yapay zeka ve teknolojik paranoyanin
bireysel dzgiirliik, toplumsal giiven ve demokratik katilim gibi temel degerlerin sinirlarini yeniden belirledigini
elestirel bir dille islemektedir. Mae’in “Peki ya kimse yalniz kalamazsa? Ya higbir sir kalmazsa? O zaman
insan kalir m1?” sorusu, yalnizca filmde degil, giiniimiiz dijital toplumunda da hala yanitlanmamis bir soru
olmaktadir.

Bu noktada genel ¢erceveden ele alindiginda sinema, toplumsal biling ve etik tartigma alani olmanin 6tesinde,
gelecegin tehlikelerine karst bir uyari iglevi lstlenmektedir. Nitekim, Andrejevic (2013) de dijitallesme ve
gdzetim toplumu iizerine sinemanin toplumsal biling iiretimindeki roliine vurgu yapmaktadir.

5. Sonug

Bu ¢alisma, James Ponsoldt’un yonettigi The Circle filmini, Norman Fairclough’un elestirel sdylem analizi
yontemiyle inceleyerek, yapay zeka destekli dijital gézetim ve teknolojik paranoya temalarinin sinemadaki
temsillerini analiz etmistir. Calismanin sonu¢ kismi, makalenin giris boliimiinde belirtilen iki arastirma
sorusuna yanit vererek, dijital gbzetim ve teknolojik paranoya unsurlarinin filmde nasil sunuldugunu ve
karakterler, senaryo, diyaloglar ile gorsel anlatim unsurlarinin bu temsillere nasil katki sagladigini ele
almaktadir. Ayrica sinema, dijital ¢agin etik, sosyolojik ve politik meselelerini sorgulayan bir platform olarak
degerlendirilmistir.

The Circle filmi, dijital gézetim ve teknolojik paranoya temalarini, seffaflik séylemi etrafinda insa edilen bir
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distopik anlat1 araciligiyla sunmaktadir. Filmde, The Circle sirketinin SeeChange kameralar1 ve TrueYou
platformu gibi yapay zeka destekli sistemler, bireylerin her anini izleyerek davraniglarimi sekillendiren bir
gozetim rejimi olusturmaktadir. Bu sistemler, Zuboff’un (2019) gozetim kapitalizmi ve Lyon’un (2018)
g6zetim toplumu kavramlariyla iligkilendirilebilir sekilde, bireylerin verilerini toplayarak toplumsal kontrolu
pekistirmektedir. Filmde gdzetim ahlaki bir zorunluluk olarak mesrulastirirken, mahremiyetin sistematik
olarak asindirildigi gosterilmektedir. Teknolojik paranoya, bireylerin siirekli izleniyor olma kaygisi, sosyal
medya platformlarinin algoritmik manipiilasyonlar1 ve toplumsal diglanma korkusuyla ortaya ¢ikmaktadir.
Film, bu temalart, bireylerin 6zel alanlarinin yok edilmesi ve algoritmik sistemlerin davraniglari gergek zamanli
analiz etmesi yoluyla ifade etmektedir. Ozellikle, Mae’in tiim yasamini canli yayinlama karar1 ve bu siiregte
yasadigl igsel huzursuzluk, teknolojik paranoyanin bireysel diizeydeki yansimalarini belirtmektedir. Bu
unsurlar, dijital gdzetimin yalnizca teknik bir uygulama degil, ayn1 zamanda bireylerin psikolojik ve sosyal
diinyasini doniistiiren ideolojik bir yap1 oldugunu gostermektedir.

Filmdeki karakterler, senaryo, diyaloglar ve gorsel anlatim unsurlari, dijital gdzetim ve teknolojik paranoya
temalarin1 derinlestirmek igin birbiriyle uyumlu bir sekilde islev gérmektedir. Ana karakter Mae Holland’in
seffaflik ideolojisini benimseyip zamanla sistemin baskici dogasimi fark etmesi, bireyin gézetim altinda
yasadig1 kimlik Krizini ve psikolojik gerilimi yansitmaktadir. Bununla birlikte gorsel anlatim unsurlari, 6rnegin
SeeChange kameralarimin her yere dagilmis goriintiisii ve Mae’in canli yayin sirasinda siirekli izleniyor olma
hissi, gozetim toplumunun her an her yerde mevcut oldugunu gorsellestirmektedir. Bu unsurlar, Foucault’nun
(1977) panoptikon metaforu ve Bauman ile Lyon’un (2013) katoptikon modeliyle iliskilendirilerek, gézetimin
bireyleri hem izleyen hem de izlemeye zorlayan bir yaprya doniistiiglinii gosterir.

Arastirmanin analizi, sinema calismalarina ve ilgili disiplinlere iki temel katki sunmaktadur. ilk olarak, yapay
zeka destekli dijital gézetim temalarinin sinemada bireysel ve toplumsal diizeyde nasil i¢sellestirildigini analiz
ederek, distopik anlatilarin ideolojik ¢6ziimlemesine yeni bir bakis saglamaktadir. Geleneksel sinema
calismalarinda gézetim temali filmler genellikle totaliter rejimlerin makro diizeydeki kontroliine odaklanirken
(6rnegin Nineteen Eighty-Four), bu ¢alisma, teknolojik paranoyanin mikro diizeyde bireysel psikoloji ve sosyal
iliskiler {izerindeki etkilerini vurgulayarak literatiirdeki bir boslugu doldurmaktadir. Ikinci olarak,
Fairclough’un elestirel soylem analizi yontemi, sinema metinlerinin ¢ok katmanli yapisini (karakterler,
diyaloglar, gorsel unsurlar) ideolojik ve sosyokiiltiirel baglamda ¢oziimlemek ic¢in uygulanabilir bir model
sunmaktadir. Bu yontem, sinema metinlerinin yalnizca estetik bir {iriin degil, toplumsal normlar1 ve gii¢
iligkilerini yeniden iireten birer metin olarak ele alinmasini tesvik etmekte ve medya etigi ile iletisim sosyolojisi
gibi alanlara metodolojik bir katk: saglamaktadir.

Caligma, literattirdeki diger ¢aligmalarla karsilagtirildiginda farkli agilardan bir¢ok ortak nokta tespit edilmistir.
Akgay’in (2019) The Circle filmi tizerine yaptigi calisma, seffaflik etiginin mahremiyet erozyonuna
doniigiimiinii etik bir perspektiften ele alirken, bu c¢alisma teknolojik paranoyayi psikolojik ve toplumsal
boyutlartyla derinlegtirmektedir. Benzer sekilde, Birincioglu’nun (2020) Her filmi {izerine yaptig1 analiz, yapay
zekanin gerceklik temsili sorununu incelerken, bu c¢alisma algoritmik gbzetimin toplumsal kontrol
mekanizmalarini vurgulamaktadir. Dai’nin (2024) Ex Machina filminin analizinde, kadin yapay zeka
karakterlerinin ataerkil “erkek bakisim” tersyiiz etme stratejileri, The Circle’daki algoritmik bakisin cinsiyet
ve gilic dinamikleriyle igsellestirilisini desteklemektedir. Shallcross’un (2021) Blade Runner filmi Uzerine
yaptigi, “gdz” motifini Freud’un tekinsizlik kavramiyla iliskilendiren g¢alismasi, gozetimin sinif temelli
esitsizliklerle kesigimini ortaya koyarken, bu ¢caligma The Circle filmindeki SeeChange kameralarini toplumsal
hiyerarsilerle ¢aprazlayarak gorsel tahakkiimiin katmanlarin1 zenginlestirmektedir. Watts ve Bode’nin (2024)
The Terminator filmi incelemesinde ortaya koydugu “machine guardian” kavrami ise, The Circle’daki seffaflik
ideolojisinin politika ve giivenlik sdylemleriyle nasil aragsallastirilabilecegini gdstererek bu ¢aligmaya daha
genis bir bakis agis1 kazandirmaktadir.

Sonug olarak, The Circle filmi, yapay zeka destekli dijital gozetimin birey ve toplum Uzerindeki etkilerini
elestirel bir sekilde ele alirken, sinemanin toplumsal normlari ve gii¢ iligkilerini gorsellestirme giiciinii
gostermektedir. Film, bireylerin yalnizca gozetlenen degil, ayn1 zamanda gbzetimi yeniden iireten 6znelere
dontstiigini ifade ederek, dijital gagin etik ve politik sinirlarini tartismaya agmaktadir. Bu noktada sinemanin
teknolojik temalar1 yansitan bir platform olmanin 6tesinde, bireysel 6zgiirliik, toplumsal giiven ve demokratik
katilim gibi temel degerlerin dijitallesme karsisinda nasil tehdit altinda oldugunu sorgulayan bir arag
konumunda bulundugunu sdylemek miimkiindiir. Mae’in finalde sordugu “Higbir sir kalmazsa insan kalir mi1?”
sorusu, bireysel 6znelligin ve toplumsal 6zgiirliikklerin dijital ¢agda yeniden sekillendigine dair derin bir
distinsel tartigma baglatmaktadir. Bu ¢aligma, sinemanin bu tiir elestirel sorulari1 gorsellestirme ve toplumsal
biling olusturma potansiyelini vurgularken, gelecekteki arastirmalar igin teorik ve metodolojik bir katki
sunmaktadir.
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1. Etik Kurul izni ile ilgili;
M. Bu galismanin yazar/yazarlari, Etik Kurul iznine gerek olmadigini beyan etmektedir.
2. Bu galismanin yazar/yazarlari, aragtirma ve yayin etigi ilkelerine uyduklarini kabul etmektedir.
3. Bu calismanin yazar/yazarlart kullanmis olduklari resim, sekil, fotograf ve benzeri belgelerin
kullaniminda tiim sorumluluklar1 kabul etmektedir.
4. Bu ¢aligmanin benzerlik raporu bulunmaktadir.

977


http://www.uww.edu/cls/film-studies/reading-film
https://sozluk.gov.tr/
https://doi.org/10.1177/00108367231198155

F.U. Sosyal Bilimler Dergisi 2026-36/2

978



