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RESEARCH ARTICLE / ARASTIRMA MAKALESI

GIYSI TASARIMLARININ YAPAY ZEKA
UYGULAMASINDA TASARIM OGELERI
ACISINDAN INCELENMESI

ANALYZING CLOTHING DESIGNS IN TERMS OF DESIGN ELEMENTS IN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE APPLICATION

]
Asuman Yilmaz Filiz ®1

Ozet

Son yillarda yapay zeka (YZ) teknolojilerinin yaratici sektorlerde artan kullanimi, moda endiistrisinde de 6nemli
bir doniisiim yaratmistir. Bu arastirma, yapay zeka araciligiyla modern mimari yapilardan esinlenerek gelistirilen
giysi tasarimlarini, tasarim Ogeleri acgisindan incelemeyi amaglayan nitel bir arastirmadir. Moda ve mimarlik
disiplinleri arasinda bicimsel, estetik ve kavramsal iligkileri ortaya koymay1 hedefleyen bu arastirma, betimsel
yontem gergevesinde yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin veri seti, diinya capinda taninan bes modern mimari yapidan
(Sydney Opera House, Burj Khalifa, Marina Bay Sands, Heydar Aliyev Center ve CN Tower) esinlenilerek yapay
zeka ile olusturulan giysi tasarimlarindan olugsmaktadir. Her bir tasarim; renk, doku-desen, oran-oranti, bigim, yon
ve vurgu gibi temel tasarim 6geleri agisindan analiz edilmis; elde edilen veriler karsilastirmali olarak tablolarla
degerlendirilmistir. Bulgular, yapay zeka destekli moda tasarim siireglerinin yalnizca operasyonel avantajlar
sunmakla kalmayip ayni zamanda estetik ve kavramsal boyutlarda da disiplinleraras: etkilesimleri miimkiin
kildigin1 gostermektedir. Arastirma sonuglarinda ise yapay zeka uygulamasmn incelenen tiim tasarimlarda
renk Ogesini sabit tuttugu, renkten baska en sik bi¢im 6gesinden faydalandig: tespit edilmistir. Calisma, ¢agdas
moda tasariminda teknolojik araglarin yaratici potansiyelini ortaya koyarken; mimariden ilhamla gelistirilen giysi
tasarimlarmin bigimsel derinligine 1s1k tutmak ve yapay zeka araglarinin moda tasariminda hangi tasarim 6gelerini
en sik kullandigini belirlemek adina 6nem tasimaktadir.
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Abstract

In recent years, the increasing use of artificial intelligence (AI) technologies in creative industries has created a
significant transformation in the fashion industry. This research is a qualitative study that aims to analyze garment
designs inspired by modern architectural structures through artificial intelligence in terms of design elements. This
research, which aims to reveal the formal, aesthetic and conceptual relationships between fashion and architecture
disciplines, was conducted within the framework of the descriptive method. The data set of the research consists
of garment designs created with artificial intelligence inspired by five modern architectural structures (Sydney
Opera House, Burj Khalifa, Marina Bay Sands, Heydar Aliyev Center and CN Tower). Each design was analyzed in
terms of basic design elements such as color, texture-pattern, proportion-proportion, form, direction and emphasis;
the data obtained were comparatively evaluated in tables. The findings show that Al-supported fashion design
processes not only offer operational advantages but also enable interdisciplinary interactions in aesthetic and
conceptual dimensions. In the results of the research, it was determined that the artificial intelligence application
kept the color element constant in all the designs examined, and that apart from color, it most frequently made
use of the form element. While the study reveals the creative potential of technological tools in contemporary
fashion design, it is important to shed light on the formal depth of clothing designs inspired by architecture and to
determine which design elements are most frequently used by artificial intelligence tools in fashion design.

Keywords: Clothing, Design, Artificial Intelligence, Architecture, Fashion
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1. GIRIS

Son yiizyilin en 6nemli teknolojik gelismelerinden biri olan yapay zeka pek ¢ok sektorde oldugu gibi
yaratict endiistrilerde de koklii degisimlere yol agmistir. Bu degisimin baslica yasandig1 alanlardan biri
de moda endiistrisidir. Moda tasarimi; sanatsal, kiiltiirel ve teknolojik unsurlarin bir araya geldigi ¢cok
katmanli bir tasarim ve {iretim alanidir. Son yillarda yapay zekanin moda tasarimi, {iretim siiregleri,
stok ve talep yonetimi gibi alanlara entegre edilmesiyle birlikte, sektdrde hem estetik hem de islevsel
anlamda 6nemli bir doniistim yasanmaktadir. Tasarim stireglerinde algoritmalarin kullanilmasi, yeni-
lik¢i koleksiyonlarin olusturulmasina olanak tanirken; iiretim ve tedarik zinciri yonetiminde yapay zeka
destekli sistemler, hatalar1 azaltmakta ve verimliligi artirmaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin hizla
gelismesi bir¢ok sektoriin is akisinda yeniliklere yol agmistir. Moda endiistrisi de bu sektorler arasinda
yerini almistir. Yapay zekanin sundugu imkanlardan pek ¢ok 6grenci, tasarimci ve firma faydalanmaya
baslamis; giysi tasarimlarinda algoritmalarla harmanlanan yenilik¢i bakis acilar1 gelistirilmesi kaginil-
maz hale gelmistir. Yapay zeka tabanli sistemler, moda sektdriinde kalite kontrol, {iretim yonetimi,
hata analizi, sahte tirtinlerin ayiklanmasi, talep 6ngoriisti, stok takibi, maliyet azaltimi ve fiyatlandirma
stratejilerinin gelistirilmesi gibi pek ¢ok operasyonel siirecte aktif olarak kullanilmaktadir. Bu teknolojik
araglar, is akislarinin daha etkin bir bicimde denetlenmesine olanak taniyarak sektorde genel verimliligi
onemli 6lciide artirmaktadir (Ozlii ve Demir, 2024: 112). Gerceklestirilen cesitli arastirmalar ve analiz-
ler, moda sektoriiniin hizla degisen dogasina uyum saglamak amaciyla yapay zekanin kullaniminin
giderek yayginlastigini; bu durumun 6zellikle marka-tiiketici etkilesimi, miisteri deneyimi ve iiriin su-
numu gibi stratejik alanlarda yenilikgi etkiler yarattigini ortaya koymaktadir (Saygili ve Cakar, 2024:
143). Arastirmacilar da moda tasarimi alaninda yapay zeka araglarinin kullanimina yonelik ¢alismalar
sunmaktadir. Giri vd. (2019) Scopus ve Web of Science’de yer alan moda ve yapay zekayla iligkili 149
makaleyi sistematik bi¢cimde incelemislerdir. Arastirmalar tedarik zinciri asamalarina gore kategorize
edilmis ve sonucunda alandaki bosluklar belirlenmistir. Mohiuddin Babu vd. (2024) arastirmalarinda
moda ve tekstil sektoriindeki iist diizey yonetim personeli ve sektor uzmanlariyla derinlemesine go-
riisme gerceklestirmis ve yapay zekanin bu sektor igin potansiyel etkisini ve olas1 zorluklarini ortaya
koymaya calismiglardir. Bayburtlu vd. (2025) kumas tasariminda, trend tahmini ve tasarim gelistirme-
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de, desen tasariminda ve giysi tasarimlarinda cesitli yapay zeka programlarini incelemis ve 6rnekler
sunmuslardir. Bayraktar (2024) Anitkabir Atatiirk Miizesinde bulunan 23 adet kiyafeti gozlem fisleri
dogrultusunda incelemis ve ¢ikarimlardan kodlar olusturarak yapay zekada Atatiirk’iin tarzina yone-
lik koleksiyonlar olusturmustur. Goriildiigii {izere arastirmalar yapay zeka ve modaya yonelik ortak
cikarimlari ortaya koymak ya da 6rnek bir uygulama sunmak adina gergeklestirilmistir. Yapay zekanin
hangi 6gelerden etkilendiginin ortaya konuldugu bir calismaya rastlanilmamis olup; bu arastirmanin
literatiire bu konuda yenilik getirecegi diistiniilmektedir.

Moda alanindaki teknolojik déniisiimler, ayn1 zamanda disiplinleraras: yaklasimlar: da kullanmay1
gerektirmektedir. Ozellikle moda ve mimari arasinda uzun siiredir var olan bigimsel ve kavramsal et-
kilesim, son donem calismalarla birlikte daha dikkat ¢ekici bir hal almistir. Gerek malzeme kullanimi
gerekse estetik ve islevsel 0gelerin ortakli§l, mimarlik ve moda arasindaki iliskiyi pekistirmektedir.
Mimari yapilardan esinlenerek tasarlanan giysiler, iki boyutlu kumas ytiizeylerinin ti¢ boyutlu formlara
doniistiiriilmesiyle mekansal alginin moda ile nasil biitiinlestigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
mimarlik ve moda yalnizca estetik anlamda degil, ayn1 zamanda kiiltiirel, teknolojik ve duygusal dii-
zeylerde de etkilesim halindedir. Giysi tasarimi pek ¢ok faktorii barindiran bir siirectir. Tasarim yapi-
lirken ilk agsama temanin belirlenmesidir. Tema dogrultusunda istenilen ya da talep edilen giysi tiiriine
yonelik tasarimlar gerceklestirilir. Tasarim siirecinde pek gok esin kaynagi bulunurken; somut gorseller,
sanat eserleri, gesitli ylizeyler ve yapilar bu esin kaynaklarina 6rnek olarak gosterilebilir. Disiplinlerara-
st calismalar giderek onem kazanmaktadir ve moda tasarimi alani farkl: disiplinlerle ¢alismaya olanak
tantyan ¢ok yonlii bir alandir. Gerek malzeme kullanimi, gerekse tasarim elemanlariyla pek ¢ok alan-
dan esinlenilerek giysi tasarimlari gerceklestirilebilmektedir. Moda ve mimarlik disiplinlerinde ortak
tasarim Ogeleri detay, renk, malzeme, doku olarak siralanabilir. Tasarim 6gelerinden renk; ilk intibay1
olusturan, kisinin tasarim algisini yiicelten ya da diisiiren ve dikkatli secilmesi gereken tasarim unsu-
rudur (Sumathi, 2007: 35). Doku, izleyende dokunma hissi uyandiran gorsel bir etkidir. Fiziksel olarak
temas edilerek algilanabilen yiizey 6zellikleri, sanat eserlerinde gorsel bir temsil halini alarak yalnizca
gozle hissedilir hale gelir. Sanatin tarihinde dokuyu ilk kesfedenler ressamlar olmustur. Cevremizde
gordiigtimiiz her nesne, az ya da ¢ok belirgin bir dokuya sahiptir (Gezer, 2019: 598). Tasarimda ritm de-
taylar1 farkedebilmek igin goziin hareketini yonlendiren unsurdur. Bu sebeple tasarimda bir biitiinlitk
olusmasi adina ritmin kullanilmas: gerekmektedir (Sumathi, 2007: 35). Zitlik, verilmek istenen mesa-
jin daha etkili bicimde olmasini saglamak, tasarima gesitlilik katmak, dikkati odaklamak ve izleyicide
merak uyandirmak amaciyla bazi unsurlarin karsit bigimde kullanilmasidir (Sen, 2018: 778). Denge ise
tasarimdaki gorsel etkinin denkligi ya da esitligi olarak tanimlanabilir (Robinson, 2004: 287). Bununla
beraber yaraticilik kavrami da her iki disiplin i¢in olmazsa olmazdir. Hem moda hem de mimari bir ce-
sit sanat alan1 ve anlatim dili olarak kabul gormektedir (Giildiir ve Bayram, 2016: 60). Mimaride var olan
barinma i¢glidiisii ile giyside olan ortiinme giidiisii birbirini destekler niteliktedir. Her iki alanin olug-
turulma sebeplerindeki benzerlikler; sanatsal ve estetik bakis agistyla zenginleserek ortaya yeni yap1 ve
tasarimlarin ¢itkmasina olanak tanimaktadir. Her iki alan da kiiltiirel yapidan ve teknolojiden beslene-
rek olusturulabilir. Estetik 0gelerin yani sira ergonomi ve islevselligi de biinyelerinde barindirmalari,
hem mimarlik alaninin hem de moda tasariminin sanatsal yaklasimin disinda teknik ve uygulama esaslh
da oldugunun 6nemli bir gostergesidir. Mimarlikta yapinin kendisi hem malzeme hem de form olustu-
rurken; moda tasariminda iki boyutlu olan kumas malzemesi ii¢ boyutlu insan formu i¢in uyarlanmak-
tadir (Park, 2015: 1). Bu denli ortak noktas1 bulunan iki tasarim disipliniyle ilgili ortak calismalar zaman
zaman ele alinmaktadir. Tavsan ve Sénmez (2018) mekan ve moda iliskisi {izerine yaptiklari ¢alismada
i¢ mimarlik ve giyim-tekstil-ayakkabi boliimlerinden 6grencilerle bir workshop siireci yiiriitmiislerdir.
Farkli disiplinlerden karma olarak 3’er kisilik 11 grup olusturulmus her gruba bir i¢ mekan stili veri-
lerek Ogrencilerden tasarim siirecleri dogrultusunda giysi tasarimlari yapmalar: istenmistir. Calisma
sonucunda iki disiplinin birbiriyle etkilesimleri tiretilen {iriinler {izerinden gozlemlenmistir. Altmok ve
Sumnu (2024) arastirmalarinda; farkli bakis acilarma sahip iki moda tasarimcisi olan Anna Sui ve Geo-
rgio Armani’nin evlerini gesitli parametreler tizerinden degerlendirmislerdir. Arastirmada farkli moda
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tasarimcist kimligine sahip tasarimcilarin evlerinde farkli mekan kurgusu, renk, mobilya, doku ve mal-
zemelerin yer alip almadigini belirlemek amaglanmaistir. Boylelikle modanin ev i¢ mekan tasarimina
etkisi olup olmadig: belirlenecektir. Arastirma sonucunda incelenen tasarimcilarin tasarimei kimlikleri
ve ev i¢ mekan tasarimlari arasinda yakin bir iliski oldugu gozlemlenmistir. Piirliisoy ve Dogan (2019)
calismalarimda moda ve mekan iligkisini incelemislerdir. Kiibizm, Art deco ve Minimalizm akimlarina
ait ornekler moda, mimari ve i¢ mimarlik alanlarmna yonelik gorseller iizerinden ele alinmig ve yorum-
lanmistir. Arastirma sonucunda bu disiplinler arasinda benzerliklerin, etkilesimlerin ve ortak yonlerin
oldugu tespit edilmistir. Gezer (2008) calismasinda mimari yapilarla moda-tekstil iiriinleri arasindaki
etkilesimi; tasarim fikirleri, ytizeyler, formlar, striiktiir, teknoloji ve estetik konu basliklar1 altinda gorsel
ornekler {izerinden karsilastirmali olarak ele almistir. Calisma sonucunda bu iki disiplinin birbiriyle
iligskisinin yiiksek oldugu ve birbirini besledigi ¢ikariminda bulunmustur. Lobo (2012) mimari ve moda
alanlarinda ortak gesitli parametreler belirleyerek (barinma giidiisii, yapisal yiizey, kimlik gibi) her bir
igerigi bir mimari yap1 ve bir giysi tasarimi izerinden incelemistir. Arastirma sonucunda her iki alanin
da birbirine katki sunacagini, yaraticilik ve verimlilik saglayacagini 6ne siirmiistiir. Benzer sekilde Fara-
hat (2014) calismasinda malzeme ve insa acisindan farkli ama uygulama ve esinlenmede ortak noktalar:
bulunan moda ve mimari tasarimdaki paralel kavramlari ele almistir. Incelenen arastirmalarda moda
ve mimari etkilesimli 6rnek uygulamalara sikca rastlanmaktadir. Fakat mimariden esinlenilerek yapay
zeka aracilifiyla yapilan giysi tasarimlarina rastlanilmamig olup; arastirmanin bu sebeple 6zgiin bir
deger tastyacag: diisiiniilmektedir.

2. ARASTIRMA
2.1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu aragtirmanin amaci, yapay zeka teknolojilerinin moda endiistrisinde yarattig1 etkileri tasarim &ge-
leri agisindan incelemektir. Bu sebeple disiplinleraras1 bir konu segilerek mimari ile moda arasindaki
etkilesim ele alinmis, olusturulan giysi tasarimlari tasarim 6geleri agisindan incelenmistir. Arastirmada
yapay zeka destekli sistemlerin moda sektoriine sundugu avantajlarin yani sira, mimariden ilham alan
yaratict giysi tasarimlar: tizerinden moda ve mimarlik arasinda gelisen disiplinleraras1 baglar ortaya
konulmustur. Boylece moda tasariminin hem teknolojik hem de estetik yonlerinin bir arada nasil se-
killendigi belirlenmis olacaktir. Arastirma mimariden ilhamla gelistirilen giysi tasarimlarinin bi¢imsel
derinligine 151k tutmak ve yapay zeka araglarinin moda tasariminda hangi tasarim 6gelerini en sik kul-
landigini belirlemek adina 6nem tasimaktadir.

2.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Bu arastirmanin evrenini, mimari yapilarin moda tasarimina esin kaynagi oldugu disiplinleraras: ya-
ratict tasarim uygulamalar: olusturmaktadir. Daha 6zelde ise calisma, yapay zeka destekli tasarim sii-
reclerinde mimariden ilham almarak gelistirilen giysi tasarimlarini konu edinmekte ve bu kapsamda
modern mimarlik ve moda tasarimi alanlarinin kesisim noktasinda yer alan yaratici yaklasimlari ince-
lemektedir. Evren, cografi veya nicel 6lciitlerle degil; kavramsal, bicimsel ve estetik diizeylerdeki gesit-
liligi de icerecek sekilde ¢ok katmanli ve kavramsal olarak ele alinmistir. Bu asamada Broda (2006) nin
modern ikonik yapilar siiflandirmasindan yola ¢ikilmistir. Buna gore yapilar; “1.Genellikle taninmis
mimarlar tarafindan tasarlanmisg olan, 2.Biiytik 6lgekli projeler arasinda yer alan, 3.Sagirtic1 ve yenilikgi
tasarimlar olarak goriilen, 4. Toplumun geneli tarafindan tanman ve uluslararasi {ine sahip, 5.Cogun-
lukla biiyiik firmalar i¢in tasarlanmis ya da toplumun geneline hitap eden kamusal yapilar” olarak
tanimlanan modern ikonik yapilardir. Diinya {izerindeki modern ikonik yapilarin sayisi resmi olarak
bilinmemekle beraber; ArchDaily, Architectural Digest, Phaidon gibi mimarlik yayinlar1 her yil ikonik
yapilarin listelerini hazirlamaktadir. Buna gore 100’den fazla modern ikonik olarak adlandirilacak yap1
oldugu bilinmektedir. Arastirmanin 6rneklemi, evren igerisinden amacli 6rnekleme yontemi kullani-
larak segilen 5 ikonik modern mimari yapidan ve bu yapilardan esinlenilerek yapay zeka yardimiyla
gelistirilen 5 6zgiin giysi tasarimindan olusmaktadir. Amagli 6rnekleme, belirli 6zellikleri tasiyan bilgi
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verici Orneklerin segilmesini esas aldigindan, bu ¢alismada da segilen mimari yapilarin hem bicimsel
komplekslik hem de kiiltiirel/tasarim degeri bakimindan dikkat ¢ekici 6rnekler olmasina 6zen gosteril-
mistir. Orneklem sayisinin 5 ile sinirl tutulmus olmasinin sebepleri arasinda éncelikle zaman ve kay-
nak kisit1 bulunmaktadir. Detayli bir kurgu, anlatim ve inceleme arastirma igin 6nem tegkil etmektedir.
Bir diger sebep hedef kitlenin ilgi ve anlama diizeyiyle ilgilidir. Arastirma aslen moda tasarimina yone-
lik olup, tema olarak mimari secilmistir. Bu sebeple verilerin incelenis bi¢imine 6rnek sunmak adimna 5
adet yap1 karsilastirmali anlatim i¢in yeterli bulunmustur.

Bu baglamda 6rnekleme dahil edilen modern mimari yapilar sunlardir:
1.Sydney Opera House (Avustralya)

2.Burj Khalifa (Birlesik Arap Emirlikleri)

3.Marina Bay Sands (Singapur)

4. Heydar Aliyev Center (Azerbaycan)

5.CN Tower (Kanada)

Bu yapilar; mimari ikon degerine sahip olmalari, uluslararas: taninirliklari, bigimsel ve yapisal 6zgiin-
litkkleriyle moda tasarimina dogrudan esin kaynagi olabilecek nitelikler tasimalar: nedeniyle se¢ilmistir.
Her bir yap1 igin, yapinin bicimsel 6zelliklerini yansitacak sekilde yapay zeka tabanh gorsel tiretim
araglar1 kullanilarak giysi tasarimlari olusturulmustur.

Arastirmanin 6rneklemi, bu giysi tasarimlari ile sinirli tutulmus, her bir tasarim renk, doku-desen, bi-
¢im, yOn, oran-orant: ve vurgu gibi temel tasarim &geleri agisindan ayrintili bicimde analiz edilmistir.
Boylece yapay zeka teknolojisinin yalnizca teknik degil; ayn1 zamanda estetik ve kavramsal diizeydeki
potansiyeli de 6rneklem iizerinden degerlendirilmistir.

2.3. Arastirmanin Yontemi

Arastirma, modern mimari yapilardan esinlenerek yapay zekayla gelistirilen giysi tasarimlarinin, tasa-
rim Ogeleri baglaminda incelenmesini amaglayan nitel bir ¢alisma olarak tasarlanmistir. Disiplinlerarasi
bir yaklasimla yiiriitiilen bu ¢alismada, mimari ve moda tasarimi arasindaki bigimsel, estetik ve kav-
ramsal iligkiler ortaya koyulmaya ¢alisilmistir.

Arastirma, betimsel nitel arastirma yontemi cergevesinde yiiriitiilmiistiir. Bu yontem, mevcut durumun
ayrintili bir bicimde tanimlanmasina ve analiz edilmesine olanak tanimaktadir (Ultay vd., 2021: 189).
Tasarimlar, aragtirmaci tarafindan dogrudan olusturulmus olup, her biri 6zgiin modern mimari yapila-
rin bigimsel ve yapisal 6zelliklerinden esinlenerek tasarlanmuistir.

Arastirmanin veri setini, modern mimarinin énemli 6rnekleri arasindan segilen mimari yapilarla uyum-
lu bigimde gelistirilen bes adet giysi tasarim1 olusturmaktadir. Tasarimlarda esinlenilen modern mima-
ri yapilar diinya {izerinde etkisi biiyiik yapilar arasindan segilmistir. Her giysi, ilham alman yapidan
esinlenmesi ile ilgili komutlar verilerek yapay zeka araciligiyla olusturulmustur. Aragtirmada Lexica.
art yapay zeka programi kullanilmigtir. Programa, “tasarim 0gelerine dikkat edilerek belirlenen mimari
yapilarla ilgili giysi tasarimlarinin yapilmasi1” komutu verilmistir. Elde edilen tasarim gorselleri Adobe
[ustrator programinda diizenlenerek arastirmada yerini almistir.

Giysi tasarimlari, tasarim Ogeleri (renk, doku-desen, oran-oranti, bi¢im, yon, vurgu) agisindan ince-
lenmis ve tablolar araciligiyla karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Tasarim &gelerinden renk; mi-
mari yap1 rengi ile giysi zemininde yogun kullanilan renk tonu karsilastirilarak degerlendirilmistir.
Doku-desen; binalarda bulunan dis cephe goriintiisiinde yer alan dokular ile giyside bulunan yiizey
tasarimlari, drapeler, islemeler ve dikis teknikleriyle olusturulan dokularin benzerligi agisindan analiz
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edilmistir. Oran-orant1 6gesi; binalarin ve giysilerin temel boliimlendirilmis alanlar1 dikkate alinarak
incelenmistir. Ornegin Sydney Opera binasi 1/3'liik ve 2/3 liik kesitlerden olusmaktadir. Yapay zekanin
aracinin olusturdugu giysi tasariminda da giysinin 1/3 (iist beden) ve 2/3 (alt beden) olarak boliimlen-
dirildigi goriilmektedir. Bicim 6gesinde bina ve giysi tasarimlarinin simetrik-asimetrik oluslari ele alin-
mustir. YOn 6gesinde ise sarmal, yatay, dikey, capraz yon unsurlar: hem ilham kaynaklari hem de giysi
tasarimlari icin degerlendirilmistir. Son olarak binalardaki ve giysi tasarimlarindaki vurgu unsurlari
incelenmistir. Tasarimda vurgu; 6zellikle bir unsuru 6ne ¢ikaran 6gedir. Bu renk, doku, ylizey, bi¢im
vb. unsurlar olabilmektedir.

Her bir tasarim, ilham kaynag1 olan mimari yapiyla karsilastirmali olarak analiz edilmis, tasarimlarda
mimariden moda alanina hangi unsurlarin nasil aktarildigi gorsel ve kavramsal diizeyde yorumlanmis-
tir. Tasarim 6gelerinin gorsel yansimalari, analiz tablolar araciligiyla sistematik bicimde sunulmustur.

2.4. Bulgular ve Tartisma

Arastirmanin bu boliimiinde modern mimari yapilar ve yapay zeka ile elde edilen giysi tasarimlars,
tasarim ogeleri dogrultusunda incelenmis ve gorseller esliginde aktarilmistir.

a. Sydney Opera House

Gorsel 1. Sydney Opera House ve Esinlenilen Giysi Tasarimi

SYDNEY OPERA HOUSE

THE SVDNEY \QPERA HOUSE

Kaynak: Arastirmaci tarafindan yapay zeka uygulamasinda olusturulmustur.

Tablo 1. Sydney Opera House ve Giysi Tasariminda Yer Alan Tasarim Ogelerinin Karsilastiriimast

Mimari Yap1 Giysi Tasarimi Ortak Kullanim
Renk Krem Rengi Krem Rengi v
Doku-Desen Cizgisel Cizgisel v
Oran-Oranti 1/3 (ort.) 1/3 (ort.) v
Bigim Asimetrik Asimetrik 4
Yon Capraz Capraz v
Vurgu Sivri Hatlar Sivri hatlar v

Gorsel 1.de Sydney Opera binasindan esinlenilerek olusturulmus giysi tasarimi bulunmaktadir. Esin
kaynag1 olan mimari yapi tek renk olup; giysi de monokrom sekilde olusturulmustur. Binanin parcal
yapisi giysi tasarimina da aktarilmistir. Asimetrik olan bina bicimi giysinin etek kisminda yer almakta-
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dir. Temel boltimlerden yola gikilarak hesaplanan oran-orant: hem opera binasinda hem de giysinin iist
ve alt bedeninde hesaplanarak 1/3 olarak bulunmustur. Yon olarak ise mimari yapida ve giyside ¢apraz
hatlar goze carpmaktadir. Tasarim 6geleri agisindan degerlendirildiginde tiim 6gelerin ortak bir sekilde
hem mimari yapida hem de yapay zekanin olusturdugu giysi tasariminda yer aldig1 tespit edilmistir.

b. Burj Khalifa

Gorsel 2. Burj Khalifa ve Esinlenilen Giysi Tasarimi

Kaynak: Arastirmaci tarafindan yapay zeka uygulamasinda olusturulmustur.

Tablo 2. Burj Khalifa ve Giysi Tasariminda Yer Alan Tasarim Ogelerinin Karsilastiriimast

Mimari Yap1 Giysi Tasarimi Ortak Kullanim
Renk Gri/Altin Gri/Altin v
Doku-Desen - Yiizey Tasarimi
Oran-Orant1 1/6 (ort.) 1/3 (ort.)
Bigim Asimetrik Asimetrik v
Yon Dikey Capraz
Vurgu Katmanl: Yap1 Bel hatt1

Gorsel 2. de Burj Khalifa binasindan esinlenilerek olusturulmus giysi tasarimi bulunmaktadir. Esin kay-
nag1 olan mimari yap1 gri ve altin saris1 olmak tizere iki renkli tasarlanmistir. Renk kullanimi giysiye
de 2 rengin kombinlenmesiyle aktarilmistir. Binada enine seritler bulunurken; giysinin {ist bedeninde
yogun tasli ya da islemeli bir ylizey goze carpmaktadir. Her iki tasarim da asimetrik yapiya sahiptir.
Binada 1/6’lik bir oran varken; giyside bu oran 1/3 olarak kullanilmistir. Bina dikey uzanan bir yone
sahip iken; giysi tasariminda ¢apraz yon vurgular: goriilmektedir. Binanin tasarim vurgusu katmanl
yapisidir. Giyside ise bel hatt1 ile modelde vurgu yapilmistir. Tasarim 6geleri agisindan genel bir de-
gerlendirme yapildiginda sadece renk ve bicimin ortak oldugu; diger 6gelerin yapay zekada ortak bir
kullanim getirmedigi tespit edilmistir.
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¢. Marina Bay Sands

Gorsel 3. Marina Bay Sands ve Esinlenilen Giysi Tasarimi

Kaynak: Arastirmaci tarafindan yapay zeka uygulamasinda olusturulmustur.

Tablo 3. Marina Bay Sands ve Giysi Tasariminda Yer Alan Tasarim Ogelerinin Karsilagtirilmast

Mimari Yap1 Giysi Tasarimi Ortak Kullanim
Renk Mavi/Bej Lacivert/Bej v
Doku-Desen Cizgisel Karma Yiizey
Oran-Oranti 1/3 (ort.) 1/3 (ort.) v
Bigim Simetrik Asimetrik
Yon Yatay Capraz
Vurgu Bosluk Doku-Yiizey

Gorsel 3. te Marina Bay Sands binasindan esinlenilerek olusturulmus giysi tasarimi1 bulunmaktadir. Esin
kaynag1 olan mimari yap1 mavi ve bej olmak iizere iki renkli tasarlanmistir. Renk kullanimi giysiye de
2 rengin kombinlenmesiyle aktarilmis fakat mavi yerine lacivert kullanilmistir. Binada ¢izgisel bir doku
bulunurken; giysi ¢ok parcali sekilde karma ytiizeyle olusturulmustur. Her iki tasarimda da 1/3 orani
kullanilirken; bina simetrik giysi ise asimetrik bicime sahiptir. Tasarim 6geleri genel olarak incelendi-
ginde sadece renk ve oran-orantinin ortak kullanildig, diger 6gelerin farkli oldugu gozlemlenmistir.

d. Hevdar Alivev Center

Gorsel 4. Heydar Aliyev Center ve Esinlenilen Giysi Tasarimi

= =

Kaynak: Arastirmaci tarafindan yapay zeka uygulamasinda olusturulmustur.
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Tablo 4. Heydar Aliyev Center ve Giysi Tasariminda Yer Alan Tasarim Ogelerinin Karsilagtirilmast

Mimari Yapi Giysi Tasarimi Ortak Kullanim
Renk Krem Rengi Bordo/Krem Rengi v
Doku-Desen Cizgisel -
Oran-Oranti 1/2 (ort.) 1/3 (ort.)
Bigim Asimetrik Asimetrik v
Yon Sarmal Sarmal v
Vurgu Bigim Bicim/Model v

Gorsel 4 te Heydar Aliyev Center binasindan esinlenilerek olusturulmus giysi tasarimi bulunmaktadir.
Esinlenilen binada krem rengi kullanilirken; giysi iki renkli olarak krem ve bordo tonlarindan olustu-
rulmustur. Binada ¢izgisel bir desen hakimken giyside doku ya da desen bulunmamaktadir. Her iki
tasarim asimetrik ve sarmal hatlara sahiptir. Vurgu unsuru ise hem binanin hem de giysinin biciminde
(modelinde) verilmistir. Tasarim 6geleri i¢in genel bir degerlendirme yapildiginda desen ve oran disin-

da tiim 6gelerin ortak olarak kullanmildig1 gézlemlenmistir.

e. CN Tower

Gorsel 5. CN Tower ve Esinlenilen Giysi Tasarimi

Kaynak: Arastirmaci tarafindan yapay zeka uygulamasinda olusturulmustur.

Tablo 5. CN Tower ve Giysi Tasariminda Yer Alan Tasarim Ogelerinin Karsilastiriimast

Mimari Yap1 Giysi Tasarimi Ortak Kullanuim
Renk Gri Gri v
Doku-Desen Cizgisel Cizgisel v
Oran-Oranti 1/3 (ort.) 1/5 (ort.)
Bicim Simetrik Simetrik 4
Yon Dikey Dikey v
Vurgu Bigim Renk

Son olarak Gorsel 5. te CN Tower binasindan esinlenilerek olusturulmus giysi tasarimi bulunmaktadir.
Her iki tasarim da gri tonlarinda olusturulmustur. Cizgisel desenler hem binada hem de giysi tasari-

73




GIYSI TASARIMLARININ YAPAY ZEKA UYGULAMASINDA TASARIM OGELERI ACISINDAN INCELENMESI

minda goze carpmaktadir. Dikey diizende ve simetrik olusturulmus yapilardir. Tasarim 6geleri genel
olarak degerlendirildiginde oran-oranti ve vurgu unsuru disindaki tim 6geler ortak olarak kullanil-
mastir.

SONUC ve TARTISMA

Yapay zeka uygulamalar1 moda tasarimi alaninda sik¢a kullanilmaya, dolayisiyla arastirmacilar tara-
findan da siklikla incelenmeye baglamistir. Yapilan arastirmada ana fikir; yapay zekaya dayalt moda
tasarimu siireglerinin yalnizca teknik bir durumdan ibaret olmadig1, kavramsal ve bicimsel agilardan da
yiiksek bir potansiyele sahip oldugu ve tasarimlar: farkl: disiplinlerle birlestirerek gerceklestirebildigi-
dir.

Bununla beraber yapay zeka ile olusturulan giysi tasarimlari; algoritmalarin estetik kurallar1 analiz et-
mesi, kullanici tercihlerine gore model tiretmesini kapsadigindan tasarimcinin rolii burada tartigilir bir
konu haline gelmistir. McCormack vd. (2019: 4) yapay zeka teknolojilerinin sanat ve tasarim alanlarinda
Ozglinliik yaratabilme kapasitesinin insan tarafindan verilen yonlendirmeyle biiytik iligkisi oldugunu,
dolasiyla yapay zekanin 6zgiin bir yaratic1 degil gliclii bir arag oldugunu vurgulamislardir. Elgammal
vd. (2017) de bu goriisii destekler nitelikte; estetik yonlendirmeyi, parametreleri yani bilgi girislerini bir
birey yaptigi i¢in, yaratict nesnenin hala insan oldugunu ifade etmislerdir. Lupton ve LaGamma (2021)
da yapay zekay1 bir ortak {iretim araci olarak tanimlamiglar ve yorum giictiniin hala insanlarin elinde
oldugunu belirtmislerdir.

Bulgular degerlendirildiginde ise arastirmada yapay zeka uygulamalarinin giysi tasarimi olustururken
esin kaynagiyla hangi tasarim 6gelerini ortak kullandig1 belirlenmistir. Buna gore; sadece Sydney Opera
House'den esinlenilerek olusturulan giysi tasarimlarinda tiim tasarim ogelerinin ortak olarak kullanil-
dig1 tespit edilmigtir. Tasarim 6geleri agisindan degerlendirildiginde ise; yapay zeka programimin tiim
binalarda renk 6gesinden mutlaka esinlendigi ve rengi direkt ya da tonlariyla giysi tasarimina aktardig:
tespit edilmistir. Oran-oranti ve vurgu 0gelerinin ise diger dgelere gore daha az ortak kullanildig: géze
carpmaktadir. Disiplinleraras: ¢alismalara ornek teskil eden arastirma; koleksiyon hazirlama stiregle-
rinde 6grenci ve tasarimcilara, arastirmacilara, firmalara ve diger giysi tasarimcilarma ilham olacak ni-
teliktedir denebilir. Her ne kadar yapay zeka uygulamalar: giysi tasarimlarinda giderek daha yaygin bir
bicimde kullanilmaya baglanmis olsa da, bu tiir aragtirmalar aracilifiyla yapay zekanin tasarim siirecin-
de hangi 6geleri ne 6lciide kullandig1 ayrintili bigimde ¢oziimlenebilir. Ornegin, tasarimcinin esinlenme

.....

teknolojilerin insan zihninden farkl olarak tasarimi nasil yapilandirdig: anlagilabilir.
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