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(")zet

Matbaa ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak degisen yayincilik bicimleri,
gliniimiizde kdagida bagimli olmaktan ¢ikarak bilginin islenmesinde, depolanmasinda veya dagitiminda
elektronik ortam araclarinin etkin kullanildigi bir yapiya doniismiistiir. Bunun yani sira hizli tiiketim
aligkanliklari, mobil cihazlarin artisi bir cok kitap, gazete, dergi gibi basili iiriiniin, elektronik ortamda
izlenmek tizere taginabilir cihazlara ve akilli telefonlara 6zel bicimde tasarlanmasi gerekliligini de
dogurmusgtur. Diinyada giderek artan pazar payi ile elektronik kitaplar, basili siiriimlerine ciddi rakip
olusturacagi ongériilen yayincilik sektériiniin gelecegi parlak mecrasi olarak nitelendiriimektedir.
E-kitap okuma cihazlarinin cesitliligi, donanim ve yazilm acisindan siirekli eklenen gelismis
ozellikler sayesinde okuma aligkanliklari bicim degistirmistir. Yetigkinlere yonelik cok sayidaki e-kitap
orneginin yani sira 6zellikle cocuk okurlari merkezine alan yayinevleri, edebiyat klasiklerinden egitim
icerikli 6gretici yayinlara kadar bir ¢ok kitabin etkilesimli tasarlanmis yeni uygulamalarini piyasaya
siirmektedir. Alanin en dikkat ceken drnekleri, 6zellikle okul dncesi ¢ocuklara yonelik hazirlanan
etkilesimli hikaye kitaplar ve 6gretici dijital uygulamalardir. Bu ¢alisma alana yénelik tasarlanan
orneklerin grafik tasarim ilkeleri cercevesinde incelenmesini icermektedir.
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INTERACTIVE E-BOOK APPLICATIONS FOR CHILDREN

Abstract

As a parallel situation to the developments in printing & computer technology, publishing formats has
been also changed regardless of paper and transformed into a new form. The structure of information
has been turned to processed, stored and distributed actively by electronic media tools. Besides rapid
consumer habits and increment of mobile devices; books, newspapers, printed products such as
magazines needed to be designed in speciality to monitored electronically for mobile devices&smart
phones. Electronic books with gradually increased market share described as a brilliant media which
is projected to be a serious competitor to the printed version in the future of the publishing industry.
The reading habits have been changed up to the variety of e-book reading devices and advanced
features being added in terms of hardware & software formats. As well as the adult readers,
publishers attach importance to the children publishing in the mean of educational content and well
known literary classics that designed as interactive applications for mobile to serve in the market.
The most prominent examples of this area are particularly interactive story books and educational
digital applications for preschool children. This study includes the examination of specimens designed
for the field according to the method of research from the framework of graphic design principles.
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Giris

20. yiizyll sonlarina dogru ortaya cikan internetin, gelisen bir iletisim
araci olarak tim diinyayi sardigi, hayatimizin hemen her alanina girerek
yayginlastig bir gercektir. Bilgiye ulasma, ¢ogaltma ve yayma konusunda
sagladig olanaklar ve kolayliklar, bu teknolojiyi yayimcilik sektéri icin de
vazgecilmez bir arag haline getirmistir. Gerek yazili basinin, gerekse gorsel
medyanin pahali yatinmlarina ihtiya¢ duymadan, ¢ok kiligiik maliyetlerle
yazilive gorseliletisim araclarinin tiim ézellikleriniiceren yapisiyla elektronik
yayincilik, kitle iletisiminde énemli bir alandir. Genel hatlanyla “bilgisayar
temelinde olusturulan, depolanan, islenen ve giincellenen bilginin secilmisg
bir izleyici grubuna aktarimi” (Kist, 1989) olarak tanimlanan elektronik
yayimcilik, coklu ortam o6zellikleri ve internet erisimi sayesinde iletisim
strecini etkilesimli hale getirmektedir.

Elektronik yaymincihgin basili ortama goére en biylk glcl sliphesiz
glncellenebilirligidir. Degisen glindemin akisina bagli olarak aninda
yenilenen haberlerin elektronik cihazlar araciligiyla iletimi, elektronik kagit
teknolojisinin reklam-pazarlama-Uriin tasarimi gibi alanlarda farkli sekildeki
kullanimlar giin gectikce cogalmaktadir. Basili yayincihigin blyiik sorunu
olan malzeme, Uretim ve stok maliyetleri, tamamen elektronik olarak
isleyen matbaa sireci ve siparise bagl olarak tretim (print-on-demand)
secenekleri ile Gistesinden gelinmeye calisiimaktadir. Teknolojideki bu hizli
gelismeler elektronik cihazlari glinlik yasamimizin vazgecilmez parcasi
haline getirmis, bilgiye en hizli ve kisa siirede ulasma istegine paralel
olarak okuma-yazma aliskanliklarinin da degisimine sebep olmustur.
Glnlimizde e-gazeteler, e-dergiler ve e-kitaplarin kullanilirhgi, yayginhgi
basili ortamdaki benzerleriyle rekabet edecek duruma gelmistir.

Dijital medya olarak nitelendirilen, internet Gzerinden dagitilan her tirlt
gorsel - isitsel icerik ve uygulamalarinin 2018 yilinda diinya genelinde
120,880 milyon dolarlik bir pazara ulasacagi 6n goriilmektedir. Diinya'dan
50 ulkeye ait dijital medya kullanim verileri (internetten indirilen dijital
videolar, cevrimici izlenen film, dinlenen miizik ve oyunlar, e- yayin
iceriklerinin timi) kaynak alinarak yapilan arastirmada, pazarin en genis
boliimiini video oyunlar olustururken, elektronik yayincilik 2022'e
kadar devam edecegi 6n gorilen istikrarl artigi ile 2016 yilindan bu yana
konumunu korumaktadir’.

2018 yili sonlarinda 17,952 milyon dolarlik pazara ulasacagi tahmin edilen
elektronik yayincihigin 6ne gikan alt mecralar e-kitap, e-gazete ve e-kagit

! Digital Media. (2018). Web: https://www.statista.com/outlook/200/ | 00/digital-media/worldwide
adresinden 18 Mayis 2018’de alinmistir.
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olarak tanimlanmaktadir. Alt alan verilerinin karsilastinldigi arastirma
sonuclarina gore ise e-kitap 11.862 milyon dolar ile e-yayincilik pazarinda
lider olma 6zelligini korumaktadir?.

Elektronik Kitap Kullanimi

15. yuzyilda Johannes Gutenberg'in hareketli hurufati kesfetmesi ve
devaminda gelisen matbaanin sayesinde el yazmasi eserlerin basilarak
kitaplastinlmasi stireci, tretim ve dagitimindaki hiz yayinciligin en énemli
devrimidir. 19. ylzyilda gerceklesen basim teknolojilerindeki yenilikler ve
bilgisayar temelinde yirliyen matbaa siirecine paralel olarak yayincilik
anlayisi da zaman icerisinde degiserek, kagida bagiml olmaktan cikip
elektronik bicimlerde sunulmaya baglanmistir. Bu sektériin lider mecrasi
elektronik kitap alanindaki en carpici déniim noktasi ise tarihe atifta
bulunarak isimlendirilen Gutenberg Projesi'dir. Proje kapsaminda, telif
stiresidolmus, yayinlanmasindave dagitimindasorun olmayan kitaplarinyer
aldigi dijital bir kiitiiphane olusturulmustur. Agirlikh olarak diinya klasikleri
ve akademik yayinlardan olusan kiitiiphanede 50,000'nin (izerinde kitap
konu basgliklarina gore kategorilere ayrilmis, ticretsiz bicimde indirilmesine
veya cevrimici okunmasina olanak verilmektedir.

E-kitaplarin ortaya ¢ikisi ve kullanimi ile ilgili ilk gelismeler 1987 yilinda bilgisayar
oyunlar Ureten bir firma olan Eastgate Systems'in Michael Joyce'un “Afternoon”
adl kitabini diskette yayinlamasi ve 1990 yilinda Serendipity Systems'in “PC-Book"
isimli e-kitap gorlintiileme programini gelistirmesiyle ortaya ¢ikmistir. 1992 yilinda
ise, e-kitaplar metin tabanli DOS ortamindan, grafik tabanli Windows ortamindaki
edisyonlara donstirilmis ve daha kolay okunabilecek bir bicime kavusturulmustur.
E-kitap teknolojisindeki bu gelismeleri 1993 yilinda BiblioBytes'in internet tizerinden
e-kitap satmak dzere ilk web sitesini kurmasi, 1994 yilinda e-kitap formatinin
metinden HTMLe gecisi ve ayni yil icerisinde The Fiction Works adli ilk e-kitap
yayinci sirketinin kurulmasi izlemistir (Anameri¢ ve Rukanci, 2003: 150).

1990'lar sonrasinda gelisen internet altyapisi ve HTML ile bicimlenen web
sayfalarinindogusu, iceriksunumunundazenginlesmesineydnelikcalismalari
hizlandirmistir. Baslangicta internet izerinden bilgisayar araciligiyla erisilen
ve okunan diiz metin bicimindeki e-kitaplar zaman icerisinde degiserek
yaratilan yazilim destegi ile 6zel cihazlarda goérintilenecek bicimlerde
cesitlenmistir. Bu doénemde bircok yayinevi&firma e-kitap okuyucu
donanimlar gelistirerek dijital yayinciiga ciddi yatinmlarda bulunmus,
kitap endstrisinin gelisimine katki saglamistir. 2000'li yillardan itibaren
kullanimi yayginlasan elektronik kitaplarin 6zellikle Gretim maliyetlerinin

2 ePublishing. (2018). Web: https://www.statista.com/outlook/204/ | 00/epublishing/worldwide adresin-
den 10 Mart 2018’de alinmistir.
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dusiik olmasi, kullanicilar ve yazarlar agisindan sagladigl avantajlar
sebebiyle yayincilik pazarindaki etkisi de giderek artmistir. Devam eden
slirecte e-kitap okuma cihazlarinyazilimsal ve donanimsal olarak tiretiminde
asama kaydedilmis, cok cesitli marka&model piyasaya strtilmustir. Yillar
icerisinde bir cok e-kitap okuyucu varlik gostermesine karsin zaman
icerisinde bazi modeller teknolojik gelismelere yenik dlserek piyasadan
kalkmistir. Bugtin en ¢ok tercih edilen e-kitap okuyucular arasinda Amazon
Kindle, Barnes & Noble Nook, Kobo sayilabilir. Ayrica kitap okuma amaci
temelinde galismasinin yani sira coklu ortam 6zellikli Apple Ipad, Google
Nexus 7 ve cesitli markalarin Android isletim sistemine sahip tabletleri gibi
cok amacl cihazlarda bulunmaktadir (Gérsel 1). Kindle, Nook gibi birincil
gorevi e-kitap gorlintileme olan cihazlarin blyik ¢ogu monokromatik
siyah/beyaz e-miirekkep ekranlara sahiptir. Bu sayede LCD renkli ekrana
sahip rakiplerine oranla, gdz yormayan ekran, metinlerdekiyazi tipinin daha
iyi gorlintilenmesi ve uzun pil 6mri konforunu okurlarina sunmaktadir.
Ayni cihazlarda ikincil olarak gazete ve dergi abonelikleri yapilabilmekte,
muzik dinlenebilmektedir

Gorsel |. E-kitap okuyucu cihazlar ve tabletlere ait goriintiiler.

Elektronik kitabin tanimlanmasi konusunda ok cesitli kaynaklarda farkli
gorusler bulundugundan; e-kitabin donanim mi, yazim mi yoksa icerik mi
ya da bunlardan birkaginin bilesimi olup olmadig noktasinda da kavram
cesitliligi mevcuttur. Onder'in konuyla ilgili caismasinda farkl gorislere yer
verdigie-kitap tanimlarindan bir kagi su sekildedir; Weber ve Cavanaugh'un
tanimina gore (2006) “masausti bilgisayarlar, dizlsti bilgisayarlar/elde
tasinabilen aletlerde (Personel Digital Assistant - PDA) goérintilenebilen
ve resim, animasyon, ses, muzik, video ve hyperlinkleri iceren coklu model
ozellikleri saglayan elektronik yayindir.” Armstrong, Edwards ve Londsdale
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(2002) "herhangi bir elektronik metnin -blyukligline ve yapisina
bakilmaksizin (streli yayinlar da dahil) - ekrani bulunan herhangi bir aygit
icin (elde tasinabilen veya masadiistl) elektronik (ya da optik) olarak hazir
bulundurulmasidir.” Morgan'a (1999) gore, “e-kitap 6zel tasarlanmig
taginabilir aletlerde elektronik verinin okunmasini saglayan yazilim ve
donanim kombinasyonudur.” (Akt. Onder ve Atilgan, 2010:176).

Bunlar ve daha bir cok ifadenin isiginda bugtiniin e-kitabina ait genel bir
tanim gerekirse; ekrana sahip herhangibir aygitta, 6zel yazilimlar sayesinde
goruntilenebilen, donanimin sagladigr okur dostu olanaklara ek olarak
ara-bul, isaretleme, not alma, s6zliik gibi gelismis zengin metin 6zelliklerin
de yer aldigi, coklu ortam 6geleri ile ileri diizey islevlere sahip elektronik
bir iceriktir. Daha gelismis bicimlerinde ise basili kitaplarin tim 6zelliklerinin
yani sira ses, gorint, film, coklu ortam becerileri ve etkilesimli baglantilari
da iceren sayisal formata cevrilmis medya bicimidir.

E-kitaplar yayimci - yazar - okur agisindan bir cok olumlu 6zellige sahiptir.
Yayimcilar ve/veya dagitimcilar e-kitaba basili yayinlara gére daha az biitce
ayirmakta, yayin listelerini ve yazar sayilarini strekli gelistirebilmektedir.
Basili ve elektronik kitap karsilagtinldiginda e-kitabin avantajlari arasinda
uretim maliyetlerinin dusiik olmasinin yani sira satig kaynakli maddi
kayip risklerini en aza indirmesi, depolama/dagitim giderlerini ortadan
kaldirmasi sayilabilir. Yazarlar agisindan yorucu ve masrafli olan kitap
yayinlama sirecini ise kolaylastirarak, istedigi icerik ve sayfa sayisindaki
eserini okurlariyla paylasabilme sansini vermektedir. Bunun yani sira kitap
metninde diizeltme ve/veya glincelleme geregi oldugunda, kitabin en son
baskisi yeni icerigiyle yayinlanabilmektedir. Okurlar agisindan avantaji ise;
buglin bir cogu Ucretsiz veya abonelik sisteminde calisan 7/24 erisime
sahip web sitelerinden indirilen farkli konulardaki onbinlerce e-kitabin bir
arada oldugu dijital kitiiphaneye sahip olarak tiimiind her an yaninda
tasiyabilmesidir. Okudugu kitap lzerine istedigi kadar not alip, kelimeleri
renkli vurgulayabilmekte, cevrimici/cevrimdigi sézliikten kelime anlami
sorgulayabilmekte, yazinin biylklagind, rengini, sayfa bicimini en rahat
okuyacag sekilde kisisellestirebilmektedir. Ayrica sesli okuma 6zelligi bir
cok gbérme sorunu olan okura kolaylik saglayabilmektedir.

E-kitaplarin sahip oldugu avantajli yonlerin yani sira dezavantajlarindan
bahsetmek gerekirse; kullanicinin hem yazihm hem de donanim kullanimi
hakkinda gerekli bilgi ve beceri gerekliligi, cihazlarin pil kapasitesinin
sinirli olmasi, ekrandan okumanin zorluklari, bilginin glvenilirligi ve telif
sorunlari sayilabilir. Konuyla ilgili Walton'in (2007: 96) basili ve elektronik
kitabin kiyaslanmasina ait yorumu su sekildedir; “e-kitap basili kitaba
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gore daha mi avantajlidir? sorusuna basitce hem evet hem hayir cevabi
verilebilir. E-kitaplar; dijital, taginabilir, aranabilir, 6lceklendirilebilir olmasi
ile avantajli; gz yormasi, okunma zorlugu, ekran baglimhligi gibi 6zellikleri
ile dezavantajhidir. Burada yapilacak karsilastirmanin kullanicinin bakis agisi
tarafindan degerlendiriimesi en dogrusudur.” Sonugcta e-kitaplar temel
olarak gtincellenebilirlik, taginabilirlik, evrensel erisim ve coklu ortam
ozellikleri ile kullanici icin yepyeni ve heyecan verici bir deneyim yasama
sansi verdigi stiphesizdir.

Economist'te yayimlanan Pricewaterhouse Coopers'in 2014 yilindaki
veriler 1g18inda 2018 tahmini rakamlarini iceren kitap pazarinin gelisimi
hakkindaki aragtirmasina gére (Goérsel 2); ABD'de halen 5.7 milyar
dolarlik gtice sahip olan e-kitap endistrisi ve 10 milyar dolarlik basili kitap
pazarina ait rakamlarin, 2018 yilinda 7.9 milyar dolar (e-kitap) ve 8.7
milyar dolar (basili kitap) olarak degisecegi tahmin ediliyordu®. Buglinin
teknolojik gelismeleri tlketicinin kitap okuma sekli de dahil olmak Gzere
hayatinda mobilize yonde 6nemli degisikliklere neden oldu. Medya
tiketim aliskanhklarindaki bu degisim, kitap endistrisini de dogrudan
etkileyerek e-kitap satiglarinin kiiresel kitap satiglarinin yaklasik dortte birini
olusturdugu, 2018 yili sonunda 20 milyar dolar gelir getirmesi beklenen
verimli bir pazar seviyesine cikarmigtir®.

E-Books Set to Surpass Print in the U.S.

Book market development forecast (in billion U.S. dollars)
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Gorsel 2. Basili kitaplar ve e-kitap pazari oranlari grafigi

3 E-Books Set to Surpass Print in the U.S. (2015). Web: https://www.statista.com/chart/2823/
book-market-development-forecast/ adresinden 18 Mayis 2018’de alinmistir.

* E-books - Statistics & Facts. (2018). Web: https://www.statista.com/topics/ | 474/e-books/ adresin-
den 10 Mart 2018’de alinmistir.
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Findler (1997: 23); elektronik medyanin gelisimini ve zaman icerisindeki
bicimlenisini, kendili§inden ve bagimsiz olarak degil geleneksel medyanin
baskalagim gecirmesiile ortaya ciktiginiayricailetisim sistemlerinin bir blitiin
olarak incelendiginde eski bigcimlerinin yok olmadigini, degismeyi ve uyum
saglamayi slrdiirdiglini savunmaktadir. Buradan yola cikarak gelecekte
basili kitaplarin tamamen yerini e-kitaplara birakacagini diisiinmek hayali
olsa da, glinimiizde artan oranda talep gordiigu bir gercektir. Sadece
okuma amagl roman, deneme, siir icerikli kitaplar degil egitim amach bir
cok yayin da elektronik bicime dondstlriilmekte hatta bazi tiniversiteler
6grenci ders kitaplar icin dijital kitiiphanelerini olusturmaktadir. Ayrica
metin beraberinde ses, goriinti, canlandirma, coklu ortam ve etkilesim
ozelliklerine sahip 6rneklerin giderek artmasi, bu mecralar icin artik
okunabilenyerineizlenebilenifadesinidilimize yerlestirmistir. Rogers (2001)
ve Soules (2008) tarafindan yapilan calismalarin sonuclari da 6grencilerin
elektronik ders kitaplarinin etkilesimli ve kisisel kullanima uygun olmalarini
istediklerini, PDF veya HTML tlrtindeki metin agirlikh e-kitaplara ilgi
duymayarak, arama segeneklerinin sunuldugu, kisisellestirilebilir araytize
sahip ve etkilesimli 6geler iceren e-kitaplari tercih ettiklerini gdstermektedir.
Etkilesimden uzak e-kitaplarin glinimiiz 68rencisinin  beklentilerini
karsilamadigi ve bu tlr kitaplarda yer verilebilecek canlandirmalar, oyunlar,
video gorintuler, kisa filmler, karikatlirler ve fotograflar gibi etkilesimli
6geler ile farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin en uygun 6grenme
ortamini olusturmalan kolaylasacaktir (Akt. Ongéz, 2011: 153).

Kitap, cocugun gelisim siirecinde bltlinleyici bir arag olarak okul éncesi
yillardan baslayarak bilissel ve dilsel gelisimine katki sagladigi gibi duygusal
ve sosyal yonden gelisimine de destek vermektedir. Bu nedenle; icerik
ve dil yéniinden nitelikli cocuk kitabi yazimi, resimlemesi ve sunumu
son derece 6nem tasimaktadir (Catal, 2008: 158). Bugtin ise tasinabilir
cihazlarin yayginlasmasi, etkilesim 6zelliklerine sahip riinlerin cogalmasi
ve cevresel uyaracilarin artisi cocuklarin gerek egitici gerekse eglendirici
amacl yeni uygulamalara olan merakini arttirmaktadir. Bu amacla
arastirmacilar, cocuklarin sorgulama becerisini ytlikselten, yaraticiliklarini
gelistiren egitici-O8retici etkilesimli uygulamalar, oyunlar ve yeni hikaye
anlatm bicimlerinin gelistirilmesine agirlik vermektedir. Ozellikle okul
oncesi ve ilkdgretim cagindaki cocuklarin egitimine yonelik hazirlanan
elektronik kitaplarin sayisindaki artis, bu kitaplarin tretim stirecinde uzman
goruslerin liderliginde, hassas ve dikkatli bir calismanin énemini gozler
6nline sermektedir. Arastirmanin bundan sonraki bolimi belirtilen hedef
kitleye yonelik yayinlanan e-kitap uygulamalarindan secilenlerin, resimleme
tekniginden tipografik diizenlemesine, etkilesim &zelliklerinden coklu
ortam oOgelerinin kullanimina kadar grafik tasarim agisindan incelenmesi
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ve degerlendirilmesine ait sonugclari icermektedir.
Cocuklara Yénelik Etkilesimli E-Kitap Uygulamalari

Kdltdrel, sanatsal, bilimsel, edebiicerikli cok cesitli konuda tasarlanan ¢oklu
ortam Ozellikli e-kitap uygulamalari sayesinde okul dncesi cagindaki cocuk,
kendisine yonelik hazirlanan bir kitabi dinleyebilme, izleyebilme, kontrol
edebilme ve ebeveyni ile birlikte okuyabilme olanagina sahiptir. Bu uygu-
lamalarin cogunda sunulan metinlerin oku - dinle eylemlerinin bir arada
yapilabilmesi, hikaye metinlerinin alt yazi tizerinden takibi, ebeveynin oku-
ma ses / goruntilerini kaydedilmesi gibi 6zellikler cocugun dil gelisimini
olumlu yoénde etkilemektedir. E-kitaplar, farkli yas gruplarindan ¢ocuklara
gore cok cesitli iceriklerde bulunabilmekle beraber, 6zellikle 0-6 yas arali-
gindaki kliclk cocuklara yonelik tasarlanan etkilesimli uygulamalarin sayisi
oldukca fazladir. Okul 6ncesi igin etkili bir egitim materyali olan bu dijital
uygulamalardan tasinabilir cihazlara yénelik&icretsiz indirilebilen, yaratici
tasanim ve basarili etkilesim 6zelliklerine sahip iyi dérnekler giin gectikce
artmaktadir. Bu gesit uygulamalarin bilinen e-kitaplardan farkl olarak co-
cugun 6grenme becerilerini ve hayal gliciini gelistirecek nitelikteki icerik,
resimleme, canlandirma, ses/mizik, tasarim 6gelerine ve iyi tasarlanmis
etkilesim yapisina sahip olmasi esastir.

4-8 yas grubuna yonelik Cinderella 6rnegi (Gorsel 3) resimleme, canlandir-
ma ve 6zglin mizik tasarimiile 2011& 2012 yillarinda sayisiz ddillere sahip
basarili bir uygulamadir. Kitabin acilisindaki tercihler ile hikaye istenirse
cocuk tarafindan okunabilmekte, istenirse yazilim tarafindan seslendirile-
rek okunan kelimelerde renk vurgusu ile ses-yazi eslemesi saglanmaktadir.
Klasik hikayenin anlatimi sirasinda beliren etkilesimli uygulama ekleri, oku-
run Cinderella'ya mutfag temizlemesinden, baloya hazirlanmasina kadar
farkli sahnelerde yardimci olmasi istenmektedir. Béylece, cocuklarin sayfa
icerisindeki tiim gorsellere dikkat etmesi ve onlarla etkilesimde bulunarak
hikayeye katkisi beklenmektedir. ilgiyi tist seviyede tutarak, cocugun hi-
kayenin parcasi olabilmesi amaciyla cihazin yerlesik kamerasindan alinan
okura ait goriintli yer yer hikayenin uygun gorsel parcalarina (ayna gibi)
dahil edilmektedir. Bu érnekte oldugu gibi dijital kitaplarda metne ek ola-
rak ses, goriintli ve canlandirma gibi coklu ortam &zelliklerinin kullanimi
cocuklarin hayal diinyasinin gelisiminin yani sira olaylar, baglangici ve so-
nucu yerli yerine koyarak anlatma becerisinin kazandiriimasinda da etkin
rol oynamaktadir. Yasina uygun secilmis bir e-yayinin etkilesim 6zellikleri,
hikayeye adapte edilmis gelistirici uygulamalarin cocugun yaraticiliginin
gelisimine katkisi blyuktar.
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e A 3-D Fairy Tale

Read and Play
[
/1]

Gorsel 3. “Cinderella” e-kitap uygulamasi arayiizii.

Gocuklarin merak ettikleri herseyi dokunarak kesfetmesi Rom and The
Whale of Dreams isimli uygulamanin temelini olusturmaktadir. Hikaye
kimsenin riiya gérmedigi Numia adindaki topraklarda yasayan Rom
ismindeki cingene prens ve onun disledigi kelebek kanatl, aslan patili bir
balinanin maceralarini anlatmaktadir. Kitap resimleme, seslendirme, mizik
ve etkilesim tasarimi acilarindan basarilidir. Calismaya ait gérselden (Gorsel
4 sol) anlasilacagl Gzere timi siyah-beyaz renkte tasarlanan sayfanin
Uzerinde cocugun parmagini gezdirdigialanlarrenklenerek basitama carpici
bir etkilesim tecrlibesi yasatmaktadir. Bu sekilde sayfadaki diger renkleri
kesfetme heyecani ve kontrol gliciiniin kendinde oldugunun bilincindeki
cocuk, kitaptaki tlim gorseller Gzerinde tek tek dustinip hafizasina
kaydetmektedir. Kitap uygulamasi tipografik diizenleme bakimindan riskli
bir drnektir ¢linkl gorsel tasanimda tercih edilen metin diizenlemesi her
sahnede fazla degiskenlige sahiptir bu durum zaman zaman takip-okuma
zorluguna neden olabilmektedir (Gorsel 4-Sag). Bunun yani sira hikayenin
uygun noktalarinda okuyan sesin yer yer heyecanli/korkutucu vurgu
degisimi, climlelerin arka plan sesine gore hareketlenmesi ise ilgi cekicidir.

THHIR
5 W
|

Gorsel 4. “Rom and The Whale of Dreams” e-kitap uygulamasi arayiizii.
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Goodnight Safari 6rneginde (Gorsel 5) Afrika'da yasam siren hayvanlar
aleminden kesitler resmedilmektedir. Secilen canlilarin temel tirlerine ait
ozelliklerin betimlendigi basit hikayenin her climlesinden sonrailgilibélime
ait bir soru kalibiyla cocugun kitaba katkisi beklenmektedir. “Zlrafanin
aksam yemegini yemesine yardimci olurmusun?” sorusuna cevap veren
kullanici ekrandaki zlirafaya tiklayarak agag¢ yapraklarina ulasmasini
saglamakta, hikayenin akisina dahil olmaktadir. Karisik renkli, savana
arka plan temali gérsel diizenlemeye sahip hikayede yer alan “Zebra'nin
annesini bulmasina yardimci olur musun?” soru climlesi ile ¢ocuk ara-
bul komutlarini gelistiren bir etkilesim deneyimi yasamaktadir. Ornekte
gorildiugu gibi okuma eylemi oyun ile birlestirildiginde cocuga sikilmadan,
ilgisini en Ust seviyede tutacagl bir 6gretim becerisi yasatilabilir. Boylece
cocuk gelecekte okuma eylemini, oyuncaklarindan aliskin oldugu etkilesim
becerisi ile paralellik kurarak keyif aldigi bir aktivite olarak hatirlayacaktir.

The st',ri?pd 20bra Plzg"s 1
€an you help him join his mothe

i

Gorsel 5. “lyi Geceler Safari” e-kitap uygulamasi arayiizii

Elektronik goérlintl alani olan ekran, insan gézliniin yaptigi sinirlandirmaya
benzer sekilde, yatayda daha fazla, dikeyde daha az uzunluk iceren bir
yOnelistir. E-kitaplarin gorlintilenme ortami ekranlar, akilli telefonlar,
tabletler ve bilgisayarlara kadar ¢ok cesitli boyutta ve ¢oziintrlige sahip
bicimde olabilirler. Kitapta kullanilan yazi karakterlerinin temel &zellikleri,
resimleme ve renk paleti tercihi ise bu cesitlilige gore her cihaz icin 6zel
olarak belirlenmelidir. Yayin ortamina ¢zel tasarlanan calisma, dogru boyut
ve yeterli bosluk anlayisi ile metnin ve gorsellerin hizli algilanmasina, kolay
takip edilmesine hizmeteder. Ayricasayfadaki gérselve yazinsal her 6ge tekil
olarak dogru tasarlandig kadar, birbirleriyle olusturdugu uyum anlaminda
da sayfanin tasanm buttnligline katki saglamalidir. Cilek Diinyasi isimli
kitaba ait gorsellerde (Gorsel 6) sayfadaki resimlemenin yatay&dikey
durumuna gore tercih edilen tipografik diizenleme ve bosluk anlayisi
farki gbze carpmaktadir. Soldaki gorselde dikeye yakin komposizyondaki
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resimleme dar metin sttunu ile birlikte kullanmilmigtir. Parcalar ayri ayr etkili
ve rahat algilanir gériinmesine karsin, metnin resimleme ile yumusak bir
gecissaglamamasi, beyaz zeminin tasarlanmigbiralan olarak kullaniilmamasi
sayfadaki tasarim butlnligini zayiflatmaktadir. Sagdaki gorselde ise
metin, resimlemenin eslikgisi ve ayni zamanda biitiiniin parcasi olma hissini
basarili bicimde vermektedir. Bunun yani sira metinde kullanilan satirlarin
uzunlugu ve her sayfada degisken olmasi nemli bir hatadir. Clinkl “yaz
karakteri 6l¢listi ne olursa olsun bir metinde satir bagina bosluk dahil 50-
80 karakter karsihg yaklasik 8-12 sdzciik algilanabilmektedir. Bu degerlere
bagl olarak paragraf genisligi hesaplanir. Paragrafdaki satir uzunlugu satir
arasi bosluga ve takibe etki etmektedir.” (Samara, 2005: 37).

Gorsel 6. “Cilek Diinyasi” e-kitap uygulamasi arayiizii.

Sayfatasarimi, bilgininokunabilir,ilgicekiciveetkilibicimde dlizenlenmesidir.
Bir yayin sadece icerigiyle degil, sayfa diizenleme bicimiyle de kendini
tanitir ve okutturur. Bu sebeple yazi, fotograf, resimleme gibi tasarim
6gelerinin yayimlanacagi ortamin 6zellikleri cercevesinde nasil tasarlandigi
ve sunuldugu blyutk 6nem tagimaktadir. Tim bu &égelerin birbiriyle iligkisi
ise kitabin gérsel kimlik bicimini olumlu/olumsuz etkilemektedir. lyi bir
cocuk kitabi, konusu dogrultusunda goérsellestirilen resimlemelerle, cocugu
bilgilendirmeyi, egitmeyi, fantezi ve diis kurdurmayi amaclar niteliktedir.
Resimleme sanatgisi ve 6gretim Uyesi Nazan Erkmen'e gore; “duygu
yukld illistrasyonlar ¢cocukta ona katilma duygusunu uyandirirlar. Sanat
degeri olan resimlemeler cocukta okuma diirtiistinii olusturacaktir. Cocuk
bu resimlemelerin altini, sayfanin devamini okumak isteyecektir. Saglam
sezgilere ve elestirel gdzlemelere sahip olan cocuklardaki entelektiel
olusumlar ancak kaliteli resimlerin yardimi ile giiclenecektir.>" Resimli
cocuk kitaplar yazili ya da yazisiz olsun, cocugun metni daha hizli ve dogru
algilamasina, icerigin hedefe daha kolay ulasabilmesine hizmet etmektedir.

® Cellek, T. (2003) Kitap Resimlerinin Cani Nazan Erkmen (Réportaj) Web: http://www.tulaycellek.
com/tulay/eser.asp?id=268 adresinden 20 Subat 2017'de alinmistir.
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Tasarimda gorsel iletisim imgelerinin kurgusunda hedef kitlenin hangi
yas araliginda oldugunun belirlenmesi son derece énemlidir. Burdan yola
cikarak tasarlanan kitap tasarimlari yasa uygun yonlendirmeler icermeli,
kullanilan komutlar anlasilir ve hatirlanmasi kolay, ayni zamanda etkilegimi
ylksek seviyede, dikkat cekici ve ilgi uyandiriciolmalidir. Zoe's Green Planet
orneginde (Gorsel 7) yesil bir gezegende yasayan Zoe ve ailesinin kirmizi
gezegendengelenyenidostlarylatanismasiveyasadiklariresmedilmektedir.
Tasarim 6gelerinden rengin ayristirici etkisinin carpici sekilde kullanimi,
resimleme dili'nin 6zglinligl, digmelerin tasarimi ve secilen okuma
sesinin etkisi ile kitap basarili bir 6rnektir. Yonlendirme diigmeleri, cocugun
rahatlikla kullanabilecegi buyUklikte géze carpmakta, verilen komuta ait
eylemin dogal yoniini destekleyecek bicimdeki minik hareketlere sahip,
dogru bir etkilesim tasarimidir. Sayfadaki hikaye metinlerinin sonunda “yer
kireyi cevirebilirsin!", “mekigin ucmasina yardim edermisin?” gibi temel
soru/komutlar ile okurun etkilesime girmesi gereken gorsel elemanlara ve
eylemlere uygun bir yénelim saglanmaktir. Cocugun dikkatini cekmek ve
ilgisini kitap tizerinde toplamak amaciyla kitabin sesli okunmasi sirasinda
sayfadaki resimleme ogeleri Gzerine tiklama sonucu ses, hareket, renk
degisimi gibidogru etkilesim davraniglaribulunmaktadir. Hikayenin akisinda
ilgili sahneler arasina yerlestirilen kiclik bulmaca/yarnsmali oyunlar ise
kitabi cocuk icin ilgi cekici hale getirmektedir.

Ore day, a strange, red
spaceship landed at the
airport Everyone was very

curious and came From dl
around to see it They had
seen lots of spaceships, but
never a red onel

1t looks lice the spaceship is
having trouble landing Con

Zoe lve:
plnet. Everything is
green on the planet- the
sky, the trees, the
houses and even the
pecple

You can turn it!

Gorsel 7. “Zoe’nin Yesil Gezegeni” e-kitap uygulamasi arayiizii.

Okunabilir tipografi bilgi iletiminde en biyik aractir. Ozellikle metni
okutmanin temel unsur oldugu kitap sayfasi tasariminda tipografik secim
ve uygulama bicimi blyik énem tagimaktadir. Tipografi bilgi ve mesajin
amacina uygun bir bicim diliyle iletilmesinin yani sira bir bicem, kimlik,
gorsel bir dil olabilme giictidiir. Yazinin biciminden rengine, satir/harf
arasi bosluk diizeninden gorsel dgeler ile iliskisine kadar her detay sayfa
tasariminin pargasidir. Amacina uygun tasarlanmamig metin diizenlemesi,
algida, okumada, icerik iletiminde ve kitabin gorsel etkisinde kayiplara
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sebep olmaktadir.

Ekrana yonelik tasarimlar 6zel yazi karakteri secimi gerektirmekte,
basili yayinlarda rahatca okunan tirnakli (serifli) yazi karakterlerinin
ince detaylari, ekranin goériintli islemesinden kaynaklanan bozulmalar
nedeniyle elektronik yayinlarda okuma sorunlari olusturabilmektedir.
Bunun gibi mecralarda mutlaka okunurlugu yiksek, harf anatomileri ve
bosluklar ekrana 6zel diizenlenmis miimkiinse tirnaksiz yazi karakterleri
tercih edilmelidir. Sayfada kullanilan yazi karakteri, puntosu, harf ve satir
arasi bosluklarinin dogru planlanmasi kolay okunurlugun temel ip uglandir.
Bu tipografik dgeler kitabin hitap ettigi yas grubuna, metnin olusturdugu
gri yogunluguna ve birlikte yer aldigi resimlemeye gore degiskenlik
gosterebilir. Ayrica harf 6lcist belirlenirken, ekran ylizeyi ile gbz arasindaki
mesafe dikkate alinarak harf buytkliginin sézclk sayisini algilamaya
etkisi unutulmamalidir. Ekranin parlak bir i1sik zemin olmasi, e-kitaptaki
metinlerin uzun sure bakildiginda gézli yormayan bilyukliikte ve rahat
okunan bir yazi tipinde olmasini zorunlu hale getirir.

Metni olusturan ciimlelerin ¢ok uzun olmamasi cabuk konsantrasyon
dagilimina sahip ¢ocuk okurlar icin 6zellikle dikkat edilmesi gereken diger
bir noktadir. Basarili bir okunabilirlik adina metnin bulundugu alan, yazinin
olciist, satirlarin uzunlugu, sttunlarin yapisi ve sayfa icindeki bosluklar
dikkatle hesaplanmalidir. Kiiglik Kaz Cambaz istanbul'da érnegi (Gérsel 8)
sayfa tasarimi; yazi karakteri, renk secimleri, zemin-metin iligkisi agilarindan
degerlendirildiginde yukarida bahsedilen bir cok noktada eksikleri goze
carpmaktadir. Tirnakh secilen yazi karakteri ile dizenlenen metinde
ciimlelerin zaman zaman kavisli bazen diiz yerlesimi, hizalamanin sola ve
saga slrekli degisken yapisi okumayi zorlagtirmaktadir. Metinlerin stitun
genislikleri, sayfadaki bosluklara yerlesimi ve gorseller ile iligkisi agisindan
dogru tasarlanmamasi sebebiyle hikayenin okuma yoéniine dair ciddi bir
karmasa mevcuttur. Resimlemenin detaylari ve arka plan renkleri arasinda
cimleler zor algilanmaktadir. Yazi buytkliklerinin belli bir standarta sahip
olmamasi, secilen yazi karakterinden kaynakli diizenlenmemis ligatir
(ardisik kullanildiklari zaman, anatomik problemler olusturan karakterlerin
baglar - 6rnegin f ve | harflerinin yan yana kullaniminda fl bitisik yeni
bir form olugsmasi), vurgu amaciyla ayni anda hem buytk/kiiclik punto
hemde normal/kalin bicem kullanimma dayali ciddi okunma sorunlar
dikkati cekmektedir.

217



G

Kiigiik de olsa bir kazt
Ama Cambaz bunu nasi

ol
L Ayasofy
Gorsel 8. “Kiiciik Kaz Cambaz stanbul’da” e-kitap uygulamasi arayiizii.

Ekrana yonelik bir tasarim icin segilen her rengin algi lizerindeki psikolojik
etkisinin anlamini bilmek énemlidir. Renk secimi, hedef kitlenin yasina,
resimlenecek kitabin tirlne, olay 6rglisiiniin gectigi yer/zamana gore
degisiklik gostermektedir. Ozellikle cocuklara yénelik bir calismada
canh&parlak renk kullanimi, renklerin kontrast ve uyumuna dikkat
edilmelidir. Ayrica renklerin sicak/soguk ve acik/koyu oranlar farkli
mesajlariiletmek ya da vurgulama gibiayriamaclaricin kullanilabilir. Metnin
diizenlemesinde renk kullanimi acisindan acik ton zemin tzerinde koyu
renk yazi secimi, koyu ton zemin lizerinde agik renk yaziya oranla daha
rahat okunur. Bu sebeple arka plan rengi veya dokusu igcinde kaybolmayan
bir yazi tipi, renk secimi dikkat ve 6zenle calisiimalidir.

Sonug

Bircok ortak 6zelligi paylasan basili ve elektronik ortam yayinlari, yayinin
sunuldugu ortama, bilginin Uretimine ve giincellenme bicimine gore
kendine 6zgli temel farkliliklar da icermektedir. Elektronik kitaplar ise her
tur bilgisayar, tasinabilir e-kitap okuyucu ve akilli telefonda kisaca ekrana
sahip cihazda okunmak (izere tasarlanmis, cesitli avantajlari oldugu kadar
gelistirilmesi gereken noktalari da bulunan basil kitaplarin yerini almaktan
cok onun yaninda pozitif bir secenek olarak algilanmalidir. Gliniimizde
e-cihazlarin kiglk yaslardan itibaren gocuklarin yasaminda etkin rol
oynamasi, uyaranlarin cesitliligi ve her daim yeni olani kesfetme meraki
sayesinde iletisim aliskanliklarinin degisim ve gelisimi kaginilmazdir. Bu
strecte gelecegin okurlari olan ¢ocuklara yonelik egitici-6gretici e-kitap ve
dijitaluygulamalarindogruicerik&gdrsel tasarimasahip, kisisel gelisimlerine
katki saglar biitiinliikte tretilmesi dnemlidir. Ozellikle etkilesim tasariminin
6ne ¢iktigi bu tip uygulamalarda ¢ocuklara ait tepki ve davranig bigimlerinin
detayl sekilde arastirilip, yapilan calismanin bu dogrultuda hedef kitleye
dogru aktarniimasi gerekir.
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Arastirmada tasarim agisindan incelenen cocuklara yoénelik kitap
uygulamalan gostermistir ki; resimleme dilindeki cesitlilik ve 6zginlik,
hayal glclind arttirict kompozisyon anlayisi, etkilesim ézelliklerinin dogru
ve yerinde kullanimi ile basanl calismalara imza atmak mumkindir.
Cocuklara yonelik egitici ve hikaye anlatimh kitap uygulamalari e-yayin
duinyasiicin etkili bir pazardir. Peki bu basaril calismalarin kullanici agisindan
tercih edilmesinde ana unsur nedir? incelenen basarili drneklerin hemen
hepsinin arkasinda; yazarlar ile birlikte alan uzmani kisilerden secilen
cocuk gelisimcilerin, egitimcilerin, gorsel tasarimcilarin, illistratorlerin ve
editorlerinolusturdugukalabalik birekibinuzunzaman&emekalan ¢alismasi
yatmaktadir. Ortaya ¢ikan kitap uygulamasinin kalitesi, basarya ulasmasi
noktasinda yayinci kuruluglara da 6zel uzmanlk gerektiren bu alanlara
yeterli bitceyi ayirma ve gereken calisma zamaninin taninmasi noktasinda
buyik goérevler diismektedir. Yapilan bu calismada sunulan Onerilerin
amaci, yakin gelecekte kendi dilimizde yazilmig, 6zgln resimlemelere
ve etkili tasarimlara sahip, kaliteli icerikteki basarili e-yayinlarin sayisinin
tlkemizde artmasidr.
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