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Oz

Bu ¢alismada okul 6ncesi cocuklarin oyunlara yansittiklar: sorunlara iliskin 6gretmenlerin goriisleri
alinmugtir. Calisma nitel arastirma yontemlerinden fenomenolojik (olgubilim) desende temellen-
dirilmistir. Calisma grubu olasilikli olmayan drnekleme yontemlerinden amaca yonelik Grnekleme
icerisinde yer alan kolay ulagilabilir durum Grneklemesine gore secilmistir. Grup, Mus ilinde Milli
Egitim Bakanli§i'na bagl okul Oncesi kurumlarda gorev yapan 19 6gretmenden olusmaktadur.
Calismada veriler yar: yapilandirilmig goriisme formlari ile toplanmstir. Bu cercevede 6gretmenlerle
yart yapilandinlnug goriismeler gerceklestirilmis ve elde edilen veriler icerik analizine tabi tu-
tulmustur. Calismadan elde edilen sonuglara gore 6gretmenler cocuklarin oyunlarma gesitli sorunlar
yansittigin ifade etmislerdir. Velilerin egitim durumunun égrencilerin oyunlarina yansittigi sorun-
larda etkili oldugu; cocuklari ile ilgilenen ailelerin cocuklarnin oyunlar oynarken kurallara uydugu
ve 0zgiiven agisimdan kendini gelistirmis oldugu ifade edilmistir. Ayrica ailelerin gelir durumunun
dolayli ya da dogrudan da olsa cocuklarin oyunlarindaki davramslarina etkisinin oldugunu;
cocuklart oyunlarda daha cok sosyallestirmek ve aktiflestirmek icin onlara gérev ve sorumluluk ver-
menin ve ayrica maddi manevi pekistireclerle bu durumu desteklemenin daha etkili oldugunu ifade
etmislerdir. Bu cercevede d3retmenlerin simif yonetimi agisindan kendilerini gelistivecekleri farkl
kaynak ve calismalari takip etmeleri; kirsal kesimlerde tiniversiteler onciiliigiinde psikolojik damsma
ve rehberlik, okul 6ncesi egitimi ve Milli Egitim Bakanligi'ndan uzmanlarn katilvmiyla aile egitimi
iizerine ortak proje calismalarinin yapilmas: onerilebilir. Benzer sekilde okullarda haftanin ya da ayin
bir giinii aile-cocuk-6gretmen oyun giinii seklinde calismalarin diizenlenmesi; grup oyunlarimm
daha cok on plana cikarilmas: tavsiye edilebilir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Oyun, Problem Davramslar, Yansitma, Ogretmen Goriisleri

1 Bu ¢alisma 3-5 Mayis 2018 tarihinde diizenlenen International Conference on Science, Technology, Engi-
nering, Mathematic (STEM) and Educational Science kongresinde sunulan “Okul Oncesi Cocuklarin Oyun-
lara Yansittiklari Sorunlara lliskin Ogretmen Gériisleri” bashkl bildirinin gelistirilmesinden iiretilmistir.

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi-International Journal of Society Researches

ISSN:2528-9527 E-ISSN : 2528-9535
http://opusjournal.net


mailto:c.turk@alparslan.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-8630-9353
mailto:a.kartal@alparslan.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-4297-8002
mailto:a.arslan@alparslan.edu.tr
https://orcid.org/0000-0001-8832-0276

ISSN:2528-9527

E-ISSN : 2528-9535

> Yl Year: 8
Cilt Volume:8

Sayi Issue :15

Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi Adustos August 2018
International Journal of Society Researches Makalenin Gelis Tarihi Received Date:16/05/2018
Makalenin Kabul Tarihi Accepted Date: 25/06/2018

Evaluation of the Preschool Children’s Problems in
Plays

*

Abstract

In this study, the opinions of the teachers about the problems that the pre-school children reflect on
the games were investigated. Research has been based on phenomenological (qualitative) design from
the qualitative research methods. The study group was selected according to convenience sampling
based on the purposive sampling in non-probabilty sampling methods. The study group consists of
19 teachers who work in pre-school institutions affiliated to the Ministry of National Education in
Mus city. The data were collected via semi-structured interview forms. In this framework semi-struc-
tured interviews were carried out with teachers and the data obtained were subjected to content
analysis. According to the results obtained in the research, teachers thought that children reflect
various problems in their games. Teachers thought that the education of the parents is effective in the
problems that the students reflect on their games. Theachers also thought that children who were
cared by their families have improved themselves in terms of self-confidence when playing games.
Teachers thought that the behavior of children in their games is indirect or directly influenced from
the income situation of the parents. They stated that it would be more effective to give them duties
and responsibilities in order to socialize and activate children more in games and also to support this
situation with material spiritual reinforcements. In this context, it can be suggested that teachers
follow different sources and studies in which they develop themselves in terms of classroom manage-
ment. In rural areas it may be suggested to undertake joint project studies on family education with
the participation of experts from the Ministry of National Education, psychological counseling and
guidance and pre-school education, under the leadership of universities. It can be suggested to ar-
range to work on school day as a family-child-teacher play day on a day or a day of the week and more
attention can be given to group games as well.

Keywords: Pre-School, Play, Problem Behaviours, Reflecting, Teachers Opinions
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Okul Oncesi Cocuklarin Oyunlara Yansittiklar: Sorunlar

Giris

“Diinya bir oyun sahnesi, biz de birer oyuncuyuz.” diyen Shakespeare,
aslinda oyun ve oyuna dair her seyi tek bir ciimle ile 6zetlemistir. Insan,
yasadig1 evreni anlamlandirma, cevresi ile iletisim halinde bulunma ve
diinyaya “ben de varim” deme isini ilk olarak oyunla yapar (Kaugars ve
Russ, 2009). Bu durum kimi zaman “ce eeee” diyerek daha ilk aylarinda
bebege “bir varin bir yok oldugunu” anlatmaya ¢alisirken, kimi zaman da
yemek yemek istemeyen bir cocuga yemek yedirebilmek i¢in cesitli oyun-
lar iiretirken goriilebilmektedir. Her ne olursa olsun oyunun sekli, 6zel-
likleri, malzemeleri her cografyada her kiiltiirde farklilasmakla birlikte,
cocugun bulundugu her yerde oyunun da bulundugu séylenebilir (Ersan,
2006).

Oyunla ilgili kuramlarm on dokuzuncu ytiizyilin sonu ile yirminci ytiz-
yilin basinda gelistirilmeye baslandigi, cok farkli kuramlarin (fazla enerji,
0ziinii yineleme, oyun malzemeleriyle insa oyunu vb.) farkli arastirmaci-
lar tarafindan savunuldugu bilinmektedir (Onur ve Giiney, 2004, s.7). Bu
kuramlar icerisinde 6zellikle Piaget'nin kuraminda, ¢ocuk kendi gelisimi-
nin mimar1 olarak kabul edilir ve cocugun gelisiminin oyun igerisinde go-
riilebilecegi savunulmaktadir (Piaget, 1962). Nitekim Aglamais (2016, s.28),
¢ocugun okul yasaminda oyun oynamayi ne kadar sever ve bundan ne
kadar zevk alirsa, kendine giiveninin gelisecegini ve ileriki yasaminda ak-
tif yasam tarzini benimseyecegini ifade etmistir. Lieberman’a (2009) gore
ise oyun ¢ocuklarin kesfetme ve 6grenme aracidir. Bu noktada oyunun,
cocuk gelisiminde bir ihtiya¢ oldugu soylenebilir.

Oyunlarin gelecek kusaklara aktarilmasi igin emek veren insanlarin
bulunmasma ragmen, oyunun egitimdeki yerinin incelenmesi, bir bilim-
sel calisma alani ve konusu olarak ele alinmasi son otuz yildaki zaman
diliminde gerceklestirilmistir (Adigiizel, 2014, s. 258). Cocuk gelisiminin
en onemli basamaklarindan olan okul 6ncesinde de oyunun 6nemi iize-
rine farkl aragtirmalarin oldugu goriilmektedir (Ahioglu, 1999; Akinbay,
2014; Banerjee, Alsalman ve Alqafari, 2017; Erbay ve Durmusoglu Saltali,
2012; Ergin ve Ergin, 2017; Giil, 2006; Giiler, 2015; Kroeker, 2017; Li, Hes-
tenes ve Wang, 2016; Metin Aslan, 2013; Sener, 1996; Tsai, 2017; Veiga,
Neto ve Rieffe, 2016). Brosterman’e (1997) gore oyun, anaokulundaki he-

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 827



Cumhur Tiirk - Ayca Kartal - Ayten Arslan

deflere ulasabilmek i¢in birinci derecede 6nemlidir ve tiim anaokulu et-
kinlikleri, dans, bahge isleri, sarki sdyleme, hikdye okuma oyundur; oyun
sistemin ¢alismasini saglayan, onu ileri gotiiren bir makine gibidir (Akt.
Sherwood, 2009). Piaget ise oyunu ¢ocuklarin kendi cevrelerini anlaml
hale getirme ve bu cevre i¢cinde nasil yer alacaklarini 6grenme yolu olarak
gormektedir. Etkinlikler yoluyla bilgi saglama fikrinin ayn1 zamanda bir
oyun formu oldugunu belirtmektedir (Akt. Fischer ve Hencke, 1996).
Oyunla ilgili yapilan tanimlarin ortak noktas1 oyunun ¢ocugun kisisel ke-
sif alani, cocuklugun giicii ve 6grenme dili olmasidir. Bu ortak noktalar-
dan hareketle; oyun ve 6grenme arasindaki nemli bagin yetiskinler tara-
findan da g6z ardi1 edilmemesi gerekmektedir. Yavuzer (2008) her ailede
farklilik gosteren ebeveyn tutumlarinin, cocugun temel davranis ve kisilik
ozelliklerinin olugsmasinda etkisinin biiyiik oldugunu vurgulamaktadir.
Olumlu, dengeli ve demokratik tutumlarin sergilendigi ailelerde yetisen
cocuklarin daha olumlu kisilik 6zelliklerine ve davramnis Oriintiilerine sa-
hip oldugu, olumsuz tutumlarin sergilendigi ailelerde yetisen ¢ocuklarin
ise, olumsuz kisilik 6zelliklerine ve davranis oOrtintiilerine sahip oldugu
gortlmiistiir (Erding, 2009, s. 22). Okul 6ncesi donemde olumsuz ebeveyn
tutumlar1 ve sosyal-duygusal gelisimlerinin yeterince desteklenmemesi
sonucunda ¢ocuklar; akranlariyla alay etme, takilma, saldirganlik, zorba-
lik gibi problem davraniglar gosterebilmektedir (Ozbey ve Alisinanoglu,
2009, s. 494). Saldirgan davranislarda bulunan ¢ocuklar ise bu davrams
problemleri sonucunda gevresiyle iletisim sorunlar1 yasayabilmekte, ben-
lik algilar1 olumsuz yonde etkilenebilmekte ve ileriki donemlerde ruhsal
anlamda sorunlar yasayabilmektedir (Celik, 2006, s. 24). Bunun yani sira
gliniimiizde hizla ilerleyen, degisen ve gelisen teknoloji ¢cocugun dogal
yapisindan uzak sanal bir ortamda yasamasina ve gocugun toplumdan so-
yutlanmasina neden olmaktadir. Bu da beraberinde bir takim sorunlar ge-
tirmektedir. Bu ¢alismanin da temel problemi ¢ocuklarin oyunlara yansit-
tiklar1 sorunlara dayanmaktadir. Bu dogrultuda okul oncesi donemde
ozellikle 6gretmenlerin de ¢ocuklarin oyunlardan en etkili sekilde fayda-
lanmasi ve oyun ortamlarmin diizenlenmesindeki rolii ve oyunlar1 yon-
lendirmedeki rolii diistiniilmiistiir. Bu noktadan hareketle oyunlar esna-
sinda ¢ocuklarin yansittiklar: sorunlara iliskin 6gretmen goriislerinin be-
lirlenmesinin énemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Bu cercevede ¢calismanin temel problemi: “3-6 yas okul 6ncesi ¢ocukla-
rin oyunlara yansittiklar: sorunlara iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?”
seklinde ifade edilmistir. Calismanin bu temel problemi gergevesinde ce-
vap aranan alt problemler su sekildedir:

e Ogretmenlere gore cocuklarin oyunlarinda karsilastiklar1 sorunlu

davraniglar nelerdir?

e (Cocuklarin oyunlarina yansittigi sorunlu davraniglar karsisinda

ogretmenlerin aldiklar1 onlemler nelerdir?

e Ogretmenlere gore ebeveynlerin egitim durumlarmin ¢ocuklarin

oyunlara yansittiklari sorunlarla iligkisi nasildir?

e Ogretmenlere gore ebeveynlerin cocuklariyla ilgilenme bilincinin

¢ocuklarm oyunlarina yansittiklar: sorunlarla iliskisi nasildir?

e Ogretmenlere gore ailenin gelir durumunun ¢ocugun oyunlara

yansittig1 sorunlarla iligkisi nasildir?

e Ogretmenlere gore cocugun oyunlarda aktiflesmesi ve sosyalles-

mesi i¢in neler yapilabilir?

Yontem
Arastirma Deseni

Okul oncesi 0gretmenlerinin 3-6 yas grubu O6grencilerin smifta sorun
¢itkarma durumuna iliskin 6gretmen gortislerinin alindig1 bu ¢alisma, ol-
gubilim (fenomenoloji) deseninde nitel bir ¢alismadir. Insanlarin den-
eyimleri nasil anlamlandirdigini, bilince nasil dontistiirdiigiinti kesfet-
meye odaklanan fenomenolojik yaklasimda fenomeni deneyimlemis
kisilerle dogrudan miilakatlar yapilir (Patton, 2014, s.104). Bu ¢alismada
da 6gretmenlerin sorunlu davranislar karsisinda nasil davrandiklari, bu
konuda ebeveynlerin etkisinin ne oldugu, c¢ocuklarm sosyallesmesine
nasil katki saglanabilecegi sorgulanmis ve bu konuda derinlemesine bilgi
edinmek amaglanmistir. Dolayisiyla ¢alismada, fenomonolojik bir yak-
lagim tercih edilmis ve okul 6ncesi 6gretmenlerin 3-6 yas grubu 6grencil-
erinin smifta sorun c¢ikarma durumlarina iliskin bilgiler yar1
yapilandirilmis goriisme formlariyla alinmistir.
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Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu Mus ilinde Milli Egitim Bakanligi'na baglh
devlet okullarinda goérev yapan 19 kadmn anaokulu o6gretmeninden
olusmaktadir. Calisma grubunun se¢iminde olasilikli olmayan 6rnekleme
yontemlerinden amaca yonelik 6rnekleme ve bu 6rnekleme igerisinde yer
alan kolay ulasilabilir durum oOrneklemesi temel alinmistir. Bu tiir
orneklemede arastirmaci kimlerin segilecegi konusunda kendi yargisin
kullanir ve arastirmanin amacina en uygun olanlar1 6rnekleme alir (Balci,
2016, s. 104). Olasilikli olmayan 6rnekleme yontemlerinden amaca yonelik
ornekleme, arastirma problemine iliskin evrende yer alan durumlardan
bilgi toplanarak, en uygun durumun segilmesi ve bu yapilirken de konuya
iligkin bilgisi olan kisilerle isbirliginin yapilmasi, 6n bilgilerin toplanmasi
ve calisilacak 6rnege karar verilmesi 6nem arz etmektedir (Biiytikoztiirk,
Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Calismaya dahil olan
Ogretmenlerin tamami kadindir.

Veri Toplama Araci ve Verilerin Analizi

Calismada ¢ocuklarin oyunlara yansittiklar: problemlere iliskin 6gretmen
gorlislerini  belirlemek igin yiiz yiize goriisme teknigi ile yar
yapilandirilmis goriisme formundan faydalanarak veriler toplanmistir.
Goriisme soru formu arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Alt1 ana
soru bashgindan olusan goriisme soru formunun giivenirliligi ve
gegerliligi icin uzman goriistine (iki okul 6ncesi egitimi uzman, iki smaf
egitimi uzmani; uzmanlarin tamami nitel arastirmalarla ilgili calismalar
yurtitmektedir) bagvurulmus ve form {izerinde 6n goriilen degisiklikler
yapilarak yar1 yapilandirilmis form calisma i¢in hazir hale getirilmistir.
Calismada 6gretmenlerin goriislerine bagvurulmasi sirasinda goriisme
formu 6gretmenlere verilerek sorulari incelemeleri istenmis, anlasilmayan
durumlara iliskin gerekli aciklamalarda bulunulmustur. Yildirim ve
Simsek (2008) igerik analizi asamalarinda ayna fikri 6rnekleyen veri mad-
delerinin betimlenmesi amaciyla kodlama, kodlar1i gruplandirilarak
kiiglik sayida temalara ayirma ve bu iki gurubu iligkilendiren kod-tema
uyumunu belirleme seklinde bir siiregten bahsetmektedir. Yapilan igerik
analizi ile 6ncelikle veri seti satir satir okunarak 6nemli kodlar ve boyutlar
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Okul Oncesi Cocuklarin Oyunlara Yansittiklari Sorunlar

tespit edilmeye calisilmistir. Elde edilen kodlar, alt temalar ve temalar
halinde diizenlenerek bulgular tanimlanmig ve yorumlanmistir. Ogret-
menlerin isimleri kod isimlerle ifade edilmistir. Tim veri kodlamalar
yapildiktan sonra dordiincii bir uzman tarafindan kod ve temalar gézden
gegirilmis, fikir birligi saglanarak veriler tablolar halinde sunulmustur.

Bulgular

Calismanin bulgular: alt problemlere yanit olacak sekilde alt basliklar
halinde sunulmustur. Her bir alt bashga iliskin bulgular kod ve tema ha-
line getirilerek tablolarla ifade edilmistir.

Ogretmenlere Goére Sorunlu Davranislar ve Ogretmenlerin Bu Davra-
nislara Kars1 Gelistirdikleri Onlemlere iliskin Gériisleri

Bu baslik altinda ¢alismanin birinci ve ikinci alt problemleri olan &gret-
menlere gore siniflarda sorunlu davranislarda bulunan ¢ocuklarin olup
olmadig1 ve (varsa) 6gretmenlerin bu davranislar karsisinda neler yaptik-
lar1 tizerinde durulmustur. Bu duruma iliskin bulgular tema ve kodlar ha-
linde Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogretmenlerin Sorunlu Davranislara Karst Coziimleri

Tema Kod Tekrar Eden Ogretmenler
Oyun disina ¢gikarma Esra, OZIZIE; ﬁ‘f;:{;‘tlglll};er Ayse,
Bireysel uyar1 Ayfer, Seda, Fatma, Aynur, Elif
Sozlii uyari Semra, Ayfer, Sakine, Kiibra, Ozlem
Gormezden gelme Semra, Sakine, Elif
Sorunlu Goz temasi Semra, Elif
Davranis Kurallar anlatma/hatirlatma Selen, Leyla
Var Oyun iginde farkl rol Kader
Olumlu sonuca baglama Meryem
Oyuna miizik ekleme Sevda
Denk kisilerle esleme Sevda
Ortak oyun Kevser
Ogretmen katilimi/miidahalesi Sevda
Sorunlu
Davranis  Ogretmen katilimi/miidahalesi Semanur
Yok
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Tablo 1'de goriildiigii tizere 6gretmenlerin oyunlarda sorunlu davra-
niglarin goriilme durumu ve bunlara kars1 ¢oziimleri “Sorunlu Davranig
Var” ve “Sorunlu Davranis Yok” temalar1 altinda toplanmistir. “Sorunlu
Davranig Var” temasi altinda “Oyun Disina Cikarma”, “Bireysel Uyar1”
ve “Sozlii Uyar1” kodlar1 6n plana ¢gikmaktadir. Ogretmenlerin goriisle-
rinden Ornekler su sekildedir:

Ayse: “Var oyun esnasinda elemeli oyun oldu mu ilk elenen ¢ocuk oluyor. Elen-
digi icin aglhyor, oyuna kendisini veremiyor.”
(Oyun Digina Cikarma)

Ayfer: “Genel olarak oyunlara istekli katiliyorlar. Fakat bazen sorun ¢ikarabili-
yorlar. Oynamak istemeyen cocu§um bulunabiliyor. Sozlii bir sekilde uyariyo-
rum. Sozlii uyarimla genellikle katilyyorlar. Tlla ki katilmak istemezlerse ok zor-
lamuyorum. Isterse sonradan katiliyor. Oyun sirasinda sorun cikaran 6grencimi
de oncelikle uyariyorum. Eger davramg devam ederse oturup bir siire bizi izleme-
sini soyliiyorum.”

(Bireysel Uyari, Sozlii Uyar1)

Sakine: “Evet var. Eger oyun akigini etkilemeyecek ve arkadaslarini rahatsiz et-
meyecek davranmiglarsa basta gormezden geliyorum. Daha sonra davrams devam
ediyorsa sozlii uyarida bulunuyorum.”

(Sozlii Uyar1, Gérmezden Gelme)

Ebeveynlerin Egitim Durumunun Cocuklarin Oyunlarina Yansittiklar
Sorunlarla fliskisine Yonelik Ogretmen Goriisleri

Bu baglik altinda tiglincii alt problem olan ebeveynlerin egitim duru-
munun ¢ocuklarn oyunlarina yansittiklar: sorunlarla iliskisi olup olma-
dig1 ve (etkiliyse) ne tiir etkilerinin olduguna iliskin 6gretmen gortisleri
sunulmustur. Bu duruma iliskin bulgular tema ve kodlar halinde Tablo
2’de verilmistir.
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Okul Oncesi Cocuklarin Oyunlara Yansittiklari Sorunlar

Tablo 2. Ebeveynlerin Egitim Durumunun Cocuklarin Oyunlarina Yansittiklart So-
runlarla iliskisi

Tema Kod Tekrar Eden Ogretmenler
Kader, Aynur, Kiibra, Seda, Selen, Liitfiye, Semra,
Davranisa e
Gy Kevser, Ozlem
Egitim il TV
Du- Izlenen Ayfer
Programina
rumu :
Etkili =~ Oyuna Veri- Elif
len Degere
Her Alanda Sevda
Egitim
Du- - Leyla, Esra, Ayse, Fatma, Sakine, Semanur, Meryem
rumu
Etkisiz

Tablo 2'de 6gretmenlerin verdikleri cevaplardan “Egitim Durumu Et-
kili” ve “Egitim Durumu Etkisiz” temalar1 olusmustur. Bu temalardan
“Egitim Durumu Etkili” temasi altinda “Davranisa”, “Izlenen TV Progra-
mina” ve “Oyuna Verilen Degere” kodlar1 én plana ¢ikmaktadir. Ogret-
menlerin tema ve kodlara iliskin gortisleri su sekildedir:

Semra: “Evde anne baba nasil davraniyorsa ¢ocuklar oyunlarini o sekilde kuru-
yor. Mesela o aksam evde sorunlu bir dizi izlendiyse ertesi giin cocuk daha hir¢in
ve uyumsuz oluyor.”

(Davranisa)

Ayfer: “Evet. Ozellikle evde izlenen TV programlarinin cocuklara etkisini si-
mifta gozlemliyorum. Aileler daha bilingli olsa cocuklar: kotii etkileyebilecek bu
tarz programlart izlemezdi.”

(Izlenen TV Programina)

Elif: “Boyle bir etkinin oldugunu diisiiniiyorum. Egitim durumu yiiksek ebe-

veynlerin ¢ocugun oyununa daha cok deger verdigini diisiiniiyorum.”
(Oyuna Verilen Deger)
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Ailenin Cocukla Ilgilenme Bilincinin Cocuklarin Oyunlarina Yansittik-
lar1 Sorunlarla iliskisine Yonelik Ogretmen Goriisleri

Bu baslik altinda ¢alismanin dordiincii alt problemi, bir bagka ifadeyle
ailenin ¢ocukla ilgilenme bilincinin ¢ocuklarin oyunlarma yansittiklari so-
runlarla iliskisine dair bulgulara yer verilmistir. Ogretmenlerin verdikleri
cevaplar tema ve kodlar halinde Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3. Ailenin Cocukla Ilgilenme Bilincinin Cocuklarin Oyunlarina Etkisi
Tema Kod Tekrar Eden Ogretmenler

Kurallara uyma (neza- Selen, Aynur, Sevda

ket)
Yiiksek 6zgiiven Ozlem, Seda, Sevda
Yiiksek katihm Kader
Olumlu Cocugu yonlendirme Elif
Sorunsuz Leyla
figilenen Kendini ifade etme Ozlem
Aile Liderlik Kader
Kendine deger verme Seda
Paylagim Aynur
Simariklik Meryem, Sakine
Olum- Kaybetmeyi kabullen- Semanur, Meryem
suz meme
Fatma
Kural bilinci yok Ayfer, Kiibra
. Oyunda siddet Semra, Sevda
llgilenme- :
yen Aile Evdeki sorunu yansitma Esra
Yalniz oyun oynama Ayse
Kevser
Yorum yok - Liitfiye

Tablo 3’te 6gretmenlerin ailenin ¢ocukla ilgilenme bilincinin ¢ocukla-
rin oyunlarma yansittiklari sorunlarla iliskisine dair goriisleri “Ilgilenen
Aile”, “Tigilenmeyen Aile” ve “Yorum yok” temalar1 altinda toplanmustir.
“Iigilenen Aile” temasi altinda olumlu ve olumsuz gériisler yer almakla
birlikte olumlu goriisler igerisinde “Kurallara uyma (nezaket)”, “Yiiksek
ozgiiven” ve “Yiiksek katilim” kodlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Ogretmen-
lerin konuya iliskin gortisleri su sekildedir:
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Selen: “lgili olan ailelerin cocuklart oyunlarin kurallarina daha iyi uyabilme ve
oyun oynarken daha nazik, kibar davranabilme bilincinde olabiliyor.”
(Kurallara Uyma/Nezaket)

Seda: “Cocuklariyla yakindan ilgilenen anne ve babanin ¢ocuklari 6zgiiveni daha
yiiksek, kendine deger veren kisiler olarak yetisiyor. Oyunda yansimas: bu sekilde
olmaktadir.”

(Yiiksek Ozgiiven)

Meryem: “Evet bence var. Bazi insanlarin ilgilenmenin hep cocugun istedigi se-
yin olmas: demek oldugunu diisiinmeleri simarikliklara, kaybetmeye tahammiil
edememe gibi durumlara yol agabiliyor.”, Selen: “Iigili olan ailenin cocuklar:
oyunlarin kurallarina daha iyi uyabilme ve oyun oynarken daha nazik, kibar dav-
ranabilme bilincinde olabiliyorlar.”

(Simariklik, Kaybetmeyi Kabullenmeme)

Ailenin Gelir Durumunun Cocuklarin Oyunlarina Yansittiklar1 Sorun-
larla iliskisine Yonelik bgretmen Goriisleri

Bu baslik altinda ¢alismanin besinci alt problemi olan, ailenin gelir duru-
munun ¢ocugun oyunlarina etkisine iliskin 6gretmen goriislerinin analizi
sunulmustur. Ogretmenlerin verdigi cevaplar tema ve kodlar halinde
Tablo 4’ te verilmistir.

Tablo 4. Ailenin Gelir Durumunun Cocugun Oyunlarina Etkisi

Tema Kod Tekrar Eden Ogretmenler
Istek karsilama ¢abasi Ozlem, Fatma, Selen
Gelix Diisiik yarat1c1. d.ii§i'mme bece- Semra
risi

ng;iu Aile ile az zaman gegirme Sevda
Etkili Oyunda daha ¢ok eglenme Sakine
Kurallara uyma Sakine
Gelir Oyunda lider Ozlem

Durumu Yaratic1 oyuncaklar Sevda

Yiiksek Simariklik Seda
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Ruh du-

rumuna Elif
Kismen
etkili Ayse
- - Kader
Esra, Leyla, Kevser, Sema-
Etkisiz nur, Kiibra, Aynur, Mer-
yem, Liitfiye, Ayfer

Tablo 4'te goriildiigii lizere 6gretmen goriisleri “Etkili” ve “Etkisiz” te-
masi altinda toplanmistir. Bu goriislerden gelir durumunun diisiik olma-
simin_ etkililigine iliskin “Istek karsilama cabasi”, “Diisiik yaratici dii-
stinme becerisi” ve “Aile ile az zaman gecirme” kodlar1 6n plana ¢ikmak-
tadir. Tema ve kodlara iliskin 6gretmenlerin goriislerinden ornekler soy-
ledir:

Ozlem: “Evet. Gelir durumu diisiik olan cocuklar daha cok isteklerini karsilama
miicadelesi veriyorlar ve aldiklar1 karsisinda daha fazla mutlu oluyorlar. Gelir
durumu 1yi olan ¢ocuk oyunlarda daha ¢ok lider durumda olur.”
(Istek Karsilama Cabas1, Oyunda Lider)
Semra: “Sinifta hig grmedigi oyuncaklar: goren cocuklarumiz var. Gelir durumu
etkiliyor oyun kurmaya ve oynamaya. Bir oyuncagr hep aym sekilde oynuyorlar
ve yaratici bir sekilde diisiinemiyor bu aileden gelenler.”
(Diigiik Yaratict Diigiinme Becerisi)

Sevda: “Gelir durumu direk degil ama dolayli yolardan etkiliyor olabilir. Gelir
stkintist olan ailenin cocuklariyla kaliteli vakitler gecirmesini engelliyor olabilir.
Ornegin siirekli iste olan bir baba vakit bulamiyor. Bu durumda ev ve cocuklarin
tiim sorumlulugunu alan anne stresli ve agresif olabilir. Aksi taktirde maddiyat
olmadan da bilingli aileler daha yaratict oyuncaklar gelistirebilirler.”

(Aile Ile Az Zaman Gegirme, Yaratict Oyuncaklar )

Cocuklarin Oyunlarda Aktiflesmesi ve Sosyallesmesine iliskin Ogret-
men Goriisleri

Caligsmanin altinci alt problemi kapsaminda ¢ocuklarin oyunlarda aktif-

lesmesi ve sosyallesmesi yoniinde dgretmen goriisleri incelenmis olup,
bulgular kod ve tema halinde Tablo 5'te sunulmustur.
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Tablo 5. Ogretmenlerin Oyunlarda Cocuklarin Sosyallesmesi ve Aktiflesmesine Ilis-
kin Goriigleri

Tema Kod Tekrar eden dgretmenler
Sorumluluk Vermek Aynur, Seda, Fatma, Kiibra
Cocuga Gorev Vermek Ayfer, Semanur, Elif
Maddi Manevi Pekistire¢ Kader, Esra, Kiibra
ifade Edici Meryem, Sakine
Grup Etkinlikleri Ayse, Elif
Oyun Farkli Gelisim Alanlarini Destek- Leyla, Kevser
leyen
Hgi Cekici Selen, Sakine
Yaratict Liitfiye
Hareketli Sevda
Cocuk Diizeyine Uygun Kader
i§ Birligi Okul Aile Semra,

Tablo 5'te dgretmen goriisleri “Oyun” ve “Is Birligi” temalar1 altinda
toplanmistir. “Oyun” temasi altinda “Sorumluluk Vermek”, “Cocuga Go-
rev Vermek” ve “Maddi Manevi Pekistire¢” kodlar1 6n plana ¢itkmaktadir.
Ogretmenlerin konuya iliskin goriislerinden 6rnekler su sekildedir:

Aynur: “Okul ortami en 6nemli faktor. Bireysel sorumluluklar verilebilir.”
(Sorumluluk Vermek)

Elif: “Oyun esnasinda cocuga gorev verme ya da ¢ocugu merkeze alma (oyun
merkezine), cocugun oyun oynama istegini arttirir. Dolayisiyla cocuk daha aktif
bir sekilde oyun oynar. Sosyallesme durumu ise oynanan oyunun niteliklerine
gore degisir. Grup halinde oynanan oyunlarda sosyallesme durumu daha on
planda olacaktir.”

(Cocuga Gorev Vermek, Grup Etkinlikleri)

Kiibra: “ Sorumluluk verme, tesvik etme, olumlu davramslara pekistirec verme.”
(Sorumluluk Verme, Maddi Manevi Pekistirec)
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Tartisma ve Sonug

Calisma sonuglar1 genel cercevede incelendiginde ¢ocuklarmn oyunlarma
gesitli sorunlar yansitti§1 ve bu sorunlarin olusmasinda velilerin egitim
durumlarinin etkili oldugu; ilgili ailelerin ¢ocuklarinin oyun kurallarma
uydugu ve daha 6zgiivenli olduklari tespit edilmistir.

Arastirmanin birinci ve ikinci alt problemlerinin ortaya koydugu
sonuglara gore c¢ocuklarm oyunlarina gesitli sorunlar yansittif1 tespit
edilmistir. Ogretmenlerin bu sorunlari 8grenciyi oyun digina gikarma, bi-
reysel ya da sozlii uyar1 ve gormezden gelme davranislariyla ¢ozmeye
gayret ettikleri belirlenmistir. Elde edilen bu sonug sinif atmosferi igeris-
inde 6gretmenlerin siif yonetimi becerilerinin oldukga énemli oldugunu
gostermektedir. Evertson ve Emmer (2013, s. 115), uygun olmayan dav-
ranislarin yonetiminde neyin ne zaman gergekleseceginin ongoriilemey-
ecegini ifade eder ve bu noktada 6gretmenin gelistirdigi ya da gelistirecegi
yonetim stratejilerinin 6nemli oldugunu belirtir ve 6grencinin kendi dav-
ranusinin sorumlulugunu almaya yoénlendirecek yonetim stratejilerinin
kullanilmasinin gerektigi vurgusunu yapar. Bu aragtirmada da 6gretmen-
lerin kullandig1 ¢oziimlerden oyun disina ¢ikarma, 6grenciye kendi
sorumlulugunu almasini saglamasi agisindan 6nemlidir. Bireysel ve s6zlii
uyarilar ve gormezden gelme stratejileri, daha ¢ok oyun diizenin bo-
zulmamasi ve siirecin saglikl ilerlemesi bakimindan 6nemlidir.

Arastirmanin tiglincii alt problemine iliskin sonuglara gore 6gretmen-
ler, velilerin egitim durumunun 6grencilerin oyunlarma yansittig1 sorun-
larda etkili oldugunu diistinmektedir. Nitekim Ogretmenler, velilerin
egitim durumlarinin en ¢ok ¢ocuklarin davranisina, izledikleri program-
lara ve oyuna verdikleri degere etkisinin oldugunu dile getirmislerdir. Lit-
eratiir incelendiginde bu konuyu destekler nitelikte, okul Oncesi
cocuklarda goriilen davranis sorunlarinin temelde anne-babanin tu-
tumlarinin, anne-baba arasindaki olumsuz iligkilerin, ¢evresel baskilarin
ve evin kotli yasam kosullarmin neden oldugunu saptamistir (Rich-
man,1977, Akt. Kibar, 2008, s. 41). [kiz ve Oztiirk-Samur (2016), cocuklarin
tiziksel ve iligkisel saldirganlik davraniglar ile ebeveyn tutumu arasin-
daki iligkinin incelendigi arastirmanin sonucunda, fiziksel ve iligkisel
saldirganlik ile anne ve babanin otoriter tutumu arasinda pozitif yonde
bir iliski oldugu, yani otoriter anne ve baba tutumuna sahip olan
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cocuklarda fiziksel saldirganligin da yiiksek oldugunu tespit etmistir.
Dolayisiyla  literatiirdeki ~ bulgular ~ve  arastirma  sonuglar:
kargilastirildiginda ¢ocugun davranislari tizerinde anne baba ve ¢evrenin
etkisinin olduk¢a ©Onem arz ettigi ve uyarici zenginliginin g¢ocuk
gelisiminin kalitesini arttiracagi sdylenebilir.

Arastirmanin dordiincii alt problem gercevesinde 6gretmenlerin ebev-
eynlerin ¢ocuklari ile ilgilenme bilincine yonelik gortisleri incelenmistir.
Elde edilen sonuglar ¢ocuklari ile ilgilenen ailelerin ¢ocuklarmin oyunlar
oynarken kurallara uydugu ve ozgiiven acisindan kendini gelistirmis
oldugunu gostermektedir. Ayrica 6gretmenler c¢ocuklar ile ilgilenen
velilerin ¢ocuklarinin oyuna katilimlarmin da yiiksek oldugunu be-
lirtmislerdir. Yine 6gretmen gortislerine gore koydeki ¢ocuklarin ebev-
eynleri kent merkezindeki ¢ocuklarin ebeveynlerine gore daha ilgisizdir.
Aksoy (1999) tarafindan yapilan bir arastirmaya gore Ogretmenler,
olumsuz davraniglarin en Onemli bes nedenini; ailevi sorunlar,
¢ocuklarinin egitimlerine anne ve babalarin ilgisiz kalmalari, anne ve ba-
balarm ¢ocuklarina yonelik olumsuz tutum ve davraniglari, olumsuz tele-
vizyon yayinlar1 ve diger medyada gosterilen siddet ile asir1 kalabalik
smiflar seklinde siralamiglardir. Dolayisiyla ¢alismada elde edilen bu
sonug, literatiirle paralellik gostermektedir. Bu noktada velilerin kendile-
rini yetistirmis kisiler olmasinin ¢ocugun oyunundan akademik
gelisimine her alani etkiledigi soylenebilir. Bilingli ebeveynlerin bilingli bi-
reyler yetistirecegi diisiiniilmektedir. Dolayisiyla ilgisiz velilerin
cocuklarinda genel anlamda bir 6zgiiven eksikligi, sorumluluktan kagma,
toplumsal kurallardan daha bagimsiz hareket edebilme durumunun
gozlenecegi soylenebilir.

Arastirmanin besinci alt probleminden elde edilen sonuglara gore
ogretmenler ailelerin gelir durumunun dolayli ya da dogrudan da olsa
cocuklarin oyunlarindaki davramislarma etkisinin oldugunu be-
lirtmislerdir. Ozellikle oyun sirasinda gocuklarin, gérmedigi oyuncaklar
sebebiyle farkli ve yaratict oyunlar gelistirmekte zorlandiklarini ifade
etmiglerdir. Bununla birlikte 6gretmenler farkli ve yeni oyuncaklar
karsilama gabasina girdiklerini de belirtmislerdir. Bu durumun 6zellikle
son donemde artan oyuncak cesitliligi ve degisen teknoloji ile birlikte
ailelerin “gaga ayak wuymakta” zorlanmalarindan kaynaklandig:
diisiiniilmektedir. Ote yandan maddi durumu iyi olmayan velilerin
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cocuklarin ihtiyaglarmi karsilayamamalar1 da bu noktada onemli bir
degiskendir. Nitekim Semra 6gretmen, “Simifta hi¢ gormedigi oyuncaklar:
goren ¢ocuklarimiz var. Gelir durumu etkiliyor oyun kurmay1 ve oyna-
may1. Bir oyuncagr hep ayni sekilde oynuyorlar ve yaratici bir sekilde
diisiinemiyor bu aileden gelenler.” seklinde goriis belirterek bu durumu
gozler oniine sermistir. Yine kdy okullarindaki sorunlara nazaran ilge
merkezindeki sorunlarin daha fazla gesitlilik gosterdigi de gozlemlenen
diger bulgulardandir. Bu durumun 6zellikle koy okulundaki imkansizlig1
avantaja cevirmekte O6gretmen faktoriiniin 6neminden kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Ayrica kdy okulunda ¢ok fazla etkilesim sansi bulama-
yan ¢ocuklarmn oyunlarinda da iletisim sorunlarinin goézlendigi
distuniillmektedir.

Aragtirmanin altinc alt probleminden elde edilen sonuglara gore
ogretmenler, ¢ocuklar1 oyunlarda daha ¢ok sosyallestirmek ve ak-
tiflestirmek icin onlara gorev ve sorumluluk vermenin ve ayrica maddi
manevi pekistireclerle bu durumu desteklemenin daha etkili olacag:
goriistindedirler. Elde edilen bu sonug, literatiirde oyunda ¢ocuga aktif rol
vermenin etkisi iizerine yapilan calismalarla (Bekmezci ve Ozkan, 2015;
Kockaya ve Siyez, 2017) paraleldir. Dolayisiyla ¢ocuklarm birebir aktif
oldugu ve kendisini rahat bir sekilde ifade edebildigi oyunlar secildiginde
0z benliklerinin farkina varmalarinin saglandigi, sosyallesme ve ak-
tiflesme konusunda daha ¢abuk 6n plana ¢ikabilecekleri diistintilmekte-
dir.

Elde edilen sonuglar cercevesinde aragtirmada su Onerilerde bulu-
nulmustur:

e Bir ve ikinci alt problemden elde edilen sonuglarda oyunlarda
ortaya ¢ikan sorunlarin ¢ogunlugunun simmif yonetimi becerisi
kaynakli oldugu sonucundan hareketle okul Oncesi 6gretmen-
lerinin smif yonetimi agisindan kendilerini gelistirecekleri farkl
kaynak ve galismalar1 takip etmeleri Onerilebilir. Ayrica 6gretmen-
lerin yonetimdeki hakimiyetlerinin oyun kurallarini en bastan ko-
yarak daha giiclii hale gelecegi diistiniilmektedir. Bu noktada
oyuna baslamadan “kurallar oyunu” seklinde ufak bir ¢alisma
yapilmas tavsiye edilebilir.

e Ugiincii ve dordiincii alt problemden elde edilen sonuglarda
velilerin hem egitim hem de ¢ocuklariyla ilgilenme durumlarinin
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¢ocugun oyun davranislarmda énemli etkisi oldugu sonucundan
hareketle, veliler ile ilgili aile egitim ¢alismalarina 6nem verilmesi
tavsiye dilebilir. Ozellikle kirsal kesimlerde {iniversiteler
onciiliigtinde psikolojik danisma ve rehberlik, okul 6ncesi egitimi
ve Milli Egitim Bakanligi'ndan uzmanlarin katilimiyla aile egitimi
tizerine ortak proje calismalari gelistirilebilir.

Besinci alt problemden elde edilen sonuglarda velilerin maddi du-
rumlarmin ¢ocuklarm oyunlarindaki yaraticiliklar iizerinde etkisi
oldugu sonucuna ¢6ziim olarak 6gretmen ve veli is birligi onerile-
bilir. Ornegin okullarda haftanin ya da aymn bir giinii aile-gocuk-
Ogretmen oyun giinii seklinde ¢alismalar diizenlenebilir. Bu
sayede hem velinin hem de 6grencinin birbiriyle kaliteli zaman
gecirmesi saglanacag1 gibi evdeki maddi eksikligin de telafisi
saglanabilir.

Altina alt problemden elde edilen bulgulardan ¢ikan sonuglara
gore oyun se¢iminde ¢ocugu daha etkin kilacak oyunlara ve etkin-
liklere yer verilmesi onerilebilir. Ornegin grup oyunlarimin bu
cercevede daha On plana ¢ikarilmasi tavsiye edilebilir.

Bu calisma Mus ilinde calisan okul oOncesi Ogretmenleri ile
stnirlidir. Bu nedenle arastirma grubu degistirilerek (okul 6ncesi
ogretmen adayi, okul Oncesi alanda gorev yapan yoneticiler vb.),
farkl sehir ve bolgelerde bu ¢alismanin farkli boyutlar1 arastirila-
bilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Evaluation of the Preschool Children’s Problems in

Plays

*

Cumhur Turk - Ayca Kartal - Ayten Arslan

Mus Alparslan University

The main problem of this study is based on the problems that children
reflect on games. The aim of this study is to investigate teachers” role in
helping pre-school children make the most of games, regulating gaming
environments and directing games. We believe that it is important to de-
termine teachers’ views of the problems that children reflect on games.

In this framework, the basic problem of this study is: “What are teach-
ers’ views of the problems that that 3 to 6 year-old preschool children re-
flect on games? The sub-problems the answers to which are being sought
within the framework of the basic problem are as follows:

What do teachers think are the problematic behaviors that children
encounter in their games?

What are the precautions teachers take in response to problematic
behaviors that children reflect on games?

What do teachers think is the relationship between parents' educa-
tional level and problems that children reflect on games?

What do teachers think is the relationship between parents' con-
sciousness of rearing their children and problems that children re-
flect on games?

What do teachers think is the relationship between family income
and problems that children reflect on games?

What do teachers think can be done to make sure that children be-
come more active and sociable in games?

This study examines how teachers behave in the face of problematic
behaviors, what kind of influence parents have on this issue, and how the
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socialization of children can be enhanced. A phenomenological approach
was the method of choice in this study. Semi-structured interview forms
were used to collect data on pre-school teachers' views of problems cre-
ated by 3 to 6 year-old students in class.

Study sample consists of 19 kindergarten teachers of state schools affil-
iated to the Ministry of National Education in the city of Mus. The study
sample was drawn using purposive sampling, which is one of the non-
probability sampling techniques, and participants were recruited using
convenience sampling technique.

Data were collected using the face-to-face interview technique and
semi-structured interview forms in order to determine teachers” views of
problems that children reflect on games. The interview questionnaire was
developed by the researchers. Expert opinion (two preschool education
specialists and two class education specialists, all of whom are engaged in
qualitative research) was consulted for the reliability and validity of the
interview question form consisting of six main questions. The proposed
modifications were made to the form, which was then finalized for the
study.

With content analysis, the dataset was first read line by line to deter-
mine important codes and dimensions. The codes were grouped as themes
and sub-themes, and findings were defined and interpreted. The names of
participants were replaced by codes. After all data were encoded, the
codes and themes were revised by a fourth expert. The data were pre-
sented in Tables after consensus was reached.

According to the results of the first and second sub-problems, children
reflect problems on their games. According to the results of the third sub-
problem, participants think that parents” educational level has an effect on
problems that children reflect on games. The fourth sub-problem exam-
ined participants’ views of parents' consciousness of rearing their chil-
dren. The results show that children with parental care obey the rules of
games and have improved self-confidence. According to the results of the
tifth sub-problem, participants stated that family income has a direct or
indirect effect on children’s behavior during games. According to the re-
sults of the sixth sub-problem, participants are of the opinion that giving
children tasks and responsibilities, and promoting this with material and
spiritual reinforcements makes them more active and sociable in games.
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The following suggestions were made based on the results:

o The results of the first and second subproblems show that the ma-
jority of the problems that arise in games are due to classroom man-
agement skills. it is recommended that pre-school teachers follow
different sources and studies through which they can improve their
classroom management skills. Moreover, teachers’ authority in
class management can be reinforced by setting the rules of games
from the very beginning. At this point, it is recommended that
teachers do an activity called “game of rules” before starting the
game.

o The results of the third and fourth subproblems show that both the
education level and caregiving practices of parents have a signifi-
cant effect on their children's play behavior. It is therefore recom-
mended that a special importance be given to parent-focused fam-
ily education studies. Joint projects on psychological counselling
and guidance, and pre-school and family education with the par-
ticipation of specialists from the Ministry of National Education
can be developed under the leadership of universities, particularly
in rural areas.

e Theresults of the fifth subproblem show that the financial situation
of parents has an effect on their children's creativity in games.
Therefore, collaboration between teachers and parents is recom-
mended. For example, such activities as parent-child-teacher
school days can be organized once every week or month. This way,
parents and their children can spend some quality time together,
and financial difficulty in the household can be compensated.

e Based on the results of the sixth subproblem, it is recommended
that games and activities which can get children to be more active
be chosen, especially group games.

e This study is limited to preschool teachers working in the city of
Mus. It is, therefore, recommended that further research with dif-
ferent sample populations (prospective pre-school teachers, ad-
ministrators in the field of pre-school education, etc.) in different
cities and regions be conducted to investigate different dimensions
of this subject matter.
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