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Oz: Harmanlanmis 6grenmenin 6nemli bir alami olan ters-yiiz simf modeli,
giiniimiizde arastirmacilar ve egitimciler arasinda biiyilik ilgi uyandirmaktadir.
Ters-yliz smifin modeli, sinif etkinliklerinin ve ev ddevlerinin ters g¢evrildigi
egitim siirecinin bdyle diizenlenmesini gerektirir. Bu ¢alismada, ters-yiiz sinif
modeline genel bir bakis sunulmus olup, modelin uygulanmasinda kullanilan
modern yontem ve teknikler hakkinda bilgi sunulmustur. Caligma, tanimlanan
modelin yabanci dil 6gretiminde dnemini gostermektedir.
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Usage of Modern Methods and Techniques in Teaching Turkish as a
Foreign Language: The Flipped Classroom

Abstract: The flipped classroom as a key component of blended learning
arouses great interest among researchers and educators nowadays. The flipped
classroom model requires such an organization of the educational process in
which classroom activities and homework assignments are reversed. This paper
provides an overview of the flipped classroom model as well as information
about modern methods and techniques used in this kind of classroom. In
addition, this paper discusses the importance of the flipped classroom technology
in teaching Turkish as a Foreign Language.
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Giris

Giliniimiizde, harmanlanmig 6grenme, yiiksekdogrenim kurumlarindaki egitim
siirecini organize etmek i¢in yeni bir model olarak diinyadaki bir¢ok arastirmaci
ve egitimcinin ilgisini ¢ekmektedir. Bu model karma o6grenme, yiiz yiize
ogrenme ve 6gretme deneyimlerinin ¢evrimici ‘online’ gorevler ve etkinliklerle
birlestirildigi bir fenomen olarak anlagilir (Graham, 2006). Harmanlanmis
ogrenime yoOnelik artan ilgi, ogretici ve Ogrenci gereksinimlerini etkileyen
toplumda toplumsal ve ekonomik degisikliklere neden olan modern kosullarla
belirlenir. Glnlmizde kisisel gelisime gosterilen Onem tartisilmazdir.
Dolayisiyla, 6gretmenlerden teorik materyalleri kullanmak yerine bunlari kisisel
gelisim kapsaminda uygulamali olarak degerlendirmeleri beklenmektedir.
Ogrencilerin, émiir boyunca belleklerinin sadece bilgi ile “dolmas1” gerekmez,
ancak ihtiyag duyduklarinda yeni bilgiler ogrenilmeli, bunlar analiz
edilmelidirler. Baska bir deyisle, “yasam boyu egitim” den “dmir boyu
ogrenme” ye gecis S0z konusudur; bu, mesleki ya da kisisel olmak tizere farkli
amaglar icin bilginin surekli ve kendi kendine gldulenmesinin bir arastirmasi
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olarak anlasilir. Fischer'e gore (2012), 6grenme, bilgi edinmek icin bir yere ve
zamana, elde edilen bilgiyi uygulamak igin gerceklesir. Hayat boyu 6grenme
kavraminin, gelecekteki uzmanlar olarak Ogrencilerin mesleki ve kisisel
gelisimlerine katkida bulunmasi beklenmektedir.

Harmanlanmis 6grenimin tesvik edilmesini destekleyen bir baska faktor ise,
bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim siirecine uyumudur. Bilgi ve iletisim
teknolojilerin uyumu, o&gretmenleri ve Ogrencileri giiglendirerek Ogretim ve
Ogrenme siireclerini son derece 6gretmen merkezli olmaktan 6grenci merkezli
hale donistiriir (Trucano, 2005). Bilgi ve iletisim teknolojilerin 6grenme
potansiyeli ve O0grenciler i¢in olanaklari, onlara her zaman, her yerde egitim
imkan1 sunmaktadir. Ilgili ¢alismada, harmanlannus 6grenme modellerinden
biri olan ters-yiiz sinif modelinde kullanilan modern yontem ve tekniklerle ilgili
teorik altyapilar1 degerlendirerek, ters-yiiz sinif modeli igerigine alan yontem ve
tekniklerin, yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretiminde kullanilmasinin 6nemine
deginilecektir. Bu amaca ulagsmak icin asagidaki sorular cevaplandiriimaya
calisilmustir:

1. Ters-yiiz Sif Modeli nedir?

2. Ters-yiiz Smif Modeli nasil uygulanir?

3. Ters-yiiz Smif Modelinde hangi yontem ve teknikler kullanilir?

4. Neden modern yontem ve tekniklerin kullanimi yabanci dil olarak Tiirk¢enin
ogretiminde 6nemlidir?

1. Ters-Yiiz Simif Modeli
1.1. Ters-Yiiz Siif Kavrami

Harmanlanmis 6grenmenin anahtar unsuru, 2000 yilinda Amerikal1 egitimciler
Jonathan Bergmann ve Aaron Sams tarafindan gelistirilen “ters-yiiz simif”
(flipped classroom) olarak adlandirilan modeldir (Bergmann & Sams, 2012). Bu
modelin fikri, simf etkinlikleri ve 6dev gibi 6gretim ve dgrenme siirecinin ana
asamalarin1 tersine c¢evirmektir. Yani teorik materyal daha sonra simf
etkinliklerinde bulunmak (izere ya da pratik uygulamalar1 yerine getirmek (izere,
ogretici tarafindan herhangi bir 6n bilgilendirme yapilmadan 6grencilere genel
agortaminda gonderilmekte ve Ogrenicilerin bunu video konferanslarini
izleyerek veya genel ag sayfalarindan indirerek bireysel olarak incelemeleri
beklenmektedir.

Ters-yiiz simif modeli, 6grenicilerin yiiz yiize derslere katilmasiyla, sinifta
tartigilacak konulara dair bazi teorik bilgileri 6grenmeleriyle gergeklesen egitim
surecidir. Ogrencilerin daha rahat ve kendinden emin soru sormalari,
ogretmenler ve sinif arkadaslar ile tartigmalart gibi etkilesimi daha etkili ve
verimli héle getirdigi bilinmektedir. Bununla beraber, dgrenciler siifta pratik
etkinliklere katilarak, Ogretmenin dersi veya teorik materyali agiklama
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asamasinda notlar alarak aktif konumda olmaktadirlar. Dolayisiyla verilen
odevde olgek degisebilmektedir. Cogu zaman 6grenciler, baz1 6nemli konularda
bilgi sahibi olmadiklarindan, ev ddevlerini yapamamaktan ve &gretmenlerin
derslerini alamamasindan ¢ekinirler. Bu nedenle, baz1 6grenciler goérevleri
cozmek yerine Odevleri cevaplamay: tercih ederler. Ters-yliz simf modeli,
ogrencilere elektronik kaynaklara sinirsiz erisebilmelerini saglayarak bu sorunu
¢dzmeye yardimer olur. Ogrenciler, e-grenme ortaminda bireysel olarak ya da
video derslerini izleyen gruplar halinde, anlama dayali sorulari yanitlayarak
veya ek O0grenme kaynaklariyla 0grenerek bilgilerini kontrol ederler. Simifta
ogrenciler, okuduklar1 materyali pratik aktiviteler yardimiyla ¢Ozerek, projeler
iireterek ve konuyla ilgili ¢esitli onemli konular tartigarak genigletmektedirler.
Sinif etkinliklerinin ardindan 6grenciler, konuyla ilgili bilgilerini test etmeye ve
siif arkadaglarinin galigmalarin1 degerlendirmeye katildiklar1 elektronik kursla
bilgilerini zenginlestirmeye devam etmektedir. Egitim siirecinin bdyle
diizenlenmesi, sinif etkinlikleri ile bireysel 6grencilerin ¢alismasi arasindaki
ayrimu ortadan kaldirmaktadir. Ters-yiiz sinif modelini basarili bir héle getirmek
icin, Ogretim ve Ogrenme silirecinin tiim asamalarinin kapsamli bir sekilde
entegre edilmesi ve planlanmasi gerekmektedir (Muldrow, 2013, ss. 28-31).

Jenkins’e (2012) gore egitim tabanli teknoloji ve ¢evrimigi platformlar biiyime
ve gelismeye devam ederken, egitim diinyasina giren kavram, program ve
cihazlarin artmast sonucu ortaya ¢ikan ters-yiiz sinif modeli yeni
dalgalanmalara sebep olmaktadir. Buna ragmen, ters-yiiz sinif modelinin
ogretmenler ve 6grenciler acisindan olumlu ve olumsuz taraflari vardir.

1.2. Ters-Yiiz Siif Modelinin Olumlu ve Olumsuz Yanlari

Ters-yiliz sinif modelinde 6gretmenin ve Ogrencilerin rolii, sinif iginde 6nemli
degisikliklerin olmasit nedeniyle egitim siirecine katilm gdsterenlerin
birbirleriyle etkilesimine odaklanmak gerekmektedir.

Oncelikle, ters-yiiz smifta 6grenciler igin en bilyiik avantaj kendi 6grenmelerini
denetleme firsatina sahip olmalaridir. E-6grenme ortaminda gerekli tiim
kaynaklarin bulunabilirligi ve erisilebilirligi nedeniyle istedikleri hizda ve
oranda c¢aligabilmektedirler. Ayrica 6grenciler, bu goreve tahsis edilen zaman
smirt igerisinde ne zaman ve nerede c¢alisacaklarini segebilme ve materyali
istedikleri zaman gozden gecirebilme veya sohbetlere ve forumlara bagh olarak
Ogretmen veya arkadaslarindan c¢evrimigi iizerinden yardim alabilme imkanina
sahip olmaktadirlar. Cevrimi¢i materyallere siirekli erigsim, O6grencilerin
hastaliklardan veya baska nedenlerden dolay1 dersleri kagirmalari durumunda
miifredata ayak uydurmalarini saglar.

Ikincisi, ters-yiiz simif modeli, karsilikli projeler ve grup calismalari araciligiyla
Ogrenciler arasindaki isbirligini tesvik eder. Ayrica, Ogrenciler, grup
arkadaslarinin ¢alismalarina gelismis Olgiitlere gore geribildirim vermek igin
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bire bir degerlendirme yapmaktadir. Isbirlik¢i projeler dgrencilerin isbirligi
yapmalarini, birbirlerinden 6grenmelerini ve birbirlerine yardim etmelerini
saglar (Marsh, 2012)

Son olarak, ters-yiiz sinif modeli 6grencilerin kendi baslarina 6grenme bilincini
gelistirmektedir. Geleneksel bir sinif ortaminda oldugundan daha fazla bireysel
hareket edip ve motive olurlar. Ogrenciler, elektronik dersle calisarak, kendi
kendine ¢alisma ve 6zerk 6grenme becerileri gelistirerek kendilerini yonetmeyi
ogrenmek zorunda kalmaktadirlar. Baska bir deyisle, Ogrencilerin 6grenme
stirecindeki roli degistirilerek, onlar1 egitim siirecinin aktif katilimcilar: haline
getirir.

Ters-yliz sinmif modeli, &gretmenin rolii {izerinde de bir etkiye sahiptir.
Ogretmenin rolii hazir bilgisinin verilmesinden &grencilerin grenimlerini
kolaylagtirmaya kaymaktadir. Ters-yiiz sinifta Ogrenciler kendi kendilerine
ogrenme agirlik kazandigindan 6gretmenin 6grencilerin 6grenmelerinden daha
sorumlu olmasina yardime1 olmas beklenir. Ogretmen ayrica dgrenme siirecini
daha verimli hale getirmek ve zaman yonetimi becerileri kazanmak igin, 6zerk
caligma deneyimine sahip olmayan ogrencilere rehberlik etmelidir (Marsh,
2012, s. 5). Ters-yiiz sinif, 6grencilerin mesgul oldugu bir¢cok e-6grenme
faaliyetleri icerir. Bdylece, Ogretmenin gorevi, Ogrencilerin birbirleriyle
etkilesimi igin dostca bir ¢evrimigi ortam yaratilmasina katkida bulunmaktir.
Ogretmen aym zamanda cevrimici tartismalar1 izlemek icin bir e-6grenme
moderatorii olmakla birlikte bunlar1 yonetmemelidir. Boylece, ters-yiiz sinif
modeli nedeniyle, Ogretmen, Ogrencileri tesvik etmek ve motive etmek,
ilerlemeyi yonlendirmek ve izlemek, geribildirim vermek, giiven arttirmak ve
motivasyonu surdirmek gibi bir takim farkli roller kazanmaktadir (Marsh,
2012).

Jenkins (2012) Ters-ytiiz sinif modelinin 6grenci ve Ogretmene sagladigi
olumsuz yanlarm oldugunu da savunmaktadir. Ogrencinin videolar: izleyip
izlemedigini ve konuyu 6grenip-6grenmedigini kontrol etmenin &gretmenler
acisindan zor olabilecegi gibi. Bununla birlikte, bireysel 6grenme 6zelliklerine
sahip olmayan Ogrencilerin, 6grenme siirecinde sorun yasamasi ihtimali de
ortaya c¢ikmaktadir. Ayrica, 6grencilerin bilgisayar ile birlikte, giiclii internet
baglantisina sahip olma zorunlulugu da buna eklenebilir. Ters-yiiz siif
sisteminde, Ogrencinin 6gretmen ve diger dgrenciler ile etkilesim kurmadan,
sinif diginda gergeklestirdigi caligma siirecinde zorluk yasayabilecegini savunan
Duerden (2013), 6grencinin dersi 6grenirken soru soramadigi, konular arasinda
anlam iligkisi kuramadig1 i¢in zorluk cekebilecegini ve bunlarin grenme
siirecinde kopukluk yasanmasina sebep olabilecek yanlarin olabilecegini
belirtmistir. Miller’a (2012) goére bu sistem kullanilirken egitim platformunun
ihtiyaglara yonelik olarak hazirlanmamasi, 6grencinin dinleme siirecinde aktif
olmamasi, konuyu &grenirken konusabilecegi ve tepkisinin dlciilebilecegi bir
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ortamin olusturulmamas:t o6grenme etkinliginin azalmasina sebep oldugu
belirtilmektedir. Ayrica, Ogrencinin bilgiyi yanlis Ogrenmesi ve yanlis
Ogrenmesinin anlagilamamasi gibi ihtimallerin yaninda, yanlis bilgiyi diizeltmek
icin harcanan ek zaman da bu modelin uygulanabilirligi agisindan olumsuz
olarak gortlmektedir.

Bundan bagka, 6gretmenin elektronik ders igerigini tasarladigi ek is yiikiiyle
ilgilidir. Konferanslarin kaydedilmesi, 6grenme materyalleri gelistirilmesi ve ek
kaynaklar aramak, Ogretmenin ¢ok fazla zaman, beceri ve ¢aba gerektirir.
Bununla birlikte, elektronik ders &gretim ve Ogrenme siirecine entegre
edildiginde, 6gretmenin arastirma ve metodolojik caligmalar yapmak igin de ek
zamana ihtiyaci olacaktir.

2. Modern Yontem ve Teknikler
2.1. Ters-Yiiz Simif Modelinde Kullanilan Yontem ve Teknikler

Ters-yiiz sinifinda kullanilan yontemler geleneksel ve harmanlanmis modelin
diger modellerindeki yontem ve tekniklerden olusmustur. Bunlardan gorev
temelli yontem olsun, esinlemeli veya se¢meli ya da isitsel-gorsel, gorsel-isitsel,
6gretmen hangisini kullanirsa kullansin, 6nemli olan 6grencinin aldigi bilginin
edinilerek, cagristirilarak ve pekistirilerek, uzun bellekte kaydedilmesidir. Ters-
yiiz sinif modelinde, 6zellikle 6gretmenlere yonelik, video ¢ekimi uygulamalari
ile ilgili olarak Fizz yontemi, okuma ve video izleme becerilerine gére K-W-L
teknigi, video icerigine odaklanan tekniklerden birisi olan W-S-Q teknigi ve
oyunlagtirma teknikleri agirlikli olarak tercih edilmektedir.

2.2. Fizz Yontemi

Dr. McCammon, 6grenme igerigi yaratmak i¢in savundugu “FIZZ” ydntemi
olarak soz ettigi bir kavrami ve konsepti video yaratma igin icat etmistir. Fizz
yontemi derslerin video ortaminda kaydi ile ders saatinin daha etkin
kullanilmasina olanak saglar, 6grenmeye daha kisisellestirilmis bir yaklagim ile
ogrenciler ve 6gretmenler arasinda daha iyi iliskiler kurmaya yardimei olur.

Fizz yontemi kullanan &gretmenler igerik alanlarma o6zgii etkili video
konferanslarinin kendi serilerini gelistirip yansitmaktadir. Ogrenciler ddev igin
veya ders slrecinde herhangi bir zamanda video konferanslarini
izleyebilmektedir. Bu durum ogretmenlere farkli 6gretim ve ogrenci isbirligi
icin ders saatini daha fazla kullanmak, ters-ytiz sinifinda daha ¢ok uygulamalar
yapmayi saglamaktadir. Ogrencilerin 6grenmesinde dgretmenin yarattig video
konferanslarina erisilebilmesi daha fazla esneklik yaratir. Ogrenciler 6grenme
materyallerine her an ve her zaman erisebilirler. Bu 6z-tempolu 6grenme
ortami, bir dl¢iide basartya yol agabilir ¢iinkii 6grenciler bir videoyu gerektigi
kadar gdzden gegirebilirler (Zhang, Zhou, Briggs ve Nunamaker, 2006). Buna
ek olarak, aragtirmalar, video tabanli derslerin, 6grencilerin dikkatini icerige
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daha iyi odaklayarak Ogrencileri motive etmek i¢in kullanilabilecegini
gostermistir (Choi ve Johnson, 2005). Video temelli 6gretim / konusma, ayni
zamanda, 6grencilerin smif bilgilerinde kalis oranini da artirabilir (Zhang, Zhou,
Briggs ve Nunamaker, 2006). Dikkat ve tutumun artmasi, basarinin artmasinda
rol oynayacaktir.

Video konferanslari kurmanin Fizz Yonteminin {i¢ temel sart1 vardir:

1. Her video basit bir stil ile kaydedilmelidir. Video yaratma tarzi, herhangi bir
Ogretmenin veya Ogrencinin icerik olusturmak amaciyla diger giinler
kullanmaya baglayabilecegi bir seydir. Simif, video igerigi tiretmek igin, basit
araclar1 kullanarak smiflarin ¢ogunun Fizz ydntemi ve Ogrenme yodnteminden
yararlanmasi saglanabilir.

2. Ogretmen videoda goriinmelidir. Bazilar 6gretmenin neden videoda olmasi
gerektigini sorabilir. Yiiz ve g6z temas: kullanmanin, jest yapmanin Snemi
burada 6n plana ¢ikmaktadir. Riegelsberger (2002) gibi arastirmacilar, yiiziin
duygusal ipuglar i¢in ¢ok 6nemli bir kaynak oldugunu savunmaktadirlar. Bu
anlayig, reklamcilik sektoriinde uzun siiredir kullanilmaktadir; Reklam verenler,
tanidik ytizlerin fotograf ve videolarmin daha fazla dikkat ¢ektigini ve yalnizca
metin veya yuzslz olmayan gorintilerden daha ilgi gekici olan gigli ve
anlamli tepki yarattigini kesfetmistir. Norologlarin bulgular1 da bu goriisi
desteklemektedir (Farah, 1996). Yiz-islemenin metinsel veya gorsel bilgi ile
ugrasan diger bolgelerden ayr1 gelismis bir beyin bdlgesinde gerceklestirildigini
gostermislerdir.

3. Ogretmen el yazili notlart modellemelidir. Ogretmenler icin modelleme,
Ogrencilerin dgretmenlerin  yontemlerini anlamalarmi saglayan &grencilerin
diislince siireglerini gérmelerini saglayan kritik bir stratejidir (Bandura, 1986).
Bir 6gretmen tarafindan yaratilan her video konferansi, icerigini beyaz tahtaya
yazarak ve benzersiz diisiince siirecini ve materyal organizasyonunu sozIU
dillendirerek hem not alma hem de etkili sunum becerisini modelleme firsati
sunar. Modelleme Fizz yontemi igin kritik Oneme sahiptir, ¢lnki hedef,
ogrencilere sinif ici ile ayni1 igerigi kullanmalarini saglamaktir.

Fizz Yontemi, Ogrencilerin akademik basariyr elde etmeleri ve gerek
Ogretmenleri gerekse igerikleri ile baglanti kurmalari i¢in miimkiin olan en iyi
imkam sunar. Ogretmen tarafindan olusturulan videolar ile ogrenciler
ogretmenin yiiz ipuglarini, goz temasii ve el hareketlerini sanal bir ortamda
olsa &n simf ortaminda 6n sirada oturuyormus gibi yasarlar. Ogrenciler ayrica,
ihtiya¢ duyduklar el yazisiyla yazilmis notalar basartyla toplayabilmeleri i¢in
icerigi kendi 0zel hizlarina gore ayarlayabilirler. Siireci yavaglatip, gerekirse
bilgileri inceleyebilirler. Ogretmenler Fizz yontemi'ni kullanarak grencilerine
smif igeriginin en ilgi ¢ekici ve kisisellestirilmis sunumunu sunabilirler (Dove
ve Dove, 2014, ss. 1230-1236).
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Ters-yiiz smnifi modelinde ¢esitli tekniklerin kullanilmasi ise Ogretmenlerin
sinifta 6grencilerle beraber yapacagi etkinlikler ve uygulamalardir.

2.3. K-W-L Teknigi

K-W-L (Ogle, 1986), 6grencilere bir metin boyunca rehberlik etmek igin
kullanilan bir 6gretim okuma stratejisidir. Ilgili teknik ii¢ harf igeren {i¢ siitun
herhangi bir caligma sayfasini yansitan yalnizca {i¢ agamadan olusur:

(Neyi biliyoruz) (Neyi 6grenmek istiyoruz) (Neyi 6grendik)
What we What we What we
Know Want to know Learned

K-W-L stratejisi ¢esitli amaglara hizmet ediyor:

e Ogrencilerin metin konusundaki 6nciil bilgisini ortaya ¢ikarir.
o  Okumak i¢in bir amag belirler.
e Ogrencilerin kavrayislarini izlemelerine yardimei olur.

K-W-L stratejisi nasil kullanilir?

e Bir metin secilir. Bu strateji, agiklayici metinlerle en iyi sonucu verir.

e K-W-L grafik olusturulur. Ogretmen, karatahta veya seffaf bir tablo
olusturmalidir. Buna ek olarak, 6grencilerin bilgi kaydedecekleri kendi
grafiklerine sahip olmalari gerekir.

e Ogrencilerden bir konuyla iliskilendirdikleri kelimeleri, terimleri veya
cumleleri beyin firtinast yapmalar1 séylenir. Ogretmen ve dgrenciler, bu
dernekleri kendi ¢izelgelerinin K stitununa kaydeder. Bu, 6grencilerin
fikirleri tilkenene kadar yapilir.

e Ogrenciye konuyla ilgili ne 6grenmek istedikleri sorulur. Ogretmen ve
ogrenciler, bu sorular1 kendi ¢izelgelerinin W sutununa kaydederler.
Bu, ogrencilerin sorularniyla ilgili fikirleri tiikenene kadar yapilir.
Ogrenciler ifadelerle yanit verirse, bunlar1t W siitununa kaydetmeden
once soru igaretlerine dontstirtlir.

o Ogrencilerp metni okumalarini ve tablolarin L siitununu doldurmalari
saglanir. Ogrenciler W siitunundaki sorularin cevaplarini aramalidir.

Ogrenciler okuma sirasinda veya sonrasinda L siitunlarini
doldurabilirler (Ogle, 1986, ss. 564-570).
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2.4. Ters-yuz Ogrenme Modelinde K-W-L Tekniginin Ozellikleri

e Ogrencilerin, ters-yiiz 6grenme modelinde bir konuyla ilgili Ne
Bildikleri (Know) ve Neyi Bilmek Istedikleri (Want to Know) siitununu
doldurmalarini istemekle, konuyla hemen ilgilenmeye baslayacak ve
ilgileri ve meraklar arttirilacaktir.

e Malzemeleri tukettikten sonra “Ogrenilenler” (Learned) sitununu
doldurmalarini saglamak, onlara kendi &grenmelerini olusturmalarini
saglar (ve Ogrenme materyalini izlemeyi, dinlemeyi, okumay1 tesvik
eden bir sart1 saglar).

e Oprenilen siitun ertesi giin smf ici bir incelemenin temelini
olusturabilir (Ray ve Powell, 2014, ss. 20-22).

Ters-yiiz siif modelinde bu teknik sadece metin okumada degil, kisa filmler
izlemede de kullanilmaktadir. Bununla beraber, Ogrencilerin mevcut bilgi
seviyelerini belgelemesi ve bu bilgide bosluklar olabilecegini belgelemesi,
ogrenmedeki ilerlemeyi yapilandirmasi ve arastirmadan sonra yeni bilgilerin ne
oldugunu gorebilmesi igin bu model bir giris stratejisi olarak kullanilmaktadir.

2.5. W-S-Q Teknigi

Crystal Kirch, video igerigine odaklanan WSQ kavramini ortaya koymustur.
“WSQ” (“whisk” olarak telaffuz edilir) oldukg¢a fikrin nasil kullanildig1 giicii
ayrintilar1 ve uygulamasi igindir (Bergmann ve Sams, 2014, s. 39).

Ogretmenler, derslerinde en iyi sonucu aldiklart uygulamayr nasil
uygulayacaklarin1 ve bunlardan nasil faydalanacaklarimi segebilirler ve bunu
gelistirerek  Ogrencinin  ders ihtiyaclarma gore wuyarlayacak sekilde
gelistirebilirler. WSQ tekniginin agiklamasi: Watch-Izle, Summerize-Ozetle ve
Question-Sorudur.

2.5.1. izle “Watch”

e Ogrenciler videolar: izler ve not almalari gerekir.

e Bu notlarla ne yapacaklar1 konusunda ¢esitli yaklasimlar kullanilabilir.

e Gerektigi gibi duraklatma, geri sarma ve hizli ileri sarma diigmelerini
kullanarak 6grenmelerinden sorumlu olmalari tesvik edilir.

e Oprenciler video boyunca “Sadece Duraklat” - “Just Pause It” sesiyle
uyarilir ve onlart izlerken izlemek igin kendi baslarina bazi sorunlari
dener.

¢ Videonun sonunda, videolarda yer almayan ve tek denemeden ibaret
olan bunu cevaplamaya zorunda kalacaklar1 bir veya iki soru olabilir.
Bunlara “Gizli Sorular” denir.



Yabanc Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Modern Yontem ve Tekniklerin Kullanimu: 43
Ters-Yiiz Sinif Modeli

2.5.2. Ozetle “Summarize”

o Videonun sonunda, ogrencilere ogrendiklerinin bir ozetini yazmalart
ogretilir. Bu, onlara aslinda duyduklari, uyguladiklari, diislinebilecekleri ve
onlara mantikl1 gen ya da gelmeyen seyleri islemelerine olanak tanir.

o Videoyu ozetleyemezierse, bunu tekrar izlemeleri gerektigi igin tekrar
izlemeleri gerekir

o Ogzetler, “acik ozetler’e degisebilir, burada ogrencilere, Ozetlerini
“yonlendirilmis ozetler”e yazmalart soéylendiginde oOgrencilere 2-4
yonlendirme sorusu verilir. A¢ik ve yonlendirilmis Ozetleri, 6grencilere
soru sormakla birlikte “birlestirebilir”, ancak Ogrencileri 3-4 ayr1 kisa
cevap sorusundan ziyade agik ve tutarli bir 6zet halinde bir araya
getirmeleri saglanabilir.

e Ogrencilerden baglam olarak belli sayida akademik kelime bilgisi
kullanmalart da istenebilir. Acik oOzetler icin bu ¢ok onemlidir (hepsi
olmasa da).

e Programin basinda, “Buyuk”, “Ii” ve “Koti” olanlar: tartismak,
ogrenci ozetlerini analiz etmek ve incelemek icin ayrica zaman aywrip
bunlart daha donammli hale getirmek icin ne yapilabilecegini on
gorilmektedir.

2.5.3. Soru “Question”

Tiim ogrencilerin videonun sonunda bir soru sormalar: gerekmektedir. Sorular
sadece evet veya hayir cevaplari olan sorular olamaz. Eger ilk cevap evet / hayir
ise, 0grenci evet / hayir Gtesinde bir takip sorusu veya agiklamasi yapmalidir.
(Ornek: Evet, ¢iinkii ... veya Hayir, ancak eger ...).

Soru turleri arasindan segim yapilabilir:

o Karsiklik - buradaki soru aslinda malzeme hakkinda sahip olduklar
sorudur. Video dersinden yazmak istedikleri bir seyi zaman ve nerede
iligkisi igerisinde yazmalar1 tegvik edilirler.

e Tartisma - Smif igin iyi bir tartigma sorusu olacak ya da “Ogretmeni
Diistindliren” (L. Ostermann, 2014) bir soru olmas1 gerekir. Yani “YUksek
Diizey Diisiince” (High Order Thingking) sorusu. Iyi sorular sormanin
Ogrenilmesi, Ogretilmesi, modellenmesi ve gelistirilmesi gereken bir
beceridir.

e Ogrenci, sorusuna cevap yazmahdir. Tarisma ve rnek sorular igin,
Ogrencilerin videoyu izledikleri gece cevaplari yazmalar1 Onerilir.
Karigiklik sorular igin, 6grenciler derste tartistiklarinda cevabi yazmalari
beklenir. Ogrenciler, sorular1 cevaplarken baglanti kurmaya ve ayrintili ve
aciklayici olmaya tesvik edilir.
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Ogrenciler, sorularini OU Blogu, forum, veya google formu araciligiyla
ders oncesi sunabilir. Ogrencilerin sorularini (ve olas1 cevaplarini) yazilan
Google Form'da yazmasina izin verilir ve boylece sinif ders zamanindan
once inceleme imkanina sahip olabilir. Google Formu kullanildigr anda,
Ogrencilerin yanitlar1 otomatik olarak Elektronik Tablolarda tablolastirilir.
“Baglantiya sahip olan herkes” e-tabloyu gorlintuleyerek, onay sayfasinda
sonug e-tablosuna baglanabilir ve dgrencilerin hem yanitlarini hem de sif
arkadaglarinin ~ yanitlarim1 ~ goruntiilemesine izin  verilebilir.  Ayrica
ogrenciler, bu yanit e-tablosuna gidip gelen sorularin ya da yanitlarin
gecerli olup olmadig: sonucuna da varabilir (Kirch, 2012).

WSQ tekniginde materyal 6grencinin anlayisini derinlestirir ve 6grenci herhangi
bir terimi kendi kelimeleriyle agiklamayi, ayrintili sorular sormayi ve
cevaplamayi, mantikli diisinmeyi 6grenir. Boylece 6grenciler akademik dili de
Ogrenir. Dolayisiyla, materyal hakkinda konusmaya ve g¢alisma problemlerini
takip etmeyi zorlanmadan dolay olarak edinmis olurlar.

2.6. Oyunlastirma (Gamification)

Homojen olmayan bir sinifta “6dev yapma aliskanligi” ya da “sorumluluk
bilinci” eksik 6grencilerin derse hald on hazirlik yapmadan gelmesi, var olan
yontemin degismesi gerektigini, ayrica belli bir davranis degisikligine gidilmesi
gerektigini gosterir. Bu arada 6grenciyi igerige katkida bulunmasini saglayan ve
eglenceli ve neseli ortam yaratan yontemlerden biri Oyunlasgtirmadir (Biro,
2014, ss. 148-151).

Son zamanlarda oyun bilgisine yonelik egitim faaliyetleri artig gostermektedir.
Oyunlastirma, oyun bilgisine dayali egitimin bir bi¢cimidir. Oyunlastirma yeni
bir madalyondur denilebilir aslinda. Oyun tasarimi oyun dis1 baglamlarda
kullanilir. Zichermann ve Cunningham'a gére oyunlastirma, oyun dinamizmi ve
sisteminin ger¢ek hayatta problem ¢6zmeye yonelik bir uygulamasidir
(Zichermann & Cunningham, 2011). Bu baglamda, oyun temelli dgretim ve
O0grenme, oyunlastirma ogeleri ile egitim olarak kabul edilebilir. Oyunla
Ogrenilen 6grenmeyle ilgili iyi olan, kosullar yerine getirildiginde, 6grenciler
hedef basariya yonelik igsel motivasyonlarimi artirabilir ve sonug¢ olarak
6grenmenin 6zerk unsurlari hdline gelebilir. Oyunlagtirma, oyun bilgisine dayalt
egitimin bir bi¢imidir. Dolayisiyla, oyun temelli 6grenmede, Ogrenicilere
problem ¢6zme icin uygulanabilir en az sayida kuralin (en azindan) 6nceden
bildirilmesi 6nemlidir. Ogreticinin bir diger ©nemli rolii, 6grencilerin
faaliyetlerinin nihai bir amaci oldugunu bildirmektir. Bir oyun oynanmaya
baglandiginda oyunun amaci da anlasilmaktadir. Bir baska deyisle, bu asamada
kendimize ait ideal bir imge verilmistir. Oyunun rehberligini takip ediyoruz
¢linkii Ogretmenin oyunun amacina ulasabilecek birisi olmanin ilk adimi
oldugunu anliyoruz.
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Bunchball’a gore oyunlastirma, kokeninde insanlarin davranislarimi degistirmek
icin oyun mekaniklerinin oyun-dis1 aktivitelerde uygulanmasidir. Oyunlastirma,
oyun digindaki etkinliklerde oyunu kullanmak, yapilan ise oyun ekleyerek
eglenceli hale getirmektir.

Oyunlastirmada genellikle 2 terim doniisiimlii olarak kullanilmaktadir: oyun
mekanikleri ve oyun dinamikleri.

e Oyun mekanikleri, kullanict deneyimini ve ilgisini yaratmada bir
etkinligin oyunlastirilmasi i¢in kullanilan gesitli aksiyonlar, davraniglar
ve kontrol mekanizmalarindan olusmaktadir (6rn. Puanlar, seviyeler,
zorluklar, hediyeler, sanal esyalar).

e Oyun dinamikleri ise ilgi ve tutku ile oynanan oyundaki deneyimlerin
ciktisidir (6rn. Odiil, statii, basar1) (Bunchball, 2010, s. 2).

Uygun sosyal oyunlastirma araglarinin se¢imi ile sosyal 6grenme ortamina
uygulanabilecek icerikler belli bir cerceve dahilinde istenen 6grenme ¢iktilarini
verebilmektedir

Oyunlastirma gergevesi O6gretmenlere su sekilde yardimci olabilir (Simoes,
Redondo ve Vilas, 2013, s. 353):

e Ogrencinin bilgi seviyesine gore problemlerin verilebilmesi ve bu
problemlerin zorluk derecelerinin &grenci yeni bilgiler kazandikc¢a
artirilabilmesi;

e Ogrencilerin amaglarm gergeklestirmede basarili olabilmeleri icin
bir¢ok yolun ortaya konulabilmesi;

o Zorluk derecesi yuksek olan yeni gorevlere, oduller ve donatler
verilerek basit gorevlerin gergeklestirilmesinden baslanilmast;

e Ozel aktiviteler, projeler veya dgrenme siireclerinde kullanilmak iizere
uygun oyun mekaniklerinin secilebilmesi;

e Bir o6grenme siirecindeki basarisizlik disiiniildigiinde; herhangi bir
O0grenme gorevi bircok basarisiz denemeden sonra bir ceza verilmeden
basarili bir sekilde tamamlanabilmesi;

e Kontrolli bir 6grenme ortaminda Ogrencilerin farkli kimliklere ve
rollere biiriinerek kendi kisiliklerinin farkli yonlerini kesfedebilmesi;

e Ogrencinin dgrenme siireci akranlari, 6gretmenleri ve ebeveynleri
tarafindan takip edilip taninabilmesi;

o Beklenen  davramiglarin  ortaya  ¢ikmasi  igin  yarigmalarin
dlizenlenebilmesi

Ters-yiiz sinif modeli alanindaki oyunlastirma unsurlariyla verimli e-6grenmeyi
gerceklestirmek i¢in 6grencilerin 6zelliklerini g6z 6niinde bulundurmak gerekir.
Oyunlagtirma temelli igerikleri daha yaratici hale getirmek ve Ogrencinin



46 Hacettepe Universitesi Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Arastirmalar Dergisi

O0grenme motivasyonunu yiiksek tutmak i¢in daha da ¢ok uygulamalar yapmaya
ihtiya¢ vardir.

3. Ters-Yiiz Sitmf Modeli Nasil Uygulanmalidir?

Ters-yliz siif modeli konusundaki ilginin artmaya devam etmesi nedeniyle
egitim durumu ve sistemi arasindaki aragtirmalar da devam etmektedir.
Ogretmenler ve dgrenciler arasinda daha dogrudan konu iizerine odaklanarak,
temel kavramlarin daha fazla uygulanmasi ve 6grenciler arasindaki isbirliginin
artirllmasi, 6grenmenin 21. yilizyil 6gretimi igin bir bagka pratik olusturmasin
saglamustir.

Asagida, 0gretim tiiyeleri i¢in Ozetlenen, sinifta metodolojilerin uygulanmasina
iliskin en iyi uygulamalar sunulmaktadir:

1. Hangi igerigin yiiklenmesi gerektigini ve smif i¢i 6grenme etkinliklerinin
nasil tasarlanacagini belirlemek igin Ogretim tasarimcilarinin kullanimimin
bilinmesi gerekmektedir.

2. Paradigma degisiminde fakiilte liyelerine yardimei olmak igin sayisiz bireysel
ve grup bazli fakiilte gelistirme firsatlar1 saglanmalidir.

3. Sinif dinamiklerinin artan dogasmnin smifta ek personel (Orn, Ogretim
iyeleri, mezun asistanlar1) ihtiyaci ile sonuglanabileceginden bu ihtiyag
giderilmelidir.

4. “Kurallarin degistirilmesi”, bir 6grencinin smiflarinin tersine ¢evrilmesinde
nasil basarili olabilecegi konusunda kendilerini yeniden egitmek zorunda
kalabilecek pek ¢ok 6grenci arasinda 6fkeyle sonuglanma durumlari olabilir.

5. Simf oncesi ve siif i¢i aktiviteleri birbirine baglanarak 6grencilerin her
ikisini de bagarili olmak i¢in tamamlamasi beklenmelidir.

6. Ogrencilere, simifa geldiginde tam olarak neyi bulmalar1 gerektigini veya
yapabileceklerini anlamalarini saglamak i¢in rehberlik edilmelidir.

7. Ogrencilerin ders dis1 malzemelerde yer alan sorular sormasina ve / veya
acikliga kavusturmasina firsat taninmalidir.

8. Ogrencilerin uzman gibi diisinmesine yardimc1 olmak icin katma deger
saglayabilecek yollarla siif i¢i etkinliklere odaklanilmalidir.

9. Ogrencilerin yaptiklarini ve bilmediklerini anlamalar1 i¢in bigimlendirici
degerlendirme firsatlar1 saglanmalidir.

10. Buna gore hazirlanmayan &grencilere icerigin “yeniden okunmasi” ¢agrisina
karst gelinmelidir. Onlarin bir profesyonel olarak sorumlu olmanin ne anlama
geldigini anlamalari i¢in basarisiz olmalarina hazirlikli olunmalidir.

11. Ogrencilerin ¢ok fazla yiiklii igerige yiik olmamasina dzen gosterilmelidir.
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12. Opgrencilerden arzu edilen bilgi, beceri, davranis ve tutumlar
degerlendirilmelidir. Elestirel diisiinceyi ve problem ¢6zmeyi 6gretme, ancak
yalnizca bilgi icin test etme durumlar1 olmalidir.

13. Ogrenmeye katkida bulunan ve kesfedilmemis olan1 kesfettiginizde dgretim
ve 6grenme faaliyetlerini ayarlamaya hazir olunmalidir (Rotellar, & Cain, 2016,
s. 9).

Ters-yliz sinif modelini olugturmada ilk olarak tasarim gercevesi ¢izilmesi
gerekir. Cok sayida ters-yliz sinif tasarimi olanaklart mevcuttur, bu da model
yaklagimin tiim niianslarini anlamay1 zorlastirmaktadir. Kim, Khera ve Getman
(2014, s. 37-50) ters-yiiz siniflar i¢in dokuz 6nemli tasarim ilkesini belirlemistir:

1. Ogrencilerin sinifa dnce igerige ilk kez maruz kalma firsat1 saglama
. Ogrencilerin sinifa hazir olmasi igin bir tesvik saglama
. Ogrencinin anlayisim degerlendirmek igin bir mekanizma saglama

. Sinif i¢i ve simif dis1 faaliyetler arasinda acik baglantilar kurma

. Ogrencilerin 6devleri tamamlamasina yeterli zaman ayirma

2
3
4
5. Agikga tanimlanmis ve iyi yapilandirilmis rehberlik saglama
6
7. Ogrenme toplulugu olusturmak icin kolaylastiricilik saglama
8

. Bireysel ya da grup calismalari {izerinde hizli / uyarlanabilir geri bildirim
saglama

9. Bilinen ve erisimi kolay teknolojileri kullanma

Bunlarin her biri, 6grencileri 6grenme yaklagimlarinda etkin bigimde tesvik
eden ve yonlendiren, 6grenci odakl bir 6gretim felsefesini takip eden ilkelerdir.
Daha goze carpan ilkelerden bazilari, dgrencilere simiftan once igerige ilk kez
maruz kalma, onlar1 sinifa hazirlama tegvik etme ve sinif igi aktiviteler ile sinif
dis1 etkinlikler arasinda net bir baglanti saglayan firsat saglamaktadir.

Benzer sekilde, Estes (2014), smmif Oncesi, siif i¢i ve simif dist 6grenme
etkinliklerinden olusan ili¢ asamali, ters-ylz sinif tasarim gercevesi onermistir.
Yontemler farkli olsalar da, etkinlik oncesi etkinlikler genellikle okuma, kisa
kaydedilmis video veya sesli dersler veya baska bir bilgisayar destekli 6gretim
seklidir (Ferreri ve O’Connor, 2013). Diizgiin bi¢gimde tasarlandiginda, 6n
calismada asir1 ayrmnti bulunmamali, ancak birincil 6grenme noktalarini
kapsamalidir. Ogrencilere simif 6ncesi 6grenme faaliyetleriyle ilgili rehberlik
verilmelidir. Bu rehberin bir 6rnegi, 6grencilere belirli bir béliimi okumalarini
veya video izlemelerini Ogretmek yerine, sinif Oniinde Onceden neler
yapabilecekleri veya bilmeleri gerektigini bildirmek ile gergeklestir. Imge
odakli yaklagimin basarisi da, smif 6ncesi ve simf i¢i etkinlikler arasindaki
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etkilesime baglidir. On smif icerigi, dgrencilerin kolayca kavrayabilecegi bir
tarzda sunulmali ve sinif i¢i uygulamaya dogrudan bagl olmalidir. iki bilesen
baglantis1 kesilirse veya Ogrenciler icerige bagvurmadan “basarili” olursa,
degisikliklerden ¢ok az kazanilabilir.

Simifin ikinci asamasi olan sinif ici etkinlikler, sinif 6ncesi etkinlik kavramlarini
acikliga kavusturmak i¢in ¢esitli yontemlerden olusabilir: sinif basinda verilen
quizler, grup 6grenme faaliyetleri, problem ¢6zme, vaka tartigmalari1 veya diger
aktif 6grenme yontemleri farkli 6grenme tiirlerine uygulanir (Smith, Sheppard,
ve Johnson, 2005).

Her durumda kullanilmasa da, sinifin tersine ¢evrilmis siniflarinda post-class
ogrenme etkinlikleri genellikle 6grenme degerlendirmeleri ve daha ileri beceri
veya bilgi uygulamasiyla ilgilidir. Geleneksel olarak 6gretilen derslere benzer
sekilde, elde edilen ders yeterliklerini belirlemek ve belgelemek icin simif
projeleri, portfolyolar, sinavlar ve otantik degerlendirmenin diger bigimleri
kullanilir (Estes, 2014). Bu degerlendirmeler yalnizca 6gretmenler i¢in degil,
materyali anlama konusunda daha fazla geri bildirime ihtiya¢ duyan 6grenciler
icin de énemlidir.

Sonug

Teknoloji, insanin Ogrenme bi¢imini sekillendirmede kolayliklar ve akilda
kalicilig1 saglayan materyaller sunmada basarili bir sekilde egitimdeki yerini
almaktadir. 21. yiizyilda tek bir 6grenme modelinin kullanilmas1 yerine yeni
modellerin uygulanmasi, ayrica internetten, egitimle ilgili igerik saglayan
partallardan ve sosyal medyadan etkin bir sekilde yararlanmasi zorunluluk
haline gelmistir (Akglndlz, 2014). Yeni bir sey hangi sektore Onerilirse
onerilsin hedef kitle tarafindan yeniye karsi olusan algi onun bir kara kutu
oldugu algisidir. Yeni ile ilgili yasanabileceklerin 6ngoriilemeyecegi diisiincesi
ne yazik ki bir¢ok yeniligin hi¢ denemeden reddedilmesi ve yenilige kars1 bir
duvar Oriilmesi ile sonu¢lanmaktadir. Yeni bir fikir aslinda beraberinde belli
miktarda belirsizlik de getirmektedir. Hatta bazi yenilikler o kadar radikal
boyuttadir ki sunuldugu sistem igerisinde bile belirsizlige neden olmaktadir
(Rogers, 200).

Yabanci dil olarak Tiirkgenin Ogretiminde mevcut egitim Ogretim anlayisi
geleneksel yapiyla uyumludur. Dolayisiyla asirlardir h&kim olan bu anlayis yeni
bir 6grenme modeli ile karsilagtiginda sistem icerisinde yenilige iliskin
belirsizlikler bag gosterebilecektir.

Cagin ihtiyaclarina cevap veren bireylerin yetistirilmesi durumda teknolojinin
etkisi ¢cok Onemlidir. Teknolojiyle siki baglantida olan modern yontem ve
tekniklerin Yabanci dil olarak Tiirkgenin 6gretiminde yavas yavas kendi yerini
almaktadir. Diinya iiniversitelerinde durum o&zellikle teknoloji iizerinde
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kullanilan yontem ve teknikleri kendi egitim sisteminde uygularken, tilkemizde
de ters-yliz smif modeli admna atilacak adimlar bulunmaktadir. MEF
Universitesinde ters-yiiz simf modeli denenmis ve su anda kullanilmaktadir.
Ancak, yabanci dil olarak Tiirk¢enin Ogretiminde harmanlanmis &grenimin
baglatilmasi, kiiglik projeler, olumlu sonuglara verilen duygusal tepki ile
deneyimi kullanma fikriyle ilgili kisa makaleler seviyesinde yer almaktadir. Bu
sebepten ileride harmanlanmis modelleriyle ilgili daha da derin incelemeler ve
aragtirmalar yapilmalidir.

Ters-ytiz simif modeli harmanlanmis O6grenme modeliyle, harmanlanmis
ogrenme modeli ise geleneksel 6grenme modeliyle zincirlidir. Bunun i¢in, ters-
yiliz edilmis smif modeli igerisindeki modern yontem ve teknikleri mutlaka
geleneksel sistem ile baghdir. Bu nedenle geleneksel modeli ne kadar yabanci
dil olarak Tiirk¢enin O6gretiminde 6nemi varsa, teknoloji gelismesinde ortaya
¢ikan modern yontem ve tekniklerin 6nemi de olmalidir.

Harmanlanmis 6grenme modellerinden ters-yiiz sinif modeli ve o modelde
kullanilan yontem ve teknikler degerlendiginde, geleneksel 6grenme modelini
destekleyici oldugu ve geleneksel modeli kullanmaktan vazgecilmedigi, hatta
bu ortamin sagladigi avantajlart daha da yiiksek diizeyde kullandiklar
goriilmektedir. Ayrica ters yiiz sinif modelinin kullanilmasi ise derste zaman
kazanimi ve Ogrencilerin konuyu daha da derin O6grenmelerini, tartigmalar
yardimiyla analitik diislincelerinin artmasini, igbirlikli projeler tizerinde galigma
yeteneklerinin yiikselmesini sagladigi anlagilmaktadir. Bununla beraber, imge
odakli yaklagim veya zihinsel aktivite siirecinde ters yiliz smif modelinde
kullanilan yontem ve teknikler bilginin uzun bellekli hafizada kaydedilmesini
saglamaktadir. Buna gore, ters yliz sinif modelinin yabanci dil olarak Tirkce
ogretiminin yapisiyla uyumlu, herhangi ek maliyet getirmeden kullanilabilecegi
¢ikarilabilir.
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