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Oz

Bu galismada, dijital oyun geligtirme siirecinde karakter tasarimina yapay zeka entegrasyonunu
ele alan bir éneri sunulmaktadir. Aragtirmada, karakter tasariminin geleneksel is akiglar: ve bu
slirecte karsilagilan zorluklar incelenmigtir. Literatlir taramasi ve sistematik analiz yontemleriyle;
metinden gorsele, gérselden gorsele dontistiiren araglar, metinden ti¢ boyutlu bilgisayar grafigine
ve gorselden ¢ boyutlu modelleme araglarina yonelik yaklagimlar, ayrica doku olusturma
yazilimlariyla animasyon ve hareket yakalama teknolojilerindeki glincel yapay zeka uygulamalar:
aragtirilmistir. Edilen bulgular, yapay zeka araglarinin konsept sanatindan tg¢ boyutlu varlik
uretimine, doku olusturma ve animasyon asamalarina kadar tim stregleri hizlandirdigini ve
prototipleme ile yineleme siirelerini énemli 6l¢lide kisalttigini géstermektedir. Ayrica, yapay zeka
destekli karakter olusturma sayesinde cesitlilik, kapsayicilik ve oyuncu odakli kisisellestirme
olanaklarinin arttid, bunun da hem kiigiik 6lgekli gelistiricilere hem de biiylik stidyolara rekabet
avantaji sagladigi belirlenmistir. Bu baglamda, yapay zeka tabanli yéntemlerin oyun endiistrisinde
stirdirilebilir ve yenilikgi karakter iretimini desteklemesi, gelecekte dinamik, etkilegimli ve
kapsayici oyun deneyimlerinin gelistirilmesine katk: saglamas: hedeflenmektedir.

Anahtar kelimeler
dijital oyun, yapay zek4, sanat, tasarim

One gikanlar

. Dijital oyun karakter tasariminda yapay zekanin entegrasyonu, konsept tasarimdan animasyona
kadar stiregleri hizlandirarak, prototipleme ve yineleme siirelerini kisaltmakta, bu da verimlilik ve hiz
artisi saglayabilme potansiyelindedir.

. Yapay zeka destekli karakter olusturma, geleneksel yontemlerin simirli segeneklerinin aksine,
karakter gesitliligini, kapsayiciligi ve oyuncu odakli kisisellestirme olanaklarini artirarak hem kigitk
gelistiricilere hem de biiyiik stiidyolara rekabet avantaji sunabilmektedir.

. Yapay zekanin bu stireglere dahil edilmesi beraberinde telif hakk: ve miilkiyet sorunlari, algoritmik
onyarg: ve iggiicli piyasasi etkileri gibi etik ve hukuki zorluklar getirirken, insan-yapay zeka is birligi
modelleri, veri kiimesi yonetimi ve seffaf politikalarla bu zorluklarin tstesinden gelinmesi
gerekmektedir.

ARTS: Artuklu Sanat ve Begeri Bilimler Dergisi | e-ISSN: 2687-1890




_ar:lin| N
glrlﬁl'lw MAU Research article

YUAL
s | D RESS

A proposal for the use of artificial intelligence in the
character design process of digital game development

Burak Dervisoglu | Assistant professor | Istanbul Topkap: University, Istanbul, Turkey |
burakdervisoglu@icloud.com | https://orcid.org/0000-0002-5638-1848

Citation
Dervisoglu, B. (2025). A proposal for the use of artificial intelligence in the character design process of
digital game development. ARTS, 15, 215-237. https://doi.org/10.46372/arts.1715063

Submission: 05.06.2025 | Acceptance: 09.10.2025

Abstract

This study proposes a proposal for integrating AI into character design in digital game
development. The research examines traditional character design workflows and the challenges
encountered in this process. Literature review and systematic analysis explored tools for text-to-
image, image-to-image conversion, text-to-3D computer graphics, and image-to-3D modeling
tools, as well as current Al applications in animation and motion capture technologies using
texturing software. The findings demonstrate that Al tools accelerate all processes, from concept
art and 3D asset creation to texturing and animation, significantly reducing prototyping and
iteration times. Furthermore, it has been determined that Al-powered character creation
increases diversity, inclusivity, and player-focused personalization, providing a competitive
advantage for both small-scale developers and large studios. In this context, Al-based methods are
intended to support sustainable and innovative character creation in the gaming industry and
contribute to the development of dynamic, interactive, and immersive gaming experiences in the
future.

Keywords
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Highlights
. Integrating Al into digital game character design accelerates processes from concept design to
animation, reducing prototyping and iteration times, which has the potential to increase efficiency
and speed.

. Al-powered character creation can offer a competitive advantage to both small developers and large
studios by increasing character diversity, inclusivity, and player-focused customization
opportunities, unlike the limited options of traditional methods.

. While the inclusion of Al in these processes brings with it ethical and legal challenges such as
copyright and ownership issues, algorithmic bias, and labor market effects, these challenges must be
overcome with human-Al collaboration models, dataset management, and transparent policies.
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Giris

Gorsel sanatlar, teknoloji ve anlati unsurlarinin birlesiminden dogan dijital oyunlar,
cagimuzin etkili ifade bigimlerinden biri olarak o6ne gikabilmektedir. Dijital oyunlar,
gunimiz kiltirintn ayrilmaz bir unsuru haline gelmis olup, 6zellikle yeni nesiller igin
o6nemli bir bilgi ve etkilesim kaynagi olarak degerlendirilmektedir. Dijital oyunlarda
karakter tasarimi, oyuncu etkilesimi ve deneyimsel derinlik agisindan merkezi bir unsur
olarak konumlanmaktadir. Ozenle tasarlanmig karakterler, kullanici ilgisini gekmenin
yamu sira anlatiy1 gliglendiren ve hikaye butinligint zenginlestiren temel araglar olarak
iglev gérmektedir. (Tumenbaev, 2024).

Karakter olusturma siireci, yalnizca gorsel temsille sinirli kalmayip, oyuncuyla kurulan
gugli duygusal ve anlatisal baga da dayanmaktadir. Bu baglamda, Carl Gustav Jungun
arketiplerine dayali psikolojik kuramlar ve gorsel tasarim ilkeleri, oyuncularla duygusal
bag kuran ve etkileyici karakterler gelistirilmesinde kritik bir iglev iistlenmektedir.
Ayrica durus, anatomi, siliet, yuz ifadeleri, giysi tasarimi ve renk paleti gibi gorsel
unsurlar, karakterin kisiligini ve oyundaki islevini tanimlayan temel bilesenler olarak 6ne
gtkmaktadir (Proutsou ve Theodoropoulos, 2024).

Karakter tasarimi, psikolojik derinlik, arka plan hikayesi, duygusal bag ve kultlirel etki
gibi ¢ok sayida unsuru barindirmasi nedeniyle, dogasi geregi multidisipliner bir stireg
olarak degerlendirilebilir (Tumenbaev, 2024). Kigisellestirme yetenekleri baglaminda
degerlendirildiginde, yalnizca verimlilik artisi saglamakla kalmayip, ayni zamanda daha
once erisilemeyen yaratici gesitlilik, hiz ve 6zellegtirme diizeyleri sunma potansiyeline
sahiptir. Yapay zeka adaptasyonu, geleneksel tasarim siireglerinde karsilasgilan tutarlilik
ve kaynak kisitlamasi gibi zorluklar: asmada 6nemli bir rol oynayabilir. Bu baglamda,
yapay zeka karakter tasariminin karmasik yapisini basitlestirmek yerine, onu daha da
zenginlestirerek siirecin ayrilmaz bir parcasi héline gelmesine katkida bulunabilir.
(Mengi, 2024). Yapay zeka doéniisimi, oyun endiistrisinin rekabetgi dogas1 ve oyuncu
beklentilerinin artmasiyla daha da hizlanabilir.

Galisma kapsaminda, dijital oyun karakter tasarim slirecinde yapay zekanin mevcut
Galisma kapsaminda, dijital oyun karakter tasarim slrecinde yapay zekanin mevcut
uygulamalar: ile sundugu temel faydalar, karsilasilan teknik, sanatsal, hukuki ve etik
zorluklar ayrintili bir sekilde incelenmekte; bu dogrultuda, yapay zeka destekli karakter
tasarimui igin kapsamli ve uygulanabilir bir gergeve Onerilmektedir. Calismanin bir diger
amaci ise, sanat ve teknolojinin dengeli bir sekilde biitlinlestirilmesiyle daha zengin,
cesitli, kisisellestirilmis ve etkilesimli oyun karakterlerinin olusturulmasi siirecine
akademik agidan katk: saglamaktir.

Arastirma metodolojisi

Calisma igerisinde, dijital oyun gelistirilmesinde karakter tasarim stirecinde yapay zeka
kullanimina iligkin bir Oneri sunmak amaciyla kapsamli bir literatiir taramasi ve
sistematik analiz metodolojisi benimsemistir. Arastirma, mevcut akademik yayinlari,
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endistri raporlarini ve teknik dokiimanlar: inceleyerek, yapay zekanin 2 boyutlu ve 3
boyutlu grafik programlari bazinda karakter tasarimina entegrasyonunun mevcut
durumunu, faydalarini, zorluklarini ve gelecek potansiyelini degerlendirmistir.

Literatiir taramasi ve kapsam

Arastirma stireci, yapay zek3i, oyun gelistirme, karakter tasarimi, 2/3 boyutlu grafik
unsurlar, doku olusturma, animasyon ve ilgili etik/hukuki konular gibi anahtar kelimeler
kullanilarak, gesitli akademik veri tabanlarinda (6rnegin ResearchGate, arXiv, Google
Scholar) gergeklestirilen kapsamli bir tarama ile baglatilmigtir. Bu siiregte, yapay zeka
destekli bilgisayar grafikleri teknolojilerinin karakter yaratma is akisindaki
uygulamalarina odaklanilmigtir. Tarama sonucunda elde edilen galigmalar, yontemsel
uygunluk, giincellik ve konu ile iligkili olma kriterleri dogrultusunda segilmistir.

Literatiiriin igerigine iligkin bulgular

Incelenen kaynaklar arasinda; karakter tasariminin kiiltiirel ve psikolojik etkilerini ele
alan calismalar, yapay zekadnin oyun gelistirme siireglerindeki déntstiiriicii roliini
inceleyen arastirmalar ve Uiretken yapay zekanin karakter yaratimindaki uygulamalarini,
karsilagilan zorluklar: ile gelecekteki egilimleri ele alan sistematik derlemeler yer
almaktadir (Wu, Chen, Zhu, Mousas, ve Kao, 2024), (Tarig, 2025).

Veri toplama ve analiz

Toplanan veriler, nitel bir yaklagimla analiz edilmistir. Analizde, yapay zekanin karakter
tasariminin goérsel ve teknik asamalarindaki (konsept sanati, 3D modelleme, doku
olusturma, iskeletlendirme, animasyon) mevcut uygulamalari, kullanilan yazilimlar ve bu
entegrasyonun sagladig: verimlilik, yaraticilik, kisisellestirme, dinamizm, kapsayicilik ve
cesitlilik gibi faydalara odaklanmilmigtir (Joozi, 2025). Ayrica, yapay zeka entegrasyonunun
getirdigi teknik (hesaplama maliyetleri, veri gereksinimleri, stilistik tutarlilik), sanatsal
(insan yaraticihginin rolii) ve etik/hukuki (algoritmik ényargy, telif hakki, veri gizliligi,
igglicl piyasasi etkileri) zorluklar da ele alinmaktadir (Kumar, 2024), (Dablander, 2024).

Literatiir bulgularinin makaleye katkisi

Yukarida belirtilen literatiir taramasi ve sistematik analizden elde edilen bulgular:
sentezleyerek, dijital oyun karakter tasariminda yapay zeka kullanimina yonelik kapsaml
bir Oneri gergevesi sunmaktadir. Makalenin her bolimi, ilgili literatiirden elde edilen
kanitlarla desteklenmis ve bu bulgular 1s1ginda mevcut durum degerlendirilmis,
zorluklar tanimlanmisg ve gelecege yénelik stratejik éneriler gelistirilmistir. Ozellikle, 2
ve 3 boyutlu grafik programlari bazinda karakter tasariminin teknik ve sanatsal
yonlerine odaklanilarak, yapay zekanin bu alanlardaki potansiyeli ve karsilagilan engeller
ele alinmigtir.
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Geleneksel karakter tasarim siireci ve mevcut zorluklar

Karakter tasarimy, ilk konsept agsamasindan dijital ortamda son halinin olusturulmasina
kadar uzanan kapsamli ve ¢ok katmanli bir stregtir. Bu slreg, karakterin temelini
olusturan gorsel tasarim ilkelerinin, duygusal derinliginin, ge¢gmis hikayesinin, fiziksel
ozelliklerinin ve genel estetik yapisinin belirlenmesiyle baglamaktadir. Ozellikle dijital
oyun baglaminda, karakterin iki ya da tg¢ boyutlu grafik yazilimlari araciligiyla
gorsellestirilmesi, oyuncuyla kurulan etkilesimin niteligini ve oyun deneyiminin
stirtikleyiciligini dogrudan etkileyen bir unsur haline gelebilmektedir.

Mevcut araglar ve is akiglar

Geleneksel karakter tasarimi, animatorlerin ve illistratorlerin sanatsal yeteneklerine
dayanan, genellikle manuel ve zaman alici bir is yuki olabilir. Bu siiregte kullanilan
baglica 2 ve 3 boyutlu grafik yazilimlarindan bazilar: gunlar olabilmektedir (Tang ve Chen,
2024).

Mevcut i¢ akisinda yer alan yazilimlar literatlir taramasindan elde edilerek arastirmaci
tarafindan yorumlanmaisgtir:

2 boyutlu tasarim ve animasyon yazilimlar

Clip Studio Paint: Ozellestirilebilir firgalar, vektér katman destedi, 3 boyutlu model
entegrasyonu ve kare kare animasyon yetenekleri sunar (Clipstudio, 2025).

Adobe Animate: Klasik ¢izgi film hissi igin kare kare animasyon, vektor ¢izim araglari,
kolay karakter rigging icin kemik araci ve gesitli platformlara digsa aktarim segenekleri
sunar (Adobe, 2024).

Clip Studio Paint ise 6zellestirilebilir firgalar, vektor katman destegi, 3 boyutlu model
entegrasyonu ve kare kare animasyon gibi 6zellikleriyle karakter tasariminda 6ne ¢ikan
yazilimlardan biridir (Clip Studio, 2025). Literatiirde yapilan karsilagtirmalarda,
Photoshop'un endistri standardi entegrasyon ve renk diizenleme araglar: (XP-Pen, 2024),
Procreate'in tasinabilirlik ve sezgisel kullanim kolaylig: (Piktochart, 2024), Krita'nin agik
kaynak yapisi ve Ucretsiz erisilebilirligi (Celsys, 2024) ve Corel Painter'in geleneksel
boyama tekniklerini taklit etme kapasitesiyle avantajli oldugu gorilebilir. Bununla
birlikte, kullanici deneyimlerine gére Photoshop'un ileri dizey gorinti isleme,
Procreate'in hizli gizim akisi veya Corel Painter'in daha dogal boya dokusu gibi yonleri,
proje tiuriine bagh olarak Clip Studio Paint'in sundugu avantajlarin yaninda farklilik
gosterebilir.
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3 boyutlu modelleme, heykeltraslik, doku olusturma, iskeletlendirme ve animasyon
yazilimlarn

Modelleme/heykeltraglik:

e ZBrush: Yiksek detayli heykeltraglk igin endistri standardidir, essiz detay ve
kontrol seviyesi sunar (Zbrush, 2024).

e Blender: Modelleme, heykeltraglk, doku olusturma, iskeletlendirme ve
animasyon i¢in kapsaml ve licretsiz bir arag seti sunar (Dervisoglu, 2024, s. 39).

e Autodesk Maya: Profesyonel oyun gelistirmede endiistri standard olarak kabul
edilir, gelismis animasyon ve iskeletlendirme aragclari, efektler ve gorsellestirme
motoru igerir (Autodesk Media ve Entertainment, 2024).

Doku olusturma:

e 3DCoat, substance painter, autodesk mudbox, substance designer, quixel mixer,
armorPaint, mari: Karakterlere detayli yuzeyler kazandirmak igin kullanilan
yaygin araglardir.

Sanatsal ve teknik zorluklar

Oyun geligtirme stirecinde, fikirlerin iretim asamasinda kontrolsiiz bir sekilde ilerlemesi
projelerde gecikmelere, biitge asimlarina ve nihai Giriin kalitesinin diismesine yol agabilir.
Teknik altyapinin segiminden karmasik hata ayiklama streglerine kadar uzanan
zorluklar, oyunun kalitesini dogrudan etkileyebilir ve yayin takvimlerinde sapmalara
neden olabilir. Ayrica, sanatsal vizyonun teknolojik kisitlamalarla dengelenmesi; 6zellikle
sinirli biitgeler veya siki zaman gizelgeleri altinda, gorsel tutarlilik ve surtikleyicilik
agisindan Onemli guglikler dogurabilir. Bu baglamda, sanatsal ifade ile teknik
performans gereksinimleri arasinda bir denge kurmak, oyun gelistirme siirecinin kritik
bir bilegeni olarak o6ne gikmaktadir. Konsept sanatindaki 6zel zorluklar da slreci
etkileyebilir (Hrfraternity, 2025).

e Yetersiz arastirma ve referans toplama: Gelistirme slirecinde kapsaml
arastirma ve referans toplama faaliyetlerinin ihmal edilmesi, tasarimlarin
ilhamdan yoksun, tekrarlayan veya gergekgilikten uzak bir nitelik kazanmasina
yol agabilmektedir. Literatiirde, oyun endiistrisinde arastirma eksikliginin,
yaratici slireglerde yenilikgi unsurlarin ortaya ¢ikmasini engelledigi ve gorsel
tasarimin kalitesini olumsuz etkiledi§i belirtilmektedir (Politowski, Petrillob,
Ullmann, ve Guéhéneuc, 2021).

e Yapici geri bildirimi reddetme ve is birligi eksikligi: Tasarim slirecinde sanat
yonetmenleri ve 3 boyutlu modelleme yapanlar gibi paydaslardan gelen yapici
geri bildirimlerin géz ardi edilmesi, genel oyun vizyonu ile uyumlu olmayan sanat
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eserlerinin ortaya gikmasina neden olabilir. Bu durum, ekip igi koordinasyon
eksikliginin yaratici siirece olumsuz yansidig: ve tasarim blitinligini bozdugu
galigmalarla desteklenmektedir (Hrfraternity, 2025).

e Sanatsal tutarhlign ve yonii stirdiirmekte bagarisizlik: Oyun tasariminda
belirlenen sanatsal vizyon ve estetik dogrultudan sapilmasi, gorsel butinligin
zaylflamasina ve oyun deneyiminin olumsuz etkilenmesine yol agmaktadir.
Sanatsal yonin korunmasinin, 6zellikle gok disiplinli ekiplerde estetik butunlik
agisindan kritik bir unsur oldugu literatirde vurgulanmaktadir (Polydin, 2024)

e Temel tasarim prensiplerini saglamlastirmadan asir1 detaylandirma:
Kompozisyon ve form gibi temel tasarim prensipleri olusturulmadan dogrudan
yuksek diizeyde detaylandirmaya gegmek, siirecin verimsizlesmesine ve kaynak
israfina neden olabilir. Proje yonetimi baglaminda bu durum, gelistirme
slirecinde goriilen yaygin anti-pattern’lerden biri olarak tanimlanmakta ve iriin
kalitesi izerinde olumsuz etkiler yarattig: belirtilmektedir (Politowski, Petrillob,
Ullmann, ve Guéhéneuc, 2021).

o Fikir {iretme ve yineleme siirecini ihmal etme: Hizli eskiz ve varyasyon
asamalarinin atlanmasi, yaratici siirecin zayiflamasina ve yetersiz gelistirilmis
tasarimlarin ortaya c¢ikmasina sebep olabilir. Literatlirde, fikir uretimi ve
yinelemenin oyun tasariminda temel bilesenler oldugu ve bu siireglerin ihmal
edilmesinin proje kalitesini distirdugu ifade edilmektedir (Politowski, Petrillob,
Ullmann, ve Guéhéneuc, 2021).

Geleneksel karakter tasarim stiregleri, dogalar: geregi zaman ve kaynak agisindan gesitli
sinirliliklar igermektedir. Bu simnirliliklar, ozellikle blyik olgekli ve dinamik oyun
evrenlerinde  yaratici  gesitlilik  ile  gorsel/anlamsal  tutarlilik  hedefleriyle
gelisebilmektedir. Siirecin bliylik 6lglide manuel ylritilmesi, yiksek is gict ve zaman
gereksinimi ile sanatsal butunligi koruma zorlugu, geleneksel yontemlerin
6lgeklenebilirligini sinirlayan temel etkenler arasinda yer alir. Karakterlere iligkin detayli
arka plan hikayeleri, psikolojik derinlik ve gorsel stireklilik gibi unsurlarin olusturulmasi
istenmesine ragmen, bu unsurlarin manuel yontemlerle genis 6lgekli projelere entegre
edilmesi hem maliyetli hem de zaman agisindan stirdiirillebilir degildir. Oyun gelistirme
stireglerinin karmasikligi arttikga, bu durum daha ciddi is giicii kayiplarina yol
acabilmektedir. Bu baglamda, yapay zekad destekli ¢oziimler yalnizca alternatif bir
yaklagim degil, aynm1 zamanda igerik tretiminin hizini, verimliligini ve tutarliligini
artirmaya yonelik endiistriyel bir gereklilik haline gelmektedir. Gelistiriciler tizerindeki
daha az kaynakla daha fazla igerik tretme baskisi, bu teknolojilerin benimsenmesini
kaginilmaz kilmaktadr.

Oyun karakter tasariminda yapay zekanin mevcut uygulamalar

Yapay zeka4, dijital oyun karakter tasariminin gesitli asamalarinda 6nemli bir destekleyici
arag olabilir. Geleneksel yontemlerden farkli olarak yapay zeka, yaraticihign artirma,
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verimliligi hizlandirma ve oyuncu deneyimlerini kisisellestirme potansiyeli sunmaktadir.

Kavram sanati ve gorsel olusturma (metinden gorsele, gérselden gérsele)

Yapay zeka araglari, sanat/tasarim diline hakim kullanicilarin saniyeler iginde karmasik
goruntileri olugturmasina ve iyilestirmesine olanak taniyabilir (Davis, 2024). Bu, 6zellikle
konsept asamasinda hizli yineleme ve yenilemeye destek olabilir. Midjourney, Dall-E,
Microsoft Copilot, Canva, Adobe Firefly ve Adobe Photoshop gibi Giretken yapay zeka
sanat araglari, metin veya gorsel girdilerle sanat/tasarim olusturabilir. Ilgili araclar,
sanatgilarin zihinlerindeki fikirleri hizla somut gorsel taslaklara dontstirmesine
yardimci olabilir. OpenArt gibi yapay zeka destekli sanat platformlari, kullanicilarin
metin istemleri kullanarak veya kendi modellerini egiterek goruntiler olusturmasini
saglar. Bu platformlar, diftizyon modelleri gibi karmasik algoritmalar kullanarak genis
bir sanatsal stil yelpazesini taklit edebilir.

Ornegin, StarryAl gibi araglar, kullanicilarin karakterleri metin istemleriyle
detaylandirmasina ve gesitli stillerden segim yapmasina olanak taniyabilir (Kahn, 2025).
Microsoft Designer'in yapay =zeka karakter olusturucusu, karakterin kisiligini,
goruntislini, ortamini ve diger detaylarini tanmimlayarak metin istemlerinden canli ve
detayli karakter goriintiileri tiretebilir (Microsoft, 2025).

a YouCam AlPro

A mesmerizing portrait of a cybernetic
woman, her face a blend of organic
and mechanical elements, with vibrant,
glowing circuits and holographic
patterns.

Gorsel 1: Metinden gorsele 6rnegi (https://www.perfectcorp.com/consumer/blog/generative-
Al/how-to-use-text-to-image-ai-photo-generator)

3 boyutlu model ve varlik olugturma (metinden 3B'ye, gérselden 3B'ye)

Meshy Al ve 3D Al Studio gibi platformlar, metin istemlerinden veya 2 boyutlu
gorsellerden saniyeler iginde 3 boyutlu modeller olusturma imkani sunmaktadir
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(MeshyAl, 2025) (3daistudio, 2025). Yapay zekd geleneksel modelleme siireglerinde
gunlerce stirebilecek isleri dakikalara indirebilir (Toolify, 2025), (Digitalste, 2025). Yapay
zeka araglari, modelleme ve doku olusturma igin harcanan zamani azaltarak is akigini
basitlestirebilir ve gelistirme slirecini hizlandirabilir. Alpha3D gibi yapay zeka destekli
alternatifler, 2 boyutlu gorselleri veya metin istemlerini dakikalar iginde 3 boyutlu
modellere doniuigtirerek manuel igsglicii maliyetlerini 6nemli 6lgiide azaltabilir (Alpha3zd,
2025). Yapay zeka teknolojileri, 6nceden 3 boyutlu modelleme bilgisi gerektirmeyebilir ve
Unity ve Unreal Engine gibi popililer oyun motorlariyla uyumlu gesitli 3 boyutlu
formatlarinda (OBJ, FBX, USDZ, GLB, STL, BLEND) disa aktarim yapabilir ve isleyisi
kolaylastirabilir.

Prompt

Humanoid elephant

E)]c [0} +#q @ #animation#

1 minute
@ 15 credits

Gorsel 2: Metinden 3B'ye
(https://www.youtube.com/watch?v=0RTdY_G6fDk)

Doku olusturma ve malzeme uygulamalari

Yapay zekd doku olugturucular: (6rnedin Tripo, RenderWolf, Fotor, PixelVibe,
DeepTexture Al, Runway ML), oyun modelleri ve ortamlari igin otomatik olarak 2 boyutlu
dokular olusturmak icin yapay zeka algoritmalari kullanir (Tripo3d, 2025). ilgili araclar,
renk, desen veya yiizey tipi gibi basit girdilere dayali dokular iireterek gelistiricilerin
oyunun estetigine uygun dokular: hizlica olusturmasini saglama konusunda yardimci
olabilir (Fuelyourdigital, 2025). Yapay zeka, gergek diinya fotograflarini analiz ederek,
metin tanimlarindan dokular olusturarak veya birden fazla referans goruntiyl
birlestirerek renk, normal, purtzlilik ve yer degistirme haritalar: gibi PBR (Fiziksel
Tabanl Isleme) haritalar: olusturabilir. RenderWolf gibi araglar, mevcut varliklarin sanat
stilini 6grenerek oyunun estetigiyle sorunsuz bir sgekilde bltinlesen yeni
dokular/tasarimlar uiretebilir (Render wolf, 2025).
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3D érgii anc listic Metin istemi

Dokulu 3D orgii

PBR haritalariyla

Gorsel 3: Metinden 3B Dokuya
(https://www.meshy.ai/features/ai-texture-generator)

Karakter animasyonu ve hareket yakalama

Yapay zeka, animasyon karakter tasariminda verimlilik, yaraticilik ve etkilesimde 6nemli
ilerlemeler saglayabilmektedir (Tang ve Chen, 2024). Yapay zeka destekli hareket
yakalama (mocap) teknolojisi, karakterler igin gergekgi hareketler saglayarak manuel
kare kare animasyon ihtiyacini en aza indirme konusunda destek olabilir. Makine
6grenimi algoritmalari, insan ifadeleri ve hareketlerini analiz ederek gergekgi karakter
hareketleri ve ifadeleri olusturabilir. Animaker AI, Runway ML, Adobe Character
Animator, Krikey.ai, Cascadeur ve Kaiber gibi araglar, animasyonlu egitim videolari, 3
boyutlu animasyonlar, gergek zamanli ylz animasyonlari ve fizik simiilasyonlar:
olusturmak igin yapay zekayr kullanilabilir (Hannah, 2025), (Incredimate, 2025),
(Fuelyourdigital, 2025).

Karakter tasariminda 6zellestirme ve gesitlilik

Yapay zeka destekli karakter olusturma, geleneksel sistemlerin sundugu sinirl
segeneklerin aksine, oyuncu tercihlerine uyum saglayarak daha kisisellestirilmis bir
oynanis deneyimi sunabilir. Yapay zekad algoritmalari, basit yilizeysel degisikliklerin
6tesine gegerek karmasik, ayrintili karakterler olusturabilir. Yapay zek, ¢ok gesitli etnik
kokenleri, cinsiyetleri ve viicut tiplerini temsil eden karakterlerin olusturulmasinm
saglayarak oyunlarda kapsayicilidi ve gesitliligi tesvik edebilir (Wu, Chen, Zhu, Mousas,
ve Kao, 2024).

Yapay zekanin karakterleri oyuncu tercihlerine gore kisisellestirme ve oyun igerisinde
oyuncu olmayan karakterlerin (NPC) oyuncu davraniglarindan 6grenerek dinamik olarak
evrimlesme vyetenegi, oyun deneyimini statik olmaktan c¢ikarip ‘'yasayan" ve
"6ngorilemez" hale getirebilmektedir. Bu, sadece bir karakterin gorinisini
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degistirmekle kalmaz, ayni zamanda oyunun anlatisini ve etkilesimlerini de derinden
etkiler. Dinamizm, oyunlarin tekrar oynanabilirligini artirir ve oyuncularin oyuna olan
duygusal baghiligini derinlestirebilir. Bu durum, her oyuncu igin benzersiz ve kisisel bir
hikaye yaratma potansiyeli sunabilir (Buser, 2025).

Yapay zek3, karakterleri sadece gorsel olarak degil, ayni zamanda davranigsal ve anlatisal
olarak  kisisellestirerek ve dinamiklestirerek, oyun deneyiminin temelini
doéntstirmektedir. Bu, oyuncularin sadece bir hikayeyi deneyimlemek yerine, kendi
hikayelerini aktif olarak sekillendirdikleri, daha stirtikleyici ve benzersiz bir etkilesim
yaratabilir.

Uretken yapay zeka araglarinin oyun endiistrisindeki rekabet dinamiklerine etkisi,
dikkatle ele alinmasi gereken bir konudur. Bu teknolojiler, bagimsiz gelistiricilere biiytik
6lcekli oyun sirketleriyle rekabet edebilmeleri igin yeni firsatlar sunmaktadir. Ayrica
OpenArt gibi platformlar, dijital sanati herkes igin erisilebilir hale getirerek geleneksel
sanatsal egitim ihtiyacini 6nemli 6l¢iide azaltma potansiyeline sahiptir. Bu gelismeler,
yuksek kaliteli icerik tretimi ve karmasik siireglerin otomasyonu sayesinde kiigiik
stlidyolarin veya bireysel gelistiricilerin daha 6nce yiiksek biitgeler gerektiren uiretim
kalitesine ulasabilmesini mimkin kilmaktadir. Bu durum, oyun gelistirme
ekosisteminde yenilik ve gesitlilik diizeyinin artmasina katkida bulunabilir. Yapay zeka
destekli araglar, giris maliyetlerini diiglirerek yaraticiifin demokratiklesmesini
desteklemekte ve daha kapsayici bir Giretim ortami olusturmaktadir. Ancak bu dontisim,
yalnizca pazar rekabetini artirmakla kalmayip, aynmi1 zamanda daha gesitli ve yenilikgi
oyunlarin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Bununla birlikte, geleneksel sanat
rollerinin yeniden tanimlanmasi ve is glicil piyasasinda yapisal degisikliklerin yaganmasi
da olasi sonuglar arasinda yer almaktadir. Ayrica bu silireg, yetenek havuzunun
genislemesine ve yeni is modellerinin ortaya gikmasina da katk: saglayabilir.

Yapay zeka entegrasyonunun faydalar:

Yapay zekanin karakter tasarim slirecine entegrasyonu, geleneksel yoOntemlerin
karsilagtigi birgok zorluga ¢éziim sunarak, oyun gelistiricileri ve oyuncular igin 6nemli
faydalar saglayabilir.

Verimlilik ve hiz artig

Yapay zeka, karakter tasarimindaki tekrarlayan gorevleri otomatiklestirerek gelistirme
sliresini azaltabilir. Bu otomasyon, sanatgilarin ve tasarimcilarin manuel olarak harcadig:
zamani énemli 6lgiide kisaltabilir. Ornegin, Uretken Cekismeli Aglar (GAN'lar) gibi derin
o6grenme modelleri, profesyonel illiistratorler tarafindan olusturulanlara benzer kalitede
yuzlerce karakter illistrasyonunu, manuel olarak tek bir karakterin olusturulmasiyla
ayni sliirede Uretebilir. Meshy Al ve 3D Al Studio gibi platformlar, metin istemlerinden
veya 2D gorsellerden saniyeler iginde 3D modeller olusturarak, geleneksel modelleme ve
doku olusturma siireglerinde giinlerce siirebilecek isleri dakikalara indirebilir. Bu hizh
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prototipleme ve yineleme yetenegi, gelistiricilerin farkli tasarim varyasyonlarini ve
stillerini hizli ve zahmetsizce kesfetmelerine olanak tanima konusunda yardimeci olabilir
(Heinrichs, 2024).

Yaraticilik ve esneklik

Yapay zeka algoritmalari, basit kozmetik degisikliklerin 6tesine gegerek karmasik ve
ayrintili karakterler olusturabilir, bu da tasarimcilarin yeni karakter arketipleri, gorsel
stiller ve kisgilik ozellikleri kegfetmelerine olanak tanir. Yapay zekd, sanatgilarin daha
yuksek seviyeli yaratici disinmeye ve yenilikgi tasarimlara odaklanmalarin saglayarak,
tekrarlayan tasarim gorevlerini otomatiklestirme konusunda yardimei olabilir.

Yapay zeka entegrasyonunun zorluklar:

Yapay zekanin oyun karakter tasarimina entegrasyonu birgok onemli fayda sunsa da
beraberinde gesitli teknik, sanatsal, etik ve hukuki zorluklar: da getirebilir. Bu zorluklar,
yapay zekanin oyun gelistirme ekosistemine sorunsuz ve sorumlu bir sekilde dahil
edilmesi igin dikkatli bir degerlendirme/kontrol etme gibi ek denetimler gerektirebilir.

Sanatsal ve yaratici zorluklar

Yapay zekanin sanatsal yaratim sirecglerine dahil edilmesi, sanatin insanlik 6zini
kaybetmesi riskini beraberinde getirebilir. Sanat, insan deneyiminin temel bir ifadesi
olup, duygulari, diigiinceleri ve hayalleri aktarir. Yapay zeka teknik olarak etkileyici
eserler liretebilse de yasam deneyimi, duygular veya 6z farkindalik gibi insani tanimlayan
niteliklerden yoksundur. Bu durum, yapay zeka tarafindan iretilen sanatin duygusal
derinlikten yoksun kalmasina neden olabilir.

Ayrica, yapay zekanin yiiksek kaliteli sanatsal yaratimlar tretebilmesi, bireylerin
sanatsal yaratim stireglerine katilma motivasyonunu azaltabilir. Bir makine dakikalar
iginde benzer bir eser uretebilirken, sanatcilarin saatler, giinler veya haftalar
harcamasinin anlami sorgulanabilir. Bu durum, yaratma arzusunun kaybina ve
sanatgilarin tikenmisligine yol agabilir. Yapay zeka tarafindan tretilen igerigin "jenerik"
veya "ilhamdan yoksun" hissettirmesi de bir endise kaynagidir. Bu nedenle, insan
denetimi ve geri bildirim doéngtileri, yapay zeka tarafindan iiretilen sanatin kalitesini ve
ozgunligunli saglamak igin kritik 6neme sahiptir. Sanatsal vizyon ile teknolojik
kisitlamalar arasindaki dengeyi korumak da 6nemli bir sanatsal zorluktur.

Etik ve hukuki zorluklar

Yapay zeka entegrasyonu, gesitli etik ve hukuki endise ve sorumluluklar: beraberinde
getirebilir.

e Telif hakki ve miilkiyet sorunlari: Geleneksel telif hakki hukuku, insan
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yaraticiligina ve 6zgunligine dayanir. Yapay zeka tarafindan iretilen igerik,
dogrudan insan miidahalesi olmadan olusturuldugunda, telif hakki korumasi igin
uygunluk konusunda belirsizlikler ortaya gikar. ABD Telif Hakk: Ofisi, insan
yaraticihign katkisi olmadan firetilen yapay zekd sanatinin telif hakki ile
korunamayacagini belirtmistir. Bu durum, oyun gelistiricileri igin milkiyetin
belirsizligi ve rekabet veya ihlal durumlarinda haklar: uygulama zorlugu yaratir
(Paramonov, 2023), (Wayline, 2025).

e Isgiicii piyasasi etkisi: Yapay zekanin oyun gelistirme endiistrisindeki yiikselisi,
isten gikarmalar ve mesleki degisimlerle ilgili endiselere yol agabilir. GDC'nin bir
raporuna gore, oyun stiidyolar1 gegen yil isgiiciniin %1l0'unu azaltmig ve
gelistiricilerin %30'u yapay zeka destekli araglarin faydadan ¢ok zarar verdigini
belirtmistir. Sanatgilar, yapay zekad tarafindan firetilen gorsellerin artan
kullanimi nedeniyle isglerinin yerinden edilmesinden endise duymaktadir
(Watson, 2025).

Insan yaraticith§nin roliiniin yeniden tamimlanmasi ve sanatgilarin adaptasyon
gerekliligi, yapay zekad caginda belirginlesen bir bagka onemli konudur. Yapay zek3,
tekrarlayan ve rutin gorevleri Ustlenerek sanatgilarin daha yiksek seviyeli yaratici
distinmeye odaklanmasini saglama potansiyeli sunsa da, aymi zamanda sanatgilarin
motivasyonunu azaltma ve isglerinin yerinden edilme endisgelerini de beraberinde
getirmektedir. Bu durum, sanatgilarin geleneksel becerilerinin yani sira algoritmik
distinme, istemce olusturma ve yapay zeka giktilarinin kiiratorligini yapma gibi yeni
beceriler edinmelerini zorunlu kilmaktadir. Sanatgilarin roli, dogrudan yaratimdan,
yapay zeka araglarini yonlendiren ve sonuglar: sekillendiren "yaratici yonetici" veya
"kiirator" rollerine dogru kaymaktadir. Bu doénlisim, sanat egitiminde ve endiistriyel is
modellerinde 6nemli degisiklikleri gerektirecektir.

Yapay zekd destekli sanatin etik ve hukuki gergevesinin aciliyeti ve toplumsal
sorumluluk, bu teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte daha da kritik hale gelmistir.
Algoritmik onyarg, telif hakki sorunlari ve veri gizliligi endiseleri, yapay zekanin
sorumlu bir sekilde gelistirilmesi ve kullanilmasi igin saglam etik yonergeler ve hukuki
gergeveler olusturulmasinin énemini vurgulamaktadir. Bu, sadece teknik ¢oéziimlerle
degil, ayn1 zamanda disiplinler arasi is birligi, seffaflik ve paydas katilimiyla ele alinmas:
gereken karmasik bir alandir. Oyun gelistiricileri, politika yapicilar ve arasgtirmacilar,
yapay zekanin toplumsal etkilerini proaktif bir sekilde ele alarak, bu teknolojinin
faydalarini en st dlzeye g¢ikarirken potansiyel =zararlarini en aza indirmeyi
hedefleyebilir.

Yapay zeka destekli karakter tasarimi i¢in 6nerilen gerceve

Yapay zekanin oyun karakter tasarim siirecine entegrasyonu, verimlilik, yaraticilik ve
kisisellestirme agisindan 6nemli potansiyeller sunarken, beraberinde getirdigi teknik,
sanatsal, etik ve hukuki zorluklar, dengeli ve sorumlu bir yaklasimin benimsenmesini
gerektirmektedir. Bu zorluklarin iistesinden gelmek ve yapay zekanin tam potansiyelini
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ortaya gikarmak igin agsagidaki gergeve onerilmektedir.

Insan-yapay zeka Is birligi modelleri

Yapay zekanin karakter tasarimindaki rold, yalnizca bir otomasyon araci olmaktan ¢ikip,
yaratici slirecin aktif bir ortagi haline gelmektedir. Bu baglamda, sanatgilarin rola
"kiirator" ve "yaratici yonetici" olarak yeniden tanimlanabilir. Yapay zeka, tekrarlayan ve
zaman alic1 gorevleri otomatiklestirerek sanatgilarin daha ylksek seviyeli yaratici
distinmeye ve yenilikgi tasarimlara odaklanmasini saglayabilir. Bu is birligi modelinde,
insan denetimi ve geri bildirim déngileri kritik 6neme sahiptir. Sanatgilar, yapay zeka
tarafindan Uretilen ciktilari strekli olarak degerlendirmeli, yonlendirmeli ve
iyilestirmelidir. Bu yaklasim, yapay zekanin hiz ve 6lgeklenebilirlik avantajlarini insan
yaraticiligi ve sanatsal vizyonla birlestirerek, daha 6zgtn ve etkileyici karakterler ortaya
cikarabilir.

Veri kiimesi yonetimi ve 6nyarg: azaltma

Yapay zekad modellerinin algoritmik 6nyargilari yansitmamasi igin, egitim verilerinin
gesitliligine ve dengesine 6zel 6nem verilmelidir. Genig bir etnik koken, cinsiyet ve
kiltirel yelpazeyi kapsayan veri kiimeleri olusturulmali ve bu veri kiimeleri diizenli
olarak Onyargi tespiti ve diizeltme mekanizmalariyla taranmalidir. Kiltirel
danigsmanlarin ve insan uzmanlarin, yapay zeka tarafindan uretilen igerikleri gézden
gecgirme ve hassasiyetini saglama slireglerine dahil edilmesi, kiiltiirel olarak uygun ve
saygili karakter tasarimlarinin givence altina alinmasina yardimeci olacaktir. Bu proaktif
yaklasim, stereotipik veya diglayici karakterlerin olusturulmasini énleyecektir.

Telif hakki ve miilkiyet i¢in seffaf politikalar

Yapay zeka tarafindan iiretilen veya yapay zeka destekli yaratilan igeriklerin telif hakk:
ve miilkiyeti konusundaki belirsizlikler, agik ve seffaf politikalarla giderilmelidir. Insan ve
yapay zekanin ortak yaratim modelleri igin net telif hakk: yonergeleri gelistirilmeli, insan
katkisinin diizeyi ve niteligi telif hakk: uygunlugunu belirlemede temel bir kriter olarak
kabul edilmelidir. Yapay zekéa araglarini kullanan gelistiriciler, lisanslama anlagmalarini
dikkatlice incelemeli ve ticari kullamim haklarini netlestirmelidir. Ayrica, yaratici
stiregteki insan katkisinin belgelenmesi, telif hakki iddialarimi gliglendirmek igin
6nemlidir (Begemann ve Hutson, 2025; Tran ve Attorney, 2025).

Egitim ve beceri gelistirme

Oyun gelistirme ve sanat endiistrisindeki profesyonellerin, yapay zeka araglarim etkili
bir sekilde kullanabilmeleri igin siirekli egitim ve beceri gelistirme programlarina
ihtiyaglar1 gerekebilir. Sanatgilar, istemce olusturma, yapay =zekd ciktilarimin
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diizenlenmesi ve yapay zeka modellerinin detayli ayar:i gibi yeni beceriler konusunda
egitilmelidir. Algoritmik diisinme ve sistem tasarimi becerilerinin gelistirilmesi,
karakter tasarimcilarinin sadece gorsel sanatgilar degil, ayni zamanda dinamik ve uyum
saglayabilen karakter sistemleri tasarlayabilen bireyler olmalarini saglayacaktir. Oyun
tasarimi egitim mifredatlary, bu yeni becerileri ve yapay zeké entegrasyonunu igerecek
sekilde glincellenebilir.

Sonug ve oneriler

Yapay zeka, dijital oyun karakter tasariminda sadece bir arag olmaktan ¢ikarak, yaratici
slirecin temel bir ortagi haline gelmektedir. Stireg, 6zellikle konsept sanatindan 3 boyutlu
modellemeye, doku olusturmadan animasyona ve oyuncu olmayan karakter (NPC)
kisiliklerinin dinamik olarak gelistirilmesine kadar her asamada stiregleri hizlandirmakta
ve otomatiklestirmektedir. Yapay zeka teknolojileri, dijital oyun tasarim siresini azaltma
potansiyeli sunarak, geleneksel modelleme ve doku olusturma siireglerinde giinlerce
stirebilecek igleri dakikalara indirebilmektedir. Yapay zekanin hizli prototipleme ve
yineleme yetenegi, gelistiricilerin farkli tasarim varyasyonlarini ve stillerini hizli ve
zahmetsizce kesfetmelerine olanak tamimaktadir. Bu durum, sanatgilarin tekrarlayan
gorevlerden kurtularak daha yiiksek seviyeli yaratici diisinmeye ve yenilikgi tasarimlara
odaklanmalarini imkén saglamaktadir.

Yapay zekanin oyun karakter tasarimina entegrasyonu birgok onemli fayda sunsa da
beraberinde gesitli teknik, sanatsal, etik ve hukuki zorluklar: da getirilebilir. Zorluklar,
yapay zekanin oyun gelistirme ekosistemine sorunsuz ve sorumlu bir sekilde dahil
edilmesi i¢in dikkatli bir degerlendirme ve ek denetimler gerektirmektedir.

Yapay zekanin oyun gelistirme endiistrisine entegrasyonu, is giici dinamiklerinde
doéntstme ve mesleki belirsizliklere yol agmaktadir. Gorsel tiretim siireglerinde yapay
zeka araglarinin artan kullanimi, sanatgilar agisindan mesleki giivenlik ve yaraticiligin
gelecegi konusunda kaygilar dogurmaktadir. Ozellikle insan yaraticiiginin roliiniin
yeniden tamimlanmasi ve bu siiregte sanatgilarin yeni kosullara uyum saglamasi
gerekliligi 6ne gikmaktadar.

Yapay zeka, tekrarlayan gorevleri listlenerek yaratici profesyonellerin daha tst diizey
tasarim ve konsept gelistirme faaliyetlerine odaklanmasini mimkin kilabilse de, ayni
zamanda motivasyon kaybi ve mesleklerin yerinden edilmesi riskini de beraberinde
getirmektedir. Bu baglamda sanatgilar, geleneksel yetkinliklerinin yani sira algoritmik
diislinme, istem tasarlama ve yapay zeka giktilarinin kiiratérligiinii yapma gibi beceriler
gelistirmek durumundadir.

Bireysel Giretimden ¢ok yonlendirici ve diizenleyici bir role evrilen bu slireg, sanatgilarin
"yaratici yonetici" veya "kiirator" konumlarina kaymasina neden olmaktadir. Dolayisiyla
yapay zekd odakli donlisim, yalnizca Uretim yontemlerini dedil, sanat egitimi
programlarini ve endistrinin is modellerini de kokli bigimde degistirme potansiyeline
sahiptir.
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Yapay zek3, dijital oyun karakter tasariminda o6nemli bir potansiyele sahiptir. Bu
potansiyelin tam olarak gergeklestirilmesi, teknolojik ilerlemelerle birlikte -etik
sorumluluk, hukuki netlik ve insan yaraticiligina verilen degerin dengeli bir sekilde ele
alinmasini gerektirmektedir.

Oyun stidyolar: ve gelistiriciler, sanatgilar: yapay zeka araglarini kullanma konusunda
egiterek ve yapay zekay1 yaratici siirecin ayrilmaz bir pargasi olarak benimsemelerini
saglayarak insan-yapay zeka is birligi modellerini aktif olarak tesvik edebilir. Bu
yaklasim, sanatgilarin rolinti "kiirator' ve ‘'yaratici yonetici" olarak yeniden
tanimlayabilir. Bu, sanatgilarin tekrarlayan gorevlerden kurtularak daha yiiksek seviyeli
yaratici dlisinmeye odaklanmalarina olanak taniyacaktir. Yapay zeka is birligi, hiz ve
6lgeklenebilirlik avantajlarini insan yaraticiligi ve sanatsal vizyonla birlestirerek, daha
6zgun ve etkileyici karakterler ortaya cikarabilir. Sanatin insanlik 6zint kaybetmesi
riskini azaltmak igin, insan denetimi ve geri bildirim déngtleri bu stiregte kritik 6neme
sahiptir. Sanatgilar, yapay zekad tarafindan dretilen g¢iktilar1 stirekli olarak
degerlendirmeli, yonlendirmeli ve iyilestirmelidir. Bu rol degisimi, gelecekteki sanat
egitiminde ve profesyonel gelisimde istemce gelistirme, algoritmik diisinme ve yapay
zeka giktilarinin elestirel degerlendirilmesi gibi becerilere ¢ncelik verilmesi gerektigi
anlamina gelebilmektedir.

Akademik kurumlar ve endistri arasinda is birligi desteklenerek, yapay zekanin teknik
zorluklarim1 asmak ve yeni uygulamalarini kesfetmek igin arastirmaya yatirim
yapilmalidir. Ozellikle biiyitkk dil modellerinin (LLM) oyun ajani modellemesi, sinirsel
hiicresel otomatlar ve derin vekil modelleme gibi alanlardaki arastirmalar tegvik
edilmelidir. Surekli arastirma ve gelistirme, yapay zekad yeteneklerinin sinirlarini
zorlamak ve teknolojinin giderek karmasiklasan yaratici ve teknik talepleri karsilayacak
sekilde gelismesini saglamak igin 6nemlidir. Ayni zamanda potansiyel olumsuz etkilerin
anlasilmasina ve hafifletilmesine de yardimeci olacaktir. Akademik arastirmalar genellikle
teorik atilimlar tretirken, bunlarin oyun gelistirmedeki pratik uygulamas: endiistri
odakli Ar-Ge'yi gerektirmektedir. Ortak girisimler veya 06zel endistri arastirma
laboratuvarlar: araciligiyla bu boslugun kapatilmasi, teorik olasiliktan pratik uygulamaya
gecisi hizlandirabilir ve yapay zeké araglarinin sinirliliklarini dogrudan ele alabilir.

Universiteler ve egitim kurumlari, oyun tasarimi ve sanat egitim miifredatlarini yapay
zeka odakl igeriklerle glncelleyerek bu alandaki dénlisime uyum saglamalidir. Bu
kapsamda, algoritmik distnme, makine 6grenimi temelleri ve tretken yapay zeka
araglarinin uygulamali kullanimi derslere entegre edilebilir. Ayrica, sektorde aktif olarak
yapay zeka tabanl tasarim teknolojileri gelistiren oyun stidyolar: ve teknoloji sirketleri
ile is birligi yapilarak atolye galismalari, proje bazli uygulamalar ve staj programlari
dizenlenebilir. Bu tir ig birlikleri, 6grencilerin yalnizca teorik bilgi edinmesini degil, ayni
zamanda glncel endistri pratiklerini deneyimlemesini de saglayacaktir. Boylelikle,
karakter tasarimcilarinin ve oyun sanatgilarinin yalnizca gorsel tasarim yetkinliklerini
degil, dinamik ve uyarlanabilir karakter sistemleri gelistirme becerilerini kazanmalari
mumkin olur. Egitimsel adaptasyon, is glicli piyasasinda olasi rol degisimlerini
hafifletmek ve daha dayanikli bir profesyonel profil olusturmak agisindan kritik
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6nemdedir. Glincellenmis mifredatlar, insan sezgisinin ve yapay zeka yeteneklerinin
butunlestigi hibrit bir yaratici ekosisteme 6grencileri hazirlayacak sekilde tasarlanmaly;
yapay zekd ciktilarinin elestirel degerlendirilmesi, sinirhiliklarin analizi ve etkili
yonlendirme becerileri gibi unsurlar bu programlara dahil edilmelidir.

Geligtiriciler, yapay zekanin sundugu kisisellestirme ve evrimlesen karakter
yeteneklerini kullanarak oyuncu baglihgini ve siirtikleyiciligi artirmaya odaklanmalidir.
Yapay zek3, karakterleri sadece gorsel olarak degil, ayni zamanda davranigsal ve anlatisal
olarak kisisellestirerek ve dinamiklestirerek, oyun deneyiminin temelini etkileyebilir. Bu,
oyuncularin sadece bir hikayeyi deneyimlemek yerine, kendi hikayelerini aktif olarak
sekillendirdikleri, daha siiriikleyici ve benzersiz bir etkilesim yaratabilir. Yapay zek3,
statik igerik Uretiminin Otesine gegerek gergekten etkilesimli zekad anlatimina olanak
tanidigindan, oyun tasariminin giderek yapay zekanin dinamik sistemler ve ortaya gikan
anlatilar igin kapasitesine odaklanmasi gerekmektedir. Bu baglamda, yenilik odaginm
nicelikten etkilesim ve kisisellestirme kalitesine kaydirarak, yeni nesil oyun
deneyimlerini tanimlayabilir.

Bu baglamda, yapay zekanin karakter tasarim slirecine entegrasyonu, yalnizca Giretim
verimliligini artiran teknolojik bir yenilik olmanin 6tesinde, insan yaraticiligini merkeze
alan kiiratoryel ve yonetsel yetkinliklerin gelistirilmesini zorunlu kilan, etik ve hukuki
gergevelerle desteklenmesi gereken ve sanatsal ifade bigimlerini kékten dontistliren yeni
bir yaratim paradigmasi ortaya koymaktadir.
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Extended abstract

Within the scope of the research, a comprehensive proposal evaluating the integration of
artificial intelligence into character design in digital game development processes can be
presented and can be a reference for the use of new technologies in the digital game
sector. Character design can be seen as one of the basic components that directly affects
the narrative depth of a game, the emotional bond it establishes with the player, and the
quality of playability. However, this process can be traditionally a time-consuming
workload and can be seen as an area that requires a high level of artistic skills. The aim
of the study can be presented as examining how artificial intelligence technologies
transform this potentially complex character design issue, evaluating the current
opportunities and challenges, and proposing a strategic integration framework for the
game industry. In the research, the use of artificial intelligence-supported tools in digital
character design was examined in detail using literature review and systematic analysis
methods. The study preferred to cover the multi-stage production chain extending from
text to image, image to image, text to 3D computer graphics, image to 3D modeling,
automatic texture generation, animation and motion capture technologies. The data was
obtained from academic publications, sectoral reports, current software documentation,
and professional developer experiences. With the qualitative analysis method, attention
was paid to evaluate the contributions, limitations, and future potential of artificial
intelligence in the character design process. According to the information obtained,
artificial intelligence tools accelerate idea generation in the concept development phase,
shorten production time by automating repetitive tasks in the modeling process, and can
help artists offer new creative possibilities. In addition, artificial intelligence algorithms
that enable personalization of characters from their physical characteristics to their
behavioral structures can be considered to offer players more inclusive and original
experiences. This may be of great importance, especially for independent developers,
because it can be seen that it has become possible to produce high-quality characters
with limited resources thanks to artificial intelligence tools. However, the study also
reveals that artificial intelligence integration has some important challenges. From an
artistic perspective, concerns are expressed that content produced with artificial
intelligence may lack emotional depth and originality. From a technical perspective, it is
seen that algorithms encounter problems such as stylistic consistency, data quality, and
hardware requirements. In terms of ethics and law, issues such as copyright status,
property rights, and job security of artists for content created with Al have not yet been
clearly defined. In this context, the study proposes a balanced and responsible integration
framework for Al-supported character design. The framework consists of four basic
components:

- Human Al collaboration models, creative processes where the artist is positioned as a
curator and facilitator.

- Inclusive and balanced data sets to reduce algorithmic biases.

- Legal regulations that provide transparency and clarity on copyright and ownership
issues.
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- Continuous training, re-skilling, and approaches to facilitate working with Al for
developers and artists.

In conclusion, the study supports the idea that Al is becoming not only an automation
tool in digital game character design, but also an active and transformative component
of the creative process. Al technologies not only accelerate the process, but also enable
new forms of game narrative that make player experiences more personalized, dynamic,
and meaningful. However, for this transformation to be sustainable and ethical, equal
importance should be given to human creativity, artistic vision, and cultural sensitivities
along with technological advances. In this context, it is of great importance for
universities to update their game design curricula, invest in R&D activities by
establishing collaborations with the sector, and create regulations considering the effects
of artificial intelligence technologies on creative industries. Integrating artificial
intelligence into character design processes has the potential to deeply affect not only
the future of the game industry, but also the evolution of digital art and narrative forms.
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