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Kotiiliigiin Cazibesi: Popiiler Kiiltiirde Ahlaki Belirsizlik ve Kotii Karakterlerin
Yiikselisi

Ayhan Adnan DALARSLAN!

Oz: Bu calisma, giiniimiiz popiiler kiiltiiriinde giderek daha fazla 6n plana ¢ikan ahlaki agidan muglak ve
geleneksel kotii karakter arketipinden sapan figiirlerin yiikselisini ve bunun kiiltiirel anlamlarini derinlemesine
incelemektedir. Geleneksel anlatilarda net bir sekilde tanimlanan kahraman-kotii adam ikiliginin yerini alan
bu karmasik karakterlerin, okuyucu ve izleyici iizerindeki paradoksal g¢ekiciligi, motivasyonlarin ¢ok
boyutlulugu ve temsil ettikleri kirilgan degerler elestirel bir bakis agisiyla analiz edilmektedir. Makale, bu kotii
karakter fenomeninin altinda yatan psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel dinamikleri sorgulayarak, bu
karakterlerin popiiler anlatilarda neden merkezi bir yer edindigini ve hangi toplumsal ihtiyaglara cevap
verdigini arastirmaktadir. Postmodern diisiincenin etkisiyle sarsilan mutlak ahlaki dogrulara olan inang ve
insan dogasinin ¢eliskili yonleriyle ylizlesme, bu karakterlerin yiikselisindeki temel sosyo-kiiltiirel degisimler
olarak ele alinmaktadir. Segili edebi eserler, televizyon dizileri, sinema filmleri ve video oyunlarindan 6rnek
vakalar iizerinden yiiriitiilen detayl karakter analizleri araciligiyla, ahlaki belirsizligin popiiler anlatilardaki
yayginlagsmasinin nedenleri ve bu durumun bireylerin ve toplumun ahlaki pusulasi iizerindeki potansiyel
etkileri tartismaya agilmaktadir. Calisma, bu karakterlerin empati, hayranlik, merak gibi cesitli duygusal
tepkiler uyandirma mekanizmalarin1 inceleyerek, popiiler kiiltiiriin ahlaki yargilar1 nasil yeniden
sekillendirdigine dair 6nemli ¢ikarimlar sunmay1 amaglamaktadir. “Kotii karakterlerin™ gekiciligi; karmasgik
empati baglari, otoriteye meydan okuma, zeka, manipiilasyon yetenegi ve yasak olana duyulan merak gibi ¢ok
katmanli dinamiklere dayanmaktadir. Bu fenomen, toplumsal empatiyi artirma ve elestirel diisiinceyi tesvik
etme potansiyeli tagirken, ayn1 zamanda etik dist davraniglarin normallesmesi ve olumsuz rol modellemesi gibi
riskleri de barindirmaktadir. Sonug olarak, bu makale, kotiiliiglin cazibesi olarak adlandirilan bu olgunun,
modern toplumun karmasikligina ve etik ikilemlerine bir yanit olarak okunabilecegini ve popiiler kiiltiiriin
ahlaki tartigmalari tetikleme potansiyelini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kotii karakter, popiiler kiiltiir, karakter analizi, toplumsal normlar, etik ikilemler.

The Allure of Evil: Moral Ambiguity and the Rise of Villainous Characters in
Popular Culture

Abstract: This study thoroughly examines the increasing prominence of morally ambiguous figures and
characters deviating from the traditional villain archetype in contemporary popular culture, along with the
profound cultural implications of this phenomenon. We analyze, from a critical perspective, the paradoxical
appeal these complex characters hold for readers and viewers, the multifaceted nature of their motivations, and
the fragile values they represent. The article investigates the underlying psychological, sociological, and
cultural dynamics of this “bad character” phenomenon, exploring why these characters have gained a central
position in popular narratives and what societal needs they address. The weakening of belief in universal moral
truths influenced by postmodern thought and the confrontation with the contradictory aspects of human nature
are discussed as key socio-cultural shifts contributing to their rise. Through detailed character analyses of
selected examples from literary works, television series, films, and even video games, we discuss the reasons
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for the proliferation of moral ambiguity in popular storytelling and the potential impacts of this trend on
individuals' and society's moral compass. The study aims to offer significant insights into how popular culture
reshapes moral judgments by examining the mechanisms through which these characters evoke diverse
emotional responses such as empathy, admiration, and curiosity. The appeal of bad characters stems from
multifaceted dynamics, including complex empathic connections, their defiance of authority, intelligence,
manipulative abilities, and the arousal of universal human curiosity for the forbidden. While this phenomenon
has the potential to enhance social empathy and foster critical thinking, it also carries risks such as the
normalization of unethical behavior and the adoption of negative role models. Ultimately, this article posits
that the “allure of evil” can be interpreted as a response to the complexity and ethical dilemmas of modern
society, underscoring popular culture's significant potential to instigate moral discussions.

Keywords: Bad character, popular culture, character analysis, social norms, ethical dilemmas.

Giris

“Popiiler kiiltiir, modern toplumun dinamik ve c¢ok katmanli bir yansimasi olmanin Otesinde,
bireylerin deger yargilarini, inan¢ sistemlerini ve nihayetinde diinya algilarini derinden etkileyen
giiclii bir aragtir” (Storey, 2018, s. 25). Popiiler kiiltiiriin toplumsal etkisi, giiniimiizde kitle iletigim
araglarin ¢ogalmasi, cesitli sanat igeriklerine erigimin artmasi ve giindelik yasam pratiklerinin
kiiltiirel anlamlarla dolmas1 sonucu giderek yiikselmektedir. Mutlu’ya gore, popiiler kiiltiiriin, kitle

iletisim araglartyla birlikte ortak bir diisiinsel zemin ve kolektif biling olusturdugu vurgulanmaktadir

(2005, s. 110).

Tarihsel olarak incelendiginde, bir¢ok geleneksel anlatinin temelinde, ahlaki acidan belirgin siirlar
cizilmis kahramanlar ve kotiiler arasindaki epik miicadeleler yer almistir. Propp’a gore, bu anlatilarda
kahramanlar, genellikle toplumun idealize ettigi erdemleri somutlagtirirken, kotiiler ise ahlaki
sapkinliklar1 ve yikic1 egilimleri temsil etmislerdir (1968, s. 78). “Ozellikle 20. yiizy1lin sonlarindan
itibaren belirginlesen bir egilimle, bu keskin ahlaki ayrimlarin popiiler anlatilarda giderek
muglaklastig1 ve kotii olarak nitelendirilebilecek karakterlerin anlatilarin merkezine yerlestigi
gozlemlenmektedir” (Jenkins, 20006, s. 34). Bu degisim, genis kitlelerin bu tiir karakterlere gosterdigi
yogun ilgi ve hatta hayranlikla kendini agiga vuran, kotiiliigiin cazibesi olarak adlandirilabilecek yeni

bir kiiltiirel fenomeni tetiklemistir.

Bu kiiltiirel dontisiimiin kokleri, 20. yilizyilin ikinci yarisinda yiikselise gecen postmodern diigiincenin
temel varsayimlarma kadar uzanmaktadir. Lyotard’a gore, mutlak dogrularin, evrensel ahlak
ilkelerinin ve biiylik anlatilarin sorgulanmasi, ahlaki yargilarin baglamsal ve goreceli oldugu fikrinin
yayginlagmasina zemin hazirlamistir (1984, s. 60). “Postmodern perspektif, tek bir dogru veya yanlis
cercevesinde karakterlerin motivasyonlarini ve eylemlerini degerlendirme anlayisini zorlagtirarak,
popliler anlatilarda ahlaki belirsizligin giderek artmasina olanak tanimistir” (Jameson, 2022, s. 415).

Ertiirk’e gore bu durum, postmodernizmin sinemada ve diger anlat1 formlarinda 'geleneksel 1yi-katii
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ayrimini bulaniklastirdig1 ve ahlaki muglaklig1 6n plana ¢ikardig1' seklinde yorumlanmaktadir (2018,
s. 75).

“20. ylizyilin tamig1 oldugu genis ¢apli toplumsal travmalar, savaslar, soykirimlar ve diizenli
adaletsizlikler, insan dogasinin yalnizca erdemli davranislara degil, ayn1 zamanda koklii bir kotiiliik
egilimine de sahip oldugunu iiziicii bir sekilde kanitlamistir” (Arendt, 2022, s. 289). Bu tarihi
deneyimler, popliler anlatilarda idealize edilmis, kusursuz kahraman figiirlerinin yerine, insanligin
icindeki karmagsiklig1 ve karanlik golgeleri yansitan karakterlere olan ilgiyi artirmistir. Psikoloji
alanindaki onemli katkilar, 6zellikle Carl Jung’un golge arketipi kavrami bu ilgiyi anlamamiza
yardimec1 olmustur. Jung’a gore bireyin bilingdisinda bastirilmis olan olumsuz o6zelliklerinin ve

arzularinin taninmasi ve biitiinlestirilmesi ruhsal saglik ag¢isindan dnemlidir (1968, s. 166).

Popiiler kiiltiir arastirmalar1 alaninda karakter analizi, anlatilarin anlagilmasi ve yorumlanmasinda
merkezi bir éneme sahiptir. “Ozellikle anlat1 teorisi (narratology), karakterlerin olay 6rgiisiindeki
islevleri, i¢sel ve digsal motivasyonlar1 ve izleyici/okuyucu ile kurduklari 6zdeslesme bigimleri
lizerine yogunlagsmaktadir” (Chatman, 1980, s. 117). “Son yillarda yapilan c¢esitli akademik
caligmalar geleneksel kahraman figiirlerinin popiiler anlatilardaki baskinliginin azaldigini ve yerini
giderek daha karmasik, ¢eliskili ve ahlaki agidan belirsiz karakterlerin aldigim1 gostermektedir”
(Mittell, 2013, s. 55). Bu yeni nesil karakterler, yalnizca ahlaki agidan sorgulanabilir eylemlerde
bulunmakla kalmayip, ayn1 zamanda belirli bir karizmaya, zekaya, manipiilasyon yetenegine veya
travmatik bir ge¢mise sahip olabilirler. Cohen’e gore bu durum, izleyici ve okuyucunun bu
karakterlerle karmasik, ¢eliskili ve cogu zaman rahatsiz edici duygusal baglar kurmasina neden

olmaktadir (2001, s. 251).

“Kotiliigiin cazibesi olarak tanimlanan bu olgu, mevcut otorite yapilarina bagkaldiran, sistemin disina
itilmis veya kendi etik kurallarin1 benimsemis figiirlerin de artan popiilaritesini kapsamaktadir”
(Fiske, 1987, s. 143). Bu karakterler, toplumsal diizenin dayattig1 sinirlamalar1 agma arzusu, derin bir
ozgiirlik arayisi, adaletsizliklere karst duyulan yogun ofke veya travmatik deneyimlerden
kaynaklanan intikam gibi giiclii ve anlasilir motivasyonlarla hareket ederler. Zizek’e gore bu
kahramanlar, izleyici ve okuyucunun bilingaltindaki bastirilmis arzulari, fantezileri ve hatta karanlik

yonleriyle bir tiir dolayli iligski kurmasina olanak taniyabilirler (2009, s. 21).

Akademik literatiirde bu karmasik fenomen iizerine yapilan aragtirmalar, kotii karakterlerin
beklenmedik popiilaritesinin altinda yatan ¢ok c¢esitli nedenlere odaklanmaktadir. “Baz1 ¢aligmalar,
bu karakterlere duyulan ilginin temelinde, izleyicinin kendi i¢ diinyasindaki karanlik diirtiilerle
giivenli bir mesafeden ylizlesme ve onlar1 anlama arzusunun yattigini 6ne siirmektedir” (Zillmann,
1991, s. 143). “Diger arastirmalarda ise bu karakterlerin ikiyiizliiliige ve otoriteye kars1 ortiilii veya

acik bir elestiri sundugu, ozellikle toplumsal olarak marjinallesmis veya sisteme yabancilasmis
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gruplar tarafindan yogun ilgiyle karsilandig1 belirtilmektedir” (Hooks, 2014, s. 115). “Kitle iletisim
araglariin siddet, sug ve ahlaki agidan tartismali unsurlari sansasyonel bir sekilde sunma egiliminin,
bu tiir karakterlere olan toplumsal ilgiyi ve meraki artirdigmma dair 6nemli arglimanlar da

bulunmaktadir” (Bandura, 1977, s. 48).

Bu ¢alisma, popiiler kiiltiirdeki bu belirgin ahlaki belirsizligin yiikselisini ve kotii karakter fenomenini
cok katmanli bir analitik ¢erceve kullanarak incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda, oncelikle
kot karakter kavraminin farkli teorik yaklagimlar ve disiplinler (edebiyat teorisi, psikoloji, sosyoloji,
kiiltiirel calismalar) ¢gergcevesinde nasil tanimlandigi ve siniflandirildigina dair 6zgiin ve kapsamli bir
literatiir taramasi1 sunulacaktir. Ardindan, farkli popiiler kiiltiir mecralarindan (edebiyat, televizyon
dizileri, sinema filmleri, hatta video oyunlar1 gibi yeni anlati bigimleri) 6zenle seg¢ilmis 6rnekler
tizerinden derinlemesine karakter analizleri yapilarak bu karakterlerin beklenmedik ¢ekiciligine yol
acan baslica etkenler olan karmasik giidiileri ve temsil ettikleri tartismaya acik degerler detayl bir
sekilde ele alinacaktir. Son olarak, bu kiiltiirel fenomenin bireysel ahlaki gelisim, toplumsal normlarin
evrimi, adalet algis1 ve geleneksel kahramanlik ideallerinin doniisiimii tizerindeki potansiyel etkileri,
elestirel bir kiiltiirel calismalar perspektifinden kapsamli bir sekilde tartismaya agilacaktir. Bu
caligma, popiiler kiiltiirdeki bu 6nemli ahlaki doniisiimiin daha iyi anlagilmasina ve koétiiligiin
cazibesinin altinda yatan karmasik psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel dinamiklerin ¢ézliimlenmesine

0zglin bir katki sunmay1 hedeflemektedir.

Bu calismada, popiiler kiiltiirdeki kotii karakter fenomeninin ¢ok katmanli analizi i¢in nitel arastirma
yaklagimlarindan faydalanilmistir. Arastirmanin temel amaci, bu karakterlerin yiikselisini, ¢ekicilik
kaynaklarini ve toplumsal yansimalarini derinlemesine incelemek oldugundan, nicel veri toplama ve

analizi yerine anlam ve yorumlamaya odaklanan nitel bir metodoloji tercih edilmistir.

Calismanin ilk asamasinda, popiiler kiiltiir, anlati teorisi, psikoloji (6zellikle Carl Jung'un golge
arketipi), sosyoloji ve kiiltiirel ¢alismalar alanlarinda kapsamli bir literatiir taramasi yapilmigtir. Bu
tarama, kotii karakter kavraminin farkli disiplinlerdeki tanimlarini, ahlaki belirsizlik ve anti-
kahraman fenomenine yonelik mevcut teorik yaklasimlar1 belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir.
Bu sayede, calismanin analitik c¢ergevesi olusturulmus ve argiimanlarin teorik temelleri
saglamlastirllmistir. Kotii karakter fenomeninin farkli mecralardaki tezahiirlerini gostermek
amaciyla, televizyon dizileri (The Sopranos, Game of Thrones), sinema filmleri (Star Wars: Episode
IV — A New Hope, Reservoir Dogs, Pulp Fiction), edebiyat eserleri (Paradise Lost, Su¢ ve Ceza) ve
video oyunlarindan (BioShock, The Last of Us Part II) 6zenle se¢ilmis Ornekler kullanilmistir.
Orneklem segiminde, karakterlerin popiilerligi, karmasikligi, ahlaki belirsizlik igermesi ve kiiltiirel
etki giicli gibi kriterler g6z 6niinde bulundurulmustur. Amag, her bir mecrada kotii karakterin nasil

farklilastigini ve benzer yonlerini ortaya koymaktir. Secilen 6rneklerdeki kotii karakterler, anlatisal
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islevleri, i¢sel ve digsal motivasyonlari, travmatik gegmisleri, ahlaki catismalari, karar alma stiregleri
ve diger karakterler ve izleyici ile kurduklari iligkiler agisindan detayli bir sekilde analiz edilmistir.
Bu analizde, karakterlerin eylemlerinin altinda yatan psikolojik ve sosyolojik dinamikler, temsil
ettikleri degerler ve popiiler kiiltiirdeki kotiiliigiin cazibesi fenomenine nasil katkida bulunduklari
incelenmistir. Ozellikle, anlat1 teorisi (narratology) ve karakter teorileri, bu analizlerin temelini

olusturmustur.

Karakter analizlerinden elde edilen veriler, ahlaki belirsizligin yiikselisi, kotii karakterlerin gekicilik
kaynaklar1 ve toplumsal yansimalar1 gibi ana temalar altinda toplanmis ve yorumlanmistir. Bu
asamada, Orneklerin sundugu icgoriiler, literatiir taramasindan elde edilen teorik bilgilerle
harmanlanarak, fenomenin genel bir fotografi ¢ekilmeye calisiimistir. Ortaya ¢ikan bulgular, poptiler
kiiltiiriin bireysel ahlaki gelisim, toplumsal normlar ve adalet algis1 tizerindeki potansiyel etkileri
baglaminda elestirel bir perspektifle degerlendirilmistir. Bu metodolojik yaklagim, ¢alismanin
derinlemesine ve c¢ok boyutlu bir analiz sunmasin1 saglamis, popiiler kiiltiirdeki kotii karakter
fenomeninin karmasik dinamiklerini hem teorik hem de pratik diizeyde anlamaya yonelik saglam bir

zemin olusturmustur.
Ahlaki Belirsizligin Yiikselisi ve Kotii Karakter Fenomeni

Popiiler kiiltiirdeki anlatilarin evrimi, 20. yiizyilin sonlarindan itibaren belirgin bir doniisiim gecirmis
ve geleneksel ahlaki dikotomilerin 6tesine gecerek, ahlaki agidan gri, karmasik ve hatta kotii olarak
nitelendirilebilecek karakterlerin 6n plana ¢iktigi bir doneme girilmistir. Bu durum, anlatilarin
temelindeki kahraman-kotli adam catigmasinin yerini, motivasyonlari, eylemleri ve sonuglari
itibariyla ahlaki spektrumun ¢esitli noktalarinda konumlanan karakterlerin etkilesimine birakmaistir.
Koti karakter olarak adlandirdigimiz bu figiirler, geleneksel ahlaki normlara aykiri davranislar
sergilemelerine ragmen, genis kitleler tarafindan yogun bir ilgi, merak ve paradoksal bir sekilde
hayranlikla takip edilmektedir. “Cagdas toplumun degerlerinde ve anlati tercihlerinde gézlemlenen
bu derin kiiltiirel degisim, modernitenin sarsintilar1 ve postmodern diisiincenin yiikselisiyle birlikte
evrensel ahlak ilkelerine ve mutlak dogrulara olan inancin zayiflamasinin bir yansimasi olarak
degerlendirilebilir” (Bauman, 2000, s. 45). “Biiyiik anlatilarin ¢oziilmesi ve farkli perspektiflerin
gecerliliginin kabul gbérmesi, popiiler anlatilarda karakterlerin eylemlerinin tek bir dogru veya yanlis
cergevesinde degerlendirilmesini zorlagtirmistir” (Lyotard, 1984, s. 72). Bireysel ve toplumsal
degerlerdeki ¢esitlilik artisi1, ahlaki degerlendirmelerin i¢inde bulunduklar1 kosullara ve kiiltiire gore
degisebilecegi diisiincesinin yayginlasmasina zemin hazirlamistir. Bu durum, popiiler anlatilarda
daha kat1 ahlaki yargilar yerine, karakterlerin motivasyonlarinin ve se¢imlerinin daha derinlemesine

irdelenmesine olanak tanimistir.
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“20. ylzyilin savaslari, soykirimlar1 ve diger biiyiik 6l¢ekli toplumsal travmalari, insan dogasinin
sadece iyilikle degil, ayn1 zamanda biiyiik bir kdtiiliik potansiyeliyle de yogruldugunu aci bir sekilde
gostermistir” (Arendt, 2022, s. 289). Bu tarihi deneyimler, popiiler anlatilarda idealize edilmis
kahraman figiirlerinin yerine, insanhigin karanlik yonlerini ve ahlaki celiskilerini yansitan
karakterlere olan ilgiyi artirmistir. Bu karakterler, kusurlariyla, zaaflariyla ve hatta kotii eylemleriyle,
izleyici ve okuyucunun kendi i¢ diinyalarindaki karmasikliklarla bir tiir bag kurmasma olanak

taniyabilir.

Jerkins’e gore, popiiler kiiltiir aragtirmalar1 alaninda karakter ¢caligmalarinin artmasiyla birlikte, koti
karakter olgusuna yonelik akademik ilgi de 6nemli dlgiide artmistir (2006, s. 113). Ayrica Mittell’e
gore, bu karakterlerin sadece anlatisal islevleri degil, ayn1 zamanda izleyiciyle kurduklar1 karmagsik
duygusal ve ideolojik baglar da incelenmektedir (2009, s. 23). Geleneksel olarak antagonist roliinii
iistlenen ve kahramanin gelisimine hizmet eden tek boyutlu kétii adam figiirlerinin yerini, kendi i¢
diinyasi, motivasyonlar1 ve hatta belirli bir ¢ekiciligi olan kotii karakterler almistir. Bu karakterler,
ahlaki sinirlar1 zorlamalarina ragmen, zekalari, karizmalari, hayatta kalma miicadeleleri veya sistem

elestirileri araciligiyla izleyicinin ilgisini ¢ekmeyi basarirlar.

“Kotii karakter fenomeninin yiikselisi, popiiler kiiltiirin sadece bir eglence aracit olmanin 6tesinde,
toplumsal normlari, degerleri ve ahlaki yargilar1 yansitan ve ayni zamanda doniistiirebilen bir gii¢
oldugunu da gostermektedir” (Storey, 2018, s. 25). Bu karakterlere duyulan ilgi, toplumun ahlaki
pusulasindaki kaymalari, iyi ve kotii arasindaki sinirlarin algilanisindaki degisimleri ve kahramanlik
idealinin yeniden tanimlanmasini yansitabilir. Ayn1 zamanda, bu karakterler araciligiyla, toplumun
gormezden geldigi veya bastirdigr karanlik yonlerle, etik ikilemlerle ve ahlaki muglakliklarla

ylzlesme firsati da bulabiliriz.

Bu baglamda, kotii karakter fenomeninin incelenmesi, popiiler kiiltiiriin modern toplum itizerindeki
etkilerini anlamak i¢in hayati bir 6neme sahiptir. Bu karakterlerin popiilerlesmesi, yalnizca dykiisel
bir se¢cim olmanin 6tesinde, toplumsal ve kiiltiirel bir degisimin de isareti olarak degerlendirilebilir.
Bu nedenle, bu fenomenin derinlemesine analizi, modern insanin ahlaki karmasasi, etik sorgulamalari

ve anlatisal tercihlerine dair 6nemli i¢goriiler sunacaktir.
Kotii Karakterin Popiilerliginin Kaynaklari

Popiiler kiiltiirdeki kotli karakter fenomeninin giderek artan bir sekilde kabul gormesi ve hatta
hayranlik uyandirmasi, yalnizca yiizeysel bir ilgi olmanin 6tesinde, derin psikolojik, sosyolojik ve
kiiltiirel koklere sahiptir. Geleneksel ahlaki kodlarin ve kahramanlik ideallerinin sorgulandigi modern
cagda, bu karakterlerin izleyici ve okuyucu lizerindeki ¢ekiciliginin ¢oklu kaynaklarini anlamak hem

bireysel hem de toplumsal diizeydeki degerleri ve anlatisal tercihleri ¢oziimlemek agisindan elzemdir.
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Oncelikle, modern anlatilarda kétii karakterlerin derinlemesine ve ¢ok boyutlu sunumu, izleyici ve
okuyucunun bu figiirlerle kurdugu empati bagini gii¢lendirir. Gegmisin tekdiize koétiilerinin aksine,
giiniimiiziin koti karakterleri genellikle karmasik i¢ diinyalarina, travmatik ge¢mislerine, anlagilir
(hatta zaman zaman hakl1 goriilebilir) motivasyonlara ve beklenmedik erdemlere sahip olabilirler.
Ornegin, siddete basvuran bir karakterin gocukluk istismar1 magduru olmasi veya sevdiklerini
koruma i¢glidiisiiyle ahlaki sinirlar1 agmasi, eylemlerini tam olarak mesrulastirmasa bile, izleyici
tarafindan anlagilmasina ve karakterle bir diizeyde duygusal bag kurulmasina olanak tanir. Cohen,
medya karakterleriyle 6zdeslesme siirecini incelerken, izleyicilerin karakterlerin ahlaki degerlerinden
ziyade, onlarin amagclarina ulagsma cabalari, karsilastiklar1 engeller ve genel insani deneyimleriyle
daha kolay 6zdeslesebildigini vurgulamaktadir (2001, s. 257). Bu durum, ahlaki agidan kusurlu
karakterlere yonelik sasirtici bir sempati ve anlayisin gelismesine yol agar. Tuncel'in ¢alismalari da
izleyicinin psikolojik olarak karmasik karakterlere karsi empati gelistirmesinin, bu karakterlerin
kisisel hikayelerine ve i¢ ¢atismalarina odaklanilmasiyla miimkiin oldugunu ileri stirmektedir (2019,

s. 150).

Ikinci olarak, bazi kétii karakterler mevcut toplumsal diizenin otoritesine kars1 bir muhalefeti temsil
ederek c¢ekicilik kazanirlar. Yozlagmis politikacilar, acimasiz sirket yoneticileri veya adaletsiz
sistemlerin temsilcileri gibi figiirlere kars1 miicadele eden karakterler, eylemlerinin yasadist veya
ahlaki ac¢idan tartismali olmasina ragmen, sistemin magdurlar1 veya elestirmenleri tarafindan bir tiir
anti-kahraman olarak algilanabilirler. Fiske, popiiler kiiltiirlin  direnis¢i  potansiyelini
degerlendirirken, alt kiiltiirlerin ve marjinallesmis gruplarin, kendilerini temsil etmeyen veya baski
uygulayan ana akim ideolojilere kars1 ¢ikan kotii karakterlerde bir tiir giiclenme ve ses bulabilecegini
belirtmektedir (1987, s. 150). Bu baglamda, kotii karakterin eylemleri, statiikoya yonelik bir meydan

okuma ve alternatif bir diinya goriisiiniin ifadesi olarak yorumlanabilir.

Ugiincii olarak, zeki, manipiilatif ve karizmatik kotii karakterler, izleyici ve okuyucuyu sadece
duygusal diizeyde degil, ayn1 zamanda entelektiiel diizeyde de cezbedebilirler. Bu karakterlerin
karmasik planlari, stratejik dehalari, psikolojik oyunlari ve rakiplerini zekice alt etme yetenekleri, bir
tiir zthinsel bulmaca sunar ve izleyiciyi hayran birakir. Ayn1 zamanda, bu karakterlerin sahip oldugu
karizma, ¢ekicilik ve ikna yetenekleri, ahlaki agidan yanlis eylemlerde bulunsalar bile onlara kars1 bir
tiir bityiilenme ve saygi duyulmasina neden olabilir. Zizek, ideolojinin arzuyla olan iliskisini analiz
ederken, kotii karakterlerin siklikla yasak ve ¢ekici olanin somutlagsmis hali olarak sunuldugunu ve

bu durumun onlarin ahlaki kusurlarin1 perdeleyebildigini ileri siirmektedir (2009, s. 35).

Dordiincii olarak, kotii karakterler, insan dogasinin derinliklerinde yatan yasak olana duyulan
evrensel meraki tetikleyebilirler. Toplumun genel ahlaki normlarinin disina ¢ikan, tabu olarak kabul

edilen davraniglarda bulunan karakterler, sinirlar1 kesfetme, bilinmeyeni anlama ve normalin Gtesine
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gecme arzusunu harekete gegirebilirler. Zillmann, siddet igerikli medya igerigine yonelik tepkileri
incelerken, izleyicilerin, ahlaki agidan riskli veya toplumsal olarak kinanan davraniglari giivenli bir
anlatisal alanda deneyimleme arayisinin, bu tiir karakterlere olan ilgiyi artirabilecegini ifade
etmektedir (1991, s. 308). Bu merak, karakterin sapkin motivasyonlarini, psikolojik yapisini ve

eylemlerinin beklenmedik sonu¢larin1 daha derinlemesine anlama istegine yol agabilir.

Son olarak, bazi durumlarda, izleyici ve okuyucu, kotii karakterlerde kendi karanlik ydnlerini,
bastirilmig arzularini ve toplumsal olarak kabul gérmeyen diisiincelerini yansitarak bir tiir katarsis
yasayabilirler. Jung'un golge arketipi kurami, her insanin bilingaltinda yok saydigi, negatif olarak
gordiigii ve baskiladigt niteliklerin varliginm1 savunur (1968, s. 166). Popiiler anlatilardaki kotii
karakterler, bu bastirllmig yonlerin giivenli bir sekilde disa vurulmasina ve dolayli olarak
deneyimlenmesine olanak taniyarak, bireysel diizeyde bir anlama, kabul ve hatta bir tiir rahatlama
saglayabilir. Bu yansitma, ahlaki agidan rahatsiz edici olsa da insan psikolojisinin karmasikligini

anlamak i¢in 6nemli bir pencere sunar.

Kotii karakterin popiiler kiiltiirdeki kalict ve artan ¢ekiciligi, tek bir nedene indirgenemeyecek kadar
cok yonliidiir. Empati, otoriteye kars1 durus, zeka ve karizma, yasak olana duyulan merak ve bilingdist
yansitma gibi ¢esitli psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel dinamiklerin etkilesimi, bu karakterlerin
modern anlatilarda neden bu kadar merkezi, ilgi ¢ekici ve hatta zaman zaman hayranlik uyandirici
hale geldigini aciklamaktadir. Bu durum, popiiler kiiltiiriin ahlaki sinirlari nasil yeniden ¢izdigine ve
izleyicinin karmagsik karakterlerle kurdugu iliskinin etik ve psikolojik boyutlarina dair derinlemesine

bir anlayis gerektirmektedir.
Popiiler Kiiltiir Orneklerinde kotii karakter Analizi

Kotii karakter fenomeninin popiiler kiiltiirdeki cesitli tezahiirlerini ve bu karakterlerin izleyici
iizerindeki karmasik etkilerini daha iyi anlamak icin, farkli anlat1 tiirlerinden 6rnekler incelemek
aydinlatici olacaktir. Bu baglamda, her bir mecranin kendine 6zgii anlatisal ve etkilesimli 6zelliklerini
en iyi yansitan hem tarihsel hem de giincel baglamda kiiltiirel etkiye sahip ve ikoniklesmis 6rnekler
iizerinden kotii karakterlerin anlatisal sunumundaki ve izleyiciyle kurdugu iliskideki niianslar
incelenmektedir. Edebiyat, karakterin psikolojik derinligine ve i¢ catigmalarina odaklanma
kapasitesinden dolayi; televizyon dizileri, karakter gelisiminin uzun bir siirecte nasil islendigini
gostermesi agisindan; sinema, tek bir filmde yaratilan arketipik kotii karakteri analiz etmeye olanak
tanimasiyla ve video oyunlar1 ise oyuncu ile karakter arasindaki benzersiz interaktif iliskiyi ele
almasiyla bu calisma i¢in 6zenle se¢ilmistir. Edebiyatin derinliklerinden televizyonun yayginligina,
sinemanin gorsel giiciinden video oyunlarinin etkilesimli dogasina kadar, kotii karakterler anlatilarin

merkezinde giderek daha belirgin ve incelikli roller tistlenmektedir.
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Televizyon diinyasinda, karmasik anti-kahraman figiirleri, ahlaki belirsizligin ve kotliniin
cekiciliginin giiclii 6rneklerini sunar. The Sopranos dizisindeki Tony Soprano, acimasiz bir mafya
lideri olmasina ragmen, ayni zamanda ailesine diiskiin, psikolojik sorunlarla bogusan ve mizah
anlayisina sahip bir karakter olarak resmedilir. Izleyici, onun siddet dolu eylemlerini onaylamasa da
“Tony'nin kirilganliklar1, ¢aresizlikleri ve insan dogasina dair yansimalari, onunla paradoksal bir bag
kurmasina neden olur” (Chase, 1999). Benzer sekilde, Game of Thrones dizisindeki Jaime Lannister,
ensest iliskisi ve ilk boliimlerdeki acimasiz tavirlariyla tipik bir kotii adam olarak baslasa da zamanla
onurlu, fedakar ve karmasik bir karaktere evrilir. “Onun hikayesi, kotiiliigiin mutlak olmadigini ve
karakterlerin zaman iginde nasil degisebilecegini gosterir” (Weiss & Benioff , 2011). Bu 6rnekler,
kot karakterin cekiciliginin, sadece statik bir kotiiliikk tanimindan ziyade, karakterin yolculugu, i¢sel

catigmalar1 ve insanliga dair sundugu niianslardan kaynaklanabilecegini ortaya koymaktadir.

Sinema, ikonik kotii karakter figiirleriyle doludur. Star Wars: Episode IV — A New Hope filmindeki
Darth Vader, karanlik tarafin giiclinii temsil eden korkutucu bir antagonist olmasina ragmen, Anakin
Skywalker olarak trajik bir gegmise ve bastirilmig bir sevgiye sahiptir. Onun maskesinin ardindaki
ac1 ve pigsmanlik, izleyicinin ona karsi karmasik duygular beslemesine neden olur (Lucas, 1977).
Quentin Tarantino filmlerindeki kotli adamlar ise, genellikle karizmatik, esprili ve beklenmedik bir
sekilde havali olarak sunulur. Reservoir Dogs filmindeki Mr. Blonde gibi karakterler, siddet dolu
eylemlerine ragmen, diyaloglari, tavirlar1 ve 6zgiin kisilikleriyle izleyicinin ilgisini ¢eker (Tarantino
Q., 1977). Benzer bir bi¢imde, Pulp Fiction'daki Jules Winnfield karakterinin karmagik ahlaki tutumu
dikkat cekicidir (Tarantino Q. , 1994). Bu durum, kétii karakterin stil sahibi sunumunun ve kendine

0zgii cool imajinin da ¢ekiciliginde 6nemli bir faktor olabilecegini diisiindiirmektedir.

Edebiyat, kotli karakter psikolojisinin derinlemesine incelendigi zengin bir kaynaktir. Milton'in
Paradise Lost eserindeki Seytan figiirli, Tanr1’ya kars1 isyani, gururu ve etkileyici retorigiyle sadece
bir antagonist degil, ayn1 zamanda okuyucu tarafindan hayranlik duyulan bir figiir haline gelmistir
(2003, s. 132). Dostoyevsky'nin Su¢ ve Ceza romanindaki Raskolnikov, cinayet igslemesine ragmen,
ideolojik motivasyonlari, igsel calkantilart ve vicdan azabiyla okuyucunun derinlemesine empati

kurdugu bir karakterdir (2025, s. 204).

Video oyunlari, oyunculara kotli karakter roliinii deneyimleme veya onlarin diinyasina daha
derinlemesine dalma imkan1 sunar. “BioShock oyununun unutulmaz karakterlerinden Andrew Ryan,
idealist bir diisle hayata gecirdigi distopik kent Rapture'in acimasiz lideri olarak, felsefi tartismalari
ve karizmastyla oyuncular {izerinde derin bir izlenim birakir” (Levine, 2007). “The Last of Us Part
II’deki Abby Anderson karakteri, ilk oyundaki sevilen bir karakterin dliimiine neden olmasiyla
oyuncularin nefretini kazansa da kendi motivasyonlari, kayiplar1 ve travmalar1 anlatildik¢a, oyuncular

onunla karmasik ve geliskili duygusal baglar kurmaya baslarlar” (Druckman, 2020). Bu 6rnekler,
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interaktif medyanin, kotli karakter algisimi ve onlarla kurulan iliskiyi nasil daha da

karmasgiklastirabilecegini gostermektedir.

Popiiler kiiltiiriin ¢esitli mecralarindaki kotli karakter analizleri, bu figiirlerin ¢ekiciliginin ¢ok
katmanli oldugunu ve sadece ahlaki sapkinliktan ibaret olmadigini agik¢a ortaya koymaktadir.
Karakterlerin derinligi, motivasyonlari, otoriteye karsi duruslari, zekalari, karizmalari, trajik
gecmisleri, ideolojik inanglar1 ve hatta sunulus bicimleri, izleyici ve okuyucunun onlarla kurdugu
karmasik iligkilerde 6nemli rol oynamaktadir. Bu durum, popiiler kiiltiiriin ahlaki sinirlart siirekli
olarak yeniden miizakere ettigini ve izleyicinin iyi ve kotii kavramlarina dair algisini derinlestirdigini

gostermektedir.
Ahlaki Belirsizligin Toplumsal Yansimalari

Popiiler kiiltiirde ahlaki belirsizligin giderek artmasi ve kotii karakter fenomeninin yayginlagmasi,
modern toplumun sadece eglence alisgkanliklarini degil, ayni zamanda temel degerlerini, etik
anlayisint ve sosyal etkilesim bicimlerini de derinden etkileyebilecek karmasik toplumsal
yansimalara sahiptir. Bu karakterlere gosterilen ilgi, sempati ve hatta hayranlik, bireylerin ve
toplumun genelinin ahlaki normlara bakis agisini, etik yargilama stireclerini ve idealize ettigi figiirleri

nasil yeniden sekillendirdigi lizerine dikkatli bir inceleme gerektirmektedir.

Bir yandan, ahlaki agidan gri tonlara sahip karakterlere olan artan ilgi, toplumsal empati ve anlayigin
potansiyel olarak derinlesmesine katkida bulunabilir. Bu karakterlerin genellikle karmasik ve ¢eligkili
motivasyonlarini, travmatik ge¢mislerini ve insani zaaflarin1 anlamaya calismak, ger¢ek hayattaki
bireylerin de basit iyi veya kot kategorilerine indirgenemeyecegi gergegini daha iyi kavramamiza
yardimci olabilir. “Kusurlu kahramanlar ve anlasilabilir kétiilerle kurulan duygusal bag, farkli yasam
deneyimlerine ve bakis acilarina kars1 daha duyarl bir yaklagim gelistirmemizi saglayabilir” (Cohen,
2001, s. 260). Bu vaziyet, toplumsal ayrismanin hafiflemesine, 6n yargilarin ortadan kalkmasina ve
farkliliklara kars1 daha hosgoriilli, kucaklayici bir toplum yapisinin dogmasina olanak saglayabilir.
Ornegin, sistem tarafindan dislanmis ve suca itilmis bir karakterin hikayesini anlamak, su¢un sadece
bireysel bir tercih olmadigini, ayni zamanda sosyoekonomik faktorlerle de iligkili olabilecegi

gercegini anlamamiza yardimei olabilir.

Ancak, bu durumun potansiyel riskleri de bulunmaktadir. “Kotii karakterlerin popiilerlesmesi ve bazi
durumlarda idealize edilmesi veya eylemlerinin mesrulagtirilmasi, 6zellikle geng ve heniiz ahlaki
degerleri tam olarak oturmamis bireyler lizerinde olumsuz rol modellerinin benimsenmesi tehlikesini
beraberinde getirebilir” (Bandura, 1977, s. 52). Siddet, yalan, manipiilasyon veya diger etik dis1
davraniglarin popiiler anlatilarda cazip, giiclii veya sonug¢ getiren stratejiler olarak sunulmasi,
bireylerin ahlaki siirlarin1 agma egilimini artirabilir ve toplumsal normlara, yasalara olan saygiy1

zedeleyebilir. “Medya siddeti ve saldirganlik arasindaki iligski {izerine yapilan uzun siireli
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arastirmalar, bu tiir bir etkinin potansiyel varligini desteklemektedir” (Zillmann, 1991, s. 318). Ulug’a
gore, medya organlar1 tarafindan c¢arpict bir sekilde sunulan bu tiir karakterler, 6zellikle geng
izleyicilerin kendi i¢lerindeki sinirlar1 ve diirtiileri kesfetmelerine araci olabilmektedir (2015, s. 98).
Ornegin, Amerikan Psikoloji Dernegiin (APA) 2015 tarihli kapsaml1 raporu, siddet igerikli video
oyunlar1 oynamakla saldirgan davraniglar arasinda tutarli ve dnemli bir korelasyon oldugunu ortaya
koymustur. Rapora gore, bu tiir oyunlar genglerde saldirgan diislinceleri, hisleri ve davranislari
artirirken, prososyal davraniglari ve empatiyi azaltmaktadir. “Benzer sekilde, medya ve cocuk
gelisimi lizerine yapilan giincel ¢alismalar, anti-sosyal karakterlerin karizmatik sunumunun, 6zellikle
erken yaglardaki izleyicilerde bu davranislarin taklit edilme olasiligin1 artirabildigine isaret
etmektedir” (Huesmann, 2007, s. 9). Anderson ve arkadaslarina gore, 2016'da yapilan bir meta-analiz,
siddet icerikli filmlerin, geng izleyicilerde siddete kars1 duyarsizlasmayi tetikleyebilecegini ve empati
diizeylerini diisiirebilecegini gdstermektedir (2016, s. 165). Bu baglamda, popiiler kiiltiir iceriklerinin
etik sorumlulugu ve geng izleyiciler tizerindeki potansiyel etkileri 6nemli bir tartigma alan1 olarak

one ¢ikmaktadir.

Kotii karakter fenomeninin yiikselisi, toplumun adalet algisin1 ve kahramanlik ideallerini de 6nemli
Olciide doniistiirebilir. Geleneksel olarak erdemli ve ahlaki degerleri temsil eden kahraman
figtlirlerinin yerini ahlaki agidan muglak, hatta kotii eylemlerde bulunan karakterlerin almasi, iyi ve
kotii arasindaki keskin ayrimin bulaniklagsmasina ve dolayisiyla adaletin ne anlama geldigi, kimin
cezalandirilmas1 ve kimin ddiillendirilmesi gerektigi konusundaki algimizin da degismesine neden
olabilir. “Mevcut toplumsal ve politik sistemlere elestirel bir bakis agis1 sunan veya kendi etik
kurallarim1 benimseyen kotii karakterler, sistemin adaletsizliklerini ve ¢eliskilerini vurgulayarak,
alternatif adalet anlayislarinin ortaya ¢ikmasina ve tartisilmasina yol agabilir” (Fiske, 1987, s. 155).
Ancak bu durum, mevcut toplumsal diizenin sorgulanmasi, hukukun {istiinliigline olan inancin

azalmasi ve hatta anarsik egilimlerin giliglenmesi gibi riskleri de barindirabilir.

Popiiler kiiltiirdeki ahlaki belirsizligin belki de en olumlu yansimalarindan biri, toplumsal tartigsma ve
elestirel diisiincenin tesvik edilmesidir. Karmasik, birbiriyle celisen ve ahlaki olarak tartismali
karakterler, izleyici ve okuyucuyu kolaylikla verilebilecek kesin ahlaki kararlardan uzaklastirip, etik
ikilemleri etraflica irdelemeye, farkli anlayis bigimlerini benimsemeye ve kendi deger sistemlerini
gozden gecirmeye motive edebilir. Bu tiir anlatilar, siyah ve beyaz arasindaki gri alanlar1 kesfederek,
etik sorunlarin basit ¢ozlimlerinin olmadigimi ve farkli baglamlarda ahlaki kararlarin nasil
degisebilecegini gosterir. “Bu durum, daha bilingli, elestirel diisiinen ve etik konularda daha

donanimli bir toplumun olugmasina 6nemli katkilar saglayabilir” (Mittell, 2013, s. 85).

Koétii karakter fenomeninin uzun vadede toplumsal normlarin evrimi iizerinde de dolayli ve karmagik

etkileri olabilir. Popiiler anlatilarda belirli davraniglarin siirekli olarak temsil edilmesi, tartisilmasi ve
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hatta baz1 durumlarda kabul gérmesi, zamanla bu davraniglara yonelik genel toplumsal algiy1 ve
normlart degistirebilir. Tabu olarak kabul edilen konularin cesurca ele alinmasi, ahlaki sinirlarin
zorlanmasi ve farkli yasam tarzlarinin, kimliklerin temsil edilmesi, toplumsal normlarin daha esnek,
hosgoriilii ve kapsayict hale gelmesine katkida bulunabilir. Ancak bu siireg, mevcut geleneksel
degerlerin asinmasi, toplumsal diizenin sarsilmasi ve ahlaki relativizmin yayginlasmasi gibi
endiseleri de beraberinde getirebilir. Bu nedenle, popiiler kiiltiiriin toplumsal normlar tizerindeki uzun

vadeli etkilerinin dikkatli bir sekilde izlenmesi ve analiz edilmesi gerekmektedir.

Popiiler kiiltiirdeki ahlaki belirsizligin yiikselisi ve kotii karakter fenomeni, toplum iizerinde ¢ok
yonlii ve potansiyel olarak derin etkilere sahiptir. Empati, elestirel diisiince ve toplumsal tartismay1
tesvik etme gibi olumlu potansiyellerin yani sira, olumsuz rol modellemesi, adalet algisinin
carpitilmasi ve toplumsal normlarin erozyonu gibi 6nemli riskler de bulunmaktadir. Bu baglamda, bu
kiiltiirel evrimin toplumsal sonuglarinin kesintisiz bir sekilde analiz edilmesi, popiiler kiiltiiriin etik
degerlere ve toplumsal dokuya etkisine dair uyanik bir biling gelistirilmesi ve sorumlu medya

tiiketimi ve tiretimi igin ¢aba sarf edilmesi biiyiik bir ehemmiyet arz etmektedir.
Tartisma

Bu kapsamli inceleme boyunca, popiiler kiiltiirdeki ahlaki belirsizligin belirgin yiikselisi ve kotii
karakter fenomeninin modern anlatilardaki merkezi konumu detayli bir sekilde ele alinmistir.
Geleneksel ahlaki ayrimlarin giderek muglaklastigi ve karmasik, kusurlu, hatta etik acidan tartismali
karakterlerin anlatilarin odak noktasina yerlestigi bu onemli kiiltiirel doniisiimiin temel kaynaklari,
bu karakterlerin izleyici ve okuyucu iizerindeki ¢ok yonlii ¢ekicilik nedenleri ve bu fenomenin

toplumun deger yargilar lizerindeki genis kapsamli yansimalari ¢esitli boyutlariyla analiz edilmistir.

Popiiler kiiltiirdeki ahlaki muglakligin artisinin kékeninde, postmodern diisiincenin etkisiyle sarsilan
evrensel ve mutlak dogrulara olan inang, 6n plana ¢ikan ¢esitli bireysel ve toplumsal degerler ile insan
dogasinin sadece iyilikle sinirli olmayip karanlik ve celigkili yonleriyle de karsilasilmasi gibi derin
sosyo-kiiltiirel degisimler acikca gozlemlenmektedir. Kotii karakterlerin beklenmedik ¢ekiciliginin
ise, izleyicinin bu karakterlerle kurdugu karmasik empati baglari, mevcut otoriteye karsi
sergiledikleri meydan okuma, zeka ve manipiilasyon yetenekleri, yasak olana duyulan insani meraki
tetiklemeleri ve hatta izleyicinin kendi bastirilmig karanlik yonleriyle bir tiir yansitma kurmalarina
olanak tanimalar1 gibi ¢ok katmanl psikolojik ve kiiltiirel dinamiklere dayandigi detayl bir sekilde
incelenmistir. Popiiler kiiltiiriin ¢esitli mecralarindan (televizyon, sinema, edebiyat, video oyunlari)
secilen zengin Ornekler aracilifiyla yapilan analizler, bu kotii karakter fenomeninin farkli anlati
tiirlerinde nasil 6zgiin sekillerde tezahiir ettigini ve izleyiciyle kurduklar1 karmasik duygusal ve

ideolojik iliskileri somutlagtirmistir.

293



Ahlaki belirsizligin toplum iizerindeki genis kapsamli yansimalar1 degerlendirildiginde ise hem umut
vadeden olumlu potansiyeller hem de dikkate alinmas1 gereken dnemli riskler tespit edilmistir. Ahlaki
acidan gri karakterlere duyulan ilginin, farkli bakis agilarini anlama, toplumsal sorunlara daha niiansl
yaklagsma ve genel olarak empati yetenegini gelistirme potansiyeli tasidigi vurgulanmistir. Ayni
zamanda, bu tiir karakterlerin elestirel diisiinceyi tesvik etme ve mevcut toplumsal normlar
sorgulama gibi olumlu etkileri de gozlemlenmistir. Bu karakterler, izleyiciyi kolay verilebilecek kesin
ahlaki kararlardan uzaklastirip, etik ikilemleri etraflica irdelemeye, farkli anlayis bigimlerini
benimsemeye ve kendi deger sistemlerini gozden gecirmeye motive edebilir. Bu durum, daha bilingli,
elestirel diisiinen ve etik konularda daha donanimli bir toplumun olusmasina 6nemli katkilar
saglayabilir. Ancak, kotii karakterlerin idealize edilmesi, etik dis1 davranislarin normallestirilmesi ve
ozellikle geng bireyler lizerinde olumsuz rol modellerinin benimsenmesi gibi ciddi risklerin de alt1
cizilmistir. Siddet, yalan, manipiilasyon veya diger etik dis1 davraniglarin popiiler anlatilarda cazip,
giiclii veya sonug getiren stratejiler olarak sunulmasi, bireylerin ahlaki sinirlarin1 asma egilimini
artirabilir ve toplumsal normlara, yasalara olan saygiy1 zedeleyebilir. Ayrica, bu fenomenin toplumun
adalet algisin1 doniistiirme, kahramanlik ideallerini yeniden tanimlama ve uzun vadede toplumsal
normlarin evrimini etkileme potansiyeli de detayli bir sekilde tartisilmistir. Ahlaki belirsizligin
yayginlagmasi, iyi ve kotii arasindaki keskin ayrimin bulaniklagsmasina ve dolayisiyla adaletin ne
anlama geldigi, kimin cezalandirilmasi ve kimin ddillendirilmesi gerektigi konusundaki algimizin da

degismesine neden olabilir.
Sonu¢

Sonug olarak, popiiler kiiltiirdeki ahlaki belirsizligin belirgin yiikselisi ve kotii karakter fenoment,
modern toplumun i¢indeki karmasik etik celiskileri, degisen deger yargilarini ve anlatisal tercihlerini
yansitan son derece Oonemli bir kiiltiirel olgudur. Bu giiclii fenomen, sadece bos zamanlarimizi
degerlendirme bi¢imimizi degil, ayn1 zamanda bireysel ve toplumsal diizeyde ahlaki pusulamizi, etik
ilkelerimizi ve idealize ettigimiz figlirleri de siirekli olarak yeniden degerlendirmemize neden

olmaktadir.

Degerlendirme baglaminda, bu kiiltiirel doniisiimiin basit bir 1y1 veya kotii etiketiyle siniflandirilmast
miimkiin degildir. Ahlaki agidan gri karakterlere duyulan derin ilgi, insan dogasinin karmasik ve
celigkili yapisini anlama, farkli yasam deneyimlerine kars1 daha duyarli olma ve etik ikilemleri daha
derinlemesine sorgulama gibi degerli firsatlar sunarken, ayn1 zamanda ahlaki rehberligin zayiflamasi,
etik smirlarin aginmasi ve olumsuz davranislarin mesrulastirilmasi gibi 6nemli tehlikeleri de
barindirmaktadir. Bu nedenle, popiiler kiiltiir i¢eriklerinin yaraticilari ve tiiketicileri olarak hepimizin

etik sorumlulugu, medya okuryazarlig1 becerilerinin gelistirilmesi ve elestirel diisiincenin tesvik
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edilmesi, bu kiiltiirel olayin olas1 olumsuz etkilerini en diisiik seviyeye ¢ekmek ve barindirdigi olumlu

imkanlar1 en yiiksek seviyeye ulastirmak agisindan kritik bir dneme sahiptir.

Gelecekteki akademik arastirmalar, farkli kiiltlirel baglamlarda koti karakterlere yonelik izleyici
tepkilerini, bu karakterlerin toplumsal normlar ve degerler tizerindeki uzun vadeli etkilerini ve farkli
medya tilirlerindeki (6rnegin, sosyal medya ve yeni anlati bigimleri) kotii karakter temsillerini daha
derinlemesine inceleyebilir. Ayrica, egitim ve politika alanlarinda bu fenomenin potansiyel etkilerini

ele almak i¢in stratejiler gelistirmek de 6nemli bir arastirma alani olabilir.
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Extended Abstract

This study thoroughly explores a compelling and increasingly prominent phenomenon in
contemporary popular culture: the rise of morally ambiguous figures and characters who break away
from the traditional “villain” archetype. Moving past the clear hero-villain divides of conventional
narratives, this research critically analyzes the paradoxical appeal these complex characters have on
audiences. We delve into their multifaceted motivations and the often fragile or contested values they
embody. At its core, this inquiry aims to understand the psychological, sociological, and cultural
dynamics behind this “bad character” phenomenon, exploring why these figures have become so

central in popular stories and what fundamental societal needs they address.

Historically, stories often presented a clear moral battle, with heroes embodying ideal virtues and
villains representing destructive tendencies. However, a significant shift began in the late 20th
century, marked by the blurring of these sharp moral distinctions and the emergence of characters
with “gray tones,” often traditionally labeled as bad at the heart of storytelling. This evolution has
sparked a new cultural phenomenon, the allure of evil, shown by widespread public fascination with,
and even admiration for, such characters. This cultural change is deeply rooted in the rise of
postmodern thought, which began questioning absolute truths, universal moral principles, and grand
narratives, thereby fostering the idea that moral judgments are contextual and relative. This
postmodern lens has complicated the evaluation of character motivations and actions within a single

right or wrong framework, leading to more moral ambiguity in popular narratives.

Furthermore, the extensive societal traumas of the 20th century—wars, genocides, and systemic
injustices—painfully demonstrated that human nature includes not only virtuous behaviors but also a
profound capacity for evil. These historical experiences have fueled a greater interest in characters
that reflect humanity's inherent complexities and darker aspects, rather than flawless heroes.
Psychological concepts, particularly the idea of the shadow archetype is vital for understanding this
interest, emphasizing the importance of acknowledging and integrating repressed negative traits and

desires for psychological well-being.

In popular culture studies, character analysis is crucial for understanding and interpreting narratives.
Recent academic work highlights a decline in the dominance of traditional heroic figures, replaced
by increasingly complex, contradictory, and morally ambiguous characters. These new characters not
only engage in questionable actions but often possess charisma, intelligence, manipulative skills, or
a traumatic past. This leads audiences to form complex, often conflicting, and sometimes unsettling
emotional connections with them. The allure of evil extends beyond characters who directly challenge
societal moral norms to include figures who defy existing authority, are marginalized by the system,

or follow their own ethical codes. These characters are often driven by powerful, understandable
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motivations like a desire to overcome societal limits, a deep quest for freedom, intense anger against
injustice, or revenge from traumatic experiences. They allow audiences to indirectly connect with

their own repressed desires, fantasies, and even darker aspects.

The popularity of these bad characters is multifaceted. Some research suggests that interest in these
figures comes from a desire to safely confront and understand one's own darker impulses. Other
studies argue that these characters offer explicit or implicit critiques of societal norms, hypocrisy, and
authority, thus deeply resonating with marginalized or alienated groups. Additionally, the media's
tendency to sensationalize violence, crime, and morally contentious elements may heighten societal

interest and curiosity in such characters.

This study uses a multi-layered analytical framework to investigate the rise of moral ambiguity and
the bad character phenomenon in popular culture. It begins with an extensive literature review
defining and classifying the “bad character” concept across various theoretical approaches and
disciplines (literary theory, psychology, sociology, cultural studies). Next, in-depth character
analyses are conducted using carefully chosen examples from diverse popular culture mediums,
including literature, television series, films, and even video games. These analyses highlight the
complex motivations and questionable values that contribute to these characters' unexpected appeal.
Finally, the potential impacts of this cultural phenomenon on individual moral development, the
evolution of societal norms, perceptions of justice, and the transformation of traditional heroic ideals
are extensively discussed from a critical cultural studies perspective. This work aims to uniquely
contribute to a better understanding of this significant moral transformation in popular culture and to

decipher the complex psychological, sociological, and cultural dynamics underlying the allure of evil.

The enduring and growing appeal of “bad characters” in popular culture is too complex to be reduced
to a single cause. The interplay of various psychological, sociological, and cultural dynamics—
including empathy, defiance of authority, intelligence and charisma, curiosity about the forbidden,
and unconscious projection—explains why these characters have become so central, captivating, and
even admirable in modern narratives. This phenomenon clearly shows how popular culture

continuously redefines moral boundaries and deepens audiences' understanding of good and evil.

In conclusion, the clear rise of moral ambiguity and the bad character phenomenon in popular culture
represents a crucial cultural event that mirrors modern society's complex ethical dilemmas, changing
values, and narrative preferences. This powerful trend forces us to continually re-evaluate our moral
compass, ethical principles, and idealized figures, both individually and collectively. While deep
interest in morally gray characters offers valuable chances to understand human nature's complex and
contradictory essence, foster greater sensitivity towards diverse life experiences, and explore ethical

dilemmas more deeply, it also carries significant dangers like the weakening of moral guidance, the
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erosion of ethical boundaries, and the legitimization of negative behaviors. Therefore, as creators and
consumers of popular culture content, our collective ethical responsibility, the development of media
literacy skills, and the promotion of critical thinking are crucial to minimizing the potential negative

impacts and maximizing the positive opportunities inherent in this cultural phenomenon.

Future academic research could further explore audience reactions to bad characters in different
cultural contexts, their long-term impacts on societal norms and values, and their representations
across various media types, including social media and emerging narrative forms. Developing
strategies in education and policy to address the potential effects of this phenomenon also presents an

important avenue for future research.
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