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Yerli Diziler, Kusaklar ve Déniisiimiin Izleri:
Kod Adi Kirlangi¢ Dizisinin Dijital Yerlileri
Uzerine Bir Analiz

Emre Ertiirk”

oz

Modern diinyada teknolojinin stirekli gelismesi insami, teknolojiyi etkin, verimli kullanan bir
yasama entegre etmistir. Her donemin ekonomik, siyasi ve toplumsal durumuyla sekillenen
kusaklar da bu baglamda teknolojinin de sekillendirdigi 6zelliklere sahip olmaya baslamistir. Bu
baglamda sosyolojik calismalarda Z kusagr olarak tanimlanan, dijital teknoloji ile biiytiyen
bireyler, dijital diinyay1 kendinden emin bir sekilde, istek ve amaglar1 dogrultusunda
kullanmaktadir. Bu ozellikleriyle “dijital yerliler” olarak adlandirilan, bilgi ¢aginda, bilisim
alanindaki hizli ilerlemelerin yasandigi bir donemde dogmus bireylerin, onceki kusaklara
mensup bireylere gore egitim, kiiltiir ve yasamin her alaninda farkli 6zellikler tasimalar: da
kagimilmazdir. Bu perspektifle calismanin amaci, toplumsal yapida 6nemli bir yeri olan kusak
kavramini agiklamak, 20. ve 21. yiizyilin kusaklarmi genel 6zellikleri ile tanimlamak, bu
kusaklarin teknoloji ile iliskisini tanimlama ve milenyum sonrasinda olusan dijital yerliler
kavramini agiklamaktadir. Bunun ardindan bir kamusal yayincilik kanali olan TRT de izleyiciyle
bulusan Kod Adi Kirlangi¢ dizisinde dijital yerlilerin nasil temsil edildigi, gostergebilimsel
¢oztimleme yontemiyle irdelenip elde edilen veriler kavramsal bilgiler 1s18inda okunmustur.
Calisma ile, dijital yerlilerinin, Kod Ad: Kirlangi¢ dizisinde, Ttirk toplumsal yapisina uygun, ayni
zamanda teknolojiyi de yerinde ve uygun sekilde kullanan bireyler olarak yansitildig1 sonucuna
varilmastir.
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Local Series, Generations, and the Traces of
Transformation: An Analysis of the Digital
Natives of the Series Kod Adi Kirlangi¢
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ABSTRACT

In the modern world, the continuous development of technology has integrated people into a life
where they use technology effectively and efficiently. In this context, the development process of
humans as social beings has also been affected. In this context, individuals defined as Generation
Z in sociological studies, who have grown up with digital technology, use the digital world
confidently in line with their desires and goals. The aim of the study is to explain the concept of
generation, which holds an important place in the social structure, to define the generations of
the 20th and 21st centuries with their general characteristics, to describe the relationship of these
generations with technology, and to explain the concept of digital natives that emerged after the
millennium. Later, the representation of digital natives in the series Kod Ad: Kirlangi¢, broadcast
on the public broadcasting channel TRT, was examined using the method of semiotic analysis,
and the obtained data were interpreted in light of conceptual information. The study concluded
that in the series Kod Adi Kirlangi¢, digital natives are depicted as individuals who use technology
appropriately and timely, in accordance with the Turkish social structure.
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Giris

Insanlik tarihi boyunca, farkli kusaklar arasinda belirgin ayrimlar yapilmis ve her
kusagin kendine 6zgii degerleri, inanglar1 ve davrams kaliplar1 gelismistir. Bu
baglamda kusak kavrami, tarihsel stirecte toplumlarin gegirdigi sosyal,
ekonomik ve kiiltiirel degisimlerin bir yansimas: olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Antik Yunan'dan bu yana kullanilan kusak simiflandirmasi, modern ¢agda daha
sistematik ve bilimsel bir yaklasimla ele alinmistir. Alman filozof Karl
Mannheim, kusaklarin tarihsel ve sosyal olaylarin etkisiyle sekillendigini
savunarak, bu kavrami daha derinlemesine anlamamiza katkida bulunan isimler
arasindadir. Mannheim'in teorileri, kusaklarm sadece biyolojik yaslarina gore
degil, ayn1 zamanda ortak deneyimlerine ve tarihsel baglamlarma gore de
degerlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir. (Mannheim, 1952, s.88).

Modern zamanlarda, ozellikle 20. ytizyilin ikinci yarisindan itibaren,
teknoloji ve medya da kusaklar aras: farklar1 belirleyen en énemli faktorlerden
biri haline gelmistir. Teknolojinin hizla gelismesi, dijital devrimin baslamasi ve
internetin yayginlasmasi, yeni kusaklarin teknolojiye olan adaptasyonlarmi ve
bu teknolojinin giinliik yasam tizerindeki etkilerini artirmaya baslamistir. Bu
baglamda, ozellikle djjital yerliler (digital natives) olarak adlandirilan kusak,
teknoloji ile olan iliskisi ve bu teknolojiyi kullanim sekilleri ile onceki
kusaklardan ayrilmaktadir.

Dijital yerliler, teknolojinin igine dogmus ve dijital araclar1 dogal bir
sekilde kullanan bir kusak olarak tanimlanmaktadir. Bu kusak; internet, akilli
telefonlar, sosyal medya ve diger dijital teknolojilerle biiytimtis olup, bu araclar:
glinliik yasamlarmin vazgecilmez bir parcasi olarak gormektedir. Dijital yerliler,
bilgiye hizli erisim, dijital okuryazarlik ve ¢oklu gorev yapabilme gibi becerilerle
donatilmistir. Bu 6zellikler onlarin egitim stireglerini, sosyal iliskilerini ve is
hayatlarmi da derinden etkilemektedir ancak teknolojinin hizla gelismesi ve
dijital devrimin etkisi, yalnizca dijjital yerlileri degil, aym1 zamanda onceki
kusaklar1 da derinden etkilemistir. Baby Boomers, X Kusag1 ve Y Kusag gibi
kusaklar, teknolojiye farkli sekillerde adapte olmus ve bu adaptasyon stireci,
kusaklar aras1 farkliliklar1 daha belirgin hale getirmistir. Baby Boomers,
teknolojiyi sonradan benimseyen ve is hayatlarinda teknolojik dontistimleri
deneyimleyen bir kusak olarak dikkat cekerken, X Kusagi, teknolojinin hizla
gelistigi bir donemde yetismis ve bu dontistimlere ayak uydurmustur. Y Kusag:
ise dijital devrimin baslangicinda genclik donemini gegirmis ve teknolojiyi hem
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kisisel hem de profesyonel yasamlarinda etkin bir sekilde kullanmay:
Ogrenmistir.

Bu baglamda makalede, kusak kavraminin ve bunun 6zelinde djjital
yerlilerin tarihsel teknoloji ile olan iliskisi, dizilerdeki temsilleriyle incelenecektir.
Ogzellikle dijital yerlilerin teknoloji ile olan etkilesimleri, bu teknolojinin onlarin
degerlerini, inanglarmi ve davramslarmi nasil sekillendirdigi tizerinde
durulacaktir. Belirlenen dizinin analizinde gostergebilimsel ¢oztimleme yontemi
kullanilmistir. Bu yontemin tercih edilme sebebi, sahnelerde yer alan dijital
yerlilerin temsillerinin gorsel ve anlatisal olarak nasil kodlandigini irdelemektir.
Bu cercevede gostergebilimsel ¢oziimleme yonteminin gosterge, diiz anlam ve
yan anlam irdelemesi bunu miimkiin kilmakta ve saglikli bir okuma i¢in zemin
hazirlamaktadir.

Kusak Teorisi

Kusak simiflandirmasi, bireylerin ve toplumlarin degerlerini, inanclarini ve
davranislarimi sekillendirmedeki rolti nedeniyle biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu
kavram, insan omriinti kendine has 6zellikleriyle farkli evrelere ayiran antik
Yunandan bu yana kullanilagelmistir. Modern zamanlara bakildiginda ise kusak
fikri, Alman filozof Karl Mannheim tarafindan popitiler hale getirilmistir.
Mannheim, farkli yas gruplarmin tarihsel deneyimlerinin, tutumlarmin,
degerlerinin ve inanglarmin farkl sekillendigini savunmustur (Pilcher, 1994, ss.
481-482). Mannheim (1952, s. 99)'a gore, belirli bir zaman diliminde dogan
bireyler, benzer sosyo-politik ve kiiltiirel kosullarda btiytidiikleri i¢in ortak bir
kusak bilincine sahiptirler. Bu ortak biling, nesiller aras: farkliliklar1 ve
benzerlikleri anlamada kritik bir rol oynamaktadir. Genel olarak bakildiginda
kusak kavrami, yalnizca bireysel davranislar1 degil, ayn1 zamanda toplumsal
degisimleri ve doniistimleri de anlamamiza yardimci olan bir kavram olarak
karsimiza gickmaktadar.

Her kusak, kendi déneminin ruhunu ve kosullarin yansitan degerler ve
inanclar gelistiren birer {ireticidir. Bu degerler ve inanglar, kusaklar arasi
etkilesimlerle birlikte zamanla evrim gecirir ve toplumsal yap1 tizerinde derin
etkiler birakir. Bu baglamda, kusak arastirmalari, sosyal bilimler ve insan
davraniglar1 alaninda 6nemli bir ¢alisma alani olarak 6ne ¢ikmaktadir. Comte’un
konuyla alakali c¢alismalar1 ise kusak degisikliklerinin tarihsel siire¢ iginde
stirekli hareketler oldugunu ve sosyal ilerlemenin bir kusagin bir sonraki kusaga
aktaracag: bilgi ve birikimler oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir (Ciicen, 2012, s.
185).
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Kusak kavrami, ytizyilardir sosyal, siyasal ve kiiltiirel degisimleri
anlamak icin kullanilan bir cerceve olmustur. Genel anlamda kusak, ortak bir yas
araligimi ve tarihsel deneyimi paylasan bir grup bireyi tanimlamaktadir. Bir
baska tanima gore ise kusak, yaklasik olarak aymi donemde dogmus tum
insanlar1 ifade etmektedir. Bilimsel bircok alanda oldugu gibi daha onceki
calismalarin tuttugu 1sik kusak calismalarinda da etkili olmustur. Bu baglamda
Mannheim’in c¢alismalari, sonraki arastirmacilar icin bir¢ok alanda yol haritasi
gorevi iistlenmistir. Ornegin; William Strauss ve Neil Howe, kusak kavramini
modelleyerek kusak teorisini gelistiren iki Onemli isim olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Strauss ve Howe’a gore, kusaklar belirli bir zaman diliminde dogup
btiytiyen ve bu nedenle benzer davranslar sergileyen bireyler toplulugunu
temsil etmektedir. Onlara gore, bir kusagin stiresi genellikle bir yasam evresinin
uzunluguna esdegerdir. Bu teorik cerceve, kusaklar arasindaki benzerlikleri ve
farkliliklar: anlamada 6nemli bir ara¢ sunmaktadir. Strauss ve Howe’ un modeli,
kusaklarmn tarihi ve kiiltiirel olaylar karsisindaki tepkilerini ve bu tepkilerin
zamanla nasil sekillendigi agiklamaya da imkéan tanimaktadir (McCrindle, 2014,
s. 2). Bu baglamda kusaklar su sekilde gruplandirilmistir:

Sessiz Kusak

1925-1945 yillar1 arasinda diinyaya gelen “gelenekselciler” veya “sessiz usak”
olarak adlandirilan kusak, o donemde yogun olarak yasanan savaslar nedeniyle
savas kusag1 olarak da bilinir. Bu donemdeki ikinci diinya savasi ve ekonomik
buhranlar, bu kusagin karakterinin olusmasinda énemli rol oynamustir. Tuirkiye
Cumhuriyeti, bu donemde savastan yeni ¢ikmus, tek partili siyasal sistemin
egemen oldugu bir siire¢ yasamaktadir. Sanayi, tiretim ve hizmet sektorleri
neredeyse tamamen yeniden yapilandirilmaya baslanmistir (Demirkaya vd.,
2015, ss. 186-204). Bu kusagm bireyleri, genellikle savasmn yikici etkilerini
dogrudan yasamuslardir. Tkinci Diinya Savasi ve savas sonrast ekonomik
buhranlar gibi buiytik olaylar, onlarin hayatlarii derinden etkilemis ve kisisel
olarak tecriibe etmelerine neden olmustur. Savas sonrasi toparlanma stirecinde,
bu kusak onemli tecriibeler kazanmustir. Ekonomik sikintilar, toplumsal
degisimler ve siyasi olaylar degerlerini, calisma tarzlarini ve toplumsal bakis
acilarini sekillendirmistir. Bu deneyimler, genellikle giivenlik ve istikrar arayisini
one c¢ikarmis, siki calisma etigi ve ekonomik bagmmsizhik gibi degerleri
vurgulamistir.

Genel olarak bakildiginda bu kusakta dogan insanlar, II. Diinya Savasi
sirasinda savasa katilamayacak kadar kiiciik olmalarina ragmen, savasin acisini
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oldukca derinden hissetmislerdir. Savasin getirdigi yikimi, kitlig1 ve belirsizligi
yasamak zorunda kalmis, kayiplar ve sosyal degisimlerle diinya goriisleri
sekillenmistir (Levickaite, 2010, s. 171).

Bebek Patlamasi Kusag1 (Baby Boomer Generation)

Ikinci Diinya Savasi'min sona ermesiyle birlikte 1940-1960'lar arasinda, diinya
genelinde niifusun hizla toparlanmasi ve ekonomik kosullarin iyilesmesi, birgok
tilkede nitifus artis politikasi uygulanmasini gerekli kilmistir. Savas sonrasi
donemde toplumlarda umut ve yeniden yapilanma arzusu giiclenmis, bu durum
dogal olarak dogum oranlarinin yiikselmesine neden olmustur.

Yiiksek dogum oranlariyla birlikte, yerlesim alanlar1 da biiytik degisimler
gecirmistir. Sehirler genislemis, yeni konut projeleri ve altyap: galismalar: hiz
kazanmistir. Bu baglamda atilan adimlarla 6zellikle btiytik sehirlerdeki niifus
artis1 ve kentsel genisleme, sehir planlamas: ve sosyal yapilar1 da etkilemistir.
1960'l1 yillarda, niifus politikasina ek olarak daha nitelikli bir nesil icin kolej
egitimi genis kitlelere ulasmistir. Egitim olanaklarinin artmasi ve ekonomik
istikrarin saglanmasi, genclerin egitim seviyelerini ytikseltmelerini tesvik
etmistir ancak bu donemde, artan niifusla birlikte varos kiilttirii ortaya ¢ikmis ve
bu alanlarda sosyal sorunlar artmustir. Uyusturucu kullanimi ve sug oranlari,
varos bolgelerinde 6nemli bir sorun haline gelmistir. Ayrica, savas sonrasi
donemde savas karsiti soylemler ve baris hareketleri de yayginlasmistir.
Ogzellikle gengler arasinda savas karsitligi ve anti-otoriter hareketler, sosyal ve
kilttirel degisimlerin 6nemli bir parcasi olmustur (Demirkaya vd., 2015, ss. 186-
204).

Genel olarak bakildiginda en belirgin 6zellikleri kanaatkar, geleneklere
bagh ve gerektigi zaman teknolojiyi hayatlarina dahil etmeleridir (Arslan ve
Staub, 2015, s.6). Onlara gore iyi yasamak icin ¢ok calismak gereklidir (Acilioglu,
2015, s. 25).

X Kusag:
1965-1980 yillar arasinda dogan X kusagi, genellikle Bebek Patlamasi Kusag1 ve

Y Kusagi'nin golgesinde kalmustir ve bu nedenle “gecis kusag1” veya “ortanca
cocuk” olarak adlandirilmaktadir. Uye sayis1 énceki ve sonraki kusaklara gore
daha azdir, bu da X Kusagi'min tartismalarda siklikla unutulmasma veya goz ard:

edilmesine neden olmustur (Ayhiin, 2013, s. 100). Bu kusagmn temsilcileri,
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kendine giivenen, ortama uyum saglayabilen ve becerikli bireyler olarak

tanimlanmaktadar.

X kusag bireyleri, otoriteye kars1 daha mesafeli, bireysellik ve 6zgtirliik
gibi degerleri Onceleyen bir yasam bi¢imini benimserken, ayni zamanda
geleneksel yapilarla da bagin tiimiiyle koparmamistir. Bu baglamda X kusag:
hem modernizmin hem de postmodern kiultirel dinamiklerin etkisiyle
bigimlenmis bir gecis kusag1 olarak degerlendirilmektedir (Gursoy ve Maier,
2013, 5.130). Is hayatinda X kusag bireyleri, sadakat, 6zveri ve ¢alisma disiplini
gibi degerlere 6nem verirken; dijital teknolojilerle ¢ocukluklarinda degil,
yetiskinliklerinde tanistiklari igin dijital yerlilerden ziyade dijital gogmenler
olarak tanimlanmaktadirlar (Prensky, 2001, s.5). Bu kusak, analog diinyanmn
iletisim aliskanliklariyla yetismis, ancak dijital dontisiime “uyum saglamak
zorunda” kalmustir.

Egitim diizeyinin ytikselmesiyle birlikte elestirel diistinceye daha agcik,
degisimlere ise temkinli yaklasan bir yapiya sahip olan X kusag, gtintimtizde is
diinyasi, politika ve kiilttirel tiretim alanlarinda karar verici pozisyonlarda yer
almaktadir. Dolayisiyla bu kusak, hem yeni nesillerin degerlerini anlamada
kopru gorevi gormekte hem de degisen toplumsal yapmin istikrarmi temsil
etmektedir.

Z Kusagy/Dijital Yerliler

Dijital yerliler kavrami, Marc Prensky tarafindan 2001 yilinda ortaya atilmustir.
Prensky'ye gore, dijital yerliler gtintimtizde bilgisayarlar, video oyunlari,
internet gibi dijital teknolojilerle dogrudan biiytiyen ve bu teknolojileri dogal bir
sekilde kullanan nesildir. Onlar, dijital dilin yerli konusmacilar1 olarak
tanimlanirlar ctinkii teknolojiyi kullanma becerileri ve djjital ortamlarda rahathik
seviyeleri dijital go¢menlerden ¢ok farkhidir. Bu kavram, dijital teknolojilerle
biiytiyen nesillerin teknolojiye dogustan alisiklig1 ve bu alanda yetkinligi tizerine
vurgu yapmaktadir (Cukurbasi ve Isman, 2014, ss. 29-30).

Bu nesil, dogduklarindan itibaren dijital cihazlar ve internetle ic ice bir
yasam stirmiislerdir. Bilgiye erisim, iletisim ve eglence ihtiyaclarin dijital araclar
tizerinden karsilamalari, onlarin teknolojiye olan bagimliliklarm ve bu alandaki
yetkinliklerini artirmigtir.

Dijital yerliler, sosyal medyay1 aktif olarak kullanarak kiiresel aglar
olusturmakta ve dijital platformlarda kendilerini ifade etmektedirler ($Sahin,
2009, s. 158). Dijital yerliler, dijital go¢menlerin aksine internet teknolojisiyle
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sonradan tanismamis, dogrudan teknolojinin icine dogmus bir nesildir. Bu nesil,
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmakta ve kiictik yaslardan itibaren dijital
dinyanin da temellerini atmaktadir. Egitimden is hayatina kadar her alanda
dijital araclar1 etkili bir sekilde kullanarak, dijital dontistim stirecinin onctileri
olarak onemli bir rol oynamaktadirlar (Cukurbas: ve Isman, 2014, s. 30).

Bennett, Maton ve Kervin'in perspektifine gore, dijital erliler, teknolojiyi
dogal bir ortam gibi algilarlar ve bu alanda kendilerini rahat hissetmektedirler.
Bu 6zellikleri, onlarin dijital cagin gereksinimlerine hizla uyum saglamalarini ve
bu teknolojileri etkin bir sekilde kullanmalarii saglamistir. Dijital gogmenler,
teknolojiyi kullanmada daha az rahat olabilirler ve bu araclar1 kullanirken daha
fazla egitim veya rehberlige ihtiya¢ duyabilmektedirler. Bennett, Maton ve
Kervin'in perspektifi, bu iki nesil arasindaki teknoloji kullanimy, iletisim tarzlar:
ve dijital beceriler konularindaki farkhliklar1 vurgulayarak, teknolojinin
toplumsal ve kiiltiirel dinamikler {izerindeki etkilerini derinlemesine
anlamamiza da yardimci olmaktadir (Bennett vd., 2008. s. 777). Bu gerceve ayrica
dijital dontistim stirecinin nasil yasandigini ve farkli nesillerin bu stirece nasil
adapte oldugunu anlamamiza katk: saglamaktadair.

Genel olarak bakildiginda is diinyasinda ve egitimde dijital becerileriyle
one cikan dijital yerliler, dijital dontstim stirecinde liderlik ve yenilikgilik rolleri
tistlenmektedirler. Teknolojiyi hizla benimseyerek, is siireclerinde ve iletisimde
dijital araclar1 aktif bir sekilde kullanarak verimliligi artirmaktadirlar. Ayrica,
dijital yerlilerin toplumsal etkileri de goz ardi edilemez. Iletisim tarzlar1 ve
kilttirel etkilesimleri, dijital cagin dinamiklerini sekillendirmekte ve toplumsal
degisime onctiliik etmektedir.

Gostergebilim

Gostergebilim, insanin anlam verdigi her tiirlii gorsel ve sembolik unsuru
inceleyen bir bilim dalidir. Sinema, edebiyat, tiyatro, resim, mimari, afis, trafik
isaretleri jestler, mimikler gibi ¢esitli alanlardaki gostergeler gostergebilimin ilgi
alanma girmektedir. Bu disiplin, gostergelerin nasil yorumlandigin, tiretildigini
veya anlasildigini sistematik olarak ele almaktadir. Gostergebilim, sembolik
iletisim stireclerini derinlemesine analiz ederek, kiiltiirel ve toplumsal
baglamlarda anlam olusturmanin dinamiklerini acgikliga kavusturmaktadir.
Gostergebilim, gostergelerin karsilikli iliskilerini tespit etme, gosterge dizgelerini
analiz etme, anlamin olusum siirecini anlama, gostergeleri ve gostergelerin
smiflandirilmasini igeren bircok arastirma alanimi kapsayan bir bilim dalidir.
Insanimn diinya ile olan etkilesimini ve insanlar arasndaki iletisimi yorumlama
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amaciyla genis bir teorik ve metodolojik cerceve de sunmaktadir. Gostergebilim,
dil, gorsel sanatlar, mimari, edebiyat, sinema gibi gesitli alanlarda sembollerin ve
isaretlerin nasil isledigini ve nasil anlam kazandigini anlamamiza yardimci olur
(Rifat, 2019, s. 156).

Gostergebilim, jest, kiyafet, yazi, konusma, fotograf, film gibi cesitli
temsillerin anlamlandirilmasima yonelik bir ¢erceve sunmaktadir. Bu disiplin,
kilttirel ve toplumsal wunsurlarin gostergeler araciligiyla nasil analiz
edilebilecegini incelemektedir. Gostergeler, kelime, ses, gorsel, nesne veya
kiyafet gibi cesitli fiziksel bigimlerde ortaya c¢ikmaktadirr. Bir gosterge olarak
kabul edilebilmesi igin, bu fiziksel bicimin digerleri tarafindan
anlamlandirilabilir olmasi gerekmektedir. Gosterilen nesneler veya isaretler,
zihinde cesitli anlamlar yaratir ve belirli gondermelerde bulunabilmektedir.

Anlam, genellikle bu isaretlerin diger insanlar tarafindan fark edilip
kabul edilmesiyle ortaya ¢ikmaktadir. Gostergebilim, bu isaretlerin nasil anlam
kazandigim1  ve  kilttirel,  toplumsal, tarihsel baglamlarda nasil
yorumlanabilecegini anlamak icin gesitli analitik yontemler sunar. Bu sayede,
gorsel sanatlar, medya, iletisim ve kiiltiirel calismalar gibi alanlarda
derinlemesine analizler yapilabilmektedir (Turner, 2016, ss. 27-28).

Anlamlama, gosteren ile gosterilen arasindaki iliskinin kurulmasi ve bu
iliskinin zihinde anlam olusturmasi siirecini ifade eder. Charles Sanders Peirce,
gostergeleri goruntii gostergesi (ikon), belirti ve sembol olmak {izere g
kategoriye ayirmsktadir. Bunlar;

. [kon: Belirttigi seyi dogrudan temsil eden bir gostergedir. Ornegin, bir
resim veya fotograf, goriintiisiiyle temsil ettigi nesneyi ikonik olarak
gostermektedir.

. Belirti: Nesnesi ortadan kalktiginda anlammi yitiren ancak yorumlayan
olmadiginda anlamini kaybetmeyen gostergedir. Ornegin, bir duman, yanmakta
olan bir yangini belirtir; yangm sondiigiinde duman anlammi yitirmis
olmaktadr.

. Sembol: Yorumlayan olmadiginda ve gostergeyi kullanan insanlar
arasinda ortak bir anlami paylasmadiginda anlamimi kaybeden gostergedir
(Caglar, 2012, s. 26).
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Semboller, genellikle dilde veya kiiltiirel kodlarda bulunur ve anlami
toplumsal bir anlasma veya kiiltiirel icerik araciligiryla kazanir. Peirce'in
gostergelerin mantiksal islevi tizerine odaklanmasiyla birlikte, Ferdinand de
Saussure gostergelerin toplumsal islevini vurgular. Umberto Eco ise ikon ve
belirtide kiltiirel kodlara dayanan anlasmanin 6nemini vurgular; ona gore
anlatim kilttirel bir igerigi gostermektedir. Bu baglamda, gostergebilim
gostergelerin cesitli tiirlerini ve anlamlandirilma stireglerini inceleyerek,
sembolik iletisimde nasil anlam olusturuldugunu anlamamiza yardimci
olmaktadir.

Buna ek olarak dil, gosterge sistemleri igerisinde kiiltiirle yakin iliskisi
olan ve analiz nesnesinin 6nemli bir pargasi olarak kabul edilen bir sistemdir. Dil,
uzlasimsal olarak paylasilan ve toplumsal bir tiriin olan bir iletisim aracidir. Bu
nedenle, dilin icerdigi anlamlar, toplumsal unsurlarla derin bir iliski icindedir ve
dilin gostergebilim tarafindan incelenmesine olanak tanimaktadir (Erol, 2014, s.
213).

Barthes (2005, s. 69) gostergebilimin 6nemli bir figtirti olarak, dilin yani
sira gorsel, isitsel ve sembolik unsurlarin da anlamlandirilmasinda kritik rol
oynadigin belirtmektedir. Ona gore, dilin yamn sira goriinttiler, jest ve mimikler,
miizik ve torenler gibi unsurlar da gostergebilimsel olarak anlaml1 6gelerdir. Bu
unsurlarin hepsi, belirli kiiltiirel ve toplumsal baglamlarda anlam kazanir ve
iletisimde islev gormektedir. Barthes'in dilbilime dayali olarak belirledigi dort
ilke sunlardar:

1. Dil ve Soz: Dil, gostergebilimde temel bir yapi tasidir ve anlam
olusturmada merkezi bir rol oynar. S6z ise, dilin ses veya yaz1 olarak ifadesidir
ve dilin kullanimiyla iliskilendirilir.

2. Gosteren ve Gosterilen: Bu kavram, bir gosterge ile onun temsil ettigi
sey arasmndaki iliskiyi tanimlar. Gosteren, belirli bir gostergeyi ifade ederken,
gosterilen ise gosteren araciligiyla temsil edilen nesne veya kavramdir.

3. Dizge ve Dizim: Dizge, bir dizi gostergenin diizenlenmesi ve bu
diizenlemenin nasil anlam tasidigini ifade eder. Dizim ise, belirli bir dizge icinde
gostergelerin nasil bir araya geldigini ve nasil islev gordiigtinti aciklar.

4. Diiz Anlam ve Yan Anlam: Bir gostergenin ytizeydeki agik anlami diiz
anlam ifade ederken, gostergenin altinda yatan veya daha derin anlamlar yan
anlam olarak adlandirilir. Yan anlam, sembollerin veya gostergelerin kiiltiirel
veya toplumsal baglamlarda tasidig1 ek anlamlar1 kapsamaktadr.
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Sekil 1. Roland Barthes'in anlamlandirma semasi. (Fiske, 1996)

Bu ilkeler, Barthes'in gostergebilimde dilin yani sira diger sembolik ve
kilttirel unsurlarin nasil analiz edilebilecegini aciklamak i¢in kullandig: temel
kavramlar1 ifade etmektedir. Gostergebilim, bu cerceve icinde dilin ve
sembollerin nasil anlam kazandigmi ve iletisimde nasil islev gordugiini
anlamamiza yardimci olmaktadir.

Bu calisma da dijital yerli olarak ifade edilen X kusagina ait hikayelerin
yer aldigit TRT'de yaymlanan Kod Adi Kirlangi¢ dizisinin gostergebilimsel
¢oztimlemesini yapmay1 amaglamaktadir. Dizide yer alan kusak temsili, miizik,
giyim tarzi, teknolojiye olan yaklasim gibi unsurlar filmden detayli gorsel
alintilar yapilarak ¢oztimleme gerceklestirilmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Kod Adi Kirlangi¢ dizisi, TRT de 12 Kasim 2023’te yayinlanmaya baslamistir. Dizi,
genel olarak dijital yerlilerin yani X kusagmin giintimiiz teknolojisi ve bununla
ilintili olan maceralarini konu alan, ayni1 zamanda komedi 6zellikleri tasiyan bir
dizidir. “Kod Adi Kirlangig, teknoloji meraklis1 gocuklarin heyecan dolu
hikayelerini ekrana tastyacak. Komedi, teknoloji ve heyecan dolu sahneleriyle
her yastan izleyicinin ilgisini ¢ekmeye aday olan Kod Ad: Kirlangi¢ dizisinin
yonetmen koltuguna ise Emir Khalilzadeh oturuyor (TRT, 2025).”

Gunumiizde hizli sekilde degisen ve gelisen teknolojinin, toplumsal
baglamda etkilerini kusaklar tizerinden anlatan dizi, ayn1 zamanda kusaklar
arasi iletisimin boyutlarmi da gozler 6niine sermektedir. Bu baglamda dizide
egitim, sanat ve giinlik yasama dair dontisimlerin izi, kusaklar arasi
karsilastirmalarla stirtilebilmektedir. Egitim, teknoloji, sosyal iligkiler ve
akrabalik baglarma dair de ipuclar1 iceren dizi, kamusal bir yayin kanalinda yer
almasi sebebiyle de ayrica 6nem arz etmektedir. Dizinin bolimleri genel olarak
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teknolojik bir stirecin gelisimine dayalidir. Bu stire¢ ¢cogunlukla rekabet ve
ogrenmek kavramlarina odaklanmaktadir. Bu baglamda diziden orneklem
olarak secilen 1. ve son boliim olan 26. boliim, Barthes'in diiz anlam (dénotation)
ve yan anlam (connotation) boyutunda gostergebilimsel analiz metoduna tabi
tutularak ¢oztimlenmistir.

Kod Adi Kirlangi¢ Dizisinin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Tablo 1. Diziye Ait Bilgiler

Dizinin Afisi Dizinin Kiinyesi
Format: Televizyon Dizisi
Tiir: Komedi-Teknoloji
Senarist: Stimeyye Karaaslan
Yonetmen: Emir Halilzade
Basroller: Serkan Senalp, Gizem Arikan

- —
gl
A SR

TRT1

Kod ad: Kirlangig dizisinin ilk bolumiin 6zeti su sekildedir: Yigit Efe, kendi
tasarlayip {irettigi dronesiyle katildig1 yarismada ikinci olarak bitis cizgisini
gecer. Ayni yarismada {iclincii olan Zeynep ile Yigit Efe burada tamsirlar.
Yarisma sirasinda, gizemli bir yap1 olan Sirket'in iki galisani olan Aspar ve Selim
de oradadir. Aspar ve Selim tamamen zit karakterlere sahip iki bireydir. Aspar,
Yigit Efe’nin birinci olmasini engelleyerek yarisa miidahale ederken, Selim ise
Sirket’in gercek planlarindan habersizdir. Yaristan hemen sonra Sirket, Selim’e
yeni bir gorev verir. Bu gorev Yigit Efe’nin projesini calip onlara getirmektir.
Selim, bu gorevi kabul etmekte tereddiit etse de Yigit Efe’nin apartmanina taginir.
Bu sirada, Zeynep ve ailesi de ayn1 mahalleye tasinmistir. Zeynep ve Yigit Efe
arasinda baslangicta bir anlasmazlik olsa da Zeynep mahalledeki diger
cocuklarla kisa stirede kaynasmistir ancak Aspar’m golgede kaldig: planlar ve
Selim’in vicdaniyla miicadelesi hem Yigit Efe’yi hem de Zeynep’i beklenmedik
bir maceraya stirtikler.
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Sekil 1. Iki Takim e-oyunda Rekabet Etmektedir

Tablo 2. 1. Boltime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam
Oyun Rekabet ve Rekabet ve Basar1 Kavraminin Kusaklararasi
Teknolojisi Teknoloji Farki

Dizinin ilk bolimiinde karakterlerin yaristig1 sahne dikkat cekmektedir.
Oyuncular, ¢oklu goriintiileme teknolojisi sunan ve gozlik formunda olan
cihazlarla bir miisabaka gerceklestirmektedir. Bu cihazlar, sanal gerceklik ve
artirilmis gerceklik ozelliklerini bir araya getirerek oyunculara olaganiistii bir
deneyim sunmaktadir. Takimlar halinde oynanan bu miisabakanin temel
vurgusu teknolojidir. Yaslar1 12-14 olan ve dijital yerliler olarak tanmimlanan
oyuncularin, bu teknolojilere oldukg¢a hakim oldugu ve bu hakimiyetin onlara
tstlinliik sagladig1 goriilmektedir. Gostergebilimsel acidan, oyun teknolojisi (e-
oyun) bir gosterge olarak kullanilmistir. Diiz anlamda, bu sahne rekabet ve
teknolojiye vurgu yapmaktadir. Yarisma sahnesi, genclerin teknolojiyi etkin bir
sekilde kullanarak nasil rekabet ettiklerini ve bu siirecte ne kadar yetkin
olduklarimi gostermektedir. Yan anlamda ise, rekabet ve teknolojinin zamanla
nasil dontistugiine dair derin bir mesaj vermektedir. Teknoloji sadece bir arag
olarak kalmamis, ayn1 zamanda genglerin hayatinin merkezine yerlesmistir. Bu
durum, dijital yerlilerin teknoloji ile olan i¢ ice ge¢misligini ve teknolojinin
giinliik yasamin bir parcasi haline geldigini gostermektedir.

Miisabaka sahnesi, ayni zamanda dijital ¢agin getirdigi yeni rekabet
bicimlerine de isaret etmektedir. Geleneksel rekabet kavrami, teknolojinin
etkisiyle dontismiis ve yeni bir form kazanmustir. Bu baglamda, dijital yerliler
teknolojiyi sadece bir oyun araci olarak degil, ayn1 zamanda bir beceri ve
yetkinlik gostergesi olarak da kullanmaktadirlar.
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Sekil 2. Kotiiluik Takiminin Lideri Hologram ile Gorsellestirilmistir

Tablo 3. 1. Boltime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam
Kanaat Iletisim ve Kontrol ~ Teknolojinin iletisim sistemlerine entegrasyonu
Onderi/Lideri

Miisabaka sahnesinden sonra dikkat ceken bir diger sahne ise, rekabet
halinde olan taraflardan birinin iyiyi, digerinin ise kotiiyt temsil etmesidir. Bu
baglamda, birinci boltime ait Sekil 2'de gortildugii tizere ileri teknoloji tirtiniti
olan hologram teknigi ile kotiiltigti temsil eden takimin lideri ve kanaat 6nderi
gorsellestirilmistir. Hologramin kullanimi, takim ici iletisimin ileri teknoloji
tabanli oldugunu ve dijital cagmn getirdigi yeniliklerin etkin bir sekilde
kullanildiginmi gostermektedir. Takim liderinin hologram olarak sunulmasi, giic
ve otoriteyi de temsil etmektedir. Bu teknolojik temsil, liderin her zaman ve her
yerde mevcut olabilecegi izlenimini yaratirken, ayni zamanda takim {iiyeleri
tizerinde stirekli bir denetim ve gozetim hissi uyandirmaktadir.

Hologram, liderin fiziksel varligindan bagimsiz olarak, stirekli bir otorite
sembolii olarak takimin {izerinde bulunmasmi saglamaktadir. Bu baglamda
otorite ve gozetimin siki1 bir sekilde baglantili oldugu goriilmektedir. Bu durum
dizide de yer aldig: tizere tahakkiim uygulayan ve stirekli izleyen panoptikon
kavramini akillara getirmektedir.

Gozetim, tarih boyunca kontrol ve gii¢ elde etmenin bir geregi olmus bir
olgudur. Gozetim ve gozetleme iizerine cok sayida calisma yapilmis olup,
bunlarin en 6nemlisi panoptikon kavramidir. Gozetim galismalari, teknolojinin
surekli ilerlemesiyle cesitlenmis ve zenginlesmistir. Kiiresellesme, iletisim
araglarmin ve iletisim bicimlerinin cesitliligi, diinyadaki toplumsal ve ekonomik
dengelerde meydana gelen degisimler, giic savaslar1 gibi bircok faktor
panoptikon {izerine yapilan calismalara kaynak olusturmaktadir (Terzioglu,
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2023, s. 56). Bu durum, dijjital yerlilerin teknoloji ile olan iligkilerinin bir
yansimast olarak degerlendirilebilir; teknoloji sadece bir ara¢ degil, aym
zamanda bir otorite ve kontrol mekanizmasidir.

Dijital yerliler, teknoloji ile biiytiyen ve onu hayatlarmin her alaninda aktif
olarak kullanan bireylerdir. Bu baglamda, hologram teknolojisinin kullanimu,
onlarin diinyasinda otoritenin ve liderligin nasil sekillendigine dair onemli
ipuclar1 sunmaktadir. Teknoloji, sadece bir iletisim araci olarak kalmayip, ayni
zamanda bir kontrol ve glic sembolii olarak da islev gormektedir. Bu durum,
dijital yerlilerin teknolojiye olan bagimliliklarinin ve bu bagimliligin sosyal

dinamikler tizerindeki etkisinin bir yansimasidur.

Sekil 3. Kirlangic Takimi Yer Altinda Teknolojik Alan Kurmustur

Tablo 4. 1. Boltime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam

[zole edilmis izole alan galisma Dijital yerlilerden olusan bir grup teknolojiyi
oyun ve verimini artirabilir ~ kullanarak istedigi zaman izole bir alan
etkinlik alan ve gereklidir olusturabilmektedir

Mahallede arkadaslik iletisimi kuran ¢ocuklar, birinci boliime ait Sekil 3'te
gortildigu gibi oyun ve etkinlik icin bir izole alan olusturmuslardir. Bu alan,
yerin altinda bulunmakta ve ileri teknoloji ile desteklenmis olup, telefondaki bir
uygulama vasitasiyla giris yapilabilmektedir. Bu durum, dijital yerlilerin
kusaklar arasi iletisimdeki konumunu da gozler ontine sermektedir. Yerin
altindaki bu etkinlik alaninda toplanan ¢ocuklar, burada kitap okuma, arastirma
yapma ve giincel sorunlara ¢oziimler iiretme cabasi icindedirler. Bu alan,
cocuklarin teknolojiyle donatilmis bir cevrede, fiziksel ve zihinsel aktivitelerini
gerceklestirmelerine olanak tanimaktadir. Cocuklar, bu ©zel alanda
sosyallesirken ve bilgi paylasiminda bulunurken, kusak disihigr da kapinin
arkasinda birakmaktadirlar. Yerin altinda kurulan bu etkinlik alani, dijital
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yerlilerin kendi aralarmnda 6zgtirce iletisim kurabilecekleri ve kendilerini ifade
edebilecekleri bir ortam sunmaktadir.

Teknolojinin sagladigt bu imkénlar, cocuklarin yaraticiliklarimi ve
problem ¢ozme yeteneklerini gelistirirken ayni zamanda onlar1 dijital ¢agin

gereksinimlerine uygun bireyler haline getirmektedir.

Sekil 4. Akill1 Saat Kusaklararasi Iletisim Aracina Déntismiistiir

Bu izole alan, dijital yerlilerin geleneksel oyun alanlarindan farkh olarak,
teknoloji ile i¢ ice gecmis bir sosyal alan yaratmaktadir. Cocuklar, burada dijital
diinyay1 kesfederken, ayni zamanda birbirleriyle yiiz ytiize iletisim kurma
firsatin1 da bulmaktadirlar. Teknolojinin, ¢ocuklarin giinliik yasamlarmin bir
parcast haline geldigi bu ortam, onlarin bilgiye erisimlerini ve bilgiyi paylasma
yeteneklerini artirmaktadir. Bu alan, cocuklarin bireysel ve kolektif 6grenme
streclerini desteklerken, aym1 zamanda onlar1 gelecegin dijital diinyasmna
hazirlamaktadir.

Dijital yerliler, burada edindikleri bilgi ve deneyimleri, kendi aralarinda
paylasip tartisarak, daha genis bir perspektif kazanmakta ve sorunlara yenilikci
coztimler tretebilmektedirler. Bu baglamda, yer altindaki etkinlik alani,
cocuklarin dijital becerilerini ve sosyal yetkinliklerini gelistiren Snemli bir mekan
olarak karsimiza gitkmaktadir.

Genel olarak bakildiginda bu alanin “aile evindeki oda” y1 da temsil ettigi
goriilmektedir. Bu alan tiretim ve kusaklar ici iletisim saglandig1 yer olarak
karsimiza ¢ikmaktadr.

Tablo 5. 1. Boliime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam
Kusaklararasi Ailesinden Teknolojinin aile ici iletisime entegrasyonu
iletisim arkadaslariyla basarilidir

bulusmak igin izin
alan ¢ocuklar
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Birinci boltimde dikkat ¢eken bir diger sahne, dijital yerlilerin mahallede
ebeveynleri ile iletisim halinde oldugu sahnedir. Bu sahnede, etkinlik alanina
gitmek ic¢in ebeveynlerinden ayrilan cocuklar ile aileleri arasindaki diyaloglar
onem arz etmektedir:

'/I

Cocuk: “Biz gidelim, goriistiriiz anne, goriistirtiz babal
Baba: “Zeynep! Akill1 saatinin sarji tam m1 kizzim?”

Bu sahne, Zeynep ile babasi arasindaki kusak farkina ragmen her iki
tarafta da teknolojik entegrasyonun saglikli oldugunu gostermektedir. Zeynep,
teknolojiyi etkin ve yetkin bir sekilde kullanmakta, babasi ise bir ebeveyn olarak
kontrol mekanizmasini elinde bulundurmaktadir. Akilli saat uygulamalarindaki
sesli ve goruntiili gortisme teknolojisinin, bu baglamda, uzaktayken bile bir
kontrol ve gtivenlik sagladig1 goriilmektedir. Sahne, dijital yerlilerin teknoloji ile
olan iligkilerinin yani sira, ebeveynlerinin de bu teknolojilere uyum sagladigin
ve onlar1 destekledigini gostermektedir. Zeynep'in babasi, akilli saatin sarj
durumu gibi detaylarla ilgilenerek hem gtivenligi hem de stirekli iletisimde olma
ihtiyacin1 vurgulamaktadir. Bu durum, ebeveynlerin dijital cagda ¢ocuklariyla
olan iliskilerini nasil sekillendirdiklerine dair énemli ipuglar1 sunmaktadir.

Dijital yerliler, teknoloji ile biiytiyen ve onu giinliik yasamlarmnmn bir
parcast haline getiren bireylerdir. Bu baglamda, Zeynep'in akilli saatini
kullanmas: ve babasmnin bu teknolojiyi kontrol mekanizmas: olarak
benimsemesi, dijital cagda aile ici iletisimin nasil dontistiigunt gostermektedir.
Akilli saatler, sadece bir iletisim araci degil, aym1 zamanda bir gtivenlik ve
gozetim araci olarak da islev gormektedir. Bu sahne, ayni zamanda dijital
yerlilerin bagimsizliklarin1 korurken, ebeveynleriyle olan baglarini nasil
sturdiirdiiklerini de ortaya koymaktadir. Zeynep ve babasi arasindaki bu
etkilesim, teknolojinin aile ici dinamikler tizerindeki etkisini ve bu etkilerin nasil

dengelendigini gostermektedir.

Sekil 5. Arkadas: Yigit Efe’yi icin Sokak Panosunu Hackler
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Tablo 6. 26. Boliime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam

Kamusal Alan Reklam panosunda  Dijital yerliler kamusal alandaki bir teknolojik
elektronik arkadasa yapilan cihaz1 kontrol altina alabilmektedir
medya/reklam stirpriz

panosu

Sekil 5'te de gortlduigi gibi, dijital yerliler yasamlarinin bir¢ok alanina
teknolojiyi entegre edebilmistir. Dizideki karakter, arkadas: Yigit Efe icin,
kamusal bir alanda bulunan elektronik medya panosunu hack leyerek mtidahale
etmektedir. Panoya “Kankim Yigit Efe ikinci Oldu!” yazmistir. Bu duruma

'/I

verdigi tepki ise “Sistemleri hackledim!” olmustur. Bu baglamda, arkadashga
dair jest ve hediyelesme kiilttirtintin de bir dontistim gegirdigi gortilmektedir.
Kod Adi Kirlangic dizisine gore, dijital yerliler duygularmi da teknolojiyi
kullanarak ifade edebilmektedir. Bu sahne, djjital yerlilerin teknolojiyle ne kadar
i¢ ice oldugunu ve teknolojiyi kendi duygusal ifadelerinde nasil kullandiklarin:

gozler ontine sermektedir.

Geleneksel hediyelesme ve jest kilttirti, dijital yerliler tarafindan
teknolojik araclar tizerinden yeniden tanimlanmakta ve sekillendirilmektedir.
Karakterin, elektronik medya panosunu hackleyerek arkadasmna bir mesaj
iletmesi, modern dostluk iliskilerinde teknolojinin nasil bir ara¢ haline geldigini
gostermektedir.

Arkadaslik jesti olarak bir medya panosunu hacklemek (erismek), dijital
yerlilerin yaratici ve yenilik¢i yaklasimlarini sergilerken, ayni zamanda
teknolojinin sundugu imkanlar1 ne kadar iyi kullandiklarmi da ortaya
koymaktadir. Bu tiir jestler, sadece bir arkadaslik ifadesi degil, ayn1 zamanda
teknolojiye olan hakimiyetin ve yetkinligin bir gostergesi olarak da
degerlendirilebilir. “Sistemleri hackledim!” ifadesi, dijital yerlilerin teknolojiye
olan giivenlerini ve bu teknolojiyi giinlitk yasamlarinda nasil kullandiklarim
acikca ortaya koymaktadir.

Dijital yerlilerin duygularmi ifade etme bicimleri, teknolojinin sagladig1
araclarla cesitlenmis ve zenginlesmistir. Elektronik medya panosunu kullanarak
arkadasina olan sevgisini ve gururunu ifade eden karakter, teknoloji araciligiyla
duygusal baglarmi giiclendirmekte ve bu baglar1 daha goriintir kilmaktadir. Bu
durum, dijital cagda biiyiiyen bireylerin, teknolojiyi duygusal iletisimlerinde
nasil entegre ettiklerini ve bu entegrasyonun iligkilerini nasil sekillendirdigini
gostermektedir.
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Sekil 6. Kirlangic Takimu Saldiriya Ugrayan Cihazlarmi Onarmaya Calisir

Tablo 7. 26. Boltime ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam

Toplant: Odas1 Bir rekabet icin Dijital yerliler, ileri teknoloji iirtinii olan drone
yapilan fikir cihazi tiretebilmektedir
aligverisi

26. boltime ait olan Sekil 6’da da goriilen bu sahnede, toplant1 halinde olan
cocuklar katilacaklari yarisma igin drone tasarlamaktadir. Bu durum, dijital
yerlilerin teknolojiyi sadece eglenme amaciyla degil, 6grenme ve bilimsel
etkinliklerde de kullanabildigini gostermektedir.

Sahnede masa etrafinda toplanan cocuklarn is bolimi yaptigl,
donanimsal ve yazilimsal olarak yetkinlik sahibi oldugu ve bu baglamda grup ici
iletisimi saglikl sekilde tesis edebildigi goriilmektedir. Cocuklarin her biri, drone
tasarim1 icin belirli gorevler {istlenmis ve yeteneklerini bu dogrultuda
kullanmaktadir. Bu durum, dijital yerlilerin takim c¢alismasi yapabilme
becerilerini ve teknolojiyi etkin bir sekilde kullanma yeteneklerini ortaya
koymaktadir. Drone tasarimi gibi ileri teknoloji {irtinti, karmasik bir projede,
cocuklarin hem teknik bilgiye sahip olmalar1 hem de bu bilgiyi pratikte
uygulayabilmeleri, onlarin teknolojiyle olan iligkilerinin ne kadar derin ve
kapsamli oldugunu gostermektedir. Donanmmsal ve yazilimsal olarak yetkinlik
sahibi olan c¢ocuklar, tasarim siirecinde karsilastiklar1i sorunlar1 ¢ézmek igin
birlikte calismakta ve yenilikci ¢coztimler {iretmektedirler. Bu, dijital yerlilerin
problem c¢o6zme becerilerini ve yaratici diisinme yeteneklerini de
vurgulamaktadir. Grup ici iletisimin saglikl1 bir sekilde tesis edilmesi, cocuklarin
projelerini basarili bir sekilde tamamlamalar: icin kritik bir unsur olarak tne

312



Ertiirk, E. 2025; 2(2): 294-319

c¢ikmaktadir. Cocuklar, birbirleriyle etkin bir sekilde iletisim kurarak, fikir
alisverisinde bulunmakta ve is birligi yapmaktadirlar. Bu durum, dijital
yerlilerin sosyal becerilerinin ve takim c¢alismasina yatkmliklarmm bir
gostergesidir. Teknolojiyi kullanarak grup halinde calisabilmeleri, onlarin
gelecekteki profesyonel yasamlarinda da 6nemli bir avantaj saglayacaktir.

Sahnede dikkat ceken bir baska husus ise Tiirkiye Teknoloji Takimi
Vakfr'nin kurdugu Deneyap Teknoloji Atolyeleri'nin logosudur. Bu baglamda
vakif, “Yetenekli genclerin ve her yas grubundan insanlarin teknoloji gelistirme
streglerine katilimlarini saglamayi, milli ve 6zgiin olarak {tiretilmesi oncelikli
olan tiriin, sistem ve bilesenlerin tiretilmesine dontik girisim, Ar-Ge, proje ve
faaliyetleri yapmak ve desteklemek amaciyla kurulmustur. Atolyeler 4. sinif, 5.
smif, 8. smif, 9. smif ve lise hazirhk sinifi kademesindeki 6grencilere hitap
etmektedir. “Basvuran adaylar Matematik, Fen, Algoritma ve Genel Kiltiir
alanlarindan olusan toplam 40 soruluk E-smav, Cevrim Ici Egitim ve Gorev
Tamamlama, Uygulama Sinavi olmak tizere ti¢ asamadan olusan se¢me
stirecinden gegcerler. Belirlenen kontenjan dahilinde stireci basariyla tamamlayan
ogrencilerimiz  DENEYAP Teknoloji Atolyelerinde 36 aylik bir egitim
programina dahil olurlar” (DENEYAP,2025). Bu sahne, ayn1 zamanda dijital
yerlilerin 6grenme stireclerini ve bilimsel etkinliklere olan ilgilerini de
yansitmaktadir.

Teknolojiyi sadece bir eglence araci olarak degil, ayni zamanda bir
ogrenme ve kesfetme araci olarak kullanmalari, onlarin bilimsel meraklarini ve
arastirma becerilerini gelistirmektedir. Genel olarak bakildiginda drone ve
benzer teknolojik altyapili projeler, cocuklarin miihendislik, programlama ve
tasarim gibi alanlarda bilgi sahibi olmalarna ve bu bilgileri pratikte

uygulayabilmelerine olanak tanimaktadir.

Sekil 7. Kirlangic Takimi Gorevi Bagartyla Tamamlar
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Tablo 8. 26. Boltime Ait Gostergebilimsel Parametreler

Gosterge Diiz Anlam Yan Anlam

Atolye Teknolojik cihaz Teknoloji ve bireysel o6zveri ve inancgla tim
tiretebilen dijital zorluklar agilir
yerliler

26. bolumde, Sekil 7 de de goruldiigii tizere, rakip takimin tiim engelleme
girisimlerine ve sabote edici hareketlerine ragmen takim, tasarladiklar: cihazi
tamamlamay1 ve uzaya firlatmay1 basarmistir. Dizi boyunca kottiyti ve kotulugu
temsil eden rakip takimin, kolay yoldan basariya ulasma cabasi ve ahlaki
olmayan girisimleri sonugsuz kalmistir. Bu sahne, gorev paylasimi, teknolojik
yetkinlik ve 6zveri ile ytiriitiilen bir stirecin basarisin1 vurgulamaktadir.

Dizi boyunca goriilen temalardan biri, dijital yerlilerin sadece teknolojik
bilgiye ve becerilere sahip olmalarmin yeterli olmadigini, ayni zamanda
toplumsal ve kiiltiirel degerlere de 6nem vermeleri gerektigidir. Rakip takimin
ahlaki olmayan yontemlerle basariya ulasma c¢abalarmin basarisizlikla
sonuclanmasi, bu degerlerin ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir. Bu
baglamda, dijital yerlilerin tiretim ve 6grenme siireclerinde etik degerlerin ve is
birliginin de kritik bir rol oynadig1 ortaya ¢cikmaktadir. Bu sahne, takimin birlikte
calisarak, karsilastiklar1 zorluklarin tistesinden nasil geldiklerini ve ortak bir
hedefe ulasmak icin nasil ozveriyle calistiklarmi gostermektedir. Takim
tiyelerinin her biri, kendi yetenek ve becerilerini ortaya koyarak, drone tasarimin
basariyla tamamlamis ve uzaya firlatmistir. Bu stireg, teknolojik yetkinliklerin
yani sira is birligi, dayanisma ve etik degerlerin de ne kadar 6nemli oldugunu
vurgularken dijital yerlilerin teknolojiyle olan iliskilerini ve bu iliskilerin ahlaki
degerlerle nasil harmanlamasi gerektigini de gozler 6niine sermektedir.

Sonucg

Bir kamusal yayimcilik kanal1 olan TRT de izleyiciyle bulusan Kod Ad: Kirlangig
dizisi, kusak olarak teknolojik entegrasyonla dogan djjital yerlilerin profillerine
dair 6nemli ipuclar1 ve tespitler barindirmaktadir. Dizide dijital yerlilerin,
rekabet, 6grenme ve tiretim siireclerine dair bir hikaye yer alirken, dramatik yap1
icerinde Kklasik anlatilarda siklikla karsilasilan iyi-kotii, ahlaki-gayri ahlaki
tutumlar dikkat cekmektedir. Bir amag¢ dogrultusunda ekip olusturan ve rakip
halde yarisan dijital yerliler, dahil olduklar1 kusagin dinamiklerini, avantaj ve
dezavantajlarin1 da sergilemektedir.

Gtinumiiz teknolojisi geregi bilgiye ulasmadaki hiz ve imkanlarm, etik
olan1 goz ardi etme potansiyeli dizide siklikla karsimiza ¢ikmaktadir. Saglik,

314



Ertiirk, E. 2025; 2(2): 294-319 |Eikieus

egitim, savunma, sanat ve daha bircok alanda kolaylik saglayan bilgi
teknolojilerinin, dogru ve yerinde kullanimla insanliga hizmete dontisen yapist
dikkat ceken bir baska husustur. Yapisal olarak geleneksel ve kolektivist
ozellikleriyle 6n plana ¢ikan Tiirk toplum yapisinin bu baglamdaki entegrasyonu
da dizide gozlemlenebilmektedir. Dizide ayrica kusaklararas: saglikli iletisimin
onemine de dikkat cekilmektedir.

Dijital yerlilere yonelik siklikla dile getirilen bir elestiri olan teknoloji
bagimlilig1 elestirisi de dizide yer almaktadir ancak burada dikkat edilmesi
gereken husus, ebeveyn ile ¢cocuk arasinda kurulabilecek saglikli iletisimdir. Bu
ayn1 zamanda kusaklararas: iletisimdir zira teknoloji araglarmi yogunlukla
kullanan bir dijital yerliye getirilebilecek yerinde ve uygun bir elestiri oldukca
elzemdir. Bu baglamda bu kusagin teknolojiyi dogru ve verimli kullanabilmesi,
onlara getirilen yasaklar ya da kisitlamalar ile mtimkiin olmayacaktir. Yine de
dizinin temasi geregi siklikla vurgulanan kusak-teknoloji arasinda bagin avantaj
ve dezavantajlar1 aciklayan orneklerle yapilandirilmasi verilmek istenen mesajt
daha giiclti kilacaktr.

Teknolojinin ve araglarmin dogru kullamimi, dijital yerlilerin
yeteneklerinin kesfi yeteneklerine gore yonlendirilmesiyle bu baglamda atilacak
olan adimlarla miimkiindiir. Dizide bahsi gecen, devlet ve sivil toplum
kuruluslar1 tarafindan organize edilen DENEYAP Teknoloji Atélyeleri gibi
olusumlar bu agidan verimli 6rneklerdendir. Ulkemizin her alandaki gelisimiyle
sik1 sekilde baglantili olan teknoloji ve sistemleri; onceki kusaklarin deneyim ve
bilgi aktarimi, dijital yerlilerin gabasi, bilgisi ve yetenekleriyle daha verimli,
strdiiriilebilir ve milli hale gelecektir. Ancak unutulmamalidir ki kusaklararas:
bilgi, tecriibe ve deger aktarimi da saglikli bir iletisim ile miimkiindtir. Dizide
yer alan dijital yerli 6ncesi kusaklarinda bu baglamda gticlii yonleri 6n plana
¢ikarilmalidir. Bu gercevede, bir kitle iletisim araci olarak televizyon dizilerinin
ve Ozellikle de kamusal yayincilik yapan TRT ye ait bir dizinin “dijital yerliler”
temsili, kusaklararasi saglikli iletisimin ve dijital yerlilerin motivasyon
dinamiklerinin dogru okunabilmesi acisindan 6nem arz etmektedir.

Extended Abstract

Throughout human history, social, cultural, and mental distinctions have been
observed among different generations. Each generation has developed its own
system of values, worldview, and behavioral patterns based on the historical,
economic, and social conditions in which it was raised. Therefore, the concept of
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generation refers not only to biological age differences but also to social
collectives born from shared experiences and lived realities.

While generational classifications can be traced back to Ancient Greece,
from the 20th century onwards, disciplines such as sociology, history, and
cultural studies began to approach the concept more systematically. In this
context, German sociologist and thinker Karl Mannheim’s (1952, p. 88) theoretical
framework on the sociology of generations is particularly noteworthy.
Mannheim argues that generations should not be limited to chronological age
but should instead be understood through the collective responses individuals
develop in the face of historical events. Thus, generations form a collective
consciousness shaped by common experiences and contribute to the construction
of social memory. Especially in the second half of the 20th century, rapid
technological developments and digital transformation have further deepened
the distinctions between generations.

The transition from industrial society to information society has redefined
social relationships, learning practices, and working styles. In this process, media
and digital technologies have played a pivotal role. Importantly, technology
should not only be regarded as a set of tools but also as an ideological and
cultural structure. Manuel Castells” (2000) “network society” theory provides a
valuable lens to understand how digitalization transforms societal structures.
According to Castells, in the digital age, individuals construct their identities
through networks, and these identities are shaped by the symbolic resources
offered by these digital environments. Therefore, generational differences
emerge not only through interaction with technology but also through the
cultural meanings produced within these interactions.

In this regard, the concept of “Digital Natives” introduced by Prensky
(2001), marks a significant threshold in understanding the generation that has
grown up with digital technologies. Digital natives are individuals surrounded
by digital technologies from birth, who have learned to conduct their daily
practices accessing information, communicating, and entertainment through
these technologies. This generation is characterized by digital literacy,
multitasking skills, a desire for instant feedback, and online socialization.
However, these traits do not merely reflect technological proficiency; they also
function as cultural indicators shaping identity, values, belonging, and
representation. Moreover, digital natives' strong affinity with technology has led
to a clear differentiation from previous generations. Generations such as Baby
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Boomers (1946-1964), Generation X (1965-1980), and Generation Y (1981-1996)
encountered digital transformation at different stages. Baby Boomers were
largely exposed to digital technologies during adulthood and carry the norms of
the analog world. Generation X witnessed technological changes in their youth
and approached them with a mix of curiosity and caution.

Generation Y, growing up during the early stages of the digital revolution,
developed a more flexible relationship with technology. However, Generation Z
and the subsequent Generation Alpha have experienced digital technologies not
merely as tools but as living environments. In this context, the behavioral codes,
value systems, and identity formation processes of digital natives are shaped by
the digital sphere, becoming increasingly visible through media representations.

Accordingly, this study analyzes the media representations of digital
natives, particularly in television series. Television narratives are not merely
entertainment texts; they are also cultural forms that reproduce and circulate
social values. Therefore, the representations of digital natives in the selected
series are examined in terms of their relationship with technology, identity
construction, and social roles.

The study employs semiotic analysis as its theoretical and
methodological foundation. Semiotics, which examines meaning-making
processes in visual and written narratives, is a widely used approach in media
analysis. Using Roland Barthes” two-level model of semiotic analysis (denotation
and connotation), the study investigates which signs are used to represent digital
natives in the series, what cultural codes these signs refer to, and how meaning
is produced through them.

Semiotic analysis allows multilayered reading by considering not only the
characters’ dialogues but also visual elements such as costumes, settings, social
media usage, and interactions with digital devices. In this way, the study
explores how digital native characteristics are portrayed, how they align or
conflict with social norms, and what is emphasized or excluded in the
representation. In conclusion, this study aims to examine the representations of
digital natives in media texts through the lenses of generational theory,
technological sociology, and semiotic analysis. The objective is to demonstrate
that television narratives are not merely fictional constructs but also cultural
indicators that reflect the value systems and identity codes of the digital age. In
doing so, the study provides a critical perspective on how contemporary media
narratives portray and reproduce intergenerational dynamics.
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