OZET

Bu makale, teknolojik gelismelerin baskiresim sanatina etkisini inceleyerek dijital teknolo-
jilerin ve teknolojiye dayalr hibrit yontemlerin bu geleneksel sanat formunu nasil doniis-
tiirdiigiine odaklanmaktadir. Arastirma kapsaminda, sanatgilarin bask: tekniklerinde di-
jitallesme ile nasil yeni olanaklar kesfettigi ve bu stirecin sanatsal ifade bigcimlerine etkileri
irdelenmistir Dijital baski teknikleri, bilgisayar destekli tasarim araglar: ve 3D baski gibi
yenilikler, sanat¢ilarin tiretim siireglerini ve sonuglarini genisleterek yeni ifade bicimlerine
olanak tanmmustir. Dijitallesme, baskiresim sanatini yeniden tamimlarken, yeni medya ile
olan etkilesim disiplinlerarast bir zenginlik kazandirmistir. Sanal platformlar, etkilesimli
medya ve dijital ortamlar, baskiresim sanatini deneysel ve kavramsal agidan genisletirken,
eserlerin dijital mecralarda yayilmasina da imkan tanimgstir. Hibrit teknikler ise, gelenek-
sel ve dijital siireglerin birlesmesiyle ¢ok katmanli, dinamik iiretim bicimlerine yol agmigstir.
Bu ¢alismada, nitel arastirma yontemi kullanilarak baskiresim sanatinin dijital doniisiim
siireci detayli bir sekilde ele alinmistir. Makalenin temel amaci, baskiresim sanatinin ¢ag-
das dijital teknolojilerle nasil yeniden sekillendigini ortaya koymaktir. Calismada, literatiir
taramasi ve vaka incelemeleri yontemi kullamlarak sanatcilar ve sanat eserleri iizerinden
gliniimiizde kullanilan teknolojilerin baski sanatindaki rolii analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Dijital Teknoloji, Yeni Medya, Baskiresim, Hibrit Tek-
nikler.

* Anadolu Universitesi, Lisaniistii Egitim Enstitiisd, Baski Sanatlari Anasanat Dali, inanemre95@gmail.com,
ORCID: 0000-0003-0592-2664
* Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Baski Sanatlar Blimii, ozguruguz@gmail.com, ORCID: 0000-0002-9096-0608

6€€ { ISIDYAA WIAVSVL B LVNVS ISLLISYIAIN] NTOAVYNV



ABSTRACT

This article examines the impact of technological developments on printmaking, focusing
on how digital technologies and technology-based hybrid methods have transformed this
traditional art form. The study explores how artists have discovered new possibilities th-
rough digitalization in printmaking techniques and how this process has influenced artistic
expression. Innovations such as digital printing techniques, computer-aided design tools,
and 3D printing have expanded artists' production processes and outcomes, enabling new
forms of expression. While digitalization has redefined printmaking, its interaction with
new media has brought an interdisciplinary richness. Virtual platforms, interactive media,
and digital environments have broadened the experimental and conceptual dimensions
of printmaking while also facilitating the dissemination of works in digital media. Hybrid
techniques, resulting from the integration of traditional and digital processes, have led to
multi-layered and dynamic forms of production. This study employs a qualitative research
approach to comprehensively examine the digital transformation of printmaking. The pri-
mary aim of the article is to reveal how contemporary digital technologies are reshaping
printmaking. Through literature review and case study analysis, the study evaluates the role
of modern technologies in printmaking based on artists and their works.

Keywords: Digital Art, Digital Technology, New Media Art, Printmaking, Hybrid Tech-
niques.
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1. GIRIS

Baskiresim sanati, tarih boyunca teknik gelisimlere duyarl bir sanat disiplini olarak var-
ligin1 siirdiirmiistiir. Ancak son ylizyilda yasanan dijital devrim, bu sanat alaninda do-
niistiiriicii bir etki yaratmis, yeni medya ve dijital teknolojilerle baskiresim arasinda yeni
bir etkilesim alani olusturmustur. Bu doniisiim stireci, sanatgilar i¢in yaraticilik ve ifade
olanaklarini genisleten onemli firsatlar sunarken, ayni zamanda geleneksel tekniklerin
kaybolmasi ve sanat eserlerinin 6zgiinliigii konularinda bazi tartismalar1 da beraberinde
getirmistir.

Bu nitel aragtirma, baskiresim sanati ile dijital devrim arasindaki iliskiyi irdeleyerek, tek-
nolojik gelisimin baskiresim sanatinin siireci ve sonucu iizerindeki etkilerini degerlen-
dirmeyi amaglamaktadir. Bu baglamda ¢alisma, su sorular etrafinda sekillendirilmistir:

Dijital teknolojiler, baskiresim sanatinin geleneksel tekniklerine nasil entegre edilmistir?

Sanatgilar bu yeni olanaklardan nasil faydalanmakta ve hangi yaratici stratejileri benim-
semektedir?

Dijitallesme stireci, baskiresim sanatinin sinirlarini nasil genisletmistir?

Makale kapsaminda, baskiresim sanatinin dijitallesme ile yasadig1 dontistimler teorik ve
sanatsal agidan ele alinarak, giiniimiiz sanat pratigindeki etkileri detayli bir sekilde ince-
lenmistir. Bu ¢aligmanin sinirliliklar, temel olarak baskiresim sanatina odaklanmakta ve
bu sanat formunun yeni medya ve dijital sanatlarla olan etkilesimi iizerinden bir deger-
lendirme yapmaktadir. Geleneksel bask: tekniklerinin doniisiimlerine odaklanilirken,
teknolojik gelisimlerin genel sanat pratigine etkisi ise makalenin odak noktas: disinda
tutulmugtur. Bu baglamda, ¢aligma baskiresim sanatinin dijital devrim ile olan iligkisini
tarihsel, teknik ve estetik boyutlariyla ele almakta ve bu iliskinin sanat¢ilarin iiretim
pratigini nasil etkiledigini analiz etmektedir.

2. GONUMUZ TEKNOLOJILERI VE BASKIRESIM

21. yiizyilin hizla degisen manzarasinda, sanat diinyas: teknolojik ilerlemenin amansiz
yuriiylsiiniin yonlendirdigi kokli bir doniisiime tanik olmustur. Bu doniisiim, her iki
alanin da bu teknolojik gelismeler karsisinda gelismesiyle birlikte, baskiresim sanatin-
da da benzeri goriilmemis yaratici ifade ve bilimsel kesiflere olanak saglamistir. Diji-
tal teknolojinin etkisi, gorsel deneyimin tiim yonlerine, goriintiilerin hizl bir sekilde
yeniden iiretilmesi ve iletilmesi yoluyla niifuz ettikge, giizel sanatlarin dogas: da derin
bir doniisiim gecirmis, baskiresim sanat: da bu anlamda ¢agdas sanatin 6nemli ifade
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bigimlerinden biri olarak varligini stirdiirmiistiir.

Tarihsel siire¢ igerisinde baskiresmin teknik gelismeleri biinyesine dahil eden yapisi,
baskiresmin giincel bir sanat disiplini olarak kalmasinda hayati bir rol oynamistir. An-
cak giintimiizde teknolojik gelismelerle olan iligkisi oncesi ile karsilastirildiginda 6nemli
doniistimler icerdigi goriilmektedir. “Teknolojik gelismeler ile bask: sanat1 arasindaki
iliski hem zorluklar hem de firsatlarla beraber dinamik ve ¢ok yonlii bir iligki olustur-
maktadir. Sanat her zaman zamaninin teknolojik ilerlemesiyle karmagik bir sekilde bag-
lantil1 oldugundan, giiniimiiz donemi de bir istisna degildir” (Couprie, 2006). Giiniimiiz
teknolojisi ile dijital alan ve donanimlara olan ilgi ve gittik¢e artan bagimlilik, baski sa-
natinin 6zgiinliigii ve benzersizligi konusunda da endiselere yol agmistir. “Teknoloji ve
baski sanatinin biitiinlesmesi bazi kaygilar1 da beraberinde getirmektedir. Dijital arag ve
tekniklerin artan kullaniminin sanatsal ifadenin homojenlesmesine ve geleneksel bas-
ki yontemlerinin sundugu benzersiz niteliklerin kaybolmasina yol agabilecegi endisesi
vardir. Dijital goriintiilerin kolayca kopyalanabilmesi ve degistirilebilmesi, bazilarinin
sanat formunun degerini ve biitiinliiglinii sorgulamasina yol a¢tig1 ve potansiyel olarak
geleneksel bask: sanatinin algilanan degerini ve ayricaligini azalttig diisiiniilmektedir.
Sanatgilar bu gibi kaygilarin 6niine gegebilmek veya minimum diizeye indirgeyebilmek
adna cesitlik 6zgilin yollar ve alternatifler iretme ¢abasina girmektedir. Bu baglamda;
gliniimiiz baskiresim sanatgilari, dijital teknolojileri yaratic1 yollarla kullanarak gelenek-
sel tekniklere yeni bir boyut kazandirmaktadur. Dijital teknolojilerin baskiresim sanatina
dahil edilmesi, sanatgilarin farkli yontemleri denemelerini ve baski siireglerinde yeni-
lik¢i yaklagimlar gelistirmelerini saglamistir. Bu yontemlerden en ekonomik ve yaygin
olani ise dijital baskidir.

1990’larda World Wide Web'in ortaya ¢ikisi, gorsel sanatcilar i¢in daha gesitli firsatlar
yaratmis ve yaratici uygulamalarina goriiniiste sonsuz, degistirilebilir boyutlar getirmis-
tir (Xing ve Marwala, 2018). Bu dijital devrimin miimkiin kildig1 maddi ve entelektiiel
aligverisin yayginlagsmasi, baskiresim alani da dahil olmak iizere ¢agdas sanat diinya-
sin1 6nemli olgiide sekillendirmistir. Bu teknolojik gelismeler, baski sanat¢ilarinin ya-
ratic1 olanaklarini genisletmekle kalmamis, ayn1 zamanda kiiltiiriin temsil edilme ve
algilanma bi¢imlerini de kokten degistirmistir. “Dijital teknolojinin baski sanatina en-
tegre edilmesi, bu sanat formuna hem avantajlar hem de dezavantajlar getirmistir. Bir
yandan, dijital araglar baski yapim siirecini 6nemli 6l¢iide basitlestirmis ve gelistirmis,
daha fazla verimlilik, hassasiyet ve yaratic1 esneklik saglamistir” (Boughton, 2005). De-
gisen teknolojinin baskiresim sanatina entegrasyonu, sanatsal ifade icin heyecan verici
yeni olanaklar yaratmistir. Boylelikle cagdas sanatcilar, geleneksel ve modern teknikle-
ri harmanlayarak gorsel olarak carpici ve kavramsal olarak ilgi ¢ekici eserler yaratmak
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i¢in baskiresim 6nemli bir ifade arac1 olmaya baslamustir. Ayrica dijital devrim, sanat
diinyasinda is birligi ve disiplinler aras1 degisim i¢in daha fazla firsat yaratmistir. Bask:
sanatgilari, bu is birligi platformlarindan ve dijital araglardan yararlanarak disiplinler
arasi diyaloglara girebilmekte, farkli ge¢cmislere sahip sanatgilarla fikir, teknik ve kaynak
paylasiminda bulunabilmekte ve ¢agdas baski sanatinin yaratici manzarasini daha da
zenginlestirebilmektedir.

Dijital baski, sanatgilarin bilgisayar ortaminda olusturduklar1 imgeleri veya tasarimlar:
inkjet, lazer veya diger dijital yazicilar araciligiyla kagit ya da diger yiizeylere aktarma-
larini saglamaktadir. Bu teknik, sanatcilara ¢ok ¢esitli renk ve dokular1 kullanma im-
kani verirken, ayn1 zamanda hatasiz ve kusursuz baskilar elde etmelerine olanak tanir.
Dijital baskinin avantaji, her baskinin ayni kalitede olabilmesidir. Ayrica miirekkep
puskiirtmeli baski, lazer kesim ve 3D baski gibi ¢esitli dijital baski teknikleri, sanatgilarin
medyanin sinirlarini zorlamalarina, yeni malzemeler, dokular ve formlar kesfetmelerine
olanak tanimaktadir.

Your body

Gorsel 1. Barbara Kruger “Untitled Your Body is a Battleground”, 1989, Vinil malzeme iizerine fotografik
ipek bask1, 284.48 x 284.48 cm. (Untitled Your body is a battleground Barbara Kruger, t.y.).

Barbara Kruger gibi sanatgilar dijital baskiy: giiclii mesajlarini iletmek i¢in kullanmas,
grafik ve metni djjital teknolojilerle harmanlayarak etkili sanatsal ifadeler olusturmus-
tur. Barbara Kruger, dijital teknolojileri ve fotografik baski tekniklerini kullanarak kiiltii-
rel elestirilerini giiglii bir gorsel dil ile ifade eder. Metin ve goriintiilerin bir araya geldigi
eserlerinde dijital baskinin etkisi biiyiiktiir. Kruger'in en {inlii eserlerinden biri olan bu
calisma, dijital baski teknikleri ile fotograf ve metni birlestirerek feminist ve toplumsal
elestirileri sanatin merkezine tasir. Fotografik imgelerin dijital manipiilasyonlarla bir-
leserek baskiresim eserlerine dahil edilmesi, sanatgilar i¢in yaratici bir siire¢ sunar. Sa-
natgilar, fotograflar: dijital araglarla manipiile ederek soyut ya da gercek¢i imgeler olus-
turabilir, ardindan bu imgeleri geleneksel baski yontemleriyle birlestirerek hibrit eserler
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yaratabilirler. Tipki Kruger gibi Baumgartner da doneminin dijital olanaklarini kullana-
rak geleneksel tekniklere yenilikg¢i yaklagimlar ve yorumlar getirmistir.

Gaorsel 2. Christiane Baumgartner, “Transall”, 2002, Aga¢ Baski, 154.9 x 435 cm.
(Eye on Europe: Prints, Books ¢» Multiples, t.y.).

Christiane Baumgartner, fotograf ve video goriintiilerini dijital olarak manipiile eder
ve ardindan geleneksel tahta baski (woodcut) teknigine doniistiiriir. Dijital ve analog
imgelerinin birlesimi, modern teknolojiyi ve geleneksel sanati bir araya getirir. Sanatg1
siireg ile ilgili goriislerini gu sézlerle ifade etmektedir: “Iki adet kontrplak pargasi almak
zorunda kaldim, boyutlar1 diledigim uzunlukla degildi birlestirmek durumundaydim.
Ardindan videolarimdan aldigim bir gériintiiyii bilgisayar ortamina alip diizenlemeler
yaptim. Ciktisini alarak plakaya aktardim ve oymaya basladim. Bu siire¢ yaklagik on ay
stirdii. Biitiin diitnyanin hizlandigini diisiindiim. Sadece iletisim kurmak i¢in kullandigi-
miz internet; bu siirecin en hizli verisini bana vermisti. Duvar yikilmadan 6nce 6gren-
digimiz teknikleri diisiniiyorum da, bir bakima tiretim siireci en yavas olan aga¢ baski
tekniginde bugiin fotografi hatta videoyu kullaniyordum. Bu inanilmaz bir deneyimdi
benim i¢in... Insanlarin bu devasa biiyiikliikteki bir esere bir ileri bir geri hareketlerle
yaklagmalari, bunun da bir videodan hareketle el yapimi bir teknik olmas1 herkesi hay-
rete diislirtiyordu...” (Baumgartner, http 1). Dijital teknolojiler, bir bakima baskiresmin
siirlarini genisletmis, ifade olanaklarini arttirarak sanatgilar: zaman ve enerji tasarru-
funa siriiklemistir.

Gorsel 3. “3D Print ve Gofre bask1”. 2019.
(Blind Embossing gofre With a 3D Printed Press, 2019).
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Bilgisayar destekli yazilim tasarimlariyla olusturulan, ti¢ boyutlu dijital modellerin kat-
man katman fiziksel nesnelere doniistiiriilmesini saglayan 3D baski, bir modelin 6zel bir
yazictya gonderilmesi siireci ile baslar. Yazic1 malzemeyi (plastik, regine, metal vb.) ince
katmanlar halinde iist tiste ekleyerek olduk¢a dayanikli bir nesne olusturur. Bu sayede
karmagik, detayli pargalar tiretmek miimkiindiir. Gorsel 3’te gortildiigii tizere; geleneksel
yiitksek baski tekniginin olusturulma mantig1 ¢ercevesinde meydana getirilen bir kalip
goriilmektedir. Geleneksel yontemlerle olusturulabilen bu karmagik yiizeyler 3D baski-
nin avantajlari ile kolaylikla ¢cogaltilabilmektedir. Ote yandan lazer kesim teknolojileri,
sanatgilarin graviir ve oyma tekniklerini daha hassas ve hizli bir sekilde uygulamalarini
saglar. Bu teknoloji sayesinde sanatcilar, dijital olarak olusturduklar: desenleri ve imge-
leri lazerle dogrudan yiizeye kaziyabilir veya ahsap ya da metal gibi malzemelere uygu-
layarak geleneksel baski yontemlerine benzer siiregler yaratabilir. Bu iligki ile glintimiiz
sanatgilari, yeni tekniklerle daha 6zgiin ve karmasik baskilar elde edebilmektedirler. Bu
durum baskiresim sanatinin fiziksel ve siire¢ sinirlarini genisletmekte, deneysel ve ino-
vatif yaklagimlart miimkiin kilmaktadir.

Giiniimiiz sanatgilari, dijital araglarla olusturduklar: desenleri geleneksel baski teknikle-
riyle birlestirirler. Ornegin, dijital ortamda iiretilen desenler, serigrafi, tagbaski veya gra-
viir teknikleriyle basilir. Bu yaklasim, hem dijital teknolojilerin esneklik ve yenilikgilik
potansiyelinden yararlanmayi, hem de geleneksel baski yontemlerinin taklit 6zelliklerini
korumay1 amaglar.

Sanatgilar, dijital olarak iirettikleri gorselleri kolaj teknikleriyle bir araya getirip ardin-
dan serigrafi baski ile katmanli bir yapi olusturabilirler. Dijital kolajlar, farkli imgelerin
bir araya gelerek yeni anlamlar yaratmasini saglar ve bu imgeler serigrafi ile basildiginda
yeni bir boyut kazanirlar.

Gorsel 4. Shepard Fairey “Hope”, 2008, Kagut iizerine Ipek baski, 61 x 91.4 cm.
(Bidding for Hope, Shepard Fairey 2016).
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Gorsel 5. Mick Jagger, “‘Andy Warhol”, 1975, Kagit iizerine fpek baski, 111.5 x 73.7 cm.
(Mick Jagger, Andy Warhol, t.y.).

Shepard Fairey, dijital olarak tasarladig1 imgeleri ve kolajlar: serigrafi basku ile birlestire-
rek sokak sanati ve grafik tasarimin estetigini kullanir. Bu yaklasim, Fairey’in dijital tek-
nolojiyi sosyal ve politik mesajlar vermek igin kullanma bigimini yansitir. Sosyal ve po-
litik mesajlar iceren dijital baskilarinda fotograflar1 manipiile ederek yeniden yorumlar.
2008 ABD Bagkanlik se¢cimlerinde Barack Obama’y1 desteklemek i¢in yarattig1 bu eser,
dijital baski teknikleri ile tiretilmis ve ikonik hale gelmistir. Fairey’in dijital teknolojilerle
trettigi bu eser, modern propagandanin sanattaki roliinii gosterir. Ek olarak, erken bir
donemde pop bir imge olan Andy Warhol portresini yapan Jagger, dijital teknoloji ola-
naklarini kullanmis, geleneksel baskiresmin teknoloji ile iliskisinde sanata dair gelecege
onemli yatirimlar yapmuigtir.

Gaorsel 6. Kerry James Marshall “Hatiralar”, 1997, Kagit iizerine dijital bask: ve miirekkep.
(Kerry James Marshall Mementos, 1998).
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Gorsel 7. David Hockney, “2011de Dogu Yorkshire”, 2011, Woldgatee Baharin Gelisi, Kagit iizerine basilmis
inkjet baski, 290.8 x 218.4 cm.
(David Hockney The Arrival of Spring in Woldgate, 2011).

~

Kerry James Marshall, David Hockney, dijital teknolojileri sanatinda siklikla kullanan
bir sanatgilardir. Ozellikle iPad ve iPhone ile yaptig1 dijital ¢izimler ile Hockney eserle-
rinde yeni bir donem baslatmustir. Dijital baski teknolojilerini kullanarak, bu ¢izimlerini
bityiik 6lgekli baskilar halinde gogaltmistir. Hockney, dijital araglarin sundugu esneklik
ve hiz ile geleneksel baskiresim tekniklerini harmanlamigtir. Bu ¢ok katmanli benzersiz
sonuglar, ¢agin gerektirdigi sanatin tiiketim ve iiretim iliskisine katki saglamakla birlikte
sanatgilarin yaratmak istediklerine hizli bir bicimde ulasabilmelerine olanak saglamak-
tadir.

Dijital devrim ve teknolojileri; sanatgilar1 eserlerinde kullandiklar1 yontem ve deney-
sel uygulamalar1 sorgulamaya ve yenilik¢i eserler tiretmeye tesvik etmistir. Bu sayede
baskiresim sanatinin hem yaratici siiregleri hem de tiretim yontemleri koklii bir sekilde
doniigmiistiir. Bu teknolojiler sanatgilara iiretim alternatifleri sunmakla birlikte gelenek-
sel baski yontemlerine ek olarak, sinirsiz bir gorsel ve teknik repertuvar sunmaktadir.
Sanatgilar boylelikle yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler yaratma ve bu goriintiileri dogru-
dan dijital yazicilarla baski alma imkanina kavusmustur. Bu sayede sanatgilar, detaylar1
ve dokular1 bityiik bir esneklikle ¢alisabilir, aktarabilir, gorsel unsurlar: hizli bir bigimde
manipiile edebilmektedirler.

2.1. Baskiresim Sanati ve Yeni Medya Iliskisi

Sanat yasamdan ilham alirken, siirekli olarak yasama dair bakma seklini degistiren,
doniistiiren bir devamliligi esas almaktadir. Yasamin-yasayisin degisimini 6ngoren,
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sorgulayan, anlayan ve aktaran roliindeki sanat tiretimleri; bilim, teknoloji alanindaki
gelismelere paralel bir ilham kaynagi oldugu soylenebilir. Sanatin devingen yapis1 onu
yasamin her sahasinda etkili ve canli tutmaktadir. Yasanilan ¢agdaki kokli degisimler;
malzeme ve ideolojik farkliliklar, dijital teknolojilerin gelisimi gibi unsurlar sanata ve
sanatin nesnesine bakma seklini degistirmektedir. Bu baglamda baskiresim sanatinin
gelisen yeni medya ile kurdugu iliski, baskiresme bakma seklini, iretim bi¢imlerini fark-
11 boyutlara tasimaktadir (Gombrich 2019:57-68). Bu ¢agda baskiresim sanat, her ¢agda
oldugu gibi yasama paralel, giincel teknik ve teknolojilerle paydas ve i¢ icedir.

Teknoloji; kiiltiirii yeniden sekillendiren, yenilikte 1srarci, bilgiye ve yonteme erisimi
saglayan ve gelistiren sistemler biitiintidiir. 19. yy. da sanat, gelisen teknoloji, sanatin do-
gasin1 degistiren fotografin icadi ile derinden etkilenmistir. O zamana dek sanatgilarin
rolii ile saglanan doganin, bireyin ve yasamin en dogru bi¢imde yansitilma meselesi bir
makinaya teslim edilmistir. Olusan sansasyon ile baskiresmin ve dolayisiyla sanatin iire-
tim ve yaratma siiregleri yeniden sekillenmeye baslamistir. Bu durum bugiiniin teknolo-
jileri ile de toplumda, sanat tiretimlerinde alternatif yollar ve ifade bicimleri arayislarina
stiriiklemistir. Gelisen teknolojinin ve araglarin iiriinii olan yeni medya: Kokleri 20.yy.
baslarindaki Dadaizm akimina dayanan, estetik kavramina getirdikleri antiestetik eylem
ve kavramsal yaklasimlardan dogan yeni bir iiretim pratigidir (Tribe, 2006:8). Ardindan
Joseph Kosuth ve Andy Warhol gibi onciileri olan Kavramsal Sanat ve Pop Art, yeni
medya sanatinin yoniinii belirleyen ana akimlardandir. Tiiketim kiiltiirsi, sanat-nesne
iliskisi baglaminda sanatin neligi ve islevinin sorgulanmasi gibi temel problemleri giin-
deme getirmektedir. Sanatta yeni dil arayislari, ifade ve pratik sorunlar siirekli giindeme
gelmekte, teknolojik gelismelerle de bu problem giincelligini korumaya devam etmek-
tedir. Gelisen bilgisayar teknolojileri, mobil teknoloji gibi yeni iletisim araglarinin orta-
ya ¢ikisy; toplumu, izleyiciyi ve sanat¢iyr bulundugu zaman diliminden bagimsiz, farkl
deneyimler sunan sanal bir mekana siiritklemektedir. Yeni medya kavraminin ortaya
¢ikmasinda etkili bir rol oynayan Mark Poster, yeni ve eski medyay1 hem igerik hem de
deneyimleme agisindan etken-edilgen olarak nitelendirmistir. Eski medyanin edilgen
yapida olmasi, kendisini bir ekran, monitdr, ses vb. araglarla sinirhi kilmasindan, yeni
medyanin etken rolii ise teknolojinin tiim olanaklarini elinde bulunduran hatta tekno-
lojiyi de sekillendiren eylemlere doniistiirmesine dayandirmaktadir. “Popiiler kiiltiiriin
medya aracigiyla yonlendirilmesi, kurulan egemen yapi ile toplumu tetikleyen giicii ba-
rindirmaktadir” (Poster, 1995:64).

Sanat alaninda egemen olan araglardan; baskiresim, fotograf, sinema ve dijital sanatla-
rin gelisim siiregleri géz 6niinde bulunduruldugunda, yeni medyanin neligi gozlemle-
nebilmektedir. “Klasik baskiresim teknikleriyle iireten sanatcilar, dijital teknigin hem
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kagit yiizeyindeki dokusu bakimindan hem de ifade araci olarak yeterli olmadigini sa-
vunmaktadirlar. Bu sanatgilar i¢in asil 6nemlisi; yaraticilik, ifade ve 6zgiinligtidiir. Cag
yakalama adina ille de yeni teknik imkanlarin faydali olmayacagini diigtinmektedirler”
(Ayan, 2007:137). Ancak “Baskiresim, temel prensibi olan ¢ogaltma bigimlerini gelenek-
sel yontem ve araglarla sinirlamay1 19.yy. da gelisen deneysel yontemler ile genisletmeye
baslamistir. Bir kagit ve bir kalip idealinden s1yrilip, dijital baskinin olanaklarini, iiretim
ve yaratim prensiplerini benimseyerek kendisine alternatif yollar yaratmigtir” (Esmer,
2014:2). Baskiresim, bu siirecte ortaya ¢ikan teknolojik araglarin ve disiplinlerarasi iire-
tim bi¢imlerinin yayginlagsmasiyla anlamini, sinirlarini ve aktarim bigimlerini genislete-
rek yeni medyanin iiretim odaginda olmaya devam etmektedir. Genis kitlelere bilginin
ve sanatin erisiminde en biiyiik kaynak olan baskiresim sanaty; dijital teknolojilerin ve
internetin sagladig olanaklarla ortaya ¢ikan yeni medya sanat1 alani icerisinde yaratim
sinirlarini sonsuz boyutlara ve sinirsiz erisime tagimigtir.

Yeni medyanin baskiresim sanat ile kurdugu iliskide hem teknik hem de kavramsal dii-
zeyde 6nemli dontisiimler icermektedir. Kullanilan dijital teknolojiler, interaktif yon-
temler; baskiresmin geleneksel formu ve yaratma ideali ile taban tabana ortiismektedir.
Geleneksel ¢ogaltma, kopyalama, yeniden iiretim gibi yaratim formlari, yeni medyanin
iletisim aginda ihlal edildigi ve degistigi gozlemlenebilmektedir. Dijital formatlarin bas-
kiresim sanatinda kullanilmasi; zaman yonetimi ve fiziksel zorluklar1 ortadan kaldirarak
stirecin hizlanmasinda ve de yeni ifade bigimlerinin dogmasina 6nayak olmustur. Bu
sliregte sanatgilar, dijital araglarla kaliplar tiretebilme ve ardindan fiziksel baski teknikle-
rini kullanabilme; dijital bir eseri fiziksel bir temasta bulunmadan ¢ogaltabilme olanak-
larini elinde bulundurmaktadir. Segeneklerden birinde sanat¢1 ve kalip siireci etkin bir
rol oynarken, digerinde sanatc: dijital ag ve ortamlari birer arag olarak kullanarak onlar1
edilgenlestirir. Buradaki etken rol, onlar1 deneyimleyen, etkilesimde bulunan izleyicidir.

1990’11 yillarda ¢agda biiyiik bir sansasyon yaratan ‘www’ (world wide web)’ in ortaya
¢ikmastyla birlikte sanatgilar, ihtiya¢ duyduklar: kendini tanitabilme olanaklarina sahip-
lerdi. Boylece toplumun birgok kesiminde yasanan bu hareketlilik, sanata olan egilimi
de tetiklemistir. Boylece yiiksek giderli galeri odalarindan, tek tip sanat¢i egilimlerin-
den bagimsiz, hiir olma idealine kavusmuslardir. Tribe sanatgilara yonelik bu gelisimi
su sozlerle ifade etmektedir: Internetin yayginlasmasiyla beraber sanatcilar; bilgisayar
teknolojilerinin artik sadece gorselleri manipiile etmek, ¢esitli tasarimlar yapmak veya
reklam uygulamalari i¢in kullanilan bir makine olmaktan 6tedir. Bu makineler zaman
icerisinde sanatgilarin, kiirator ve elestirmenlerin kapilarini araladiklar1 genis ifade or-
tamlaridir. Bu ortam sanatgilarin gerektiginde arsiv niteliginde kullandig), gerektiginde
ise sanat¢inin kendisine 6zgii tasarimlarin gergeklesmesi i¢in sanal bir tuval, mekan veya
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galeridir (Tribe, 2006, 5.17).

Yeni medya, teknolojik gelismelere paralel olarak degisimine sanatgilara ek birgok ku-
rumun da katkist ile siirdiirmektedir. 1980’ler bu degisim ise somut olarak gorildiugii
zaman dilimidir. Avrupada gelisen teknolojiyle birlikte sanat, yeni bedenlerde ve kim-
liklerde kendisine anlam aramaya devam etmektedir. Zentrum fiir Kunst un Mediante-
chnologie Karlsruhe, New Media Instute Frankfurt, Inter Society for the Electronic Art,
International Communication Center Tokyo gibi kurumlar yeni medya sanati ile ilgilen-
meye, bu alana yatirim yaparak sanatgilar1 iiretime tesvik etmislerdir. 1990 yillarindan
itibaren ise yeni medya, etkilesimli sanat eserleri iiretilen, sanat¢ilarin, miizisyenlerin,
elestirmen ve kiiratorlerin siklikla tercih ettigi sanat tiretmenin yeni bir formu ve séyle-
midir.

Gorsel 8. Walead Beshty “glasshouse-jpeg” 2009. Museo Silver Rag kagit iizerine pigment baski, 44x20 ing.
(Walead Beshty:Glasshouse-jpgalead Beshty, 2009).

Beshty genel olarak baskiresim tekniklerine olan yogun ilgisiyle, cogaltmanin sagladig:
olanaklara ilgi duymaktadir. Gorsel 8deki eseri ise fotografik kopukluk ve parcalanma
hissinin vermis oldugu yogun izler tasimaktadir. Burada sanatgi dogadan referans al-
dig1 bir fotografi tekrar tekrar bozarak, son derece renkli ve giderek daha da soyutla-
san goriintiiler olusturmaktadir. Sonug olarak ise sanatgi, geleneksel baskiresim teknik
stirecinde oldugu gibi, orijinalinden giderek bagimsizlasan, ardigik olarak tiretilmis 20
benzersiz baski ortaya ¢ikarmaktadir (Beshty, 2009:1).

Baskiresim sanati, yeni medya araglariin kullanimi ile fiziksel kimliginden koparili-
yor olsa d tekniklerin yaratim ve ¢ogaltma ideali yeni medyanin araglari, teknolojinin
sinirlari ile yeniden sekillenmeye devam etmektedir. Burada baskiresmin temel kalip ve
aktarim prensiplerine yeni medyanin aragsallastirdig: agidan bakilacak olursa, fiziksel
ortamda var olmayan, sanal bir ¢ogaltma biriminin olmasi onu fiziksel olarak arttirma,
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¢ogaltma prensiplerinden yoksun kilacaktir. Buradaki mekanik sistemin olmayisi, bil-
gisayara hitkmeden sanatginin bilgisi ve talimatlariyla sanal, sayisal olarak gesitlenen
kaliplardan edinilen yine sanal ve sonsuz edisyonlara ulasmayr miimkiin kilmaktadir.

2.2. Teknolojik Gelismeye Dayal1 Hibrit Teknikler

Hibrit yeni medya teknikleri, geleneksel baskiresim yontemleri ile dijital araglarin bir-
lesimini ve birbiri ile iletisimi ile saglanir. Geleneksel baskiresim yontemleri (graviir,
litografi, serigrafi vb.) fiziksel malzemeler ve manuel islemlerle gerceklesirken, dijital
medya dijital goriintii olusturma, manipiilasyon ve ¢ogaltma stireglerine dayanir. Bu
birlesim, baskiresim sanat¢ilarinin dijital ortamlarda olusturduklar1 gériintiileri fizik-
sel olarak baskiya doniistiirmelerine veya tam tersine fiziksel baskilar1 djjital tekniklerle
gelistirmelerine olanak tanir. Baskiresim, dogasi geregi ¢cogaltilabilir bir sanat formudur.
Boylelikle hibrit yeni medya teknikleri bu ¢ogaltma siirecini daha da gelistirir. Dijital
araglar, bir sanat¢inin sinirsiz sayida baski iiretmesini saglar ve baski siirecinde yaratilan
gorintiilerin dijital ortamlarda yeniden kullanilmasina olanak tanir. Ayni goriintii hem
dijital hem de fiziksel formlarda var olabilir ve farkl: yiizeylere, boyutlara ya da baglam-
lara adapte edilebilir.

Geleneksel teknik beceriler ve dijital teknolojilerin entegrasyonu, sanat¢ilarin iiretim
ortamina esneklik ve kontrol saglamaktadir. Bu sayede sanat¢i; geleneksel yontemlerin
tretim sigligina kiyasla sonuca daha erken ulasabilmektedir (Avci, 2018, s.17-24). Di-
jital teknolojiler ve yeni medya sanati, her asamada kontrolii ve miidahaleyi miimkiin
kildig: tizere, ¢6ziim odakli ve stratejik alternatifler saglamaktadir. “Teknolojik araglar,
baskiresim alaninda baskidan 6nce veya sonra kullanildig: gibi, her ikisinde birden ya da
yalnizca siirecte de kullanilabilmektedir. Istenilen son sonug, baski yapilan yiizeye melez
teknikler uygulandiginda ortaya ¢ikar” (Torun, 2019, 5.22).

Bir baskiresim {iiretim siirecindeki sanat¢inin rolii; 6ncelikle bir taslak yaratma, ardin-
dan olusan taslagin tretilecegi ¢ogaltma tekniginin belirlenmesidir. Bu siiregte sanatg1
gesitli siireclerden gecerek sonuca -medyum ve taslaga bagli olarak- ulagsmak i¢in yogun
bir kol giicii ve zamana ihtiyag¢ duyacaktir. Ancak kontrolii ve siireci yonetmenin olduk-
¢a kolay oldugu bilgisayar ortaminda yaratilan bir taslak ve ulasilmas: istenilen sonug,
geleneksel siirecine kiyasla daha dogurgandir. Fakat geleneksel baskiresim teknikleri ve
yeni medya araciligiyla iiretilen ¢ogaltilabilir eserlerin birbirine kiyaslanmasi, onu algi-
layanin estetik deger ve elestirel tavrina bagli olarak degisebilmektedir. Kalip agisindan
geleneksel teknik ve yontemler ile sayisal kodlar veya yapay zeka algoritmalar1 arasin-
da benzer noktalar gorebilmek miimkiindiir. Ote yandan yeni medya araglar1 ve sanal
mekanlar, igeriklerin ve yaratilan eserin sonsuz kere kopyalanmasini saglamaktadir. Bu

1S€ € 1S1DYdd WINVSVL ¥ LVNVS ISALISYTAINQ NTOAVNY



Sanat&Tasarim Dergisi, 15 (1), 2025: 339-359

durum baskiresim sanatinin geleneksel zemininde yatan gogaltma fikrini ileri adimlara
tagimaktadir. Sinirli sayida gogaltilabilme olanagi bulunan baskiresim, dijital teknolo-
ji araglariyla bu sinirlar1 ortadan kaldirmakta, baskiresmin ¢ogaltilabilir dogasini sanal
mekanlarda yeniden tanimlamaktadir.

Cogu zaman geleneksel bigimler ve matematiksel bicimler birlikte gelisir ve degisir.
Sanatg1 Haasa gore dijital teknolojiler, diyaloglar1 genisletebilme ve iletisimleri arti-
rabilmek i¢in alternatif yollardir. Geleneksel formlarla olusturulmus bir sanat eseri ile
teknoloji araglar1 kullanilarak yaratilan bir eser dogalar1 geregi birbirine aykir1 degildir,
daha ziyade bu alanlari belirginlestirerek ayirir ve dahas giiglendirir. Sonug olarak yeni
medya araglarin1 kullanmak, yeni sanati insa etmek icin bir firsat olarak bakabilmek
mutluluk vericidir (Grabowski, 2012:90-110). Boylelikle dijital teknoloji araglarinin kul-
lanimiyla geleneksel formatta eserler iiretmek veya yeni medya diliyle, sanal bir plat-
formda sonsuz mekansal uzama yayilan sanat eseri tiretmek sanatin 6zgiinliik idealiyle
ortismektedir. Geleneksel tekniklerle iiretilen bir sanat eserinin 6zgiinliigii, oncelikle
olusturulan kompozisyon ve teknik yeterliliklerle degerlendirilebilmektedir. Acaba yeni
medya araglariyla olusturulan bir eserin 6zgiinliigii ve kaliciligini belirleyen faktorler
nelerdir? Bu konuda Uysal sunlari ifade etmektedir:

Casey Reas, algoritmik kodlari kisisellestirerek bu platformda 6zgiin bir sanat eseri iiretmenin miim-
kiin olabilecegini ifade etmektedir. Reas, taslak olarak hazirladigi ¢alismalarini algoritmik kodlara
doniistiirerek birbirinden bagimsiz eserler tiretmektedir. 2004-10 siiresince yeni medya araglar ile
gelistirdigi teknikler ve yontemler, ¢izgi ve yuvarlaklardan ibaretken, yarattig1 kodlarla, gorseller algo-
ritmik bagkalasima ugrar ve sanatsal tislupta formlar kazanir. Sanat¢i yeni medyanin araglarini giderek
gelistirerek taslagy, video, enstalasyon ve dijital baski gibi eserlere dontistiirmektedir (Uysal, 2019:86).

Gorsel 9. Rafael Lozano-Hemmer “Atmosferik Bellek” 2019, Interaktif Dijital Kodlama.
(The interactive art of Rafael Lozano-Hemmer: psychic resonance, surveillance and a murmuration of lights,
2019).

Z9€ € 1S1DYdd WINVSV.L ¥ LVNVS ISALISYTAINQ NTOAVNY



Sanat&Tasarim Dergisi, 15 (1), 2025: 339-359

Gorsel 10. Regina Silveira “Municipal Cultural Center”, 2019 Serigrafi bask.
(Regina Silveira participa da Feira de Arte Impressa Noa Noa, 2019).

Yeni medya, iceriklerin sonsuza dek kopyalanmasini saglar. Gorsel 10da oldugu gibi
sanatg1 bir nesnenin, gorselin veya imgenin binlerce kez gogaltilmasiyla fiziksel olarak
deneyimlenen bir mekan yaratmistir. Yeni medya sanatinin en énemli yonlerinde birisi
de izleyiciyle saglanan bu etkilesimdir. Bu katilimci sanat fikri, sanat ve izleyicinin ile-
tisimindeki sinirlar1 esnetir, sanatin o dokunulmaz tavrina dokunarak giindelik hayatin
icine sizmistir. Dijital platformlar sayesinde izleyiciler, baski sanatinin siirecine tanik
olurlar. Bu durum ise baskiresmi ger¢evelenmis, sabit ve tek yonlii seyredilebilir bir de-
neyim olmaktan ¢ikararak baskiresmi dinamik ve canli bir hale getirmektedir.

Gorsel 11. Karol Pomykala “One Direction” 140 x 200 cm , Linol Bask: 2018.
(Omne Direction 2, 2018).
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Gorsel 12. Karol Pomykala, ‘Re-One Direction” 2.46 dk, Virtual. 2018 Reality Art Linocut Version
(One Direction 1, 2018).

Geleneksel teknik ve yontemlerle, genellikle kagit yiizeyi ile 6zdeslesen baskiresim; yeni
medya araglarinin (AR, VR, Video, Robotic Art, Net Art vb.) yayginlasmasiyla birlikte
alternatif tiretim kanallariyla kendisini ifade yollar1 aramaktadir. Cagdas sanatc1 Karol
Pomykala; Gorsel 11 ve 12deki karsilastirmali eserlerde de baskiresim temelli bir linol
baski ¢aligmanin olusturulan algoritmik bir uzantisidir. One Direction adli yerlestirme,
klasik bir linolyum baski ve sanal gerceklikle temsil edilen ¢agdas teknolojiden olus-
maktadir. Bu, gergegin ve sanalin iliskisi, iki boyutlu analog baskinin ii¢ boyutlu bilgi-
sayar tarafindan retilen diinyaya aktarimidir. Yerlestirme, iki unsurdan olugmaktadir.
[lk unsur, 140 x 400 cm boyutlarinda biiyiik format bir linolyum baskidir. Ikinci unsur
ise stereoskopik animasyona sahip bir VR setidir. Sanal gerceklikte gordiigiiniiz goriin-
tii, duvarda sergilenen biiyiik format linolyum baskinin bir uzantisidir. Bu yeni medya
sanatinin getirdigi dijital estetik, baskiresmin gorsel dilini de etkiler. Geleneksel bask1
tekniklerinin sabit yapisi, dijital imgelerle birlestiginde daha soyut, esnek ve deneysel
hale gelir.

Sanatgilar, dijital teknolojileri kullanarak baskiresimlerde yeni renk, doku ve kompozis-
yon olanaklarini kesfeder. Firinci baskiresmin genisleyen iiretim pratikleri konusunda
sunlar1 dile getirmektedir:

Cagdas, sanat iiretimlerinde kimligi genisleyen bir pratik alan olan baskiresim, dijital teknolojilerin ¢o-
gunlugu olusturdugu bu melez ortamda, hibrit tiretimlerle var olmaktadir. Baskiresim tekniklerine al-
ternatif olarak teknolojik araglarin kullanimy, hibrit kavraminin anlamini ve kullanimini giiglendirmis
ve tartigilan yeni alanlar yaratmistir. Christiane Paul’a gore, 21.yy. ¢agdas teknoloji araglars; yaratilan,
arsivlenen ve sadece dijital olarak aktaran, eylemi veya katilimi1 mtimkiin kilan dijital teknolojiler i¢in
sanal birer mekan olarak islev gérmektedir. Baskiresim tekniklerinden geleneksel olarak farkl olan di-
jital teknolojilerle iiretilen hibrit iiretimler hem yeni medyanin hem de geleneksel tekniklerin bir arada
daha etkili ve sinir tanimaz hibrit baskiresim tekniklerinin dogmasiyla ¢agdas sanatgilarin dil ihtiyac:
karsilanmaktadir (Firinci, 2013:129).
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Boylece hibrit teknikler, geleneksel baskiresim tekniklerinin ve giincel dijital teknoloji-
lerin sentezinden dogan melez bir dil, yaratim bi¢imidir.

Gelismekte olan hibrit yeni medya teknikleri, baskiresim sanatgilarinin ifade olanaklari-
ni1 genisletmektedir. Dijital araglar, sinirsiz renk paletleri, katmanlama ve imge manipii-
lasyonu gibi geleneksel baski yontemleriyle elde edilmesi zor olan olanaklar: saglar. Bu
da sanatcilarin daha soyut, deneysel ve interaktif eserler yaratmasina olanak tanir. Dijital
baskilar, geleneksel baskiresimdeki sinirlamalarin 6tesine gecerek ¢ok daha dinamik ve
kompleks eserler iiretme imkani sunar. Ote yandan dijital teknolojiler; baskiresmin diji-
tal ortamlarda arsivlenmesi ve saklanmasi1 konusunda biiyiik avantaj saglar. Bir sanatgi-
nin dijital baski projeleri kolayca depolanabilir, gerektiginde yeniden baskiya alinabilir
ve diinya genelinde djjital platformlar araciligiyla paylasilabilir. Bu, baskiresmin kiiresel
erisimini artirir ve sanatgilarin ¢aligmalarini daha genis kitlelere ulagtirmasini saglar.
Baskiresmin teknoloji ve yeni medyayla olan bu etkilesimi hem sanatgilar hem de izleyi-
ciler i¢in sanatin sinirlarini genisleten yenilikgi ifade alanlar1 olusturur.

Hibrit yeni medya teknikleri, geleneksel baskiresim yontemleri ile farkli medyumlarin
birlesimi ve birbiri ile iletisimi ile saglanir. Geleneksel baskiresim yontemleri (graviir,
litografi, serigrafi vb.) fiziksel malzemeler ve manuel islemlerle gerceklesirken, dijital
medya dijital goriintii olusturma, manipiilasyon ve ¢ogaltma stireglerine dayanir. Bu
birlesim, baskiresim sanat¢ilarinin dijital ortamlarda olusturduklar1 gériintiileri fizik-
sel olarak baskiya doniistiirmelerine veya tam tersine fiziksel baskilar1 djjital tekniklerle
gelistirmelerine olanak tanir. Baskiresim, dogas1 geregi ¢cogaltilabilir bir sanat formudur.
Boylelikle hibrit yeni medya teknikleri bu ¢ogaltma siirecini daha da gelistirir. Dijital
araglar, bir sanat¢inin sinirsiz sayida baski iiretmesini saglar ve baski siirecinde yaratilan
gorintiilerin dijital ortamlarda yeniden kullanilmasina olanak tanir. Ayni goriintii hem
dijital hem de fiziksel formlarda var olabilir ve farkl: yiizeylere, boyutlara ya da baglam-
lara adapte edilebilir.

Sonug olarak, hibrit bask: teknikleri sadece dijital ve geleneksel siireglerin birlesimini
degil, ayn1 zamanda ¢agdas sanatin ¢ok yonlii yapisini da yansitmaktadir. Monotipi,
transfer yontemleri, pleksiglass graviir ve kagit graviir gibi teknikler, sanat¢ilara hem
teknik hem de kavramsal esneklik sunarak farkli iiretim siireglerine imkan tanimaktadir.
Bu gesitlilik, hibrit bask: tekniklerinin sanat pratigine sagladigi genis olanaklar1 goster-
mekte ve sanatgilarin bireysel yaraticiliklarini daha serbestce ifade etmelerine katkida
bulunmaktadir.

GGE € 1SIDYId WINVSV.L ¥ LVNVS ISALISYTAIN] NTOAVNY



Sanat&Tasarim Dergisi, 15 (1), 2025: 339-359

3.SONUC

Teknolojik gelismeler, ozellikle dijital teknolojiler, baskiresim sanatini derinden etki-
leyerek sanatgilarin ifade bigimlerinde ve iiretim yontemlerinde radikal degisiklikler
yaratmustir. Dijital bask: teknikleri, bilgisayar destekli tasarim ve 3D baski gibi yenilik-
ler, geleneksel baskiresim tekniklerinin sinirlarini genisleterek sanatgilarin daha 6nce
miimkiin olmayan detay ve bigimleri kesfetmelerine olanak tanimistir. Bu teknolojiler,
baskiresim sanatini daha erisilebilir kilmakla kalmamis, ayn1 zamanda sanatgilarin ya-
ratic1 stireglerini hizlandirarak tretimde esneklik kazandirmistir. Bulgular, teknolojik
gelismelerin sanatgilar i¢in genisletilmis yaratici olanaklar sagladigini, ancak ayn za-
manda geleneksel tekniklerin korunmasi ve sanatin 6zgtinliigii ile ilgili tartismalar1 da
beraberinde getirdigini gostermektedir.

Yeni medya ile baskiresim sanat1 arasindaki iliski ise, baskiresmin dijital platformlar-
da yeniden yorumlanmasini saglamis ve bu sanat formunu kiiresel 6lgekte daha genis
kitlelerle bulusturmustur. Bulgular ayrica, dijital ortamlarin baskiresim sanatini kiiresel
oOlgekte daha erisilebilir kildigini ve interaktif sanat bicimlerine olanak sagladigini or-
taya koymaktadir. Bu baglamda, hibrit teknikler ve dijital medya sanatgilari, eserlerini
hem fiziksel hem de sanal ortamda sergileyerek ¢agdas sanatin dinamiklerini yeniden
sekillendirmektedir. Etkilesimli medya ve sanal ortamlarda iiretilen ve sergilenen eser-
ler, izleyiciyle daha aktif ve katilimeci bir iliski kurma olanag: sunmustur. Dijitallesmenin
etkisiyle baskiresim, statik bir form olmaktan ¢ikarak dijital diinyaya entegrasyonuyla
¢ok daha dinamik, etkilesimli ve disiplinleraras: bir yapiya biirtinmiistiir.

Hibrit tekniklerin benimsenmesi, sanatgilara hem geleneksel hem de djjital siiregleri bir
araya getirerek ¢ok yonlii iiretim imkani sundugu belirtilebilir. Arastirmada djjitalin ve
yeni medya araglarinin baskiresim sanatindaki etkilerinin, sanatin siirekli evrilen do-
gasin1 yansitan bir degisim stirecine tabi olarak devam ettigi goriilmustiir. Metindeki
ilgili 6rneklerden de anlagilabilecegi gibi baskiresim bigim ve igerik yoniinden; sunum,
yerlestirme, kavram, gerceklik algisi1 veya yanilsama gibi dogrultularda cesitli gorsel ifa-
delere kavusmustur. Dolayisiyla bu durumun, baskiresim sanatinin gelecegine dair yeni
yollar, yeni kesif alanlar1 agtig1 da belirtilebilir. Zira dijital ve manuel tekniklerin birle-
simi sanat¢ilarin yaratici potansiyellerini artirmakta, eserlere farkli katmanlar ve anlam
boyutlari ekleyerek daha zengin ve karmasik sanat iiretimleri ortaya ¢ikarmaktadir. Yeni
olanaklar, baskiresim sanatini yalnizca teknik agidan degil, ayn1 zamanda kavramsal ve
estetik boyutta da yeniden sekillendirmektedir.

Dijital ve manuel tekniklerin bu birlesimi, sanat¢ilarin yaratici potansiyellerini artirmais,
eserlere farkli katmanlar ve anlam boyutlar1 ekleyerek daha zengin ve karmasik sanat
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eserleri ortaya ¢ikarmustir. Ancak, hibrit tekniklerin gelisimi, geleneksel baskiresim yon-
temlerinin yerini tamamen almadigini, aksine sanatsal pratiklere yeni boyutlar kazan-
dirarak bir sentez olusturdugunu gostermektedir. Sonug olarak, dijital teknolojilerin ve
yeni medya araglarinin baskiresim sanatindaki etkileri, sanatin siirekli evrilen dogasini
yansitan bir degisim siireci olarak devam etmektedir. Calismada tarihsel perspektifle de
ortaya konuldugu iizere gelecekte, dijital ve geleneksel tekniklerin daha ileri diizeyde
birlesimi ile sanatcilar i¢in yeni ifade bigimlerinin ortaya ¢ikmasi beklenmektedir. Bu
nedenle, sanatgilar ve arastirmacilar i¢in dijital ve hibrit baskiresim tekniklerinin estetik
ve kavramsal potansiyelini daha derinlemesine incelemek 6nemli bir alan olarak var-
ligin1 stirdiirecektir. Teknolojiyle gelen bu yeni olanaklar, baskiresim sanatini yalnizca
teknik agidan degil, ayn1 zamanda kavramsal ve estetik boyutta da yeniden sekillendir-
mis ve baskiresmin giincel sanatla iliskisi bakimindan énemli bir sanat disiplini oldugu
gorilmiistir.
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