Sanat&Tasarim Dergisi, 15 (1), 2025: 377-396
S a n a S a r| l | Arastirma Makalesi / Research Article
‘t 4 Gelis Tarihi / Received: 14.10.2024

68| ﬂ Kabul Tarihi / Accepted: 06.03.2025
DOI: 10.20488/sanattasarim.1717584

FiZiKSEL MUZE MEKANINDAN DiJIiTAL SERGI
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OZET

Bu ¢alismada Ata Buz Eserler Miizesi'nin sanal diinyada yeniden tasarlanmas: ve gele-
neksel miizecilik anlayisimmin dijital doniisiimii derinlemesine incelenmistir. Miize, Erzu-
rum'un tarihi ve cografi ozellikleri goz oniine alimarak 3D modelleme teknolojileriyle sanal
ortamda insa edilmis ve sanatin dijital araglarla nasil yeni bir boyut kazandig detay-
landinilmistir. Proje mekani bu baglamda Erzurumun dogal ve tarihi dokusuyla sanati
birlestiren dijital bir platforma doniistiiriilmiis, buzdan heykeller ve dijital tasarimlar ile
zenginlestirilmistir. SketchUp, Lumion gibi yazilimlarla Ata Buz Eserler Miizesinin dijital
modeli olusturulurken, buzun fiziksel 6zellikleri dijital ortama basariyla tasinarak mimari
mekan ve sanat eserleri arasinda uyumlu bir birliktelik hedeflenmistir. Ata Buz Eserler
Miizesi'nde gergeklestirilen dijital enstalasyon ¢alismalari, buzun sanatsal potansiyelini di-
jital teknolojilerle birlestirerek, izleyicilere gorsel deneyimler sunan yenilikgi eserler ortaya
¢tkarmigtir. Ayrica tasarimlarin pafta sunumlari, tasarim projelerinin daha genis kitlelere
erisimini saglayan onemli bir arag olarak one ¢ikmaktadir. Ata Buz Eserler Miizesi'nin diji-
tal modelleme ve gorsellestirme siiregleri, bu estetik anlayisin ve yenilikgi tekniklerin somut
bir ornegini sunmaktadir. Sonug olarak bu makale, dijital teknolojilerin sanat ve mimari
iizerindeki etkisini vurgularken, Ata Buz Eserler Miizesi'nin sanal diinyadaki varhgiyla
hem sanatsal ¢alismalarin dijital ortamda farkl cografyalara tasinmasini hem zaman ve
enerji tasarrufu saglanmasini hem de sanata erisim imkdnlarinin genislemesine katkida
bulundugu goriilmektedir.
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FROM PHYSICAL MUSEUM SPACE TO DIGITAL
EXHSIBITION PLATFORM: A STUDY ON THE ATA ICE ART
MUSEUM

« Assoc. Prof. Caner SENGUNALP" - Assist. Prof. Dr. Savas SARIHAN™
ABSTRACT

In this study, the virtual redesign of the Ata Ice Works Museum and the digital transfor-
mation of the traditional museology approach are examined in depth. The museum was
constructed in the virtual environment using 3D modeling technologies, considering the
historical and geographical features of Erzurum. The study details how art has acquired a
new dimension with digital tools. The project space was transformed into a digital platform
combining Erzurum's natural and historical texture with art, enriched with ice sculptures
and digital designs. While creating the digital model of the Ata Ice Works Museum with
software such as SketchUp and Lumion, the physical properties of ice were successfully
transferred to the digital environment, aiming for a harmonious integration between the
architectural space and artworks. The digital installation works carried out at the Ata Ice
Works Museum have combined the artistic potential of ice with digital technologies, resul-
ting in innovative works that provide visual experiences to viewers. Furthermore, the panel
presentations of the designs stand out as an important tool enabling broader audience ac-
cess to the design projects. The digital modeling and visualization processes of the Ata Ice
Works Museum present a concrete example of this aesthetic understanding and innovative
techniques. As a result, while this article emphasizes the impact of digital technologies on
art and architecture, it is seen that the virtual presence of the Ata Ice Works Museum cont-
ributes to the transportation of artistic works to different geographies in the digital environ-
ment, saving time and energy, and expanding access to art.
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1. GIRIS

Sanatin ¢ok katmanli diinyasinda sanal gergeklik ile yapilan yolculuklar, geleneksel
miizecilik anlayigini doniistiirerek sanatseverlere ve sanatgilara benzersiz deneyimler
sunmaktadir (Shehade & Stylianou-Lambert, 2020). Gorsel ve dijital diinyanin bulus-
tugu alternatif sanat pratikleri, tarihi eserlerden modern sanat eserlerine kadar genis bir
yelpazede ziyaretgilere birbirinden farkli deneyimler sunmaktadir. Artik giiniimiizde,
gecmisteki sanat eserleri daha 6nce hi¢ olmadig: kadar farkli bir bakis agisiyla incelenip
yorumlanabilmektedir. Bu eserler, modern diinyanin perspektifinde yeni anlamlar ka-
zanmakta ve farkli bir boyutta yeniden yorumlanmaktadir (Berger, 1986). Bu baglamda,
Erzurumda bulunan Ata Buz Eserler Miizesinin dijital bir versiyonunu iiretme fikri, sa-
nat1 evrensel boyutta herkesin kolayca erisebilecegi bir platforma doniistiirme projesine
evrilmigtir. Miize, bu deneyimi zenginlestiren yenilikgi dijital tasarim siireglerine agik
yoniiyle dikkat cekmektedir.

Erzurum, Anadolu’nun en koklii ve 6nemli sehirlerinden biri olarak, Firat Nehri'nin yu-
kar1 havzasinda, genis bir ovanin kiyisinda ve Palandéken Dagrnin eteklerinde konum-
lanmigstir. Tarih boyunca 6nemli siyasi, sosyal ve ekonomik olaylara taniklik eden sehir,
zengin kiiltiirel mirasiyla 6ne ¢ikmaktadir (Pamuk, 2005). Zaman iginde modern proje-
lerle taglanan bu mirasin bir pargasi olan Ata Buz Eserler Miizesi, Palandoken Dagrnin
ihtisamindan ilham alarak tasarlanmis ve 2020 yilinda izleyicisiyle bulusmustur. Miize-
nin icindeki buzdan heykeller ve sanatsal yapilar, Erzurum’un tarihi dokusunu giincel
sanatla birlestirerek fiziksel ve atmosfer baglaminda alternatif bir deneyim sunmaktadr.

Karadeniz

(a) (b)
Gérsel 1. (a) Tiirkiye konum haritasi, Tiirkiye Miilki Idare Haritalari (Cografya Harita, t.y.). (b) “Erzurum Il
Haritas:” (Ceylan, & Salin Akgelik, 2021).
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Gorsel 2. Ata Buz Miizesi [Google Earth gériintiisii] (Google, t.y.).

Bu 6zel miize, Erzurum’un sanat ve kiiltiir alanindaki gelisimine katkida bulunurken,
arastirma kapsaminda tretilen ¢aligmayla birlikte dijital platformda da goriiniir olmast
hedeflenmektedir. Sanal sergiler araciligiyla daha genis kitlelere ulasan miize, gelenek-
sel miizeciligi modern teknolojilerle bulusturarak Erzurum’un kiiltiirel mirasini kiiresel
olgekte tanitma firsat1 saglamaktadir. Sanal gergeklik ve dijital platformlarin sundugu
olanaklar sayesinde, ziyaretgiler sanat eserlerini daha yakindan deneyimleyebilmekte ve
sanatin farkli boyutlarini kesfetmektedir.

Dijital sergiler, fiziksel sinirlar1 agarak sanata erisimi demokratiklestirmekte ve sanati
herkes i¢in daha ulagilabilir hale getirmektedir (Li, Zheng, Watanabe & Ochiai, 2024).
Ata Buz Eserler Miizesinin sanal sergileri, bu dijital doniisiimiin bagarili bir 6rnegini
olusturmaktadir. Orijinal eserlerin korunmasina katkida bulunurken, sanatin dijjital
diinyada evrimini ve geleneksel miizeciligin bu degisime adaptasyonunu da amaglamak-
tadir.

Bu makalenin amaci, Erzurumda bulunan Ata Buz Eserler Miizesinin djjital bir plat-
forma doniisiim siirecini ve bu siiregte gerceklestirilen 6zgiin sanatsal ¢alismalar: de-
taylandirmaktir. Miizenin {i¢ boyutlu dijital tasarimi, sanatseverlere sanal bir deneyim
sunarken, mekana 6zgii tasarlanan buzdan heykeller bu sanal miizenin odak noktasini
olusturmaktadir. Calisma, modern teknolojilerle geleneksel sanat formlarini birlestire-
rek sanatin dijital diinyada yeniden nasil yorumlanabilecegine dair bir 6rnek sunmay1
hedeflemektedir. Bu ana amag etrafinda aragtirmanin temellendirilmesinde asagidaki alt
amaglar belirlenmistir.

o Ata Buz Eserler Miizesinin dijital doniisiimii i¢in uygulama adimlarini belirlemek.

o Miizenin mimari yapisinin i¢ ve dis fiziksel goriiniimiiniin gergek diinya temsiliye-
tini degerlendirmek.
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o Sergi eserinin djjital versiyonunda kullanilan plastik 6gelerin gercek diinya temsili-
yetini degerlendirmek.

« Siirdiriilebilirlik ve ulasilabilirlik bakimindan dijital sergi platformunu degerlen-
dirmek.

2. YONTEM

Bu aragtirmanin amaglar1 kapsamindaki nicel veriler, yapilan uygulamalarin gegerlili-
gini belirlemek amaciyla hazirlanan “Ata Buz Eserler Miizesi Dijital Dontisiim Deger-
lendirme Formu” araciliiyla elde edilmistir. Doniistim uygulamasinin planlanmasi ve
sunulmasi asamasinda ise literatiir taramasi kullanilmistr.

Uygulama adimlarinin sonucunda ortaya ¢ikan iiriiniin degerlendirilmesi amaciyla ha-
zirlanan form maddelerinin gegerligi i¢in alan uzmanlarina bagvurulmus, giivenirligi
i¢in ise asil uzmanlar diginda belirlenen {i¢ uzmanla pilot uygulama yapilmistir. Gegerli-
lik adimlari i¢in gergeklestirilen goriismeler sonras: degerlendirme formunda 51i likert
tipinde 11 madde belirlenmistir. Ik 3 madde mekanin fiziki goriiniimi, sonraki 6 mad-
de sergi eserinin buz gériinimiiniin dijital yansimasinin basar1 durumu, son 2 madde
ise dijital miizenin toplumsal tiiketimine iliskindir. Belirlenen uzmanlar, iiniversitede
ogretim elemani olarak gorev yapan grafik tasarim ve heykel ana sanat dallarinda yetkin
toplam 5 akademisyenden olusmaktadir.

Tablo 1. Ata Buz Miizesi Dijital Doniistim Degerlendirme Form Maddeleri

Maddeler 1 2 3 4 5

Mevcut mimari yapinin dis goriiniimdeki cografi 6zellikler
yansitilmaktadir.

Mevcut mimari yapmin dig goriiniimiiniin 6lgiilendirilmesi ve aslina
uygun modellenmesi gibi fiziksel 6zellikler yansitilmaktadir.

Mevcut mimari yapinin i¢ goériiniimiiniin 6l¢iilendirilmesi ve aslina
uygun modellenmesi gibi fiziksel 6zellikler yansitilmaktadir.

Eser i¢in yapilan eskizler, mekanin fiziki verileriyle uygundur.
Eserin 6l¢eklendirilmesi ve ¢oziiniirliigii arasindaki tutarlilik dogrudur.
Eser i¢in atanan déseme katmani uygundur.

Eser icin atanan yansiticilik/parlaklik katmani uygundur.
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Dijital platform ortaminda 15tk kullanimi ve eserdeki yansimalari
gorliniime katki sunmaktadir.

Dijital platform ayn1 mekanda farkl sergilerin de
gergeklestirilebilmesine uygun bir yapida tasarlanmigtir.

Dijital platform erisilebilirlik bakimindan genis kitlelere hitap etmeye
uygundur.

Form son haliyle uzmanlara verilmis ve giivenirlik i¢cin Cronbach’s Alpha testi gercek-
lestirilirmis, deger 0.74 bulunmustur. 0.70 ve tizeri degerler genellikle sosyal bilimlerde
kabul edilebilir bir alt sinirdir (George & Mallery, 2003; Nunnally & Bernstein, 1994).

3. ARASTIRMA AMACINA YONELIK GERCEKLESTIRILEN DONUSUMUN UY-
GULAMA ADIMLARI

3.1. Mimari ve Dijital Sanatin Kesisim Noktas1: Ata Buz Eserler Miizesi’'nin Donii-
siim Siireci

Diinya genelindeki miizeler, cesitli kitlelere anlamli deneyimler sunma ¢abast igerisinde-
dir. Ancak miizecilik baglaminda “anlamlilik” kavrami genellikle tam anlamiyla tanim-
lanmamuigtir. Miizelerin, gintimiiziin ¢agdas beklentilerine uyum saglamasi ve yeni ka-
tilimer stratejiler gelistirmesi, onlarin alakali ve etkili kurumlar haline gelmesi agisindan
kritik 6neme sahiptir (Nielsen, 2015). Kiiltiirel mirasin korunmasinda miizelerin roli
biiytik olmakla birlikte, iyi bir mimari tasarim bu eserlerin etkili ve estetik bir sekilde
sergilenmesini saglar. Bu, ziyaretcilerin sanat ve bilim koleksiyonlariyla daha derin bag-
lar kurmasini ve miize deneyiminin zenginlesmesini miimkiin kilar.

Mimari tasarimin temelinde mekéan olusturma yer alir. Mimarlik, insanin fiziksel orga-
nizasyonunu merkeze alarak, mekéni insan eylemlerine hizmet edecek sekilde tasarlar.
Dijital sanatin yiikselisiyle birlikte, mekan tasarimi da yeni bir boyut kazanmaistir. Gele-
neksel mimari prensipler, dijital ortamlarin yaratilmasinda da uygulanarak kullanicila-
rin sanatsal deneyimlerini en iist diizeye ¢ikaracak sekilde diizenlenir. Dijital sanat eser-
leri, fiziksel sinirlarin Gtesine gegerek sanal alanlarda etkilesimli ve dinamik mekanlar
olusturur. Bu yaklagim, mekanin hem insan eylemlerine hem de dijital sanatin yenilikgi
ifade bigimlerine hizmet edecek sekilde yeniden tasarlanmasini igerir.

Dijital sanat, geleneksel sanat ile dijital teknolojilerin birlesiminden dogmus ve yenilikgi
ifade bigimlerini ortaya ¢ikaran bir sanat dalidir. Sanat anlayigini yeniden sekillendirme
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ve genisletme potansiyeli tagtyan bu alan (Cakar, 2013), fiziksel mekén tasarimlarini do-
niistirme olanagi da sunmaktadir. Erzurumdaki Ata Buz Eserler Miizesi, bu doniisii-
miin ¢arpici bir 6rnegini temsil etmektedir. Miize, dijital teknolojilerle yaratici mimari
yaklasimlar1 bir araya getirerek, fiziksel ve djjitalin i¢ i¢e gectigi bir alan olarak sanat ve
teknoloji arasindaki bag gozler 6niine sermektedir.

Ata Buz Eserler Miizesi, Atatiirk Universitesi ve T.C. Kalkinma Bakanligi-KUDAKA is
birligiyle kurulmus olup, 8 buz iiretim makinesi, 16 buz kalip makinesi ve 400 metreka-
relik sergi alanina sahiptir (Bulat, Toy & Toy, 2022). Miizenin dijital ortamda modelleme
stireci, mevcut mimari yapisi ve cografi konumu go6z 6niinde bulundurularak gergekles-
tirilmistir. Google Earth verilerinden faydalanilarak SketchUp yazilimi ile miizenin {ig
boyutlu modeli olusturulmustur. Bu modelleme, kiiltiirel mirasin korunmasi ve tanitil-
mast acisindan 6nemli bir adimdir. Modelleme siirecinde, Ata Buz Eserler Miizesinin
cevresi de titizlikle ele alinmigtir. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinin mi-
mari yapisy, bina cepheleri, peyzaj unsurlari ve gevresel diizenlemeler modele dahil edi-
lerek gercege uygun bir temsil saglanmistir. Ug boyutlu dijital model, kiiltiirel ve mimari
degerlerin dijitallestirilmesi, sanal tur ve sergiler gibi dijital uygulamalar i¢in bir altyap:

sunarak genis kitlelere erisim imkani yaratmaktadur.

Gorsel 3. Atatiirk Universitesi, Tasarumin Weframe Render Gorseli (Kugs Bakist), (Yazarlar tarafindan hazir-
lanmusgtir).
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/

Gorsel 4. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tasarimn Weframe Render Gorseli, (Yazarlar
tarafindan hazirlanmistir).

SketchUp yazilimi, baslangicta mimarlik ve ingaat mithendisligi alanlarinda kullanilmak
tizere gelistirilmis olsa da sundugu esneklik ve 6zellikler sayesinde endiistri miithendis-
ligi, peyzaj tasarimi ve diger bir¢ok alanda yaygin sekilde kullanilmaktadir (Murdock,
2009). Bu proje kapsaminda SketchUp'ta olusturulan taslak model, Lumion ve Ensca-
pe gibi ileri diizey gorsellestirme yazilimlariyla render alinarak detaylandirilmistir. Bu
renderlar, mekanin atmosferini ve detaylarini dijital ortamda gergege en yakin sekilde

canlandirmigstir.

Gorsel 5. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, 3 Boyutlu Modelleme-Dijital Tasarim, Render
Gorseli, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmigtir).
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Géorsel 6. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi- Ata Buz Miizesi Atdlye Alani, 3 Boyutlu Model-
leme-Dijital Tasarim, Render Gorseli, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmagtir).

Ata Buz Eserler Miizesinin dijjital ortamda yeniden tasarlanmasi sadece mevcut mimari
mirasin korunmasi baglaminda degil, ayn1 zamanda gelecekteki sanat etkinlikleri i¢in
evrensel bir sergi platformu olusturma potansiyeli agisindan da 6nemli bir adimdur.
SketchUp kullanilarak olusturulan bu model, sanat¢ilarin eserlerini yerlestirebilecegi
ve ulusal ya da uluslararas: sergiler diizenleyebilecegi bir taslak haline getirilmistir. Bu
sayede, dijital ortamda modellenen 3 boyutlu Ata Buz Eserler Miizesi, sanat¢ilara eser-
lerini evrensel boyutta sergileyebilecegi hazir bir platform sunarak, kiiltiirel ve sanatsal
etkinliklerin dijitallesmesine katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Lumion ve Enscape
gibi ileri diizey render programlariyla elde edilen detayli gorsellestirmeler, bu platfor-
mun sanatsal degerini artirmakta ve dijital sanat sergilerinin gelecekteki potansiyelini
gozler oniine sermektedir. Bu ¢ercevede, dijital modelleme ve gorsellestirme siireglerit-
nin sanatgilara sadece maddi ve zaman agisindan kolaylik saglamakta kalmay1p ayni za-
manda sanatin evrensel boyutta yayilmas: ve erisilebilirligi icin de kritik bir rol oynadig1
sonucuna varilabilir.

3.2. Buzla Sekillenen Sanat: Ata Buz Eserler Miizesi’'nde 3 Boyutlu Dijjital
Enstalasyon Tasarim Deneyimleri

3 boyutlu tasarim yazilimlarinin hem genel kullanicilar hem de profesyonel tasarimcilar
i¢in daha erisilebilir ve kullanimi kolay hale gelmesi, bu teknolojinin yenilik¢i ve gesitli
sekillerde uygulanmasini miimkiin kilmaktadir (Siidor, 2021). Bu gelismeler dogrultu-
sunda, Ata Buz Eserler Miizesinin dijital ortamda tasarimi, buzun estetik potansiyelini
yenilikgi dijital yontemlerle sergilemeyi amaglayan ii¢ boyutlu dijital enstalasyonlar1 da
icermektedir.
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Bu ¢aligmada, buzun dogal yapisini yansitmak ve dijital ortamda detayli ve ger¢ekgi hey-
keller yaratmak amaciyla 3D tasarim teknolojilerinden faydalanilmistir. Miize igerisin-
deki enstalasyonlar, buzun dogal dokusunu taklit eden ve izleyicilere hem gorsel hem de
dokunsal bir deneyim sunmay1 hedefleyen eserler olarak 6ne ¢itkmaktadir. Modern 3D
trendlerinden ilham alinarak tasarlanan bu enstalasyonlar 3D tipografi, karakter tasari-
mu ve izometrik dizayn gibi unsurlar1 bir araya getirmektedir. Sanal ve fiziksel diinyanin
sinirlarini zorlayan bu eserler, buzun sanatla nasil biitiinlesebilecegini ¢arpici bir sekilde
ortaya koymaktadir.

o

QYN

Gaorsel 7. Hayat ve Yolculuk, 3 Boyutlu Modelleme-Dijital Tasarim, Weframe Render Gorseli, 40x150x214
cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmstr).

Gaorsel 8. Hayat ve Yolculuk, 3 Boyutlu Modelleme-Dijital Tasarim, Weframe Render Gorseli, 40x150x214
cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmstir).
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Giinlimiizde 6nemli bir ifade bigimi haline gelen enstalasyon sanat1 kamusal alanlarda
ve i¢ mekanlarda biiytik 6lgekli, mekana 6zgii tasarlanmis eserlerle kendine kalici bir yer
edinmistir (Toluyag, 2020). Bu baglamda, Ata Buz Eserler Miizesi igin gergeklestirilen
enstalasyon calismalar1 da mekana 6zgii bir yaklasimla tasarlanmistir. Tasarim siireci,
gesitli eskiz galismalariyla baglamis ve bu siiregte mekéanin 6zellikleri, 6l¢ek ve kompo-
zisyon gibi unsurlar detayli bir sekilde analiz edilmistir. Eskiz asamasindan sonra ger-
ceklestirilen ¢izgisel ¢alismalar hem yapinin mimari 6zelliklerini hem de eserin mekana
entegrasyonunu vurgulayan bir modelleme ile somutlagtirilmistir. Bu modelleme siireci,
Ata Buz Eserler Miizesi'nin kendine 6zgii karakterini korurken, eserlerin mekanla uyum
icinde olmasini saglamak amaciyla dikkatle yiiritiilmiistiir.

Gorsel 9. Ata Buz Miizesi Atolye Alani (Eserin Mekdana Yerlestirilmis Gorseli- Kus Bakist), 3 Boyutlu Model-
leme-Dijital Tasarim, Weframe Render Gorseli, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmugtir).

Gaorsel 10. Hayat ve Yolculuk, 3 Boyutlu Modelleme-Dijital Tasarum, Textur Atanmis Render Gorsel,
40x150x214cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmagtir).
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Cizgisel calisma denemeleri sonucunda elde edilen modele, miizenin konseptine uygun
olarak buz goriiniimii kazandirmak amaciyla ¢esitli textur atamalar1 yapilmistir. Buz
efekti olusturmak igin kullanilan 3 boyutlu tasarim siirecinde Lumion ve SketchUp prog-
ramlar1 kullanilarak detayli ayarlar yapilmistir. Coziiniirliik (resolution), buz eserlerin
render ¢iktilarinda detaylarin belirgin bir sekilde goriinmesi amaciyla 3840x2160 piksel
olarak yiiksek ayarlanmistir. Yansiticilik/parlaklik (reflectivity/glossiness) degeri ise ger-
¢ek ortamdaki yansima hissini verebilmesi i¢in 1,9 olarak belirlenmistir. Doseme (tiling)
degeri, modelin eni ve boyunu tam anlamiyla yakalayabilmek amaciyla 1016,0x1016,0
cm olarak optimize edilmistir. Opaklik (opacity) ise 82 olarak ayarlanarak buzun i ve
arka yiizeylerinin kismen goriinmesini saglamis; bu da renklerin birbirine homojen bir
bigimde karigmasini saglamustir. Bu titizlikle yapilan diger diizenlemeler, tasarimin ger-
cekgi bir estetik sunmasini desteklemistir. Bu ayarlamalar, modelin buz dokusuna sahip
olmasini hedeflerken, miizenin genel atmosferine de uyumlu bir gériiniim kazandiraca-
g1 diistiniilmiistiir.

Bu siirecin bir pargas: olarak, buzun 1s1kla etkilesimini daha gercekei hale getirmek i¢in
normal map ve ambient occlusion (AO) gibi ek haritalar da kullanilmistir. Normal map,
yiizeydeki ince detaylar1 vurgularken, ambient occlusion golgelerin derinligini artirarak
modelin daha ii¢ boyutlu gériinmesini saglamistir. Ayrica, buzun yar1 saydam dogasini
yansitmak amaciyla opaklik ayarlari iizerinde yapilan hassas diizenlemeler, 15181n yiizey-
den geg¢isini simiile ederek daha dogal bir goriiniim elde edilmesine yardimci olmustur.
Bu detayli caligmalar, Ata Buz Eserler Miizesinin dijital modelinin ve iiretilen sanat pro-
jesinin hem gorsel hem de islevsel olarak buzun karakteristik 6zelliklerini yansitmasi
i¢in programlanmustir.

ré

Gorsel 11. Ata Buz Miizesi Atolye Alan: (Eserin Mekdna Yerlestirilmis Gorseli), 3 Boyutlu Modelleme-Dijital
Tasarim, Isiklandirma Render Gorseli, 40x150x214 cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmagtir).
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Gorsel 12. Ata Buz Miizesi Atolye Alani (Eserin Mekdana Yerlestirilmis Gorseli), 3 Boyutlu Modelleme-Dijital
Tasarim, Istklandirma Render Gorseli, 40x150x214 cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmigtir).

Textur uygulanan tasarimin gevresine, zeminine ve Ata Buz Eserler Miizesinin meka-
nina ¢esitli spot 1s1klar yerlestirilmistir. Bu 1s1klar, buzun 151k gecirme 6zelligini daha iyi
yansitmak ve gercek ortamda kullanilan 15181 temsil etmek amaciyla konumlandirilmis-
tir. Bu diizenlemeler, calismanin gorsel etkisini artirarak daha gergekgi ve etkileyici bir
diizeye ulagmasina yoneliktir. Sonug olarak, Ata Buz Eserler Miizesinde gergeklestirilen
3 boyutlu dijital enstalasyon tasarimi, buz materyalinin sanatsal potansiyelini ve dijital
teknolojilerin yaratic1 uygulamalarini bir arada kullanma siirecini test etme {izerine bir
deneyimdir. Bu deneyimin geleneksel buz heykelciliginin 6tesine gegerek, dijital medya-
nin dinamikleri ile entegre edilen yenilik¢i bir sanat anlayigini ortaya koymayi amagla-
maktadir. Tasarim olusturulurken, buzun gegici dogast ile dijital teknolojilerin sundugu
imkanlar harmanlanarak hem estetik hem de interaktif bir deneyim sunmay: hedefle-
mektedir. Ayrica bu tiir calismalar, cagdas sanatin sinirlarini genisletme ve teknoloji ile
sanat arasindaki etkilesimi derinlestirme potansiyelini de sorgulamaktadir. Gelecekte,
benzer entegre projelerin sanatsal ifade ve izleyici deneyimi agisindan daha da derin-
lesmesi, buz ve dijital medyanin birlikte kullaniminin sanat alaninda devrim yaratma
potansiyeli oldugu bu ¢aligmada goriiniir kilinmaya ¢aligilmistir.

3.3. Mekan ve 3 Boyutlu Tasarimin Pafta Sunumu: Dijital Enstalasyonun Haritasi

Gorsellestirme, modern bilimsel arastirmalarin temel unsurlarindan biridir. Hem in-
celenen tasarimin daha genis bir sekilde anlasilmasina olanak tanir hem de genis kitle-
lerle etkili bir iletisim saglar. Bilimsel topluluk aragtirmacilar1 kalem, dijital araglar ya
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da diger teknolojik araglar araciligryla daha kapsamli gorsel modeller iiretebilir ve bu
modeller hem kamuoyunda hem de kamuoyu ile seffaf bir sekilde paylasmaya tesvik
ederek onemli ilerleme saglanabilir (Iwasa, 2016). Tasarim projelerinin pafta itizerinde
gorsellestirilmesi ve bu paftalarda yer alan galigmalarin detayli agiklamalarla sunulmasi,
sanatseverler agisindan 6nemli bir avantaj saglar. Bu yontem, hem tasarimlarin estetik ve
teknik yonlerini daha anlagilir kilar hem de izleyicilere, sanat¢inin yaratim siireci hak-
kinda derinlemesine bilgi edinme firsat1 tanir. Paftalar, sanat eserlerinin hem gorsel hem
de kavramsal boyutlarinin daha kapsamli bir bigimde degerlendirilmesini saglarken, iz-
leyicilere sanat¢inin niyetini ve uyguladig: yontemleri daha yakindan anlama imkan:
sunar.

Gorsellestirme ve agiklama, eser ile izleyici arasinda etkili bir iletisim kopriisii olusturur
(Tufte, 1990). Bu baglamda, sanat eserlerinin gorsellestirilmesi ve detayli anlatim1 ne
kadar 6nemliyse, ayn1 derecede gorsellestirme araglarinin tasarim siiregleri de biyiik
onem tagimaktadir. Tasarimcilar hem estetik hem de islevsel agidan izleyiciye hitap eden
¢oziimler gelistirmelidir. Yeni bir bilgi gorsellestirme aracinin 6zelliklerini degistirmek
i¢in temel zorluklardan biri, verilerin nasil sunulacaginin belirlenmesidir. Farkl1 ve gor-
sellestirme bigimlerinin béliinmesi genellikle karmagiktir. Bu siiregte tasarimcilarin ali-
silmigin Griind olan yeni olasiliklar: diistinmeleri gerekir. Ancak bu yaratici diislinme
slirecinin ¢oziimii ortaya ¢ikmayabilir. Yeni gorsellestirme kavramlarini tasarlamak,
standart diistinme bigimlerinden siyrilmayi ve yaratici ¢oziimler gelistirmeyi saglayan
gesitli bir zihinsel egzersizdir. Bu siireg, farkli iiriinlerin tiretimi yoluyla uygulanan siste-
matik bir diisiinme yontemidir (Roberts, Headleand & Ritsos 2015). Yeni bir tasarimin
paftasinin hazirlanmasi sanat¢i i¢in yeni bir diisiince siireci igermektedir.

Paftalar, iki boyutlu yiizeylerde ii¢ boyutlu mekanlar1 ve tasarim siireglerini aktarma
olanag1 sunar. Bu tiir sunumlar, sadece teknik bilgi icermekle kalmaz, ayni zamanda
estetik bir anlat1 olusturur; boylece tasarimin 6ziinii ve tasarimcinin planini agik bir
sekilde sunar. Giiniimiizde dijital teknolojiler ve yazilimlarin gelistirmeleriyle birlikte,
ti¢ boyutlu modellerin pafta sunumlari daha da yayginlagsmistir. Bu siirecin sadece gorsel
sunumun zenginlestirilmesi degil, ayn1 zamanda tasarimin detaylarinin daha anlagilir
ve erisilebilir olmasini saglar. Paftalarda kullanilan kesitler, perspektif gorseller ve izo-
metrik projeksiyonlar, izleyicinin diinyasinin farkli agilardan algilamasina olanak tanir
ve mekansal tasarimi daha anlasilir kesitler saglar. Bilimsel arastirmalarda oldugu gibi,
tasarim diinyasinda da gorsel anlatimin niteligi, iletisimin basarisin1 dogrudan etkiler.
Mekan ve ii¢ boyutlu tasarimin pafta sunumunda hem estetik hem de teknik bilginin
dengeli bir sekilde sunulmasi, izleyicinin projeyi daha kapsamli bir sekilde degerlen-
direbilmesini saglar. Bu agidan pafta sunumlari illiistrator, photoshop gibi iki boyutlu
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programlarda hazirlanmaktadir. Illiistrasyon programinin kullanici dostu arayiizleri,
pafta hazirlarken tasarim siirecini hizlandirir ve esneklik saglar. Yiiksek ¢oziiniirliikte
¢iktilar ve detayli diizenleme segenekleri, bu programlar: profesyonel sunumlar igin ide-
al hale getirir. “Illiistrasyon giiclii bir aragtir. Bir sanat eserini hem zenginlestirebilir hem
de yoksullagtirabilir” (Tursunmurotovich, Eraliyevich & Shuhratovich, 2020). Mlliistras-
yon, eserin anlatim giiciinii artirirken, izleyiciyle kurdugu bag: derinlestirebilir. Ancak
dogru kullanilmadiginda, eserin 6ziinii golgeleyebilir veya anlatilmak isteneni zayiflata-
bilir. Sanat¢inin yorumuyla esere kattig1 gorsel 6geler, bazen eserin 6zgiinliigiinii ortaya
¢ikarirken, bazen de basitlestirebilir.

ATA ICE MUSEUM
SPACE-ART WORKS
WAP WORK

The venve of the A ce Museom
Lwas processed  Lumion and Enscape programs.

Gorsel 13. Pafta Tasarimi, 50x70 cm, 2024, (Yazarlar tarafindan hazirlanmistir).

Dijital teknolojiler, mimari modellerin olusturulmasinda giderek daha biiyiik bir 6neme
sahip olmaktadir. Bu durum, mimari tasarim siireglerini 6nemli 6lgiide etkilemektedir.
Tasarimcilar, akademisyenler ve 6grenciler, dijital iretim tekniklerini kullanarak tasarim
stireglerinde hem avantajlar hem de zorluklarla karsilasmistir. Ancak, bu teknolojilerin
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sundugu firsatlarin ve olasi dezavantajlarin farkinda olmayan birgok profesyonel hala
mevcuttur (Seely, 2004). Sonug olarak, dijital teknolojilerin ve gorsellestirme araglarinin
mimari tasarim siirecine olan katkisi yadsinamaz. Bu araglar, tasarimlarin daha genis
kitlelere etkili bir sekilde sunulmasini saglarken, tasarimin hem estetik hem de teknik
yonlerinin anlasilmasini kolaylastirir. Pafta sunumlar: ve ti¢ boyutlu modellerin detay-
landirilmasi, hem izleyicilere hem de tasarimcilara 6nemli avantajlar sunar. Ancak, bu
teknolojileri kullanirken dogru dengeyi kurmak da biiyiik 6nem tasir. Yaratici diiglinme
ve yenilik¢i gorsellestirme yontemleri, tasarimcilarin daha kapsamli ve etkili projeler
tretmesine olanak tanirken, bu siirecte karsilagilan zorluklar da goz ard: edilmemelidir.
Dijital iretimin sundugu olanaklar ve sinirlamalar {izerine daha fazla farkindalik
olusturmak, tasarim diinyasinda ileriye doniik 6nemli adimlar atilmasini saglayacaktir.

3.4. Arastirmanin Diger Alt Amaglarina Yonelik Uzman Degerlendirmelerinin
Sonuglar1

Arastirmanin; miizenin mimari yapisinin i¢ ve dis fiziksel goériiniimiiniin gergek
diinya temsiliyetini, sergi eserinin dijital versiyonunda kullanilan plastik 6ge-
lerin gercek diinya temsiliyetini, siirdiiriilebilirlik ve ulasilabilirlik bakimindan
dijital sergi platformunu degerlendirmek ve alt amaglarini gerceklestirebilmek
i¢cin uzman gorisleri incelenmistir. Uzmanlarin bu alt amaglara uygun olarak
hazirlanan formdaki 11 maddeye verdigi yanitlar frekans yiizde tablosu olarak

tablolastirilmistir.
Tablo 2. Dijital Déniisiim Adimlarina fliskin Uzman Degerlendirme Sonuglar.
Maddeler Yamtlar Frekans Yiizde
Mevcut mimari yapinin dig goriinimdeki cografi Katiliyorum 4 80
ozellikler yansitilmaktadir. Kesinlikle 1 20
Katilryorum
Mevcut mimari  yapmin dis  gOriinimiinin Katiiyorum - -
61(;.ﬁlend"irilmlesi ve aslina uygun modellenmesi gibi Kesinlikle 5 100
fiziksel 6zellikler yansitilmaktadir. Katili
yorum
Mevcut mimari  yapimmn  i¢  gOriniimiinin  Katiliyorum 1 20
Olgiilendirilmesi ve aslina uygun modellenmesi gibi Kesinlikle 4 80
fiziksel 6zellikler yansitilmaktadir. Katiliyorum
Eser i¢in yapilan eskizler, mekanin fiziki verileriyle Katiliyorum - -
uygundur. Kesinlikle 5 100
Katiliyorum
Eserin 6lgeklendirilmesi ve ¢ozlinirligii arasindaki Katiliyorum 3 60
tutarlilik dogrudur. Kesinlikle 2 40
Katiliyorum
Eserin 6l¢eklendirilmesi ve ¢oziiniirliigii arasindaki Katiliyorum - -
tutarlilik dogrudur. Kesinlikle 5 10

Katiliyorum
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Tablo 2. Dijital Déniisiim Adimlarina Iliskin Uzman Degerlendirme Sonuglar: devama.

Eser icin atanan yansiticilik/parlaklik katmani Katiliyorum 1 20

uygundur. Kesinlikle 4 80
Katiliyorum

Eser i¢in atanan opaklik katmani uygundur. Katiliyorum - -
Kesinlikle 5 100
Katiliyorum

Dijital platform ortaminda 1g1k kullanimi ve eserdeki Katiliyorum - -

yansimalar1 goriiniime katki sunmaktadir. Kesinlikle 5 100
Katiliyorum

Dijital platform ayn1 mekanda farkli sergilerin de Katiliyorum 2 40

gerceklestirilebilmesine uygun  bir  yapida Kesinlikle 3 60

tasarlanmigtir. Katiliyorum

Dijital platform erisilebilirlik bakimindan genis Katihyorum 3 40

kitlelere hitap etmeye uygundur. Kesinlikle 2 60
Katiliyorum

Not: Uzmanlar puanlamalarimda 1-3 aras: puanlar icin isaretleme yapmamigslardir.

Tablo 2 ye bakildiginda uzmanlarin 3 ayr1 kategoride yaptig1 11 maddelik degerlendir-
me sonuglar1 goriilmektedir. Ilk 3 madde dijital doniisiimiin asil mekan ile ilgili fiziksel
gergekligine doniiktiir. Uzman puanlarinin frekans ve yiizde dagilimina gore asil meka-
nin djjital dontistimiiniin basariyla uygulandigi anlagilmistir. Sonraki 6 madde dijital
ortamda sergilenen esere gercek diinyadaki bir buz eser goriiniimii verilmesine iliskin
yapilan adimlar1 kapsamaktadir. Bu 6 maddenin sonuglarina bakildiginda djjital eser-
de gergekei bir buz goriiniimii elde etmenin basarili oldugu anlasiimaktadir. Stirdiri-
lebilirlik ve ulagilabilirlik bakimindan uzmanlarin puanladigi son 2 maddede ise hem
gelecekteki sergiler igin uygun bir dijital materyal hazirlandig1 hem de toplumun bu
sergideki eserleri izlemesi i¢in kolay ulasilabilir bir alt yap: saglandig1 anlagilmistir. Ge-
nel bir degerlendirme yapilacak olursa; Tiirkiyede ilk kez buz heykel merkezli tasarlanan
bu dijital serginin alan uzmanlarinca da uygulanabilir, stirdiiriilebilir ve basarili oldugu
tespit edilmistir.
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4.SONUC

Ata Buz Eserler Miizesinin dijital ortamda modellenmesi ve gorsellestirilmesi, miizeci-
lik ve mimari tasarim alaninda 6nemli bir yenilik sunmay1 hedeflemektedir. Bu siireg,
geleneksel ve dijital sanatin entegrasyonuyla olusan bir bakis agisiyla ger¢ek mekénla-
rin dijital ortamda 3 boyutlu olarak sanatgilar ve sanatseverler icin alternatif bir sergi
alanina doniistiirtilebilecegine iliskin 6rnek bir uygulamay1 ortaya ¢ikarmustir. Proje-
de uygulanan 3 boyutlu dijital modelleme ve gorsellestirme teknikleri Dijital Ata Buz
Eserler Miizesinin mevcut mimari yapisini korurken, dijital ortamda tiretilen eserlerin
kiiresel boyutta izleyici kitlesi kazanmasina olanak taniyabilir. Arastirma kapsaminda
buzun estetik ve fiziksel nitelikleri, dijital teknolojilerin sundugu imkanlarla birlestirile-
rek, geleneksel sanat pratikleri disinda yenilikg¢i bir bakis agisiyla 3 boyutlu programlar:
kullanarak VR gozligiin desteklemis oldugu sanal gercekligi de diisiinerek gercekles-
tirilmis bir tasarim dilini benimsemistir. Dijital modelleme siirecinde sanal ger¢ekligi
yakalamak i¢in uygulanan programin toolbars eklentileri, buzun dogal 6zelliklerini
etkili bir sekilde yansitarak gorsel olarak giiclii bir etki yarattig1 disiiniilmektedir. Bu
baglamda uzmanlardan alinan geri doniisler de ¢aliymanin hem fikir hem de uygulama
stireglerinin basarili oldugu sonucunu gii¢lendirirken, yarattig1 yenilik¢i ve siirdiiriile-
bilir etkinin de yeterli diizeyde yakalanabildigini gostermektedir. Bu dijital uygulama,
mekanin interaktif ve etkilesimli bir sekilde deneyimlenmesi ihtimalini gii¢lendirirken,
farkl kiiltiir ve tilkeden sanatgilarin eserlerini bu platformda tasarlama fikriyle hem sa-
nat¢1 hem de ziyaretci deneyimini zenginlestirmeyi hedeflemektedir. Uygulama ayrica
sanat kurumlarinin fiziksel sergi diizenlemede karsilastiklar: teknik problemlerin ve gi-
derlerinin azaltilmasina da katki sunmaktadir. Sonug olarak dijital modelleme siireci,
miizecilik pratiginde estetik ve islevsel yenilikleri tesvik ederek sanat ve kiiltiiriin evren-
sel yayilimina katkida bulunmaya aday en giiclii dinamiklerden biridir.
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