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Medyada Cinsiyet Kurgusu ve Ahlaki Degerler:

Cizgi Filmler Uzerinden Kiiltiirel Bir Analiz

Serif Arslan
serif.arslan@omu.edu.tr

Ozet

Cizgi filmler, cocuklarin degerler, toplumsal normlar ve kiiltiirel kimliklerle ilk kez tanistiklar
o6nemli medya {irlinleri arasinda yer almaktadir. Bu ¢alisma, Tiirk yapim1 ve yabanci yapimlar
arasinda tematik, kiiltiirel ve pedagojik farkliliklar1 inceleyerek, cinsiyet rolleri, ahlaki degerler
ve gorsel estetik agisindan bir karsilagtirma yapmay1 amaglamaktadir. Arastirmada, Kral Sakir,
Alice’s Wonderland Bakery ve Teen Titans Go! adli yapimlar icerik analizi yontemiyle
incelenmistir. Calisma kapsaminda, her {i¢ yapimin kiiltiirel ve ahlaki deger aktarimi,
kahramanlik ve gii¢ algisi, toplumsal cinsiyet temsilleri ve gorsel estetik 6zellikleri bes ana tema
cercevesinde degerlendirilmistir. Bulgular, Tiirk yapimi Kral Sakir’in yerel kiiltiirel degerleri,
mizah1 ve toplumsal dayanismayr merkeze alan pedagojik bir yaklasim sergiledigini; buna
karsilik yabanci yapimlarin bireysel kahramanlik, fantastik 6geler ve hizli tempolu gorsel estetik
aracilifiyla bireysel yaraticiligi 6n plana g¢ikardigini gostermektedir. Arastirmanin sonuglari,
Tiirk yapimlarinin Vygotsky nin sosyokiiltiirel grenme teorisiyle uyumlu bigimde kolektif deger
aktarimini1 Onceledigini; yabanci yapimlarin ise postmodern bir eglence kiiltiirii i¢inde bireysel
ozgiiven ve rekabeti one ¢ikardigini ortaya koymaktadir. Ayrica, gorsel estetik tercihleriyle
kiiltiirel kimlik arasindaki iliski, ¢ocuklarin medya yoluyla edindikleri aidiyet duygusunu
etkileyen 6nemli bir unsur olarak 6ne ¢tkmaktadir. Bu bulgular, cocuk medyasinda yerel kiiltiiriin
korunmasi ve pedagojik dengenin gozetilmesinin dnemine dikkat ¢ekmekte; aynm1 zamanda
medya okuryazarligi, ¢ocuklara yonelik igerik iretimi ve kiiltiirel aktarim siiregleri agisindan
anlamli ¢ikarimlar sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi filmler, kiiltiirel aktarim, toplumsal cinsiyet rolleri, medya pedagojisi,
cocuk ve deger egitimi.

JEL Kodu: D83, J16, L82, Z13
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Gender Construction and Moral Values in the Media:

A Cultural Analysis Through Cartoons

Abstract

Cartoons are among the important media products through which children first encounter values,
social norms, and cultural identities. This study aims to examine thematic, cultural, and
pedagogical differences between Turkish and foreign productions, comparing them in terms of
gender roles, moral values, and visual aesthetics. The study analyzed the productions Kral Sakir,
Alice’s Wonderland Bakery, and Teen Titans Go! using content analysis methods. Within the
scope of the study, the cultural and moral value transmission, perceptions of heroism and power,
representations of gender roles, and visual aesthetic characteristics of all three productions were
evaluated within the framework of five main themes. The findings show that the Turkish
production Kral Sakir exhibits a pedagogical approach centered on local cultural values, humor,
and social solidarity; in contrast, foreign productions emphasize individual creativity through
individual heroism, fantastic elements, and fast-paced visual aesthetics. The results of the study
reveal that Turkish productions prioritize collective value transfer in line with Vygotsky's
sociocultural learning theory, while foreign productions emphasize individual self-confidence
and competition within a postmodern entertainment culture. Furthermore, the relationship
between visual aesthetic preferences and cultural identity emerges as an important factor
influencing children's sense of belonging acquired through media. These findings highlight the
importance of preserving local culture and maintaining pedagogical balance in children's media;
they also offer meaningful insights regarding media literacy, content production for children, and
cultural transmission processes.

Keywords: Cartoons, cultural transmission, gender roles, media pedagogy, children and values
education.

JEL Code: D83, J16, L82, Z13
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Giris

Cizgi filmler, ¢ocuklarin biiylime ve gelisme siireglerinde 6nemli bir yer tutan kiiltiirel
iriinler arasinda yer almaktadir. Hem eglenceli hem de egitici 6zellikler tagiyan bu
yapimlar, ¢ocuklarin sosyal normlar1 dgrenmelerinde ve toplumlarindaki degerleri
benimsemelerinde temel bir arag olarak islev goriir. Cizgi filmler, basit anlat1 yapilar1
ve gorsel c¢ekicilikleri sayesinde g¢ocuklarin dikkatini ¢ekmekte, onlarin diinyay1
anlamlandirmalarina yardimci olmaktadir (Tirkoglu & Tiirkoglu, 2022, s. 49). Bu
nedenle, ¢izgi film iceriklerinin ¢ocuklar iizerindeki etkisi, medya ¢aligmalart alaninda
onemli bir arastirma konusu olarak one ¢ikmaktadir. Ancak, her kiiltiiriin farkli bir
deger sistemine sahip olmasi ve bu sistemlerin medyada nasil yansitildigi, cocuklarin
kisilik gelisimi tizerinde farkli etkiler yaratabilmektedir. Cizgi filmlerdeki ana
karakterler, toplumsal cinsiyet rolleri ve ahlaki degerlerin temsilleri, cocuklarin bu
degerlere nasil yonlendirildigini anlamada kritik bir rol oynamaktadir (Tiirkoglu &

Tiirkoglu, 2022, s. 50).

Son yillarda, ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki etkisi konusunda yapilan aragtirmalar,
medyanin bu yas grubundaki bireylerin kigisel ve toplumsal gelisimlerini
sekillendirdigini ortaya koymustur. Ornegin, 2019 yilina ait bir arastirma, diinyadaki
¢ocuklarin giinliik ekran siirelerinin ortalama 4 saat oldugunu belirtmektedir. Bunun
biiyiik bir kismi ise televizyon ve dijital platformlarda izlenen ¢izgi filmlerden
olusmaktadir. 2020 yilinda yapilan bir bagka arastirma, Tirkiye'deki gocuklarin
%65'inin giinliik en az 1 saat siireyle ¢izgi film izledigini ortaya koymustur (isleyen,
2020, s. 444-445). Cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerinde bir dizi biligsel, duygusal ve
toplumsal etkisi oldugu bilinmektedir. Cocuklar, bu medyatik igerikler araciligiyla
baskalariyla nasil etkilesimde bulunmalar1 gerektigini, hangi davramslarin kabul
edilebilir oldugunu ve toplumsal normlar1 nasil benimsemeleri gerektigini 6grenirler.
Cizgi filmler, ayn1 zamanda ¢ocuklarin cinsiyet rollerini, aile iligkilerini ve toplumsal
sorumluluklart nasil algiladiklarint sekillendiren giiglii bir mecra olarak kargimiza

¢ikmaktadir (Tiirkoglu & Tiirkoglu, 2022, s. 50).

Cizgi filmler, sadece eglenceli igerikler sunmakla kalmaz, ayni zamanda sosyal,
kiilttirel ve ahlaki mesajlar da vermektedir. Bu baglamda, Tiirk ve yabanci yapimlar
arasindaki tematik farkliliklar, her iki kiiltiiriin ¢ocuklar yetistirme bi¢imlerinin izlerini

stirmek agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Tiirk yapimi ¢izgi filmler genellikle yerel
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kiilttirel degerler, ahlaki 6gretiler ve sosyal dayanisma iizerine yogunlagirken, yabanci
yapimlar daha gok bireysel kahramanlik, iyi-kotii catigmasi ve fantastik 6geler etrafinda
sekillenmektedir (Taskin & Boran, 2024, s. 32-33). Bu tematik farkliliklar hem
karakterlerin davranis bicimlerini hem de izleyiciye iletilen degerleri dogrudan
etkileyebilir. Cizgi filmlerin karakterleri ve onlarin sergiledikleri davranislar,
¢ocuklarin toplumsal cinsiyet algilar1 ve normlari iizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Cocuklar, ¢izgi filmlerde gordiikleri karakterler araciligiyla cinsiyet rollerini 6grenir ve
kendi kimliklerini sekillendirirken bu karakterlere ait 6zellikleri i¢sellestirirler (Afzaal

vd. 2021, s. 150-151).

Bu calismada, Tiirk ve yabanci yapimu ¢izgi filmler iizerinden tematik bir analiz
yapilmasi1 amaglanmaktadir. Tematik analiz, medya igeriklerinin, toplumsal cinsiyet ve
kiiltiirel degerler agisindan ne tiir mesajlar verdigini ve bu mesajlarin gocuklar
iizerindeki etkisini ortaya koymayi1 hedefler. Caligma, Tiirk yapimi ¢izgi filmlerin yerel
kiiltiirel degerleri, dayanisma duygusunu ve toplumsal sorumluluklari vurguladigini;
yabanci yapimlarin ise bireysel kahramanlik, iyi-kotii ¢atismasi ve fantastik unsurlar
etrafinda sekillendigini gosterecektir. Bu baglamda, ¢izgi filmlerin ¢ocuklara
sunduklar1 bu degerlerin farkina varmak, gelecekteki medya igeriklerinin daha bilingli

ve saglikli bir sekilde iiretilmesine olanak saglayacaktir.

Calisma, ¢izgi filmlerin toplumsal cinsiyet algilar tizerindeki etkilerini incelemek igin

asagidaki aragtirma sorulari etrafinda sekillenecektir:
e Tiirk ve yabanci yapimu ¢izgi filmlerde cinsiyet rollerinin temsili nasildir?

e Tiirk ve yabanci yapimlarda kahramanlik ve gii¢c algilar1 nasil farkliliklar

gostermektedir?
o Tiirk yapimu ¢izgi filmlerde kiiltiirel ve ahlaki degerler nasil yansitilmaktadir?

e Yabanci yapimlarin igeriklerinde bireysel kahramanlik ve toplumsal dayanigma

anlayislar1 arasindaki farklar nelerdir?

e Cizgi filmlerdeki karakterlerin cinsiyet rollerine dayali davranislari, gocuklarin

toplumsal normlar hakkindaki algisini nasil sekillendirir?

e Tiirk ve yabanci yapimlarin gorsel estetik ozellikleri, ¢ocuklarin deger ve

cinsiyet algilarinda ne tiir bir etki yaratmaktadir?
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Bu arastirma, c¢izgi filmlerdeki kiiltiirel ve toplumsal temalarin incelenmesi ve
karsilastirilmasi yoluyla, ¢ocuklara yonelik medya icerigi iiretiminin daha bilingli bir
sekilde yonlendirilmesine yardimci olmayr amaglamaktadir. Bu baglamda, ¢izgi
filmlerin igeriklerinin, ¢ocuklarin diinyayr anlamlandirma bigimlerini nasil
sekillendirdigi ve hangi degerleri 6n plana ¢ikardig: sorular lizerinde durulmaktadir.
Caligmanin sonuglari, medya okuryazarlig1 egitimi ve ¢ocuklara yonelik igerik tiretimi

konusunda literatiire katki saglayacaktir.
Cizgi Film Kavramina Genel Bakis

Cizgi film, ozellikle cocuklarin ilgisini ¢eken ve onlarin diinyayr anlamlandirma
bi¢imlerini etkileyen dnemli bir medya tiiriidiir. Cizgi filmler, animasyon teknikleriyle
iiretilmis, genellikle eglenceli ve egitici icerikler sunan gorsel bir anlatim aracidir. Cizgi
film, gorsellerin art arda siralanmasiyla hareketli bir hikdye anlatimi yaratir (Gamage,
2019, s. 108). Bu hareketli goriintiiler, genellikle 2D veya 3D animasyon teknikleriyle
olusturulurken, ses, miizik ve diyaloglar da hikdyenin anlatimima katki saglar. Cizgi
filmler, zaman i¢inde farkli medya platformlarinda, televizyonlardan dijital mecralara
kadar genis bir yelpazede izleyiciyle bulugmus, popiilerlik kazanmig ve kiiltiirel bir
ifade bicimi haline gelmistir. Ancak ¢izgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi sadece
eglenceli bir eglence aract olmaktan ¢ok daha fazlasidir; bu yapimlar, ¢ocuklarin
degerleri, normlart ve sosyal becerileri 6grenme siireglerinde 6nemli bir yer tutar

(Bedekar & Joshi, 2020, s. 14).

Cizgi film kavramu, tarihsel olarak ilk kez 20. yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikmistir. Bu
donemde, hareketli goriintiilerin olusturulabilmesi i¢in yapilan deneysel ¢aligmalar,
animasyon sanatinin temellerini atmistir. 1900'lerin basinda, Amerikali animatorler ve
film yapimecilari, ¢izgi film {iretiminin temellerini atmaya baslamislardir (Civelek,
2024, s. 23-24). 1908 yilinda, Amerikali animatér Winsor McCay tarafindan yaratilan
Gertie the Dinosaur, ¢izgi film tarihinin 6nemli kilometre taglarindan biri olarak kabul
edilmektedir (Kaba, 2002, s. 135). Bu film, animasyonun temel ilkelerini uygulayan ilk
yapimlardan biri olarak, ¢izgi filmlerin potansiyelini gostermistir. Ardindan, 1928
yilinda Walt Disney'in Steamboat Willie adl1 animasyon filmi, sesli animasyonlarin ilk
orneklerinden biri olarak, ¢izgi filmlerin ticari bagarisinin yolunu agmustir (Gage, 2012,
s. 62). Disney'in Mickey Mouse karakteriyle taninan bu yapim, ¢izgi filmleri diinya

¢apinda bir kiiltiir fenomenine doniistiirmiistiir. 1930'larda ise ¢izgi filmler, daha genis
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kitlelere ulagsmaya baslamis, 6zellikle televizyonun yayginlasmasiyla birlikte farkli

animasyon teknikleri ve stil arayiglart artmistir (Gage, 2012, s. 62-63).

Cizgi filmlerin tarihsel gelisimi, teknolojinin ilerlemesiyle paralel bir sekilde
ilerlemistir. 2D animasyonun klasik donemi, ¢izimlerin elle yapildig1 ve her bir kare
icin ayr1 bir resim ¢izildigi donemi ifade eder (Akoren, 2018, s. 131). Bu siireg oldukga
zahmetli ve zaman aliciydi, fakat 1980'lerde dijital teknolojinin gelisimiyle birlikte
bilgisayar animasyonu devreye girmistir. Bu, 3D animasyon filmlerinin ortaya
¢ikmasina olanak saglamistir. 7oy Story, Pixar tarafindan iiretilen ve bilgisayar
animasyonu ile yapilmis ilk uzun metrajli film olarak bu déniim noktasini simgeler. Bu
gelismeler, ¢izgi film {iretiminin hizlanmasina ve daha genis bir kitleye ulasilmasina

yardime1 olmustur (Henne vd. 1996, s. 464).

Cizgi filmler, ¢ocuklarin 6grenme siireglerinde oldukga etkili araglardir. Bu yapimlar,
sadece eglence amacl degil, ayn1 zamanda egitimsel igerik tagiyan programlar olarak
da kullanilmaktadir. Ozellikle ¢ocuklarin degerler ve toplumsal normlart
ogrenmelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Cizgi filmler, karakterlerin davranislarini
ve etkilesimlerini gostererek ¢ocuklara dogru iletilmesi gereken toplumsal normlari
ogretir (Ozdemir & Ramazan, 2012, s. 170). Bu, dzellikle cinsiyet rolleri, dostluk,
paylasim, sorumluluk, diiriistlik ve baskalarina saygi gibi temel sosyal becerileri
o0grenme acisindan Onemlidir. Ayrica, ¢izgi filmler araciligiyla cocuklar, diinya
hakkinda bilgi edinir ve farkli kiiltiirleri tanima firsat1 bulurlar. Bu baglamda, ¢izgi
filmler sadece g¢ocuklara yonelik bir eglence aract olmanin 6tesine gegerek, onlarin

psikolojik ve sosyal gelisimlerinde dnemli bir rol iistlenir (Ozer & Avel, 2015, s. 418).

Tiirkiye’de ¢izgi film {iretimi ise, 6zellikle 1980’lerin sonlarina dogru 6énemli bir ivme
kazanmistir. 1980°lerde, Tiirkiye'deki televizyon kanallarinin artmasi ve 0zel
televizyonlarmn kurulmasiyla birlikte yerli yapimlarm iiretimi hizlanmugtir (isler, 2013,
s. 67). Bu donemde Tiirk televizyonlarinda gosterilen ¢izgi filmler, yerel kiiltiire ve
toplumsal degerlere hitap eden igeriklerle izleyiciyle bulusmustur. Ozellikle Keloglan
Masallart ve Rafadan Tayfa gibi yapimlar, Tirk ¢ocuklarmin izledigi ve kiiltiirel
degerleri 6grenmelerine yardimet olan yerli gizgi film 6rnekleridir (Ozdemir, 2022, s.
333; Ugan, 2018, s. 1139). Keloglan Masallar: 6zellikle geleneksel Tiirk masallarinin
modern bir sekilde sunuldugu, ¢ocuklara hem eglenceli hem de egitici mesajlar veren

bir yapim olarak dikkat ¢ekmektedir. Ayrica Rafadan Tayfa gibi ¢izgi filmler,

1008



arkadaslik, paylasim, yardimlagma gibi toplumsal degerleri 6n plana ¢ikaran yapimlar
olarak Tiirk televizyonunun en popiiler ¢ocuk programlarindan biri haline gelmistir

(Arslan & Yener, 2021, s. 171; Sentiirk & Keskin, 2019, s. 154).

Tiirkiye'deki ¢izgi filmler, genellikle yerel kiiltiirel unsurlar1 yansitan, ahlaki degerler
ve toplumsal sorumluluklart vurgulayan igeriklere odaklanmistir (Ak¢a & Baran, 2018,
s. 223). Bu yapimlar, ¢ocuklarin sadece eglenmesini degil, ayn1 zamanda kiiltiirel
degerleri 6grenmelerini de hedeflemektedir. Bu baglamda, Tiirk yapimi ¢izgi filmler,
genellikle yerel kahramanlar, Tiirk halk hikayeleri ve geleneksel karakterler etrafinda
sekillenmektedir (Arslan & Yener, 2021; Yeten, 2022, s. 72). Ayn1 zamanda Tiirk aile
yapisinin ve toplumsal dayanismanin giiclii bir sekilde vurgulandigi bu yapimlar,
cocuklara degerler egitimi verme amaci tagimaktadir. Tiirk yapimlarinda, bireysel
degil, toplumsal basar1 ve birlikte hareket etme 6n plana ¢ikarken, genellikle iyilik ve
kotiliigiin keskin smirlarla ayrilmadigi, karakterlerin farkli degerlerle donatildigi

anlatimlar benimsenmektedir (Akc¢a & Baran, 2018; Yeten, 2022).

Yerli yapimlarin yani sira, Tiirkiye'deki ¢ocuklarin yabanci ¢izgi filmleri izleme orant
da oldukga yiiksektir. Yabanci yapimlar, genellikle daha genis bir evrensel kitleye hitap
eden igeriklere sahiptir. Bu yapimlar, kahramanlik, bireysel basari, fantastik diinyalar
ve iyi-kotli gatismasi iizerine yogunlasmaktadir. Ornegin, Teen Titans Go! gibi
yapimlar, daha ¢ok kahramanlik ve aksiyon dolu bir anlatim sunarak g¢ocuklari
eglendirirken, ayn1 zamanda degerler ve toplumsal iligkiler hakkinda daha yiizeysel
mesajlar vermektedir. Bu tiir yapimlar, genellikle daha biiylik bir fantastik 6ge
barmdirirken, Tiirk yapimlarinda bu unsurlar daha az yer almakta, yerel toplumsal

degerler 6n planda tutulmaktadir.

Cizgi film kavramu tarihsel siire¢ i¢inde biiylik bir evrim gegirmistir. Hem ¢ocuklarin
egitimi hem de toplumsal degerlerin aktarilmasi agisindan 6nemli bir medya tiirii olan
¢izgi filmler, her kiiltiirde farkli bi¢cimlerde sekillenmis ve izleyicilerine kendilerini
tanitmanin bir yolu olmustur. Cizgi filmler yalnizca eglence unsurlariyla degil, aym
zamanda Tretildikleri donemin kiiltiirel ve ahlaki kodlarini tagima bigimleriyle de
¢ocuklarin deger diinyasinin insasinda énemli rol oynamaktadir. 1930’1arda Mickey
Mouse ve Donald Duck karakterleri Amerikan toplumunun disiplin ve ¢aligma etigini
temsil ederken, 1980°1lerde Heidi ve Tom Sawyer 'in Maceralar: Avrupa’da dogallik ve

dayanigma degerlerini 6n plana ¢ikarmistir. 1990°1arda The Lion King ve Pokémon gibi
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yapimlar kiiresel dlgekte bireysel sorumluluk, cesaret ve adalet temalarimi islemistir.
Tiirkiye’de ise 2000’li yillardan itibaren Pepee, Rafadan Tayfa ve Keloglan gibi yerli
yapimlar; aile birligi, yardimseverlik, diiriistliik ve toplumsal dayanisma gibi degerleri
vurgulayarak yerel kiiltiiriin ahlaki mirasini ¢ocuklara aktarmaktadir (Yaylagiil, 2018).
Boylece ¢izgi filmler hem kiiresel hem yerel dlgekte kiiltiirel kimligin aktariminda

pedagojik bir arag¢ haline gelmistir.
Medya, Temsil ve Cocuk

Medya, toplumsal hayatin vazgegilmez bir pargasi haline gelmis olup, bireylerin
diinyay1 algilayislarini sekillendiren ve toplumsal degerleri aktaran giiclii bir aractir.
Ozellikle gocuklar, medya aracihigiyla pek ¢ok toplumsal kavrami oOgrenirler.
Medyanin sundugu igerikler, ¢ocuklarin diinyayr nasil algiladiklari, hangi degerleri
benimsedikleri, hangi toplumsal normlara uyacaklar1 konusunda belirleyici bir rol
oynar. Cocuklar, televizyon, internet, sosyal medya ve dijital platformlar gibi ¢esitli
mecralarda siirekli olarak igerik tiikketmektedirler. Bu igeriklerin biiylik bir kismu,
toplumsal roller, normlar ve degerler hakkinda dogrudan veya dolayli olarak mesajlar

Verir.

Medya, modern toplumlarda bireylerin bilgi edinme, diinyayr anlamlandirma ve
kiiltiirel baglamda kimliklerini sekillendirme siireclerinde temel bir rol oynamaktadir.
Bu baglamda medya, sadece haber ve bilgi sunmanin 6tesinde, toplumsal normlari,
degerleri ve kimlikleri temsil eden bir ara¢ olarak da islev gormektedir. Cocuklar,
medya araciligiyla sosyal diinyayr tanirken, c¢evrelerinden aldiklart mesajlari
anlamlandirmak ve bu mesajlar1 kendi hayatlarina entegre etmek i¢in farkli bir gézlem
ve algilama bigimi gelistirirler (Chassiakos vd. 2016, s. 5). Medyanin, ozellikle
televizyon ve dijital medya platformlarinin ¢ocuklar iizerindeki etkisi, toplumsal
degerlerin nasil aktarildigim1 ve onlarin toplumsal diinyaya dair algilariin nasil
sekillendigini anlamada Onemli bir alan sunmaktadir. Calismanin bu bdoliimiinde
medya, temsil ve cocuk olgulari arasindaki iliski, medya {irlinlerinin gocuklar
iizerindeki etkisi, medyada temsil edilen toplumsal cinsiyet rolleri ve gocuklarin bu

rolleri nasil i¢sellestirdigi tartisilacaktir.

Medyanin temsil giicii, ¢ocuklarin toplumsal degerleri d6grenmelerinde 6nemli bir

etkendir. Cocuklar, medya aracilifiyla diinyanin farkli yerlerindeki insanlarin yagsam
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big¢imlerini, kiiltiirel normlari, toplumsal iligkileri ve rolleri g6zlemlerler. Ancak medya,
bu izlenimleri dogru veya yanlis bir sekilde yansitabilir. Cocuklar medyadan aldiklart
mesajlart genellikle dogrudan kabul etme egilimindedir, ¢ilinkii ¢cocuklarin algilama
yetisi ve elestirel diigiinme becerileri heniiz tam anlamiyla gelismemistir (Pembecioglu,
2018, s. 182-183). Bu nedenle, medya onlarin toplumsal cinsiyet, 1rk, etnik kimlik, gii¢
iligkileri ve benzeri konularda olusturduklar ilk algilar biiyiik 6l¢iide sekillendirir.
Cocuklar, medyada gordiikleri karakterleri ve temsil edilen olaylar1 gercek diinyada

nasil davranacaklarina dair model olarak alabilmektedir.

Cocuklar i¢in en yaygin medya araglarindan biri televizyon olmakla birlikte, dijital
medya, internet ve sosyal medya platformlarinin kullanimi giderek artmaktadir. Bu
durum, ¢ocuklarin medya ile etkilesimini daha da giiclendirmekte ve ayni zamanda
medyanin temsil giiciinii daha karmasik bir hale getirmektedir (Canadian Paediatric
Society, 2017, s. 464). Televizyon dizileri, animasyonlar, ¢izgi filmler, filmler ve
reklamlar, ¢ocuklar igin hem eglence kaynagi hem de kiiltiirel birer dgretici haline
gelmistir. Ozellikle ¢ocuklara yonelik ¢izgi filmler, onlarin egitimi ve toplumsal
degerlerin 6grenilmesi agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu yapimlar araciligiyla
¢ocuklar, toplumsal cinsiyet rollerini, giicii, otoriteyi, dostlugu ve adaleti &grenirler
(Aydin & Savas, 2024, s. 66-67). Ornegin, bir ¢izgi filmdeki kahraman karakter
genellikle cesur, giiclii, dogruyu savunan ve adil bir figiir olarak karsimiza ¢ikar. Bu tiir
temalar, cocuklara toplumda kabul edilen degerleri sunar ve onlara hangi davranislarin
odiillendirilecegini, hangilerinin ise olumsuz bir sekilde degerlendirilecegini gosterir.
Ancak, medyanin sundugu bu temsil, her zaman ger¢egi dogru bir sekilde
yansitmayabilir. Cocuklar, bu temsillerin daha derinlemesine sorgulanmasi gerektigini

heniiz fark etmezler.

Medya araciligiyla toplumsal degerlerin ¢ocuklara nasil aktarildigi meselesi, ayni
zamanda "temsil" kavramini da giindeme getirir. Temsil, bir nesnenin, bir diisiincenin
veya bir kiginin, baska bir bicimde sunulmasi anlamia gelir (Hiiliir & Yasin, 2022, s.
70-71). Bu kavram, medyanin, toplumsal cinsiyet, irk, etnik kimlik ve benzeri
konularda nasil mesajlar verdigini ve bu mesajlarin izleyicileri nasil etkiledigini
anlamada kritik bir 6neme sahiptir. Cocuklar, medyada gordiikleri karakterlerin
kimliklerini ve rollerini gozlemleyerek, kendi yasamlarinda bu rolleri nasil

iistlenebilecekleri hakkinda fikir edinirler. Bu temsiller, genellikle toplumsal normlar1
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ve degerleri pekistiren bir islev goriir. Ornegin, televizyon dizilerindeki erkek
karakterler genellikle giiclii, lider ve kahraman figiirler olarak temsil edilirken, kadin
karakterler cogunlukla yardimci, duygusal ve bakici rollerinde sunulmaktadir. Bu tiir
temsiller, cocuklarin toplumsal cinsiyet rollerini algilamasinda biiyiik bir etki yapar. Bir
¢ocugun bir erkek ya da kadin olarak toplumsal cinsiyet roliinii benimsemesi, ¢ogu

zaman medyanin sundugu bu 6rnekler dogrultusunda sekillenir.

Medyanin toplumsal temsilleri, ayni zamanda gii¢ iliskilerinin ve normlarinin ¢ocuklar
tarafindan Ogrenilmesini de saglar. Cocuklar, medyada gordiikleri karakterlerin
kimlikleri ve davraniglart aracilifiyla hangi davramslarin  giic ve basariyla
iliskilendirildigini, hangi davranislarin ise zayiflik ve basarisizlikla iligkilendirildigini
ogrenirler (Yidiz, 2011, s. 124). Cizgi filmlerdeki gii¢lii kahraman karakterler
genellikle fiziksel gii¢ ve cesaretle iligkilendirilirken, zayif ya da kotii karakterler daha
¢ok acizlik ve kotiiliikle iligkilendirilir. Bu tiir temsiller, ¢ocuklarin giig, otorite ve
iktidar hakkinda sahip olduklar algilar sekillendirir. Medya, ¢ocuklara neyin dogru,
neyin yanlis oldugu konusunda yol gdsteren bir otorite figiirii olarak kabul edilebilir.
Cocuklar, medyada gordiikleri karakterlerin davraniglarini taklit etme egiliminde
olduklarindan, medyanin sundugu gii¢ ve basar1 temsilleri, onlarin kisisel deger

sistemlerini etkileyebilir (Durmus & Oviir, 2021, s. 139).

Cocuklarin medyadaki temsillere dair algilari, ayni zamanda onlarin toplumsal
kimliklerinin gelismesinde de etkili olabilir. Kimlik, bireylerin kendilerini nasil
tanimladiklar1 ve toplumsal diinyada nasil bir yer edindikleriyle ilgilidir. Cocuklar,
medyadan aldiklar1 mesajlar dogrultusunda kimliklerini sekillendirirler. Bir gocugun
etnik kimligi, cinsiyeti veya smifi, medyada nasil temsil ediliyorsa, o ¢ocuk bu
kimlikleri nasil deneyimleyecegini ve diinyada nasil bir yer edinecegini de o sekilde
algilayabilir (Lam, 2013, s. 8). Medyanin sundugu temsiller, ¢ocuklarin kendilerini
nasil degerli ya da degersiz hissettiklerini, hangi toplumsal gruptan olduklarini ve hangi
normlara uymalar1 gerektigini belirler. Bu baglamda, medya, ¢ocuklarin toplumsal
kimliklerinin gelisiminde bilyilk bir rol oynar ve bu kimliklerin ne sekilde

sekillenecegi, medyanin sundugu temsillere baglhdir.

Medya, ¢cocuklarin degerler sistemini etkileyen en gii¢lii araglardan biri olarak, onlarin
diinyay1 anlama bigimlerini bi¢imlendirir. Cocuklar, medya aracilifiyla toplumsal

normlari, cinsiyet rollerini, degerleri ve kimlikleri 6grenirler (Ward & Grower, 2020, s.
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184-185). Ancak, medyada sunulan bu temsiller her zaman dogru veya gercekgi
olmayabilir. Cocuklar, medya iriinlerini tiiketirken, bu temsilleri sorgulama
kapasitesine heniiz tam olarak sahip olmadiklarindan, medya onlarin toplumsal
diinyay:1 algilamalarin1 biiyiik 6l¢iide sekillendirir. Cocuklarin medya firiinlerinden
aldiklar1 mesajlarm, toplumsal kimliklerinin gelisiminde ve toplumsal rollerini
igsellestirmelerinde 6dnemli bir yeri vardir. Bu yiizden, medyanin ¢ocuklar tizerindeki
etkisi, sadece eglenceli icerik sunmakla kalmayip, ayn1 zamanda onlarmn kiiltiirel ve

toplumsal degerleri 6grenme siireclerini de sekillendiren giiglii bir etkiye sahiptir.

Cocuklar, medyay1 kullanarak c¢evrelerini anlamlandirmaya c¢alisirken, toplumsal
degerleri de bu medya araglar1 aracilifiyla 6grenirler. Medyanin ¢ocuklar tizerindeki
etkisi, onlarin sosyal diinyayr anlamlandirma bigimlerini dogrudan etkiler. Bu
baglamda medya, ¢ocuklarin kimlik gelisimini, toplumsal cinsiyet rollerini, ahlaki
degerleri ve diinyaya bakis agilarini sekillendirir (Kose vd. 2025, s. 173-174). Ancak,
medya igeriklerinin her zaman gergekgi ve dogru temsil ettigi sdylenemez. Cocuklar,
¢ogu zaman medyadaki karakterleri ve olaylart dogrudan kabul etme egilimindedir. Bu
durum, medyanin g¢ocuklarin toplumsal diinyaya dair algilarini tek yonlii bir bi¢gimde
sekillendirmesine yol acabilir. Medyanin, 6zellikle televizyon dizileri, ¢izgi filmler,
animasyonlar ve reklamlar gibi gorsel ve isitsel ogelerle giiglendirilen igerikleri,
¢ocuklarin sosyal kimliklerini ve toplumsal rollerini nasil igsellestirdigini belirler

(Arslan & Yener, 2021, s. 172).

Medyanin ¢ocuklara sundugu temsil bigimlerinin, toplumsal normlar1 ve degerleri nasil
aktardigina bakildiginda, bu temsillerin 6nemli bir etkisi oldugu goriilmektedir. Temsil,
bir seyin, bir kisinin veya bir grubun baska bir bi¢imde sunulmasi anlamina gelir.
Medyada gordiigiimiiz karakterler, toplumsal cinsiyet rollerinin, kiiltiirel normlarin ve
gii¢ iliskilerinin bir yansimasidir (Santoniccolo vd. 2023, s. 5-6). Cocuklar, medyada
gordiikleri karakterlerin kimliklerini ve davranislarini gézlemleyerek, kendi toplumsal
rollerini belirlemeye baslarlar. Ozellikle cinsiyet temsilleri, cocuklarin toplumsal
cinsiyet rollerini algilama bigimlerini dogrudan etkiler. Ornegin, bir ¢izgi filmdeki
erkek karakterlerin genellikle kahraman, giiglii ve cesur figiirler olarak sunulurken,
kadin karakterler daha ¢ok bakim, sevgi ve destek saglayici rollerinde karsimiza
¢tkmaktadir. Bu tiir temsiller, ¢ocuklarin cinsiyet rolleri hakkinda igsellestirdikleri ilk

algilar1 bigimlendirir.

1013



Cocuklar, medyada gordiikleri temsiller {izerinden toplumsal normlart 6grenir ve kendi
kimliklerini bu normlara gore insa ederler. Medyada sunulan toplumsal degerler,
genellikle bireysel ve kolektif kimliklerin olusmasinda etkili olur (Papageorgiou vd.
2022, s. 2). Cocuklar, medyada karsilastiklar1 kahramanlar1 ve kotii karakterleri
gozlemleyerek dogru ve yanlis arasindaki farklar1 anlamaya galisirlar. Medyada iyi ve
kotii arasindaki ayrim, genellikle belli bir normatif degere dayanir. Cocuklar, bu
normlara uyan karakterleri odiillendiren ve normlardan sapma gdsteren karakterleri
cezalandiran temalarla karsilasirlar (Drogos & Farrar, 2025, s. 403). Bu tiir temsiller,
¢ocuklarin moral degerlerini, toplumda hangi davranislarin kabul edilebilir oldugunu
ve hangi davranislarin olumsuz degerlendirilecegini 6grenmelerine yardimer olur.
Medyanin sundugu bu tiir temsiller, cocuklarin toplumsal diinyay: algilayis bigimlerini

onemli ol¢iide etkiler (Tirocchi, 2014, s. 68).

Medyanin toplumsal temsil bi¢imleri, gii¢ iliskileri ve iktidar kavramlarina dair de
onemli mesajlar verir. Cocuklar, medyada gordiikleri karakterler araciligiyla, kimin
giiclii ve kimin zayif oldugunu, kimin bagarilt oldugunu ve kimin basarisiz oldugunu
Ogrenirler (Timisi, 1997, s. 48-50). Bu baglamda medyada, giiclii karakterler genellikle
fiziksel olarak giiclii, cesur, lider veya kahraman figiirler olarak karsimiza ¢ikar. Zayif
ve kotii karakterler ise genellikle fiziksel olarak daha az giiglii, korkak veya olumsuz
ozellikler tasiyan figiirler olarak sunulur. Bu tiir temsiller, cocuklarin gii¢ iliskileri ve
basar1 anlayiglarini bigimlendirir. Medyada giiglii karakterlerin genellikle kahramanlik,
cesaret ve iyilikle iliskilendirildigi goriiliirken, zayif karakterler kotii, korkak ve
olumsuz ozelliklere sahip olarak betimlenir. Bu temsiller, ¢ocuklarin diinyada giig,
basar ve iktidar kavramlari hakkinda olusturduklart algiy: etkiler (Karaboga, 2018, s.
6-7).

Cocuklarin medya araciligiyla edindikleri toplumsal cinsiyet ve gii¢ iliskilerine dair
temsiller, onlarin kimlik ingasinda belirleyici bir rol oynamaktadir. Sosyal 6grenme
kuramina gore c¢ocuklar, medya igeriklerindeki modelleri gozlemleyerek davranis,
tutum ve degerleri i¢sellestirirler (Bandura, 2001, s. 271). Ozellikle ¢izgi filmler, kadin
ve erkek karakterlerin davranis bigimlerini, aile i¢i rolleri ve giig iliskilerini tekrar eden
ortintiilerle sunarak ¢ocuklarin “normal” kabul ettikleri toplumsal cinsiyet kaliplarini
sekillendirir (Lemish, 2010). Ornegin birgok klasik yapimda erkek karakterler aktif,

lider ve kahraman rolleriyle temsil edilirken, kadin karakterler daha ¢ok bakim veren
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veya duygusal figiirler olarak resmedilmektedir (Hentges & Case, 2013). Bu durum,
cocuklarin erken yasta cinsiyet temelli gii¢ iliskilerini dolayli bigimde 6grenmelerine
neden olmaktadir. Dolayisiyla medya temsilleri, kimlik gelisiminin biligsel ve sosyal
boyutlarini dogrudan etkileyen sembolik bir rehber islevi gormektedir. Cocuklar, bu
temsiller araciligiyla belirli bir cinsiyetin, etnik grubun, sinifin veya diger toplumsal
kategorilerin 6zelliklerini 6grenir ve bu kategorilere dair algilar1 bu temsiller lizerinden
sekillenir. Medya, ¢ocuklarin toplumsal kimliklerinin gelisiminde bu yiizden kritik bir
aragtir. Medyanin sundugu temsiller, 6zellikle ¢ocuklarin etnik kimlikleri, cinsiyetleri
ve diger toplumsal kimlikleri hakkinda nasil diistinmeleri gerektigi konusunda giicli

bir etkiye sahiptir (Elsayed, 2021, s. 3).

Cocuklar, medyada gordiikleri temsiller araciligiyla yalnizca toplumsal cinsiyet ve
kimlik algilarint degil, ayn1 zamanda diinya goriislerini de sekillendirirler. Cocuklar,
medya araciligryla sosyal normlar1 dgrenirken, ayni zamanda diinya goriislerini de
gelistirirler. Medyada gordiikleri karakterler ve hikayeler, onlarin dogru ve yanlis, iyi
ve kotil, adalet ve adaletsizlik gibi kavramlar hakkinda ne diisiindiiklerini etkiler.
Cocuklar, medyada gordiikleri kahramanlardan, kotii karakterlerden veya toplumsal
normlara uyan figiirlerden model alirlar. Bu baglamda, medya g¢ocuklarin ahlaki
degerlerinin, toplumsal degerlerinin ve kimliklerinin gelismesinde 6nemli bir etkiye

sahiptir (Akgali, 2020, s. 4-9).

Genel olarak degerlendirildiginde medya, toplumsal degerlerin, normlarm ve
kimliklerin ¢ocuklar araciligiyla nasil aktarildigi konusunda onemli bir aragtir.
Medyanin sundugu temsiller, ¢ocuklarin diinyay: algilayis bigimlerini sekillendirir ve
onlarm toplumsal kimliklerini gelistirmelerinde belirleyici bir rol oynar. Cocuklar,
medyada gordiikleri karakterler araciligiyla toplumsal cinsiyet rollerini, giig iliskilerini,
basartyr ve normlar1 6grenirler. Bu nedenle, medya, ¢ocuklarin toplumsal diinyay1
anlamalaria yardimci olurken, ayni zamanda bu diinyay1 nasil algiladiklar {izerinde

de giiclii bir etki yapar.
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu calismanin temel amaci, Tiirk ve yabanci yapimi ¢izgi filmler arasindaki cinsiyet
rolleri ve kiiltiirel deger temsillerini karsilagtirmali bir sekilde incelemektir. Cizgi

filmler, ¢ocuklarin medyayla ilk kez tanistiklar1 ve toplumsal degerlerle sekillenen
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diinyalarin1 6grendikleri 6nemli kiiltiirel irtinlerdir. Cocuklar, medya araciligiyla
toplumsal cinsiyet rollerini, moral degerleri, toplumsal normlar1 ve kiiltiirel kodlar1
Ogrenirler. Bu baglamda, ¢izgi filmler ¢ocuklara toplumsal yapiy1, cinsiyet temsillerini,
giic dinamiklerini ve kahramanlik anlayiglarini aktarir. Caligma, Tiirk yapimi ¢izgi
filmlerle yabanci yapimlar arasindaki farklari, temsil edilen degerler, toplumsal

normlar ve kiiltiirel mesajlar lizerinden analiz etmeyi hedeflemektedir.

Bu arastirma, medya okuryazarligi ve c¢ocuklarin maruz kaldigr kiiltiirel temsiller
iizerine Onemli bir farkindalik yaratmayr amacglamaktadir. Medyanin ¢ocuklar
iizerindeki etkisi ve bu etkilerin toplumsal yapiy1 nasil yeniden iirettigi, giiniimiizde
onemli bir tartigma konusudur. Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerinde olusturdugu algilarin,
toplumsal cinsiyet esitsizligi, kiiltiire] normlar ve ahlaki degerler iizerindeki etkilerinin
belirlenmesi, egitici ve ¢ocuk odakli medya iiretim siireglerinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Caligma, medyanin kiiltiirel aktarim ve gocuklarin deger diinyasina
etkisini anlamak ve toplumsal yapilarla ilgili olarak hangi degerlerin baskin oldugunu

ortaya koymak agisindan 6nemlidir.

Bu baglamda, ¢izgi filmlerin igerigi ve temsili, ¢ocuklarin toplumsal cinsiyet algilari,
giic iliskileri, kahramanlik anlayislari, kiiltiirel kimlikleri ve ahlaki degerler tizerindeki
etkilerini kesfetmek amaciyla ele alinacaktir. Ozellikle ¢izgi filmlerin, yerel ve global
kiilttirel degerlerin ¢ocuklara nasil aktarildigina dair yapilan arastirmalarin, medya
iireticileri ve egitimciler i¢in 6nemli katkilar sunmasi beklenmektedir. Bu arastirma,
ayni zamanda c¢ocuklar i¢in medya igeriklerinin nasil daha bilingli ve denetimli bir

sekilde iiretilebilecegine dair 6nemli ¢ikarimlar saglamayi hedeflemektedir.
Yontem

Bu arastirmada, ¢izgi filmler aracilifiyla ¢ocuklara aktarilan toplumsal cinsiyet rolleri,
kahramanlik anlatilar1 ve kiiltiirel degerlerin karsilagtirmali olarak incelenebilmesi
amactyla nitel icerik analizi yontemi kullanilmustir. Icerik analizi, medya igeriklerini
sistematik ve nesnel bigimde ¢ozliimleyerek metinler, imgeler ve sembolik temsiller
arasindaki anlam iligkilerini ortaya koymay1 hedefleyen bir yontemdir (Krippendorff,
2013). Calismada, ¢ocuklara yonelik popiiler ¢izgi filmlerde kiiltiirel degerlerin,
toplumsal normlarin ve cinsiyet temsillerinin hangi bi¢imlerde {iretildigi tematik

diizeyde analiz edilmistir.
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Arastirma, karsilagtirmali bir igerik analizi ¢ergevesinde tasarlanmis olup, Tiirk yapimi
ve yabanci yapimi ¢izgi filmler tizerinden yiiriitiilmistiir. Bu kapsamda, yerli yapim
olarak Kral Sakir, yabanci yapimlar olarak ise Alice’s Wonderland Bakery ve Teen
Titans Go! ¢alismaya dahil edilmistir. Bu yapimlarin se¢ilmesinin temel nedeni, her
i¢iiniin de giinlimiiz ¢ocuk izleyici kitlesine hitap eden, giincel platformlarda
(televizyon ve dijital medya) aktif olarak yayinlanmaya devam eden, eglence odakli ve
pedagojik yonii bulunan popiiler yapimlar olmalaridir. Ayrica, bu ¢izgi filmler farkli
kiilttirel iretim baglamlarini temsil etmektedir: Tirk yapimi 6rnek, yerel kiiltiirel
degerlerin aktarimina dayali igerik Uretimini; yabanci yapimlar ise kiiresel medya
endiistrisinin bireysel kahramanlik ve fantastik &gelerle kurdugu anlati bigimini
yansitmaktadir. Her ii¢ yapimin da bolimliik formatta olmasi, karsilastirilabilirligi

giiclendiren 6nemli bir unsurdur.
Veri Toplama Siireci ve Stnirliliklar

Caligma igin segilen Tiirk ve yabanci yapimlarin tematik analizini yapabilmek adina,

asagidaki 5 ana tema iizerinden bir veri toplama siireci yiiriitiilmistiir:

1. Cinsiyet Rolleri: Tiirk ve yabanci ¢izgi filmlerde, kadin ve erkek karakterlerin
rolleri, 6zellikleri, giic ve kahramanlik algilar1 ele alinacaktir. Erkek karakterlerin
kahraman, gii¢lii ve cesur olarak mi, yoksa bagka bir sekilde mi temsilleri
yapilmaktadir? Kadm karakterler hangi toplumsal rollere, Ozelliklere ve
davraniglara sahip olarak sunulmaktadir? Bu temalar iizerinden her iki yapim

arasindaki farklar ve benzerlikler analiz edilmistir.

2. Kahramanlik ve Gii¢ Algisi: Kahramanlik, ¢ocuklarin ideallestirdigi bir
ozellik olup, gii¢ iliskileri ve kahramanlik temasi iizerinden, hangi degerlerin ve
normlarin vurgulandigina bakilacaktir. Kahramanlik ve gii¢ algisi, ¢izgi filmlerdeki
karakterler aracilifiyla ¢ocuklara nasil sunulmaktadir? Cocuklar, kahramanlar1 ve
kot karakterleri nasil algilar? Bu bdolimde, Tirk ve yabanci yapimlarin

kahramanlik ve gii¢ kavramlarini nasil ele aldiklar karsilastirilmisgtir.

3. Toplumsal Degerler ve Ahlaki Temalar: Cizgi filmlerde, toplumsal degerler ve
ahlaki temalar nasil sunulmaktadir? Dogru ve yanlis, iyi ve kotii arasindaki farklar
nasil anlatilmaktadir? Cocuklar, bu temalar {izerinden ahlaki degerleri 6grenirken

hangi degerler 6ne ¢ikmaktadir? Tiirk yapimlarindaki degerler ile yabanci
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yapimlardaki degerler arasindaki farklar, toplumlara 6zgii 6gelerle desteklenerek

ele alinmgtir.

4.  Gorsel Estetik ve Tematik Yapilar: Cizgi filmlerin gorsel estetikleri, kullanilan
renk paletleri, karakter tasarimlar1 ve ortamlarin tematik yapilart da énemli bir
analiz alanidir. Gorsel estetik, cocuklara yonelik mesajlarin gii¢lendirilmesinde
kullanilan 6nemli bir aragtir. Gorsel unsurlarin, ¢ocuklarin algilarina nasil etki
ettigini anlamak adina, Tiitk ve yabanci yapimlar arasindaki estetik farklar da

arastirma kapsaminda degerlendirilmistir.

5. Kiiltiirel Temsil: Cizgi filmlerdeki kiiltiirel temsiller, g¢ocuklara yonelik
yapilan kiiltiirel aktarimin bir pargasidir. Tiirk yapimlarindaki kiiltiirel temsil ile
yabanct yapimlardaki kiiltiirel temsil arasindaki farklar, iki farkli kiiltiiriin
cocuklara nasil aktarildigina dair 6nemli ipuglar1 sunmaktadir. Tiirk yapimlarinin
yerel kiiltiirel degerler ve toplumsal dayanisma vurgusunu, yabanci yapimlarin ise

daha ¢ok bireysel kahramanlik ve fantastik 6gelerle olan temsillerini nasil sundugu

incelenmistir.

Tablo 1. Caligma Kapsamina Alinan Cizgi Filmlerin Kiinyesi

Kral Sakir Alice’s Wonderland Teen Titans Go!
Bakery
Yapim Ulkesi Tiirkiye ABD ABD
Yapim Y1ili 2016—giiniimiiz 2022-2023 2013—giiniimiiz
Yapim Sirketi / Grafi2000 Disney Television Warner Bros.
Kanal Prodiiksiyon / Animation / Disney Animation / Cartoon
Cartoon Junior Network
Network
Tiirkiye

Format / Tiir

Televizyon dizisi
/ Komedi, Aile,

Televizyon dizisi /
Fantastik, Aile

Televizyon dizisi /
Komedi, Siiper

Macera Kahraman Parodisi
Toplam Bolim 200+ 25 400+
Sayisi
Boliim Siiresi 11-13 dk 22 dk 11 dk
Hedef Kitle 6-12 yas 3-7 yas 7-12 yas
Calismada Analiz 5 bolim 5 boliim (rastgele 5 boliim (rastgele
Edilen B6liim (rastgele orneklem) orneklem)
Sayisi orneklem)
Genel Temalar ve Yerel kiiltiirel Hayal giicti, dostluk, Kahramanlik
Ozellikler degerler, aile yaraticilik, paylasma, parodisi, bireysel

baglari, mizah,
sehir yasami,
arkadaglik,
yardimlagsma

dayanigma

Ozgiiven, takim
calismasi, mizah,
eglence kiiltiirii
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Tablo 1’de caligma kapsamina alinan ¢izgi filmlerin kiinye bilgileri verilmistir. Analiz
kapsamina alinan ¢izgi filmler, boliimlik formatta yiiksek bdlim sayisina sahip
olduklarindan, caligmada rastgele drneklem yontemi uygulanmustir. Her ¢izgi filmden
bes boliim rastgele secilerek analiz edilmistir. Boylece toplam 15 bdliim (Her ¢izgi
filmden 5 boliim) ¢aligmaya dahil edilmistir. Segilen boliimler, 1 Ocak 2025 ile 1 Mart
2025 tarihleri arasinda YouTube platformu iizerinden izlenmis ve sistematik bigimde

¢Oziimlenmistir.

Izleme siireci iki asamal olarak yiiriitiilmiistiir. [lk asamada, ¢izgi filmler genel olarak
izlenerek tematik kategoriler belirlenmis; ikinci asamada ise bu kategoriler
dogrultusunda ayrintili kodlama ve analiz yapilmigtir. Calismada kullanilan bes temel

"

tema (“cinsiyet rolleri”, “kahramanlik ve gii¢ algis1”, “toplumsal degerler ve ahlaki

temalar”, “gorsel estetik ve tematik yapilar”, “kiiltiirel temsil”) aragtirmanin teorik

gergevesiyle uyumlu bi¢gimde yapilandirilmistir (Braun & Clarke, 2006, s. 89-92).

Arastirma yalnizca ¢izgi filmlerdeki tematik ve gorsel kategorileri kapsamakta olup,
karakterler arasindaki diyaloglar, konugma metinleri veya s6zel sdylem analizleri
calismanin kapsami disinda birakilmistir. Boylece, ¢izgi filmlerin genel anlati yapisi,
karakter temsilleri ve gorsel sembolizm {izerinden niteliksel bir degerlendirme

yapilmustir.

Toplanan veriler, kodlama siireci boyunca arastirmaci tarafindan tekrar tekrar gézden
gecirilmis, temalar arasi tutarlilik saglanmistir. Elde edilen veriler, her tema altinda
sistematik bigimde smiflandirilmig ve karsilastirmali olarak yorumlanmistir. Bu
yontem hem yerli hem yabanci yapimlarin pedagojik, kiiltiirel ve toplumsal yonlerini

biitlinciil bir perspektifle degerlendirmeyi saglamustir.

Yukaridaki veri toplama temalari, ¢izgi filmlerdeki ana karakterlerin toplumsal cinsiyet
rolleri, ahlaki ve evrensel degerlerin ne derece vurgulandigi ve karakterlerin
kahramanlik algilarinin hangi normlara dayandigi gibi konularda derinlemesine bir
analiz yapilmasini saglayacaktir. Bu analiz, cocuklar {izerinde medya ve kiiltiiriin nasil
bir etki yarattigin1 anlamaya yonelik 6nemli bulgular sunacak ve ¢ocuklarin medyadaki

temsillere nasil tepki verdikleri konusunda yeni perspektifler gelistirecektir.
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Bulgular

Bu boliim, ¢alismanin odak noktasi olan Tiirk yapimi ve yabanci ¢izgi filmlerdeki
cinsiyet rolleri, kiiltiirel degerler, kahramanlik algilar1 ve toplumsal normlarin tematik
analizinin sonuglarini sunmaktadir. Bu boliimde, ¢izgi filmlerdeki ana karakterlerin
nasil temsil edildigi, hangi toplumsal ve kiiltiirel degerlerin 6n plana ¢ikarildigi,
cinsiyet rollerinin nasil yansitildigr ve kahramanlik temalarinin nasil islendigi ele
aliacaktir. Aragtirmanin amact dogrultusunda, Tiirk ve yabanci yapimlarda tematik
farklarin ortaya konmasi hedeflenmis olup, bulgular, ¢izgi filmlerin ¢ocuklara yonelik
kiiltiirel aktarim iizerindeki etkilerini ve bu igeriklerin medya okuryazarlig
baglamindaki 6nemini ortaya koymayi amaglamaktadir. Bu baglamda, elde edilen
bulgular hem Tiirk hem de yabanci ¢izgi filmlerin, ¢ocuklarin toplumsal cinsiyet

algilari, degerler ve kahramanlik anlayislari iizerinde farkli etkiler yaratmakta

oldugunu gdstermektedir.

Tablo 2. Kiiltiirel ve Ahlaki Degerler Analizi

Alice’s Wonderland

- . . |
Cizgi Filmler Kral Sakir Bakery Teen Titans Go!
Aile merkezi giielidiir; Aile temas1 zay1f, Aile kavrami
anne, baba ve gocuk o
. - AN karakterler daha yoktur; ekip
Aile Baglar1 arasindaki etkilesim . . -
- NPT bireysel; arkadaslik arkadaslig1
ve Iligkileri mizahi bir dille sunulur. Lo .. " SS
. N aile iligkilerinin yerini sembolik aile
Aile, giiven ve alir <levi obrii
dayanigmanin kaynagidir ! 'sievi gorur
Bireysel ¢aba 6n Takim
Mahalle ve arkadas planda. Dayanigma dayanismasi
e . bireyler arasi vardir; ancak
Toplumsal cevresi lizerinden kolektif
. yardimlasma toplumsal fayda
Dayanigsma dayanisma vurgulanir; . . UPSRB
.. o diizeyindedir, degil, kisisel
sorunlar birlikte ¢oziiliir < .
toplumsal boyutu eglence 6n
stnrhidir plandadir
Diiriistliik, empati, Cesaret, paylasim ve Ekip ¢aligmasi,
Evrensel . .
< arkadaslik ve merak temel Ozgiiven ve mizah
Degerler N o . ..
yardimlagma 6ne ¢ikar degerlerdir oOne ¢ikar
Amerikan popiiler
Yerel ve Tu{k ?ﬂ.‘? yapist, mahalle Amerikan yagam tarzi kileard, te knoloji
e kdiltiirti, sehir yasamu, ve siiper
Kiiltiirel . ve batili pastacilik
yerel yemek ve dil e kahraman
Unsurlar RN kiiltiirii yansitilir
Ogeleriyle doludur referanslart
hakimdir
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Dini kavramlar dogrudan
yer almaz; ancak "iyilik

Manevi deger yoktur;

Manevi yon zayif;

Manevi "on " . 9
Degerlere yapma", "yardimlagma", evrensel sevgi ve eglence ve
Var "sayg1" gibi ahlaki arkadaslik temalar1 rekabet 6n
gu degerler mizah i¢inde islenir plandadir
verilir
- .. . Kotii karakter Sirekli, aba_rtlh
Giinliik yasam i¢indeki o . ve parodi
s - sembolik diizeydedir S
Iyi/Kéti kii¢lik anlagmazliklar . o bi¢iminde
AT - (6rnegin pastane s orer v
Catigmast mizahi bigimde ¢oziiliir; Lo kétiiler” vardir;
] gen . diizenini bozan . .
net “kotii karakter” yoktur . komedi unsuru 6n
kisiler)
plandadir
Kahramanlik, fiziksel Kahramanlik aizlilrzt?igigkﬁr'
Kahramanlik giicten ¢ok zeka, bireyseldir; Alice parodiy SUr;
N . N bireysel ama
ve Fedakarlik dayanisma ve mizahla ¢ogu zaman tek basina LT
SR, - mizahi bi¢gimde
iliskilidir ¢6ziim bulur
ele alinir
. Abhlaki degerler
Ahlaki Karar ~ Lratk, toplumsaluyum = Duygusal ve sonug 0 0o nizan
< odakli kararlar; "iyi niyet odakl1 kararlar .
ve Degerler . - her seyin
vurgusu dnemlidir baskindir . .
istiindedir
Adalet, kahraman
Zayifin korunmasi, parodisi
s Adalet kavrami S
Sosyal Adalet yardimlagma ve esitlik . .. . bi¢iminde
L bireysel diizeydedir - o
temalar sik¢a islenir eglenceli bir
sekilde ele alinir
Kadin ve erkek
karakterler dengeli temsil Cinsivet nét
Kadin ve edilir; Canan akilli ve Kadin karakter (Alice) lllrSIZe 4 r'O T
Erkek Rolleri  aktif bir figiirdiir, Sakir lider konumdadir rotier vardir; gug

daha spontane ve
komiktir

dagilimu esittir

Tablo 2’nin analizi, Tiirk ve yabanci yapimlar arasinda kiiltiirel ve ahlaki degerlerin
temsil bigimlerinde belirgin farkliliklar bulundugunu géstermektedir. Tiirk yapimi ¢izgi
filmde (Kral Sakir), aile, arkadaglik, yardimlagma ve toplumsal dayanisma gibi kolektif
degerlerin mizahi bir iislupla islendigi goriilmektedir. Bu yoniiyle yapim, ¢ocuklara
dogrudan 6giit veren didaktik anlatilardan ziyade, glindelik yasamin mizahi lizerinden
deger aktarimi gergeklestirmektedir. Bu yaklagim, Thompson’un (1995) kiiltiirel
aktarimin giindelik yasam pratikleri i¢inde yeniden iiretildigi yoniindeki goriisiiyle
uyumludur. Kral Sakir’deki karakterler, kentli orta sinif aileyi temsil ederken, hikayeler
genellikle mahalle yasami, arkadaslik iliskileri ve aile igi iletisim temalart etrafinda
gelismektedir. Boylece, Tiirk toplumuna 6zgii kiiltiirel siireklilik, yerel mizah kodlar1

ve dayanigma kiiltiirli, modern medya bigimleri araciligiyla yeniden iiretilmektedir.

Yabanci yapimlarda ise farkli bir pedagojik yaklagimin 6ne ¢iktigi goriilmektedir.
Alice’s Wonderland Bakery, Bat1 anlat1 geleneginin tipik 6zelliklerini tagiyarak bireysel
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merak, Ozgiiven ve yaraticilik gibi degerlere vurgu yapmaktadir. Bu yoniiyle yapi,
Bandura’nin (2001) sosyal 6grenme kuraminda vurguladigi model alma ve 6z-yeterlik
kavramlarina dayali bireysel 6grenme anlayisini destekler. Teen Titans Go! ise popiiler
kiiltiiriin hiperaktif anlati bi¢imlerini yansitarak, kahramanlik temasint parodiye
dontistiirmekte ve mizah aracilifiyla otorite, adalet ve ahlaki simirlarin goéreceligini
tartismaya a¢maktadir. Jenkins’in (2006) belirttigi gibi, postmodern medya kiiltiiri,
kahramanlik anlatilarini ironik bir bi¢imde yeniden iiretmekte ve “kahraman” figiiriinii

¢ogul bir kimlik formuna doniistirmektedir.

Kral Sakir 6rneginde, ahlaki degerler genellikle sosyal baglam i¢inde (yardimlasma,
diiriistliik, empati) dolayli bicimde aktarilirken, yabanci yapimlarda bu degerler
bireysel 6z-yeterlik ve eglence ekseninde temsil edilmektedir. Bu durum, kiiltiirler arast
deger aktariminin temel farkini yansitir: Tiirk yapimi ¢izgi filmde degerler topluluk
odakli bir ahlak anlayisiyla, Bati yapimlarinda ise bireysel ozerklik ve kendini

gercgeklestirme baglaminda yeniden iiretilmektedir (Hofstede, 2011).

Gorsel estetik ve anlat1 bigimleri agisindan da benzer bir ayrisma gozlemlenmektedir.
Kral Sakir’in gorsel dili, renkli ve dinamik bir estetik iizerinden kent yasamini
yansitirken, karakter tasarimlarinda tanidik toplumsal figiirlere yer verir. Bu,
izleyicinin aidiyet duygusunu pekistiren kiiltiirel bir strateji olarak degerlendirilebilir
(Buckingham, 2011). Alice’s Wonderland Bakery ve Teen Titans Go! ise fantastik veya
abartili estetik ogelerle “gerceklikten kopuk™, evrensel bir eglence alan1 yaratmaktadir.
Ozellikle Teen Titans Go!’da karikatiirize figiirler ve parodi estetigi, kiiltiirel mesafeyi

azaltirken ayn1 zamanda degerlerin ironik bigimde sunulmasina olanak tanir.

Tiirk yapimi ¢izgi filmde mizah ve kiiltiirel yakinlik yoluyla ahlaki deger aktarimi
gerceklestirilirken, yabanci yapimlar bireyselci bir eglence mantigryla kiiltiirel
cesitliligi ve ahlaki goreceligi on plana ¢ikarmaktadir. Bu bulgu, medyanin ¢ocuklarin
deger diinyasint gekillendirme bigimlerinin, iiretildigi kiiltiirel baglam tarafindan

belirgin bigimde yonlendirildigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 3. Kahramanlik ve Gii¢ Algist Analizi

Kategoriler / Kral Sakir Alice’s Teen Titans Go!
Temalar Wonderland
Bakery

Kahramanlik Tiirt Giinliik yasam Merak ve bireysel Parodik ve abartils;
temelli; cesaret temelli kahramanlik ironik
kahramanlik mizahi, modern bi¢imde sorgulanir.
toplumsal kahramanlik.
sorumlulukla
iligkilidir.

Gii¢ Kaynag1 Zeka, yaraticilik, Kisisel beceri, Siiper giicler,
dayanigma ve yaraticilik ve hayal  teknoloji ve mizahi
mizah. giicii. parodi.

Kahramanlik Hedefi ~ Toplumsal fayda Bireysel gelisimve  Eglence, bireysel
(aile veya mahalle kendini kanitlama.  istiinliik veya parodi
sorunlarmin amagl.
¢Oziimii).

Tyi-Kétii Ayrim

Belirsiz; ¢ogu
¢atisma mizahi ve
giindelik
diizeydedir.

Sembolik kotii
karakterler
(6rnegin diizeni
bozan kisiler).

Flu; kotiiler komik,
kahramanlar kusurlu.

Fiziksel Gii¢
Kullanim

Sinirly; problem
¢ozme, diyalog ve
mizah 6n planda.

Az; yaratici
diisiinme daha
baskindir.

Agsirt; aksiyon ve gii¢
temsili karikatiirize
edilmistir.

Zihinsel ve Stratejik
Giig

Baskin; mizah ve
pratik zeka ile sorun

Orta; problem
¢dzme yetenegi

Diisiik; siddet ve
abart1 6n plandadir.

¢oziliir. kisisel gelisimle
iligkilidir.
Igsel Giig Temast Dayamigma, empati ~ Ozgiiven ve hayal Yok; igsel gelisim
ve sabir. giicti. mizah unsuru olarak
zayiftir.
Giigle Tlgili Giindelik diizeyde; Kisisel diizeyde; Siirekli ¢atisma;
Catigmalar arkadaglar arasi Alice’in kendini kahraman-katii
anlagmazliklar kanitlama ¢abasi. dongiisii parodiye
mizahla ¢oziliir. doniigtiirilmiistiir.
Kahramanligin Yiiksek; hikayeler Diistik; kisisel Diistik; toplumsal
Topluma Faydasi kolektif ¢oziim ve i tatmin 6n fayda degil, eglence
birligiyle plandadir. amagcli kahramanlik
sonuglanir. oOne cikar.
Kadin ve Erkek Dengeye dayali; Kadin karakter Cinsiyet notr; kadin
Rolleri erkek karakterler (Alice) giiclii ve ve erkek karakterler
mizahi, kadin bagimsiz. esit diizeyde giicli
karakterler akilci ve veya komik.

aktif.

Tablo 3, kiiltiirel kdkenlerin kahramanlik ve gii¢ algisini nasil bigimlendirdigini ortaya
koyan 6nemli bulgular sunmaktadir. Tiirk yapimi ¢izgi filmde kahramanlik, bireysel
kahramanlik mitlerinden ziyade toplumsal fayda ve kolektif sorumluluk ¢ercevesinde
temsil edilmektedir. Kral Sakir’de kahramanlik, zeka, mizah ve dayanigma gibi kiiltiirel

degerlere dayalidir; fiziksel giicten ¢ok stratejik diigiinme, iletisim ve problem ¢6zme
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on plandadir. Bu yaklagim, Anadolu kiiltiiriindeki “akilli gii¢” kavramiyla paralellik
tasir ve Hofstede’nin (2011) belirttigi kolektivist kiiltlirlerde giiclin topluluk yararina
yonlendirilmesi egilimini yansitir. Bu yoniiyle Kral Sakir, kahramanligi kahraman-koti

ikiligine indirgemek yerine, giindelik yasamin ahlaki sinirlar1 i¢inde yeniden tanimlar.

Yabanci yapimlarda ise gii¢ temsilleri bireysel potansiyel, yaraticilik ve dogatistii
nitelikler etrafinda sekillenmektedir. Alice’s Wonderland Bakery’de giig, bireyin
kendini kesfetme ve becerilerini gelistirme siireciyle iliskilidir; bu, Bandura’nin (2001)
“oz-yeterlik” kavramiyla ortiistir. Teen Titans Go! ise gilici parodiye doniistiirerek,
postmodern bir ironi diizleminde sunar. Kahramanlik burada bir erdem degil,
eglencenin ve gosterinin aracidir. Jenkins’in (2006) “katilimer kiiltlir” kavrami
cergevesinde degerlendirildiginde, Teen Titans Go! popiiler kiiltirde kahramanlik

anlatilarin1 yeniden dolasima sokar ve ¢ocuk izleyiciyi elestirel bir mesafeye davet eder.

Iyi—kétii ayriminda da kiiltiirel farklar belirgindir. Kral Sakir’de ¢atigmalar genellikle
giindelik yasam sorunlart iizerinden mizahi bi¢imde ¢6ziiliir; net “kotii karakter” tanimi
yoktur. Bu, Tiirk toplumundaki sosyal uyum ve uzlasma kiiltiiriiniin medya temsillerine
yansimasidir. Buna karsilik Teen Titans Go!’da kotiler komiklestirilir, Alices
Wonderland Bakery’de ise kotiiliikk sembolik bi¢cimde ele alinir. Bu yaklagim, Bati
medyasindaki ahlaki gorelilik egilimini (Bauman, 2003) yansitir: iyilik ve kotiiliik

mutlak kategoriler olmaktan ¢ikar, bireysel yorumlara acik hale gelir.

Kahramanlik anlayisindaki bu farkliliklar, kiiltiirel psikoloji agisindan “bagimsiz” ve
“bagli benlik” kavramlariyla agiklanabilir. Markus ve Kitayama’nin (1991) modeline
gore, kolektivist kiiltiirlerde benlik iliskisel ve topluluk merkezlidir; birey, topluluk
icinde anlam kazanir. Bu baglamda Kral Sakir’de kahramanlik, toplumsal sorumluluk
ve ig birligi araciligiyla insa edilir. Buna karsilik bireyci kiiltiirlerde benlik 6zerktir;
Alice’s Wonderland Bakery’de kahramanlik kisisel gelisim ve 6zgiivenle iligkilidir.
Teen Titans Go!’da ise benlik, postmodern bir bigimde siirekli yeniden tanimlanir ve

mizah yoluyla kendiyle gelisir hale gelir.

Cinsiyet rolleri bakimindan da dikkat ¢ekici farklar goze ¢arpmaktadir. Kral Sakir’de
erkek ve kadin karakterler dengeli temsil edilmekte, Canan karakteri akilc1 ve aktif
roliiyle erkek karakterlerin mizahi dogasini tamamlamaktadir. Bu, Tiirk toplumunda

toplumsal cinsiyet rollerinin doniisiim siirecine isaret eder. Alice’s Wonderland
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Bakery’de ise gliglii ve bagimsiz kadn figiirii 6ne ¢ikar; Bati kiiltiirtiniin feminist
bireysellesme egilimini yansitir. Teen Titans Go!’da cinsiyet rolleri parodi diizleminde
eritilmig, kadin ve erkek karakterler esit diizeyde giigcli veya komik bi¢imde

sunulmustur.

Tablo kahramanlik ve temsillerinin  kiltiirel kodlar tarafindan nasil

gue
yonlendirildigini gostermektedir. Tiirk yapiminda kahramanlik dayanisma, ahlaki
sorumluluk ve mizah araciligiyla toplumsal bir anlam tasirken; yabanci yapimlar
bireysel ozerklik, eglence ve postmodern parodi ekseninde bigimlenmektedir. Bu
bulgu, medyanin ¢ocuklarin deger diinyasini sekillendirmede kiiltiirel farkliliklarin
belirleyici oldugunu ortaya koymakta; medya pedagojisi acisindan kiiltiir temelli bir

okuma gerekliligine igaret etmektedir.

Tablo 4. Cinsiyet Rolleri ve Temsillerin Analizi

Kategoriler /
Temalar

Kral Sakir

Alice’s Wonderland
Bakery

Teen Titans Go!

Cinsiyet Rollerinin
Dengesi

Dengeye yakin; erkek
karakterler mizahi ve
spontane, kadin
karakterler akilci ve
yonlendirici bicimde
temsil edilir.

Kadin karakter 6n
planda; erkek
karakterler yardimci
roldedir.

Cinsiyet notr; roller
bireysel yeteneklere
gore belirlenir.

Kadin Temsili

Canan akilli, analitik
ve aktif bir
karakterdir; Kadriye
anne figiirii olarak
koruyucu ve duygusal
destek saglayicidir.

Alice bagimsiz,
cesur ve tiretkendir;
kadm liderlik
vurgusu belirgindir.

Starfire hem giiclii
hem duygusal,
feminist mizah
bigiminde temsil
edilir.

Erkek Temsili

Sakir neseli ve
merakli, Remzi
sorumluluk sahibi
baba, Necati ise
mizah kaynagidir;
erkeklik duygusal ve
esprili bigimde
sunulur.

Erkek karakterler
(Hattie, Fergie)
destekleyici ve
ikincil konumdadir.

Robin geleneksel
lider figiirtidiir,
Beast Boy duygusal
yontiyle one ¢ikar.

Kadin Karakterlerin

Orta diizeyde; Canan

Yiiksek; Alice

Esit; Starfire ve

Liderlik Rolii zaman zaman grup hikayelerin Raven erkek
i¢inde akilci merkezinde ve karar  karakterlerle ayni
yonlendirmelerde verici konumdadir. diizeyde liderlik
bulunur. sergiler.

Kadm ve Erkek Esnek; aile igi roller Belirsiz; Alice cogu  Islevsel; gérev

Arasindaki Is mizahi bigimde zaman yalniz dagilimu stiper

bolimii paylasilir, toplumsal hareket eder. giiclere gore

cinsiyet kaliplari
hafifletilmistir.

yapilir, cinsiyet
belirleyici degildir.
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Cinsiyet
Stereotipleri

Zay1f; kadinlar
duygusal degil, akilci
bigimde resmedilir;
erkekler hatali ve
komiktir.

Orta; “merakl kiz
gocugu” stereotipi
kismen goriiliir.

Yok; tim
karakterler
cinsiyetten
bagimsiz olarak
giiclii veya zay1f
yonlere sahiptir.

Kadin Karakterlerin ~ Orta; Canan aktif, Orta; Alice Giicli; Starfire ve
Fiziksel Giicii dayanikli ve problem  fizikselden ¢ok Raven fiziksel
¢ozmede etkilidir. zihinsel olarak tistiin
dayaniklilikla giiclere sahiptir.
tanimlanir.
Erkek Karakterlerin ~ Belirgin; Remzi ve Az; erkek Var; Beast Boy ve
Duygusal Zayiflig1 Necati duygusal karakterler ylizeysel =~ Robin zaman
acidan acik ve mizahi  sekilde duygusal zaman kirilganlk
bi¢imde savunmasiz tepkiler verir. sergiler.

gosterilir.

Tablo 4, ¢izgi filmlerde cinsiyet rollerinin kiiltiirel baglama gore nasil bi¢cimlendigini
ve doniistiigiinii agik bigimde ortaya koymaktadir. Tlrk yapimu ¢izgi filmde (Kral
Sakir), cinsiyet temsilleri mizah, denge ve toplumsal uyum ekseninde yeniden
tanimlanmistir. Kadin karakterler (Canan ve Kadriye) akilci, duyarli ve problem ¢oziicii
yonleriyle 6n plana ¢ikarken, erkek karakterler (Sakir, Remzi, Necati) ¢ogunlukla
duygusal, hataya agik ve mizahi yonleriyle temsil edilmektedir. Bu yap1, Connell’in
(1995) “hegemonik erkeklik” modelinde ele aldig1 geleneksel giic merkezli erkeklik
anlayisinin tersine ¢evrildigi, yeni bir “duygusal erkeklik” formunun medya

araciligryla goriiniir hale geldigini gostermektedir.

Kral Sakir, geleneksel aile yapisimi korurken toplumsal cinsiyet rollerini mizah
araciligryla esneten bir anlati bicimi gelistirmistir. Kadin karakterlerin pasif degil,
akiler ve yonlendirici bigimde temsil edilmesi; erkek karakterlerinse hatalarini ve
kirilganliklarimi agikca sergilemesi, Tiirk toplumundaki toplumsal cinsiyet algisindaki
yumusgak doniisiimii yansitmaktadir. Ayrica, dizideki mizah dili, toplumsal elestiriyi
dolayli bicimde isler; bdylece kiiltiirel degerlerle uyumlu bir esitlik¢i temsil iiretir. Bu
durum, Vygotsky’nin (1978) sosyokiiltiirel 6grenme kuraminda vurgulanan “sosyal
etkilesim yoluyla 6grenme” ilkesine de uygun bigimde, ¢ocuk izleyicinin rolleri

deneyimleyerek igsellestirmesine olanak saglar.

Yabanci yapimlar ise farkli yonelimler sergilemektedir. Alice s Wonderland Bakery’de
kadin karakterin (Alice) bagimsiz, iiretken ve lider konumda sunulmasi, Bati
toplumlarindaki postfeminist anlatt formunun bir yansimasidir (Gill, 2007). Kadin

karakter, basariy1 toplulukla degil bireysel yaraticiligiyla elde eder; bu temsil bigimi,
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Bat1 medyasindaki “kendi giiciinii kesfeden kiz ¢ocugu” paradigmasiyla ortiismektedir
(Walkerdine, 1997). Ancak bu giiclenme anlatisi, toplumsal baglamdan kopuktur;

dolayisiyla feminist degil, daha ¢ok bireyselci bir sdylem iiretir.

Teen Titans Go!’da ise cinsiyet temsilleri ironik bi¢imde yeniden iiretilmistir. Cinsiyet
farklari, karakter performanslarinin bir parodisi haline gelmistir. Starfire ve Raven gibi
kadin karakterler giiclii ve bagimsiz bi¢cimde temsil edilirken, Robin’in geleneksel
liderligi ve Beast Boy’un duygusal kirilganligi bu dengeyi mizahi bigimde sorgular. Bu
anlatt bi¢imi, Butler’in (2004) “toplumsal cinsiyet performativitesi” kavramiyla
uyumludur; dizide “kadmlik” ve “erkeklik” dogustan gelen kimlikler degil, siirekli

yinelenen kiiltiirel performanslardir.

Cinsiyet stereotipleri agisindan Kral Sakir’de, kadinlarin duygusal degil akilci;
erkeklerin ise giiglii degil, mizahi ve insani bigimde temsil edilmesi dikkat ¢ekicidir.
Bu, Tiirk medyasinda giderek artan “stereotip kiric1” egilimin ¢ocuklara yonelik
iceriklere de yansidigini gostermektedir. Alice’s Wonderland Bakery’de “merakli ve
yaratict kiz cocugu” stereotipi, Bati kiiltiiriiniin “bireysel potansiyel” idealiyle
birlesirken; Teen Titans Go!’da cinsiyet kimlikleri artik belirleyici degildir; karakterler,

bireysel 6zellikleriyle 6n plana g¢ikar.

Tiirk yapimi ¢izgi filmde cinsiyet rolleri, geleneksel degerlerle modern esitlik¢i
yaklagimlar arasinda bir denge kurularak aktarilmaktadir. Kral Sakir’in mizahi ve
giindelik yasam merkezli yaklagimi, toplumsal uyum ve aile degerlerini korurken
esitlikei temsiller tiretmektedir. Buna karsilik Alice’s Wonderland Bakery bireysel
ozerkligi, Teen Titans Go! ise postmodern ironiyi merkeze alarak toplumsal cinsiyetin
anlammi sorgulamaktadir. Bu bulgular, kiiltiirel farkliliklarin medya temsillerinde
belirleyici oldugunu; ¢ocuklara yonelik i¢eriklerde toplumsal cinsiyet algisinin kiiltiirel

baglama gore yeniden tiretildigini gostermektedir.

Tablo 5. Eglence ve Ogretici Igerik Dengesi Analizi

Kategoriler / Kral Sakir Alice’s Wonderland ~ Teen Titans Go!

Temalar Bakery

Cinsiyet Rollerinin ~ Dengeye yakin; erkek ~ Kadin karakter 6n Cinsiyet nétr; roller

Dengesi karakterler mizahi ve  planda; erkek bireysel yeteneklere
spontane, kadin karakterler yardimc1  gore belirlenir.
karakterler akilc1 ve roldedir.

yonlendirici bicimde
temsil edilir.
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Kadin Temsili

Canan akilli, analitik
ve aktif bir
karakterdir; Kadriye
anne figiirii olarak
koruyucu ve duygusal
destek saglayicidir.

Alice bagimsiz,
cesur ve tiretkendir;
kadm liderlik
vurgusu belirgindir.

Starfire hem giiclii
hem duygusal,
feminist mizah
bigiminde temsil
edilir.

Erkek Temsili

Sakir neseli ve
merakli, Remzi
sorumluluk sahibi
baba, Necati ise
mizah kaynagidir;
erkeklik duygusal ve
esprili bigimde
sunulur.

Erkek karakterler
(Hattie, Fergie)
destekleyici ve
ikincil konumdadir.

Robin geleneksel
lider figiirtidiir,
Beast Boy duygusal
yontiyle 6ne ¢ikar.

Kadin Karakterlerin

Orta diizeyde; Canan

Yiiksek; Alice

Esit; Starfire ve

Liderlik Rolii zaman zaman grup hikayelerin Raven erkek
i¢inde akilci merkezinde ve karar  karakterlerle ayni
yonlendirmelerde verici konumdadir. diizeyde liderlik
bulunur. sergiler.

Kadm ve Erkek Esnek; aile i¢i roller Belirsiz; Alice cogu  Islevsel; gérev

Arasindaki Is mizahi bigimde zaman yalniz dagilimu stiper

bolimii paylasilir, toplumsal hareket eder. giiclere gore
cinsiyet kaliplari yapilir, cinsiyet
hafifletilmistir. belirleyici degildir.

Cinsiyet Zayif; kadinlar Orta; “merakl kiz Yok; tim

Stereotipleri duygusal degil, akile1  ¢ocugu” stereotipi karakterler
bi¢imde resmedilir; kismen goriiliir. cinsiyetten
erkekler hatali ve bagimsiz olarak
komiktir. giiclii veya zay1f

yonlere sahiptir.

Kadin Karakterlerin ~ Orta; Canan aktif, Orta; Alice Giicli; Starfire ve
Fiziksel Giicii dayanikli ve problem  fizikselden ¢ok Raven fiziksel
¢ozmede etkilidir. zihinsel olarak tistiin
dayaniklilikla giiclere sahiptir.
tanimlanir.
Erkek Karakterlerin ~ Belirgin; Remzi ve Az; erkek Var; Beast Boy ve
Duygusal Zay1flig1 Necati duygusal karakterler yilizeysel =~ Robin zaman
acidan acik ve mizahi  sekilde duygusal zaman kirilganhk
bi¢imde savunmasiz tepkiler verir. sergiler.

gosterilir.

Tablo 5’in analizi, Tiirk ve yabanci ¢izgi filmler arasinda eglence ve Ogreticilik

dengesine iliskin pedagojik yaklasimlarin temelden farklilastigini ortaya koymaktadir.

Tiirk yapimi1 Kral Sakir, mizahi anlatimiyla eglenceyi merkeze alirken ayni zamanda

ortiikk 6grenme (implicit learning) yoluyla ahlaki degerler, sosyal beceriler ve kiiltiirel

normlar kazandirmaktadir. Dizideki karakterler araciligiyla diiristliik, yardimlasma,

empati ve sorumluluk gibi temalar, dogrudan 6giit vermeden mizahi etkilegsimler

iizerinden aktarilmaktadir. Bu yaklagim, Bandura’nin (2001) sosyal biligsel 6grenme

teorisi kapsaminda tanimladigi “model alma yoluyla 6grenme” siireciyle paralellik
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gostermektedir. Cocuklar, kahramanlarin davraniglarini gozlemleyerek degerleri

dolayli bi¢cimde igsellestirirler.

Kral Sakir’de kullanilan mizah, yalnizca eglence araci degil, ayn1 zamanda pedagojik
bir islev iistlenmektedir. McGhee’nin (1979) belirttigi lizere, mizah ¢ocuklarda bilissel
esnekligi gelistirir ve 6grenmeyi kolaylastirir. Dizideki karakterler, glindelik sorunlara
yaratici ¢dzliimler iiretirken, izleyici ¢ocuklara “problem ¢ézme” ve “iletisim becerisi”
kazandirmaktadir. Bu, Vygotsky’nin (1978) yakinsal gelisim alan1 (zone of proximal
development) kavramina uygun bir sekilde, cocugun mevcut biligsel kapasitesini

agsmadan ama onu genisleten 6grenme firsatlari yaratir.

Yabanci yapimlarin pedagojik felsefesi ise daha bireysel ve estetik temellidir. Alice’s
Wonderland Bakery, ¢ocuklara dogrudan ahlaki mesajlar vermek yerine, yaraticilik ve
kesif yoluyla 6grenmeyi tesvik etmektedir. Alice karakterinin maceralari, Piaget’nin
(1962) “oyun yoluyla biligsel gelisim” modelini ¢agrigtirir; ¢ocuklar, fantastik bir
evrende hayal giicii ve merak duygusu araciligiyla 6grenirler. Bu baglamda yapim,
ogreticilikten ¢ok duygusal estetik 6grenme (aesthetic learning) modeline dayanir.
Ancak, bireysel basariya asirt vurgu yapilmasi, Bruner’in (1990) “kiiltiirel baglamdan
kopuk 6grenme” elestirisini dogrular niteliktedir; toplumsal is birligi geri planda

kalmgtir.

Teen Titans Go! ise egitici islevi bilingli bicimde reddeden, postmodern bir parodi
bi¢imi sunmaktadir. Hizli tempolu anlati, gorsel abarti ve absiirt mizah, eglenceyi
pedagojik icerigin Oniine tasir. Bu durum, Mayer’in (2009) biligsel yiik teorisi
(cognitive load theory) agisindan sorunludur; siirekli degisen uyaricilar, ¢ocuklarin
dikkatini stirdiirebilir 6grenmeden uzaklastirabilir. Ancak yapimin bu tavri, Jenkins’in
(2006) tanimladig1 katilimer kiiltiir baglaminda degerlendirildiginde, cocuklarin medya
icerigini elestirel bigimde yorumlama yetenegini gelistirebilecek bir “ironi

okuryazarlig1” potansiyeli tagimaktadir.

Kral Sakir’in toplumsal degerlere dayali eglence yaklasimi, Bronfenbrenner’in (1979)
ekolojik sistemler teorisi baglaminda mikro diizeyde bir kiiltiirel aktarim modeli olarak
degerlendirilebilir. Aile, mahalle ve arkadas gevresi igindeki etkilesimler, ¢ocugun
deger diinyasim sekillendiren “yakin ¢evre” (microsystem) unsurlarini temsil eder.

Buna karsilik, Alice s Wonderland Bakery bireysel biligsel gelisimi, Teen Titans Go! ise
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popiiler kiiltiir eglencesini 6n plana ¢ikararak, egitimin toplumsal boyutunu geri plana

itmektedir.

Tirk yapimi Kral Sakir, eglence ve Ogreticilik arasindaki dengeyi toplumsal deger

aktarimi yoluyla korurken; Bat1 yapimlari bireysel kesif ve hizli tiiketim odakli medya

mantiZint benimsemektedir. Bu farklilik, kiiltiirel pedagojinin ¢ocuk medyasinda

oynadig1 rolii acikca gdstermektedir: Tiirk yapimlar “Ogretici eglence” modelini, Bat1

yapimlari ise “tiiketici eglence” modelini temsil etmektedir. Her iki yaklagimin giiglii

yonlerinin birlikte degerlendirilmesi, kiilttirel duyarlilikla tiretilmis ve pedagojik olarak

dengeli medya igeriklerinin gelistirilmesi i¢in 6nemli bir referans noktasi sunmaktadir.

Tablo 6. Gorsel ve Estetik Ozellikler Analizi

Kategoriler /
Temalar

Kral Sakir

Alice’s Wonderland
Bakery

Teen Titans Go!

Karakter Tasarimi

Karikatiirize, basit
ve komik; Tiirk
mizah gelenegini

Yuvarlak hatli, pastel
tonlarda, ¢ocuk
estetigine uygun

Asiri stilize,
abartil1 ve
dinamik; ¢izgi

cagristiran abartili modern 3D roman estetiginin
yiiz hatlar1. tasarimlar. parodisi.
Yerel Motifler Var Evet; kiyafetlerde, Minimal; Batili kafe Yok; evrensel,
m1? dil kullaniminda ve ve pastane estetigi kimliksiz
sehir dekorunda hakimdir. mekanlar ve
yerel dgeler semboller
belirgindir. kullanilir.
Fantastik Mekanlar ~ Hayir; giinliik yasam  Evet; sihirli mutfak Evet; uzay, siiper
Var m1? mekanlari (ev, okul,  ve fantastik dekorlar kahraman iisleri ve
mahalle) mizahi hikayenin alternatif evrenler
bicimde kurgulanir. merkezindedir. siklikla kullanilir.
Modern Unsurlar Evet; sehir yasamu, Evet; cagdas kafe Agsirt; teknolojik,
Daha m1 Belirgin? teknoloji ve dijital kiiltlirii ve modern fiitiiristik ve
araglar mizahi yasam tarzi yansitilir.  hiperaktif unsurlar
bicimde ele alinir. oOne ¢ikar.
Renk Paleti Yogun Canly, sicak ve Pastel ve yumusak Fluoresan ve asirt
mu? kontrast renkler; renkler; huzurlu bir doygun renkler;

duygusal gecisleri
destekler.

atmosfer olusturur.

enerjik ve kaotik
etki yaratir.

Animasyon Tarz1 Evet; 2D ve 2.5D Hayir; gelismis 3D Hayir; hizli

Sade mi? arast sade ama animasyon ve detayli  tempolu, keskin
dinamik bir stil modellemeler tercih gegcisli ve minimal
kullanilir. edilir. detayli animasyon

kullanilir.

Duygusal Ifade Evet; mimikler Orta; yiiz Asiry; duygular

Temas1 Belirgin abartili, jestler animasyonlari abartil,

mi? mizahi, duygusal yumusak, duygular karikatiirize
mesajlar acik pastel tonlarla bi¢imde sunulur.
bigimde aktarilir. desteklenir.
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Mekan Tasarimlari Evet; Istanbul’un Hayir; Bat1 tarzi Hayir; kimliksiz,

Yerel Ogeler mahalle yapisi, ev mimari ve dekoratif evrensel fiitiiristik
Tastyor mu? dekorasyonu ve estetik kullanilir. mekanlar tercih
sokak kiiltiirti edilir.
belirgindir.
Cizim Tarz1 Evet; modern, sade Evet; detayli ve Evet; postmodern
Modern mi? ve izleyiciye yakin dijital estetige dayali  ve pop-art esintili,
karikatiir estetigi modern ¢izim tarzi dinamik ¢izim
vardir. kullanilir. tarzi belirgindir.

Tablo 6’nin analizi, Tiirk ve yabanci ¢izgi filmler arasindaki gorsel estetik ve temsil
bi¢imlerinin kiiltiirel kodlar tarafindan nasil bigimlendigini gostermektedir. Tiirk
yapimi Kral Sakir, yerel kiiltiirel unsurlari modern animasyon estetigiyle birlestiren
hibrit bir gorsel dil sunmaktadir. Karakterlerin karikatiirize ¢izimleri, Tiitk mizah
gelenegindeki abarti ve ironi unsurlarimi ¢agristirirken; mahalle, ev dekorasyonu, sokak
kiiltiiri gibi mekansal detaylar yerel kimligi vurgulamaktadir. Bu yoniiyle yapim,
Buckingham’imn (2003) belirttigi gibi ¢ocuklara “tanidik bir gerceklik evreni” sunarak
kiiltiirel aidiyet hissini gii¢lendirmekte, gorsel diinyay1 pedagojik bir kimlik aktarimi

aracina doniistiirmektedir.

Kral Sakir’deki estetik tercihler, yerel mizah ile kiiltiirel siirekliligin dengeli bir
bilesimini olusturur. Renk paletindeki sicak ve canli tonlar, Tiirk toplumundaki disa
doniik ve duygusal ifade kiiltlirlinii yansitirken; animasyonun sade ve akici olmasi,
cocuklarin dikkati estetik karmasadan ziyade anlatinin igerigine yonlendirmesine
imkan tanir. Bu durum, Postman’in (1985) “eglencenin 6grenmeyi aragsallastirmast”

goriigiiyle ortligmektedir, yani gorsel sadelik, egitici mesajin etkisini artirmaktadir.

Bat1 yapimlarinda ise estetik anlayis farkli bir dogrultuda sekillenmektedir. Alice’s
Wonderland Bakery, Disney geleneginin tipik 6rnegi olarak, pastoral-fantastik estetik
anlayigini benimser. Yuvarlak hatli, pastel tonlu karakter tasarimlari gocuklara giivenli,
huzurlu ve estetik acgidan “kusursuz” bir evren sunar. Ancak bu kusursuzluk,
Giroux’nun (1997) belirttigi gibi “cocuklugun ticarilestirilmis imgesi”’ni {retir:
gercgekligin yerini gorsel olarak milkemmellestirilmis bir hayal diinyas1 alir. Fantastik
mekanlar, toplumsal gergekligi estetik bir masala doniistiiriir; bdylece gorsellik,

pedagojik islevin dniine geger.

Teen Titans Go! ise postmodern bir estetik strateji izler. Hizli sahne gegisleri, floresan
renkler, asir1 stilize karakter ¢izimleri ve parodi estetigi, Baudrillard’in (1994)

“simiilasyon” kavramiyla agiklanabilir bir hiper-ger¢eklik deneyimi yaratir. Gorsel
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fazlalik, eglenceyi gerceklikten koparir; bu durum cocuklarda hem biligsel asirt
yliklenmeye (Mayer, 2009) hem de estetik duyarsizlasmaya yol agabilir. Ancak ayni
zamanda bu hiper-gorsellik, Jenkins’in (2006) belirttigi “katilimer medya kiiltliri”
baglaminda, izleyiciyi ironik bir okur pozisyonuna davet eder. Cocuk artik sadece

izleyen degil, kiiltiirel anlamlar1 ¢6ziimleyen bir “oyuncu” konumundadir.

Duygusal ifade temsilleri agisindan Kral Sakir, mizahi abarttyr dengeli bigimde
kullanarak duygusal gercekeilik iiretir; c¢ocuklarin karakterlerle 6zdeslesmesini
kolaylastirir. Alice’s Wonderland Bakery’de duygular yumusak, estetikle filtrelenmis
bicimde sunulurken, Teen Titans Go!’da asiriya kacan jestler ve abartili tepkiler,
duygularin parodiye doniistiiriilmesine neden olur. Bu fark, Hall’un (1997) kiiltiirel
temsil kuraminda vurguladig: “anlamin tretildigi kodlama siiregleri”’yle agiklanabilir:

Bat1 yapimlarinda anlam fazlalikla, Tirk yapimlarinda ise sadelik ve tanidiklikla

kurulur.

Tiirk yapimi Kral Sakir, ¢ocuklara tanidik sosyal c¢evreler, mizahi karakterler ve
kiilttirel o6geler araciligiyla yerel bir estetik hafiza kazandirmaktadir. Alices
Wonderland Bakery gorsel mikkemmeliyetgiligin ve Bat1 tiiketim estetiginin bir 6rnegi
olarak karsimiza ¢ikarken, Teen Titans Go! gorsel bombardiman ve postmodern
ironinin temsilcisidir. Bu ¢ farkli estetik model, kiiltiirel kimliklerin medya
araciligryla nasil iretildigini gostermekte; ¢ocuk izleyicinin duygusal, biligsel ve

kiilttirel deneyimini derinden etkilemektedir.

Bu bulgular, ¢aligmanin bagindaki arastirma sorularina 6nemli yanitlar sunmaktadir.
“Tiirk ve yabanci yapimlarin gorsel estetik dzellikleri, ¢ocuklarin deger ve cinsiyet
algilarinda ne tiir bir etki yaratmaktadir?” sorusu baglaminda, burada “estetik” kavrami
yalnizca bir yapimin “giizel” olma niteligine degil, ayn1 zamanda belirli kiiltiirel
kodlarin ve anlam sistemlerinin gorsel bigimde temsil edilme tarzina isaret etmektedir.
Estetik, bu anlamda ¢izgi filmlerdeki renk kullanimi, karakter tasarimlari, mekan
betimlemeleri ve anlat1 dili araciligtyla toplumsal degerlerin nasil gorsellestirildigini
ifade eder (Arnheim, 1974). Tiirk yapimlari, sicak renk paletleri, tanidik mekanlar ve
giindelik yasamdan sahnelerle kiiltiirel aidiyeti giiclendiren bir estetik yaklagim
benimserken; yabanct yapimlar, evrensel temalarla biitiinlesen soyut, fantastik veya
idealize edilmis bigimlerle daha kiiresel bir estetik sunmaktadir (Eco, 2004).

Dolayistyla “estetik” burada hem bigimsel giizellik hem de kiiltlirel anlam tastyiciligi
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baglaminda ¢ok katmanli bir kavram olarak kullaniimaktadir. Gorsel tasarimin bu
farkliliklari, ¢ocuklarin medya araciligiyla edindikleri deneyimleri ve Ogrenme

stireglerini dogrudan etkilemektedir.
Sonug¢

Bu ¢alismanin bulgulari, ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyallesme siiregleri iizerindeki
etkisinin kiiltiirel kokenlere gore onemli farkliliklar gosterdigini ortaya koymaktadir.
Tiirk yapimi ¢izgi filmlerin yerel kiilttirel degerleri, toplumsal dayanismay1 ve glindelik
yasam pratiklerini merkeze alan anlati yapilari;; Bati kokenli yapimlarin bireyci,
fantastik ve postmodern temalariyla belirgin bir tezat olusturmaktadir. Bu
karsilastirmali analiz, medya igeriklerinin ¢ocuklarin deger yargilarinin olusumundaki

roliinii anlamak agisindan kritik veriler sunmaktadir.

Arastirmanin temel bulgulari, Tiirk ¢izgi filmlerinin pedagojik yaklasimimin
Vygotsky nin sosyokiiltiirel grenme teorisiyle uyumlu oldugunu gostermektedir. Kral
Sakir drneginde goriilen kolektif deger vurgusu, toplumsal sorumluluk temasi ve mizah
araciligryla yiiriitiilen ortiik 6grenme siiregleri, cocuklarin kiiltiirel kimlik gelisiminde
onemli bir islev gérmektedir. Ozellikle yerel motiflerin (mahalle, dil, aile yapist) gorsel
tasarimda yogun sekilde kullanilmasi, ¢ocuklarda aidiyet duygusunu gii¢lendiren bir

unsur olarak degerlendirilebilir.

Yabanci yapimlarin analizi, farkli bir pedagojik yaklasimi yansitmaktadir. Alices
Wonderland Bakery ve Teen Titans Go! gibi ¢izgi filmlerde one ¢ikan bireysel
kahramanlik, yaraticilik ve fantastik ogeler, ¢ocuklarin hayal giiciinii ve estetik
duyarliligin1  gelistirirken; toplumsal gergeklikle kurulan bagin zayifladigi
gozlemlenmektedir. Burada “gercek diinya” ifadesi, g¢ocuklarin biligsel olarak
deneyimledikleri somut toplumsal ¢evreye isaret etmektedir (Buckingham, 2011).
Fantastik anlatilarin tamamen “gercekdis1” oldugu sdylenemez; aksine bu yapimlar
¢ogu zaman giiniimiiz diinyasindaki kimlik, gii¢ ve adalet gibi soyut temalar1 sembolik
bigimlerde isler (Jenkins, 2006). Ancak, bu tiir yapimlardaki asir1 uyarici gorsel 6geler
ve hizli sahne gegisleri, bazi arastirmalarda cocuklarin dikkat siiresi ve bilissel
islemleme kapasitesi lizerinde sinirlayici etkiler yaratabilecegi yoniinde tartisilmaktadir
(Anderson vd. 2017). Bu baglamda, “gerg¢eklik” temsili ¢izgi filmlerde yalnizca olgusal
degil, pedagojik bir diizlemde de yeniden iiretilmektedir.
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Cinsiyet rolleri temsili agisindan yapilan karsilastirmada, Tiirk yapimlarinin geleneksel
ve modern degerleri harmanlayan bir anlati benimsedigi gozlemlenmektedir. Kral
Sakir’deki kadin karakterlerin aktif, erkek karakterlerin ise zaman zaman duygusal ve
kirilgan bigimlerde sunulmasi, toplumsal cinsiyet esitligi acisindan doniisiimcii bir
egilim gostermektedir. Yabanci yapimlarda ise cinsiyet temsillerinin daha bireyci ve
serbest bir bi¢imde islendigi, ancak bu temsillerin toplumsal baglamdan kopuk olma

riski tasidig1 degerlendirilebilir.

Egitim ve eglence dengesi lizerine yapilan analiz, Kral Sakir gibi Tiirk ¢izgi filmlerinin
deger aktarimi konusunda daha sistematik ve pedagojik temellere dayal1 bir yaklagim
sergiledigini gostermektedir. Mizah, ¢ocuklara dogrudan 6giit vermeden, degerleri
davranis modelleri iizerinden aktaran bir 6grenme aract olarak kullaniimaktadir
(Bandura, 2001). Buna karsin Teen Titans Go!’da eglence odakli igeriklerin 6n planda
oldugu, bu nedenle pedagojik etki bakimindan temkinli bir yaklasim gerektirdigi
goriilmektedir. Ozellikle siddet ve asir1 hareket unsurlarinin cocuklarin empati gelisimi
ve sosyal davranislart iizerindeki etkileri, medya etkileri literatiiriinde siklikla
tartistlmaktadir (Gentile vd. 2011). Bu bulgular, egitici ve eglendirici unsurlar
arasindaki dengenin ¢ocuklarin biligsel ve ahlaki gelisimi agisindan kritik bir rol

oynadigini ortaya koymaktadir.

Bu ¢alismanin bulgulari, gocuk medyast iireticileri ve egitimciler i¢in dnemli ¢ikarimlar
sunmaktadir. Tiirk ¢izgi film endiistrisinin Kral Sakir gibi yapimlarda yerel degerleri
korurken evrensel standartlara uygun igerikler iiretme ¢abasi takdir edilmekle birlikte,
bu igeriklerin pedagojik etkililiginin daha sistematik bigimde degerlendirilmesi
gerekmektedir. Yabanci yapimlarin ¢ocuklar iizerindeki etkileri konusunda ise
ebeveynlerin ve egitimcilerin daha bilingli bir medya okuryazarligi perspektifi

gelistirmesi 6nem arz etmektedir.

Caligmanin literatiire en 6nemli katkisi, ¢izgi filmlerin pedagojik etkilerinin kiiltiirel
baglamla iligkisini sistematik bi¢cimde ortaya koymasidir. Cocuklarin izledikleri
igeriklerle kurduklar1 sembolik iliskiler, yalnizca biligsel degil, ayn1 zamanda duygusal
ve sosyokiiltiirel diizeyde de etkiler yaratmaktadir. Sosyal 6grenme ve kiiltiirel aktarim
kuramlarina gore medya igerikleri, cocuklarin toplumsal normlari, cinsiyet rollerini ve
deger sistemlerini igsellestirme bigimlerinde belirleyici bir role sahiptir (Bandura,

2001; Lemish, 2010). Ayrica ¢izgi filmler, ¢ocuklarin kimlik gelisimi ve aidiyet
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duygularmi etkileyen kiiltiirel modeller sunar (Buckingham, 2011). Bu baglamda
¢alisma, pedagojik etkinin yalnizca egitsel yoniiyle degil, ayn1 zamanda kiiltiirel kimlik
ve sosyalizasyon siiregleriyle olan etkilesimini de agiklia kavusturarak literatiire

biitiinciil bir katki sunmaktadir.

Cizgi filmlerin pedagojik etkilerinin yalnizca sosyokiiltiirel 6grenme kurami
gercevesinde degil, ayn1 zamanda Jacques Ranciére’in (1991) Cahil Hoca eserinde
tartistigi  “zekalarin esitligi” ve “0z-yonelimli Ogrenme” kavramlartyla da
degerlendirilebilecegi 6nerilmektedir. Bu perspektif, cocuk izleyicinin yalnizca edilgen
bir 6grenen degil, kendi kiiltiirel anlam diinyasini aktif bi¢imde insa eden bir 6zne
oldugunu vurgulamaktadir. Bdoylece calisma, pedagojik etkileri hem toplumsal
etkilesim hem de bireysel 6zerklik baglaminda degerlendiren ¢ok boyutlu bir bakis

agist sunmaktadir.

Kral Sakir, Alice’s Wonderland Bakery ve Teen Titans Go! iizerinden yapilan bu
karsilastirmali analiz, kiiltiirel baglamin medya pedagojisi iizerindeki belirleyici roliini
ortaya koymaktadir. Yerel motiflerin gorsel tasarimda yogun sekilde kullanilmasi ve
mekansal aidiyet duygusunun 6n plana ¢ikarilmasi, ¢ocuklarda kiiltiirel siirekliligi
saglamada etkili bir yontem olarak degerlendirilebilir. Bu bulgular, medya ¢aligmalari
alaninda kiiltiirel aktarim siireglerine iligkin mevcut literatiire onemli bir katki

sunmaktadir.

Bu aragtirma ¢izgi filmlerin yalnizca bir eglence araci olmadigini, ayn1 zamanda giiglii
birer kiiltiirel aktarim mekanizmasi1 oldugunu ortaya koymaktadir. Cocuklarin medya
igeriklerinden aldiklart mesajlarin kiiltiirel kokenlerini anlamak, onlarin daha bilingli
izleyiciler olarak yetismelerine katki saglayacaktir. Bu c¢alisma, ¢ocuk medyasinin
kiiltiirel boyutunu anlamak isteyen arastirmacilar igin teorik bir ¢ergeve sunarken,
uygulayicilar i¢in de pratik Oneriler getirmektedir. Cizgi filmlerin pedagojik
potansiyelini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in kiiltiirel duyarlilig1 yiiksek, cocuk gelisimini
destekleyici ve nitelikli i¢eriklerin iiretilmesi gerektigi agiktir. Bu hedefe ulagsmak igin
medya {reticileri, egitimciler, ebeveynler ve politika yapicilar arasinda is birliginin

giiclendirilmesi biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu ¢aligsmanin bulgulari, cocuk medyas: tireticileri, egitimciler ve politika yapicilar i¢in

onemli ¢ikarimlar sunmaktadir. Tiirk ¢izgi film endiistrisinin yerel degerleri korurken
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evrensel standartlara uygun igerikler iiretme cabasi takdir edilmekle birlikte, bu
iceriklerin pedagojik etkililiginin daha sistematik sekilde degerlendirilmesi
gerekmektedir. Yabanci yapimlarin ¢ocuklar iizerindeki etkileri konusunda ise
ebeveynlerin ve egitimcilerin daha bilingli bir yaklasim gelistirmesi onem arz
etmektedir. Medya okuryazarligi egitimlerinin, ¢ocuklarin bu igerikleri elestirel bir

bakigla degerlendirebilmeleri igin giiglendirilmesi gerekliligi acgiktir.

Calismanin bazi1 simirliliklar: bulunmaktadir. Incelenen cizgi film drneklerinin sayisinin
sinirlt olmasi, bulgularin genellenebilirligini kisitlamaktadir. Ayrica, ¢izgi filmlerin
¢ocuk izleyiciler iizerindeki gergek etkilerini 6l¢mek igin deneysel ¢aligmalara ihtiyag
duyulmaktadir. Caligmada nitel analiz yontemlerinin kullanilmasti, bazi 6znel yorumlari
da beraberinde getirmistir. Bu sinirlhiliklar, gelecek ¢alismalar i¢in dnemli yonergeler

sunmaktadir.

Gelecek aragtirmalar igin oneriler su sekilde siralanabilir: (1) Cizgi filmlerin gocuklar
iizerindeki etkilerini 6lgmek i¢in deneysel ve uzunlamasina ¢alismalar yapilabilir. (2)
Farkli kiiltiirlerden daha genis bir ¢izgi film 6rneklemi iizerinde karsilastirmali analizler
gergeklestirilebilir. (3) Cizgi filmlerdeki temsillerin ¢ocuklarin kiiltiirel kimlik gelisimi
iizerindeki etkilerini inceleyen nitel g¢aligmalar yapilabilir. (4) Ebeveynlerin ve
egitimcilerin ¢izgi film igeriklerine yonelik tutumlarini inceleyen arastirmalar
gerceklestirilebilir. (5) Cizgi filmlerin pedagojik etkililigini artirmaya yonelik

miidahale programlar gelistirilebilir.

Cikar Catismasi1 Beyam

Bu ¢aligmada herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi yoktur.
Etik Onay

Bu ¢aligma igin etik kurul onay1 gerekli degildir, ¢iinkii arastirma insan katilimcilardan
veya hayvanlardan veri toplamamis, deneysel bir miidahale igermemis ve kamuya agik
ikincil kaynaklardan elde edilen verilerle yiiriitilmiistiir. Calismada ikincil veri olarak
YouTube platformunda kamuya acik sekilde erisilebilen ¢izgi film igerikleri izlenerek

dokiiman incelemesine dayali bir analiz gergeklestirilmistir.
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