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Poster Design with Young Brainstorming (GBF) Event
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Ozet

Giiniimiizde tasarim egitimi; Grafik Tasarim ve Gérsel iletisim
Tasarimi gibi alanlarda, yaratic1 diiginme ve teknik bilgi aktarimiyla
sinirli kalmayip, 6grencilerin problem ¢6zme, disiplinlerarasi is birligi
ve tasarim siirecini gelistirme becerilerini destekleyen ¢ok yonlii bir
yaplya doniismiistiir. Bu arastirmanin temel amaci; Dokuz Eyliil
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimil tarafindan ilk
olarak 2001 yilinda gerceklestirilen Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF)
etkinligini, 2001-2022 yillarin1 kapsayan afis tasarimlari tizerinden
inceleyerek, iiniversite temelli tasarim etkinliklerinin akademik ve
sanatsal boyutlarini analiz etmektir. Calismada, 19 yili kapsayan
etkinlik afislerinin gorsel ve kavramsal analizleri yapilarak bu
organizasyonun Ogrencilere sagladigi katkilar nitel bir yontemle
degerlendirilecektir. Arastirma kapsaminda; Gen¢ Beyin Firtinasi
(GBF) gibi etkinliklerin tiniversitelerde yaratici liretimi nasil besledigi
ve destekledigi ¢ok boyutlu bicimde ortaya konulacaktir. Kavramsal
cercevede, tasarim kavrami ve tasarim egitimi icinde grafik tasarimin
onemi ile tasarim etkinliklerinin giizel sanatlar fakiiltelerindeki yeri
ve oOnemi {izerinde durulmaktadir. Nitel arastirma deseni
cercevesinde betimsel analiz yontemi esas alinarak gerceklestirilen
calismada literatiir taramasi, igerik/belge analizi ve sdzlii/yazil
goriisme teknikleri kullanilmistir. Bulgular, afislerde ¢agdas grafik
tasarim anlayisinin benimsendigini; 6grenci ¢alismalarinin yaratici
diisiinme, kolektif tretim ve kiiltiirel etkilesim baglaminda giiglii
ciktilar sundugunu goéstermektedir. Sonug¢ olarak, “Gen¢ Beyin
Firtinas1” gibi uygulamali etkinliklerin, grafik tasarim egitiminde
deneyimsel 6grenmeyi destekleyen, mesleki kimlik gelisimine katki
saglayan ve disiplinler arasi ig birligini tesvik eden etkili modeller
sundugu saptanmistir.

Anahtar Sozciikler: Grafik tasarim, tasarim egitimi, etkinlik afisleri,
Geng Beyin Firtinasi, gorsel iletisim, yaratict diisiinme, disiplinler
arasi etkilesim.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Giizel sanatlar, grafik tasarim,
gorsel iletisim tasarimi.

Abstract

Today, design education in fields such as Graphic Design and Visual
Communication Design has evolved into a multifaceted structure that
goes beyond creative thinking and technical knowledge transfer,
supporting students' problem-solving skills, interdisciplinary
collaboration, and the devolopment of design processes The main
objective of this research is to examine the Young Brainstorm (GBF)
event held in 2001 through poster designs covering the years 2001-
2022, and to analyse the academic and artistic dimensions of
university-based design events. In this study, the visual and
conceptual analyses of the event posters spanning 19 years will be
conducted, and the contributions this organisation provides to
students will be evaluated using a qualitative method. Within the
scope of the research, the ways in which events such as the Young
Brainstorming (GBF) nurture and support creative production in
universities will be revealed in a multidimensional manner.
Conceptually, the importance of graphic design within the concept of
design and design education, as well as the place and importance of
design events in fine arts faculties, will be emphasised. Within the
framework of qualitative research design, the study was conducted
using descriptive analysis methods, including literature review,
content/document analysis, and oral/written interview techniques.
The findings show that contemporary graphic design concepts are
adopted in the posters and that student works offer strong outputs in
terms of creative thinking, collective production, and cultural
interaction. In conclusion, it was determined that applied activities
such as ‘Young Brain Storm’ offer effective models that support
experiential learning in graphic design education, contribute to
professional identity development, and encourage interdisciplinary
collaboration.
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1. Giris

Giiniimiizde tasarim egitimi; Grafik Tasarim ve Gérsel iletisim Tasarimi gibi alanlarda, yaratia diisiinme ve
teknik bilgi aktarimiyla sinirl kalmayip, 6grencilerin problem ¢6zme, disiplinlerarasi is birligi ve tasarim
slirecini gelistirme becerilerini destekleyen ¢ok yonlii bir yapiya doniismiistiir. Resnick’in (2003) ifadesi ile
tasarim siireci / design process, problemin ve amacin tanimlanmasi, arastirma yaparak anahtar sézciiklerin
ve kavramlarin ¢ikarilmasiyla baslamaktadir (Resnick, 2003, s. 15-21). Bu baglamda Resnick, konuyu
arastirirken paralel konulari, benzer alanlari, endiistrileri, tirtinleri, ait olduklari zaman dilimlerini, kiiltiirel,
politik ve sosyal durumlarini da incelemeyi 6nermektedir. Konuya hakim olduktan sonra anahtar sozciikleri
ve kavramlari belirlemenin, fikrin temelini olusturdugunu, tasarlanacak gérsel-s6zel mesajin dogrulugu ve
etkinligi icin bu uygulamanin gerekliligini vurgulamaktadir. Bu bakimdan tasarim egitimi icin Becer’in
(2009), [...] kisiye arastirma yapma, bilgiye ulasma ve elde ettigi verileri isleme ortami saglamalidir ifadesi
son derece dnemlidir. Clinkii bu 6zelligi ile tasarim egitimi, bir kurs, sertifika programi ya da meslek
okulunun yaptig1 gibi; var olan teknolojik bilgiyi ya da uygulamay1 bire bir dayatmaktan c¢ok, alternatif
coziimler aramaya yonlendirmelidir (Becer, 2009, s. 74). Dolayisiyla, tasarim egitiminde yalnizca mevcut
bilgi ve tekniklerin aktarimi degil, 6grenciyi diisiinsel ve yaratici agidan doniistiirecek bir yaklasim da
gereklidir. Ogrenciye bagimsiz bir vizyon kazandirabilen ve onu pasif izleyici konumundan éncii konumuna
yoOneltebilen egitim, iyi bir egitimdir (A.g.e., s. 74). Bu baglamda, iiniversitelerde diizenlenen tasarim
etkinlikleri, -6zellikle gilizel sanatlar ve tasarim fakiiltelerinde ytiriitilen ¢alistaylar, atdlye c¢alismalari,
sergiler ve yarismalar- hem egitimin tamamlayici bir par¢asi hem de akademik iiretimin dinamik bir alani
olarak dikkat cekmektedir. Bu tiir organizasyonlar, 68rencilere teorik bilgilerini uygulama firsati sunmanin
yanl sira, onlari sektorle, profesyonellerle ve akademi dis1 paydaslarla bir araya getirerek nitelikli ¢iktilar
iiretmelerine olanak tanimaktadir.

Tiirkiye’de 6zellikle son 20 yilda tasarim egitimi alaninda 6nemli bir ivme kazanan s6z konusu etkinlikler,
tiniversitelerin egitim veren kurumlar olmalarinin Otesinde yaratici Uretim merkezleri olarak
konumlanmalarinda da biiyliik rol oynamaktadir. Ayrica, "kiiltiirel iletisimin araci olarak gerceklesen
sanatsal ve kiltiirel etkinlikler, sosyal gelisime ve toplumsal aydinlanmaya" (Parlakkalay, 2020, s. 1158),
kamusal alanda sanat ve tasarim bilincinin yayginlasmasina katki saglamaktadir. Dolayisiyla ele alinan
afisler, "bir mesaji iletmek, tanitmak duyurmak, uyarmak amaciyla tasarlanan” (Ugar, 2004, s. 312), bununla
birlikte "tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik triinlerdir” (Becer, 2002, s. 201). Grafik
tasarim gibi iletisim odakl disiplinlerde, afis tasarimi yarismalari ve tematik tasarim sergileri de 6grenciye
yalnizca gorsel estetik kazandirmakla kalmamakta, kavramsal diisiinceyi gelistiren ve toplumla etkilesimi
tesvik eden birer ara¢c olarak 6ne cikmaktadir. Universitelerde diizenlenen bu etkinlikler, yaratici
endiistrilerle dogrudan temas kurabilme a¢isindan da firsatlar sunmaktadir. Geng tasarimcilarin erken
doénemde 6zgilin bir gorsel dil gelistirmesi ve bunu profesyonel platformlarda sunabilmesi, kariyer gelisimi
acisindan da biiyiik énem tasimaktadir. Burada ézgiinliik kavramini; tasarimcinin kisisel yaraticiligiyla
olusturdugu, dogrudan bir kopyaya dayanmayan, yeni ve ayirt edici bir anlatim bi¢imini ifade etmesi hem
icerik hem bicim agisindan farklilik yaratmay1 amaglamasi (Ugar, 2010, s. 67) olarak tanimlamak dogru
olacaktir. Bu cercevede, Dokuz Eyliill Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii tarafindan
diizenlenen Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinligi, baslangicindan itibaren gerek iceriksel zenginligi gerekse
6grenci katilimi bakimindan 6ne ¢ikan érneklerden biridir. Bu etkinlik kapsaminda diizenlenen yarismalar
ve sergiler akademik bakimdan ¢ok katmanli bir inceleme alani sunmaktadir.

Arastirmanin problemi bu inceleme alani icinde; Tiirkiye’de tiniversite temelli grafik tasarim etkinliklerinin,
6grencilerin yaratici iiretim stirecleri, mesleki kimlik gelisimi ve disiplinlerarasi etkilesim tizerindeki
etkilerinin literatiirde yeterince incelenmemesine dayanmaktadir. Buradan hareketle arastirma, Dokuz
Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimi’'niin Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligini 2001-
2022 yillarina ait afis tasarimlar1 lizerinden ele alarak literatiirdeki ilgili boslugu doldurmay:
hedeflemektedir.

1.1. Amag

Bu arastirmanin temel amaci Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimii tarafindan
ilk olarak 2001 yi1linda gercgeklestirilen Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinligini, 2001-2022 yillarini kapsayan
afis tasarimlar: iizerinden inceleyerek, iiniversite temelli tasarim etkinliklerinin akademik ve sanatsal
boyutlarini analiz etmektir. Calismada, 19 yili kapsayan etkinlik afislerinin gorsel ve kavramsal analizleri
yapilarak bu organizasyonun 6grencilere sagladigi katkilar nitel bir yontemle degerlendirilecektir.
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1.2. Kapsam

Arastirma kapsaminda; Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) gibi etkinliklerin iiniversitelerde yaratici tiretimi nasil
besledigi ve destekledigi ¢cok boyutlu bicimde ortaya konulacaktir.

2. Kavramsal Cerceve

2.1. Tasarim Kavrami ve Tasarim Egitimi icinde Grafik Tasarimin Onemi

Tasarim, yaratici ve mantikl diisiincenin birlesimi ile karmasik problemleri ¢6zmek, estetik ve islevselligi
bir araya getirerek ilgili amaca yonelik iirtinler, sistemler veya siiregleri yaratmak olarak da tanimlanabilir.
Cross (2006, s.15) tasarimi daha kisa bir ifadeyle “belirli hedeflere ulasmak icin planli ve yaratici bir siire¢”
olarak tanimlamaktadir. Ayrica tasarim, “gorsel bir faaliyet olmanin 6tesinde, insan ihtiyaclarina yanit
verme siireclerine bagl disiplinlerarasi bir yaklasimi gerektirmektedir” (Lawson, 2006, s. 23). Bu baglamda,
“tasarimin temel amaci da estetik ve islevselligi dengeli bicimde harmanlayarak kullanici deneyimini
iyilestirmektir” (Heskett, 2005, s. 12).

Tasarim egitimi, bu karmasik siireci sistematik bicimde 06grencilere aktarmayi hedeflemektedir. Bu
egitiminin vazgecilmez bir bileseni olarak grafik tasarim, etkili gérsel olusturma ve iletisim kurma gibi
onemli ve ayricalikli 6zellikleri ile "kiiltiirel anlam yaratma ve toplumsal dontisiimlere katki saglama
kapasitesine de sahip olmay1 gerektirir" (Dondis, 1974, s. 31). Ayrica “gorsel iletisimin temel araci olarak,
bilgi ve mesajlar1 etkili, anlasilir ve estetik bicimde hedef kitleye ulastirmay1 amaglar” (Meggs ve Purvis,
2016, s. 132). “Dolayisiyla, grafik tasarim egitimi, teknik becerilerin yani sira gorsel dil, iletisim kuramlar
ve kiltiirel boyutlar hakkinda derin bilgi birikimi gerektirmektedir” (Meggs ve Purvis, 2016, s. 145).
Tasarimcilar, gorsel unsurlarla izleyicinin algisini sekillendirirken, toplumsal degerlerin ifade edilmesine
de aracilik etmektedirler. Bu baglamda, tasarim egitim programlarinda grafik tasarimin kapsamli,
disiplinleraras1 ve giincel yaklasimlarla dgretilmesi hem teknik donanim hem de elestirel diisiinme
yetkinligi kazandirma anlayisla ele alinmaktadir.

2.2. Tasarim Etkinliklerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerindeki Yeri ve Onemi

Giizel Sanatlar Fakilteleri, sanat ve tasarimin cesitli alanlarinda egitim sunarak yaratici ve elestirel
diistincenin gelisimini hedefleyen akademik kurumlardir. Bu fakiiltelerde gerceklestirilen farkli sanat ve
tasarim etkinlikleri iginde grafik tasarim etkinlikleri, "6grencilerin teorik bilgilerini uygulamaya dokmesine
olanak tanirken, disiplinlerarasi is birligini tesvik ederek c¢ok yonlii gelisimlerini de desteklemektedir”
(Oztiirk, 2016, s. 68). Sozii edilen etkinlikler, egitim siirecinin yalmizca tamamlayicisi degil, yaratici tiretimin
sergilendigi 6nemli platformlar olarak gériilmektedir. “Bu etkinlikler araciligiyla gerek 6grenciler gerekse
de akademisyenler, glincel tasarim egilimlerini takip edebilmekte, farkli bakis agilariyla tanismakta,
elestirel dilisiinme, problem ¢6zme, iletisim becerilerini gelistirme ve kolektif {iretim deneyimi
kazanmaktadirlar” (Meggs ve Purvis, 2016, s. 198). Bu cercevede, cagdas bir tasarim anlayisiyla gerceklesen
etkinlikler, "katilimcilar i¢in yeni ve kontrol edilebilir deneyimler yaratma, izleyici-mekan-eser iletisimini
gliclendirme ve ¢ift yonlii iletisim saglama amaglarina hizmet etmektedir" (Kalyoncu Firat ve Giilagti, 2023,
s. 43). Ozellikle ¢alistaylar, 6grencilerin "[...] birlerinden de bir seyler 6grenebildigi, coklu bakis agilarini
sentezleyebildigi, kafalarina takilan sorulara yanit bulabildigi, ¢cok yonlii 6grenmeyi destekleyen bir ortam
sunmaktadir" (Ozger, 2006). Bu égrenme ortamlarinin temel hedefi; bireysel katkilarin 6tesinde, "bilgi
alisverisi ortaminda ortak ¢ozlimler tiretebilmektir" (Ciravoglu, 2001). Ayrica ¢alistaylar, geleneksel egitim
diizeninin disinda bir yaklasim sunarak "isleyen diizenin disinda; farkli mesleklerden, farkl okullardan,
farkl iilkelerden insanlarin bir arada ¢alisabilmelerine olanak saglarlar” (Yiirekli ve Yiirekli, 2004). Bu tiir
etkinlikler, 6grencilerin 0Ozgiivenlerini artirarak onlar1 gelecegin yaratici profesyonelleri olmaya
hazirlamakta, “egitimle is diinyasi arasindaki kopriileri giiclendirmekte ve 6grencilerin mezuniyet sonrasi
sektore adaptasyonunu da hizlandirmaktadir” (Lawson, 2006, s. 132).

Grafik tasarim etkinlikleri; sadece ¢alistaylar ile simirli kalmayarak, yarismalar, sergiler, konferanslar ve
atolye calismalari seklinde gesitlilik gostermektedir. Bu baglamda, olusumlari geregi cesitlilik gésteren bu
tasarim etkinlikleri, giizel sanatlar fakiiltelerindeki egitim-6gretim faaliyetlerinin merkezinde yer alan,
dogru sekilde planlanip uygulandiginda hem fakiilte egitim kalitesine katki saglama hem de 68rencilerin
mesleki basarilarini destekleme 6zelligini temel alan 6nemli organizasyonlardir. Bu organizasyon yapilarini
orneklendirmek amaciyla, Tiirkiye’de diizenlenen bazi 6nemli grafik tasarim ¢alistaylarina ait bilgiler
asagidaki tabloda yer almaktadir:
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Tablo 1. Tiirkiye'de diizenlenen bazi 6nemli grafik tasarim calistaylari (ince ve Isir Yarkatas, 2017, s. 108).

. N GERCEKLESTIGI e
ORGANIZASYON ADI DUZENLEYEN BASLANGIC YILI SON TARIH ICERIGI
- Seminer
Yahsibey Emre Senan .
Tasarim Calismalari Tasarim Vakfi 2006 2025 ?;’ge Gahgmalar:
Mimar Sinan .
. Giizel i Se{nmer
Grafist Sanatlar Universitesi, 1997 2025 ‘SA;chl}i/e Calismalari
Grafik Tasarim Bolimii &
Gen¢ Beyin Firtinasi Dokuz ;(:g?rrllle?
(GBE) y Eyliil Universitesi, 2001 2022 _ Atblye Caligmast
Grafik Bolimi y 5
- Sergi
Hacettepe
Hacettepe Universitesi, - Seminer
Grafik Tasarim Giizel 2009 2018 - Atdlye Calismalari
Calistay1 Sanatlar Fakiiltesi, - Sergi

Grafik Boliimi

2.3. Grafik Tasarim Baglaminda Etkinlik Afisleri

Grafik tasarim baglaminda etkinlik afisleri hem yaratic1 ifade olanaklarinin hem de stratejik iletisim
becerilerinin bir araya geldigi, disiplinleraras1 bir liretim siirecine dayanmaktadir. “Etkinlik afislerinin
tasariminda giincel teknolojiler ve dijital ara¢larin kullanimi bu siireci kolaylastirmakta, tasarimin
cesitliligini artirmaktadir” (Lupton, 2015, s. 102). Ozellikle dijitallesmenin etkisiyle, tasarim siireci daha
esnek ve deneysel bir yapiya kavusurken, afisin iletmek istedigi mesajin etkili bicimde gorsellestirilmesine
de olanak tanimaktadir. Bununla birlikte, “toplumsal hareketler, festivaller veya sanatsal etkinlikler icin
hazirlanan afisler, donemin ruhunu yansitarak kiiltiirel bir belge niteligi kazanabilir” (Heller ve Fernandes,
2010, s. 56). Bu yoniiyle etkinlik afisleri, yalnizca iletisim araci degil; ayn1 zamanda tarihsel ve kiiltiirel bir
taniklik islevi géren gorsel belgeler olarak hem tasarim tarihine hem de toplumsal bellege 6nemli katkilar
sunmaktadir.

Diger taraftan, grafik tasarim alaninda hem gorsel ¢ekiciligi hem de islevselligiyle one ¢ikan etkinlik afisleri,
tasarimcilarin hedefkitleye yonelik stratejik ve yaratici ¢6zlimler gelistirmesini gerektirir. Ayrica bu durum,
dogrudan etkinligin basarisini etkileyen bir unsur olarak one ¢ikmaktadir. Bu nedenle, “estetik kayg: ve
sanatsal boyut baglaminda, kullanilan form ve metnin diizeyinin yiiksek olmasi, gerceklestirilen ya da
gerceklestirilecek olan etkinligin icerigine kosut bir yapida olmasi gerekmektedir” (Boztas, 2004, s. 49).
Burada s6z konusu olan formun ve metnin diizeyinin yliksek olmasi, gorsel unsurlarin estetik acidan
dengeli, 6zgiin ve dikkat ¢ekici bicimde diizenlenmesini degil, metnin iceriksel olarak anlamli, hedef kitleye
uygun ve etkili bir bicimde kurgulanmasin1 kapsamaktadir. Ote yandan, sanatsal boyut kavramu ise, afisin
6zglinliik ve yaratic ifade giicliyle izleyici iizerinde diisiinsel ve duygusal etki yaratma kapasitesini ifade
etmektedir. Dolayisiyla, grafik tasarim egitiminde afis tasariminin ilke ve yaklasimlari, kiiltiirel baglami ve
dijital olanaklarla biitiinlesmesi ¢ok yonlii bir bicimde degerlendirilmelidir.

3. Yontem

Bu ¢alisma, “sosyal ve kiiltiirel olgular1 derinlemesine anlamayi, yorumlamayi ve agiklamay1 amaglayan”
(Creswell ve Poth, 2013, s. 68) nitel arastirma deseni ¢ercevesinde ve “belirli temalar etrafinda verilerin
organize edilmesi, yorumlanmasi ve anlamlandirilmasi esasina dayanan” (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 61)
betimsel analiz yontemi esas alinarak gerceklestirilmistir. Ayrica bu yontem kapsaminda literatiir taramasi,
icerik/belge analizi ve s6zlii/yazili gériisme teknikleri kullanilmistir.

3.1. Evren ve Orneklem

"Evren (population), arastirma sonuglarinin genellemek istendigi elemanlar biitiniidir" (Karasar, 2023, s.
147). Bu baglamda arastirmanin evrenini, Tiirkiye’deki giizel sanatlar fakiiltelerinde gerceklestirilen grafik
tasarim temelli 6grenci etkinlikleri olusturmaktadir. Ancak c¢alismanin 6rneklemini, Dokuz Eyliil
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii tarafindan diizenlenen Geng Beyin Firtinasi (GBF)
etkinliginin afis tasarimlar olusturmustur. Orneklem, "zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlarin
derinlemesine ¢alisilmasina olanak veren" (Patton, 2015, s. 264) amach drnekleme yéntemine uygun olarak
se¢ilmis olup, grafik tasarim egitimi baglaminda 6grencilerin yaratici stireclerini yansitan etkinlik afislerine
dayanmaktadir.
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3.2. Veri Kaynaklarinin Se¢imi ve Analizi

Arastirmada, Tiirkiye'de grafik tasarim egitimi baglaminda Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Bolimii ve s6z konusu bolim tarafindan 2001-2022 yillar1 arasinda organize edilen Geng
Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine ait afis tasarimlari incelenmistir. Etkinligin mevcut arsiv sayfasinda yer alan
kronolojik siralamada eksiklik ve hatali veri girisleri bulundugu tespit edilmistir. Bu baglamda, mevcut
akademik kaynaklarda yer alan gorsel ve yazili verilerin yani sira, etkinligin diizenlendigi yillarda gérev
almis ekip iiyeleriyle sozli goriismeler gerceklestirilmis, eksik ya da dogrulanamayan verilerin saglikli bir
bicimde analiz edilebilmesi amaciyla birincil kaynaklara dogrudan erisim saglanmistir. Ayrica, etkinligi
gerceklestiren akademisyenlerin biiyliik bir kisminin ilgili béliimde calismaya devam ediyor olmasi,
kendileriyle bir roportaj yapilmasini da gerekli kilmistir. Bu baglamda, bdliimde goérev alan
akademisyenlere Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin tasarim egitimiyle iliskisini ve kiltiirel katkisini
birinci agizdan goériiniir kilmak icin analitik ve tematik olarak cesitlendirilmis 5 réportaj sorusu yoneltilmis,
bu sorulara toplamda 3 akademisyen cevap vermistir. Roportajda akademisyenlere yoneltilen sorular su
sekildedir:

1. Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinligi ilk kez hayata gecirildiginde amaglanan egitim odakli ve kiltiirel
hedefler nelerdi? Bu hedeflerin zaman icinde nasil evrildigini diisiiniiyorsunuz?

2. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin yillar icerisindeki yapisal déniisiimiinde (yarisma, atolye, sergi,
sunum vb.) boliim olarak nasil stratejik kararlar alindi? Bu kararlar grafik tasarim egitimiyle nasil
ortiisiiyor?

3. Bu etkinlik 6grenciler acisindan yalnizca yaratici bir tiretim siireci mi sunuyor yoksa mesleki kimlik,
takim calismasi, disiplinler arasi etkilesim gibi baska alanlarda da gelisim firsatlar1 yaratiyor mu?
Gozlemleriniz neler oldu?

4. Geng Beyin Firtinast (GBF) kapsaminda iiretilen afislerin grafik tasarim acisindan tasidigi 6zgiinliik,
yaratic1 yonelim ve kavramsal zenginlik hakkinda genel bir degerlendirme yapabilir misiniz? Sizce bu afisler
birer egitim c¢iktisi olarak nasil konumlanmali?

5. Tiirkiye’'deki diger tniversitelerde gerceklestirilen benzer organizasyonlarla karsilastirildiginda, sizce
Geng Beyin Firtinasi (GBF)'nin ayirt edici yonleri nelerdir? Bu etkinligi siirdiirtilebilir ve etkili kilan faktorleri
nasil tanimlarsiniz?

Veri kaynaklarinin se¢imi i¢in gerceklestirilen literatiir taramasinda ise makaleler, tezler, kitaplar, dijital
metinler ve etkinlige ait gorsel materyallere ulasilmis; elde edilen veriler, Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF)
etkinliginin 2001 yilindaki baslangicindan itibaren karsilagtirmali olarak incelenmis ve dogruluklar
degerlendirilmistir. Baslangicindan itibaren etkinlikte gorev almis akademisyenler ile yapilan gorismeler
sonucu akademisyenlerin paylastiklar: kisisel arsivleri ve sozlii/yazili beyanlar: birincil kaynaklar olarak
arastirmanin igerigine yiiksek diizeyde katki saglamistir. Bunun yani sira séz edilen etkinlik iizerine
yazilmis dogrudan bir akademik makale bulunmamakla birlikte Dog. Metin Ince ve Oznur Isir Yarkatas'in
Tasartm Calgstaylart (Workshoplari) ve Cagdas Tasarim Egitiminde Onemi bashkli makaleleri konuyu
destekleyici 6nemli bir kaynak olarak referans alinmistir. Ayni zamanda etkinligin bazi yillarina ait etkinlik
brosiir ve kitapgiklar: da (6zellikle 17. ve 19. Geng Beyin Firtinas1 GBF kitapgiklar) literatiir taramasinda
elde edilen bilgiler 1s181nda yol gosterici olmustur. Basili yayinlarda ise Tugcan Giiler'in Grafik Tasarim
Dergisi'nin Mayis 2007 sayisinda yer alan 7. Geng Beyin Firtinast bashikli haber metni dikkate alinmistur.
Dijital kaynaklarda ise Dokuz Eyliil Universitesi GSF Grafik Boliimii internet sayfasi, Dokuz Eyliil
Universitesi Grafik Sanatlar Béliimii resmi Instagram sayfasi, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi duyuru, haber, etkinlik Instagram sayfasi, Gen¢ Beyin Firtinasi(GBF) Facebook Topluluk Sayfasi,
Gen¢ Beyin Firtinas1 (GBF) internet sayfasi ve Prof. Fuat Akdenizli'nin kisisel internet sayfasi
www.fuatakdenizli.com ¢alismadaki gorsel ve yazil bilgilerin toplanmasinda kullanilan dijital kaynaklardir.
Bununla birlikte Ogr. Gér. Omer Durmaz'in kisisel arsivi de arastirmaya énemli 6l¢iide katki saglamistir.

Gorsel verilerin analizinde ise etkinlik afislerinin gorsel, tipografik ve kavramsal yapilarina iligkin
degerlendirmeler yapilmistir. Afislerde kullanilan tasarima yonelik ifade bicimleri, tema vurgular: ve grafik
dil agisindan tekrar eden oriintiiler belirlenmis, kompozisyon, renk, bi¢im, hiyerarsi ve tipografi gibi temel
grafik tasarim ilkeleri cercevesinde gergeklestirilmistir. Ayrica afislerdeki yaratici yonelimler, teknik
uygulamalar ve donemsel egilimler niteliksel olarak degerlendirilmistir.
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4. Bulgular ve Yorum

4.1. Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii “Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF)”
Etkinligi

2001 yilinda Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimii tarafindan diizenli olarak
gerceklestirilen Geng Beyin Firtinasi (GBF), baslangicta bir giinliik yaratici yarisma ve yarim giinliik sunum
oturumundan olusan sinirli kapsaml bir etkinlik olarak kurgulanmistir. Ancak 2006 yilinda yapilan altinci
etkinlikten itibaren atdlye calismalari da siirece dahil edilerek etkinligin pedagojik boyutu belirgin bicimde
genisletilmis, bu yap1 tasarim egitiminin yalnizca sonug odakli degil, siirece dayali 6grenme bicimlerini de
kapsamasi gerektigini ortaya koymustur.

Etkinligin kimlik kazanmasinda en etkili unsurlardan biri de etkinlik logosudur. Etkinlik logosu Dokuz Eyliil
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimii 6gretim liyesi Omer Durmaz tarafindan tasarlanmistir.
Kendisiyle 19 Temmuz 2025 tarihinde yapilan sozlii goriismede tasarladigl etkinlik logosuna dair
tanimlamasi su sekildedir;

"Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) logosunun giizelligi bana gére su. Ogrencilik yillarimda karaladigim bir fikir
eskiziydi. Yillar sonra mezun oldugum okulda égretim gérevlisi oldugumda, dgrencilik yillarima ait bir
tasarinin kullanilmast keyifli bir siireklilik oldu. Ogrenci odakl bir organizasyonun logosu da yine bir 6grenci
isi oldu diyebiliriz. Logoda diisiinmeden konusmamayi, bir sey sdylemeden énce yutkunup konusmayi
aktarmaya calismistim. Hiilasa, agzi olan degil, beyni olan konusmali” (Omer Durmaz, 19 Temmuz 2025,
kisisel goriisme).

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK BOLUMU

GENC BEYIN FIRTINASI

D
G
G

> L1 m

m > T

G B

Gorsel 1. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Logosu, Omer Durmaz (19. Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu, 2022, s. 3).

Bu tamimlamadan hareketle, Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) logosunun gorsel bir simge olmasinin 6tesinde,
diisiinsel olgunluk, ifade sorumlulugu ve 6grenci merkezli bir tasarim kiltiiriiniin temsili oldugu
séylenebilir. Ote yandan etkinligin ¢ok yénlii ve etkilesim temelli yapisi, tasarim egitiminde 6grencilerin
bireysel yetkinliklerinin 6tesine gecerek takim ¢alismasi, gérev paylasimyi, agik fikirli olma ve sorumluluk
alma gibi sosyal 6grenme becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu yoniiyle Gen¢ Beyin Firtinasi
(GBF), disiplinlerarasi 6grenme, yaratici problem ¢6zme ve kolektif liretim siireclerine dayanan ¢agdas bir
tasarim pedagojisi 6rnegi sunmaktadir. Ayn1 zamanda etkinlik, sanat ve tasarim tretiminde kamusal
etkilesimi giiclendirmeyi hedefleyen, 6grencilerin birlikte diisiinmelerini ve liretmelerini tesvik eden
dinamik bir 6grenme ortamidir. Etkinlik, Howard Gardner’'in ¢oklu zeka kurami (1983) ve Donald Schén'’iin
deneyimsel 6grenme yaklasimlariyla da ortiismektedir. Ogrencilerin kisa siirede bir ekip dinamigi
gelistirerek soyut kavramlar1 somut ¢iktilara dontistiirmeleri, reflektif diisiinme becerilerini pekistirirken
teori ve pratik arasindaki iliskiyi gliclendirmektedir. Bu tiirden yaratici problem ¢6zme siireglerinde,
bireylerin farkli diisiinsel yaklasimlar gelistirebilmeleri ve takim ¢alismasi iginde fikir tiretmeleri de
miimkiindiir (Runco ve Jaeger, 2012). Bu etkilesim, tasarim dgrencilerinin sosyal 6grenme yoluyla
birbirlerinden 6grenmelerini, kendi diisiince yapilarini gozden gecirmelerini ve elestirel bakis agisi
kazanmalarini desteklemektedir.

Kolb’'un (1984) deneyimsel 6grenme modeline gore bireyler yasantilar yoluyla; 6grenme, yasantinin
yansitilmasi, soyut kavramsallastirma ve aktif deneyimleme gibi dért asamadan olusmaktadir. Geng¢ Beyin
Firtinast (GBF) etkinligi bu asamalarin tamamina uygun bir zemin sunarak, égrencilerin teorik bilgileri
yaraticl stireclerle iliskilendirmelerine ve uygulama pratigi kazanmalarina imkan tanimaktadir. Tiim bu
kazanimlarin yami sira, etkinliklerin sektdrel baglantilar agisindan da onemli firsatlar sundugu
gorilmektedir. Sektérden profesyonellerle dogrudan etkilesim, 6grencilere kariyer planlamasinda da
o6nemli bir deneyim sunmaktadir. Boylece etkinlik, tasarim egitiminde uygulama temelli ve katilimci
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modellerin etkili sonuglar dogurabilecegini ortaya koyan gii¢lii bir érnektir. Baslangicindan itibaren
sektorel ve akademik alanda etkinlige davet edilen isimler ve kurumlar1 Tablo 2'de yer almaktadir.

Tablo 2. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine davet edilen isimler ve kurumlari (19. Geng Beyin Firtinas1 GBF
Katalogu, 2022, s. 12-14).

Davet Edilen isimler

Davet Edilen isimler

FUAT AKDENIZLI Dokuz Eyliil Universitesi, GSF, CEM KARA Marmara Universitesi, GSF,
(Prof.) Grafik Sanatlar Bolimii (Dog. Dr.) Grafik Bolimi
UMUT ALTINTAS Yasar Universitesi, STF, SADIK KARAMUSTAFA ~ MHmar  Sinan = Gizel = Sanatlar
(Dr. Ogr. Uyesi) Cizgi Film ve Animasyon Boliimii (Prof.) Universitesi, GSF,
Grafik Tasarim Bolimii
MINE ATALAR VLADYSLAV Kharkiv Devlet Tasarim ve Giizel
. KHRYSTENKO .
(Grafik Tasarimci) (Prof) Sanatlar Akademisi
BARIS ATIKER Bahgesehir Universitesi, IF, MAKSUDE KILIG
(Dog¢. Dr.) fletisim ve Tasarimi Béliimii (Grafik Tasarimc1) )
KAAN BAGCI RAUF KOSEMEN
(Grafik Tasarimci) j (Grafik Tasarimc1) )
SELEN BASERNEJAT ~ hamar  Sinan = Glzel  Sanatlar ppypiy gunTER
(Dr. Or. Uyesi) Universitest, GSF, = (illisstrator) -
Grafik Tasarimi Boliimii
H. EMRE BECER Yeditepe Universitesi, GSF, ZAFER LEHIMLER Atatiirk Universitesi, GSF,
(Prof. Dr.) Grafik Tasarimi Boliimii (Dog¢. Dr.) Grafik Boliimii
ILHAN BILGE UTKU LOMLU
(Grafik Tasarimci) j (Grafik Tasarimc1) )
C.EYl—.lAN BORLAK SAIT MADEN
(Izmir Reklamcilar - (Grafik Tasarimer) -
Dernegi Eski Bagkani)
CEREN BULUT Dokuz Eyliil Universitesi, GSF ENDER MERTER
YUMRUKAYA . PR o -
(Do) Grafik Sanatlar Bolimii (Iletisimci)
LEVENT CANTEK HALUK MESCI
(Yazar, Editor, - (Sanat Yonetmeni) .
Akademisyen)
MURAT CELEP ALI CAN METIN Ganakkale — Onsekiz Mart
(Grafik Tasarimci) i (Dog. Dr.) Umv.er51te51, GSF, e
Grafik Tasarimi Boliimii
OMER CAM N. TOROS MUTLU
(illiistratér) i (Fotograf Sanatcisi) )
~ MEHMET SINAN Mimar Sinan Giizel Sanatlar
%ériﬁi%?ﬁiﬁ) - NIYAZIOGLU Universitesi, GSF,
(Prof) Grafik Tasarimi Boliimii
SAVAS CEKIC Marmara Universitesi, GSF, YALCIN ONUR
(Ogr. Gor.) Grafik Bélimii (Reklam Yazari) )
AYDAN CELIK VOLKAN OLMEZ
(Grafik Tasarimci) i (Grafik Tasarimci) )
YILDIRAY CINAR ZEYNEL OZER
(Cizer) i (Grafik Tasarimci) )
YESIM DEMIR SELCUK 0ZIS Isik Universitesi, GSF,
(Grafikerler Meslek - (Ogr. Gor.) Gorsel lletisim Tasarimi Béliimii
Kurulusu Eski Bagkani) sr- bor. 3
MURAT DORKIP KAGAN OZMERIC
(Grafik Tasarimci) i (Yaratici Yénetmen) )
MUMIN DURMAZ ZAHIDE OZPELIT
(illiistratér) i (Grafik Tasarimci) )
OMER DURMAZ Dokuz Eyliil Universitesi, GSF, M. KORKUT OZTEKIN Dokuz Eyliil Universitesi, GSF,
(Ogr. Gor.) Grafik Sanatlar Bolimii (Dog.) Grafik Boliimii
EMRE DUYGU Dokuz Eyliil Universitesi, GSF, SADIK PALA
(Ogr. Gor.) Grafik Sanatlar Béliimii (illiistratér) )
SEVAL ~ DULGEROGLU Mustafa Kemal Universitesi, GSF, SIRINIVASARAO {zmir Ekonomi Universitesi,
YAVUZ Grafik Bolumii PATTUR Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii
(Prof. Dr.) (Ogr. Gor.)
HUSEYIN EKINCILER HASIP PEKTAS [stinye Universitesi, IF,
(Grafik Tasarimci) i (Prof. Dr.) Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii
KORAY EKREMOGLU BARIS SARHAN
(Grafik Tasarimci) i (Sanat Yonetmeni) )
VOLKAN EKSI GULER SARIGOL
(iletisim Tasarimcisi) i (Grafik Tasarimci) )
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CIHANGIR ELMASKAYA NAMIK KEMAL Hacettepe Universitesi, GSF,
) SARIKAVAK s le
(Grafik Tasarimci) Grafik Bolimii
(Prof. Dr.)
GOKHAN ERBAS ALESSSANDRO {zmir Ekonomi Universitesi,
. - SEGALINI . B RO
(Grafik Tasarimci) PR Gorsel Iletisim Tasarimi B6limii
(Ogr. Gor.)
ARDAN ERGUVEN Marmara Universitesi, GSF, OLEKSANDR SOBOLIEV ~ Kharkiv Devlet Tasarim ve Giizel
(Prof. Dr.) Grafik Bolumii (Prof) Sanatlar Akademisi
{LBAN ERTEM ELIF SONGUR DAG g;‘f;jﬁara“ Kibris  Universitesi,
(Illistrator) (Dog. Dr.) Grafik Tasarim Boélimii
RIFAT HAKAN ERTEP ~ \2sar  Universitesi, lletisim ¢ pp o57ning ER
(Prof. Dr.) Fakiiltesi, (Grafik Tasarimci) .
T Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii
ADEM GENC Altinbag Universitesi, GSTF, BERK SURUCU i
(Prof) Grafik Bolumii (Grafik Tasarimci)
SEDAT GIRGIN ](UTL:AY SINDIRGI
A N - (Grafik Tasarimcy, Sanat -
(Iltistrator) N .
Yonetmeni)
MELIKE  TASGCIOGLU R
ELISABETTA GONZO Accademia di belle Arti di Catania VAUGHAN Ana(-iolu"UPlV.(?:‘rSIteSI, GSF,
(Prof) Grafik Bolimii
(Prof.)
CEM GUL SUKRU TERZI i
(iletisim Tasarimcisi) (Grafik Tasarimci)
TUGCAN GULER Dokuz Eyliil Universitesi, GSF, OSMAN TULU i
(Do¢.) Grafik Sanatlar Bolimii (Tipograf, Tasarimci)
TOLGAHAN GUNGOR MURAT TURKAY
(Grafik Tasarima) - (Izmir Reklamcilar -
Dernegi Baskani)
CAN GUVENIR ) TEVFIK FIKRET UCAR  Anadolu Universitesi, GSF,
(Tasarimci) (Prof) Grafik Boliimii
JURGEN HEFELE BETUL USLU OZKAN Dokuz Eyliil Universitesi, GSF,
(Akademisyen, Fachohschule Augsburg o N A
(Ogr. Gor.) Grafik Bolimu
Tasarimci)
ATéK.AN ILGAZDAG ERMAN YILMAZ
(Muzisyen, Reklam - (Grafik Tasarimci) )
Miizigi Bestecisi)
o Mimar Sinan Giizel Sanatlar
AYSEGUL IZER Universitesi, GSF,
(Prof)

Grafik Tasarim Bolimi

Atolye temeline dayanan etkinlik, 6grencilerin farkli tniversitelerden gelen akranlariyla dogrudan
etkilesim kurmalarini ve siire¢ boyunca fikirlerini gelistirerek yeniden degerlendirme firsati bulmalarim
saglamaktadir. Katilimcilar, es zamanh olarak farkl ¢6ziim yollar: iiretirken, stirekli geri bildirim alarak
tasarimlarini doniistiirme imkan elde etmektedirler. Bu uygulama, "isbirlik¢i 6grenme kuramlarinin”
(Slavin, 1996) 6ngordiigi sekilde bilgi paylasiminin yaratic siireci nasil zenginlestirdigini ve ¢ok sesli
diistince yapisini nasil tesvik ettigini somutlastirmaktadir.

"Etkinligin temel hedefi, farkli iniversitelerden gelen grafik tasarim 6grencilerinin birlikte ytriittiikleri bir
tasarim siireci araciligiyla, gorsel iletisim tasarimi yoluyla ortak bir dil olusturabilmelerini saglamaktir”
(Giiler, 2007, s. 10). Bu hedef dogrultusunda, Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) yalnmizca bireysel tasarim
becerilerinin gelistirilmesini degil, katilimcilarin ¢ok sesli diisiince ortamlarinda kolektif {iretim deneyimi
kazanmalarin1 da desteklemektedir. Bu tiir bir pedagojik yaklasim, 6grencilerin teknik yeterliliklerinin
Otesinde, grup dinamigi icerisinde yaratici katki sunma ve farkl bakis a¢ilarina acik olma gibi mesleki
donanimlarini da gliclendirmektedir. Tasarim egitiminde disiplinler arasi bir perspektifin benimsenmesi,
ogrencilerin hem bireysel hem de kolektif liretim siireclerinde daha esnek ve yaratict ¢oziimler
gelistirebilmelerini miimkiin kilmaktadir. Bu yoniiyle Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligi de egitim
kurumlarinin geleneksel sinirlarinin 6tesinde, 6grencileri profesyonel is yasamina hazirlayan dinamik ve
uygulamali bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Geng Beyin Firtinasi (GBF)'nin 68renciler icin en énemli katkilarindan biri de gelecekteki meslektaslariyla
tanisma ve is birligi yapma firsatidir. Yaratici is birligini tesvik eden bir ortam sunmasi bakimindan Geng
Beyin Firtinast (GBF), 6grencilerin profesyonel kimliklerini sekillendirme stirecinde énemli bir gecis alani
olarak degerlendirilebilir. Farkl kurumlardan gelen katilimcilarla kurulan etkilesimler de bilgi alisverisinin
yaninda uzun vadeli is birliklerinin de sekillendirmektedir. Etkinligin disiplinlerarasi yapisit hem igerik hem
de katilimal profili agisindan zenginlik sunmakta, yillar icinde farkl iiniversiteler ve sanat-tasarim odakli
boéliimlerden gelen 6grenciler arasinda ¢ok boyutlu bir 6grenme ag1 olusmasina katki saglamaktadir. Bu
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baglamda, etkinlige kurum disindan katilan 6grencilerin iiniversite ve bolim dagilimi Tablo 3’'te ayrintili

bicimde sunulmaktadir.

Tablo 3. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine kurum disindan katilan é6grencilerin tniversite ve boliim dagilimi (19.
Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu, 2022, s. 15).

Universite

Fakiilte

Bolim

AKDENIZ UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimu

ANADOLU UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimii

ATATURK UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimii

CANAKKALE ONSEKIZ MART

UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Tasarimi Bolimii

CUKUROVA UNIVERSITESI

Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimu

DUMLUPINAR UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Gorsel {letisim Tasarimi Béliimii

EGE UNIVERSITESI

fletisim Fakiiltesi

Reklamcilik ve Halkla iligkiler Boliimii

GAZi UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Gorsel lletisim Tasarimi Béliimii

HACETTEPE UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimu

{ZMIR EKONOMI UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii

iZMiR EKONOMI UNIVERSITESI

fletisim Fakiiltesi

Halkla iliskiler ve Reklamcilik Boliimii

KHARKIV DEVLET TASARIM VE SANAT
AKADEMISI

KOCAELI UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimii

MARMARA UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimi

MERSIN UNIVERSITESI

Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimi

MUGLA SITKI KOCMAN UNiVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimii

MUSTAFA KEMAL UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Bolimii

YASAR UNIVERSITESI

fletisim Fakiiltesi

Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii

YASAR UNIVERSITESI

fletisim Fakiiltesi

Halkla iligkiler ve Reklamcilik Boliimii

Arastirma verilerinin gercekeiligi ve dogrulugu bakimindan Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine dair
birincil kaynak olarak kabul edilebilecek akademisyenlerin, etkinligin tasarim egitimiyle iliskisini ve
kiltiirel katkisini degerlendirdigi roportaj sorulari ve cevaplari su sekildedir:

1. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligi ilk kez hayata gecirildiginde amaclanan egitim odakl ve
kiiltiirel hedefler nelerdi? Bu hedeflerin zaman icinde nasil evrildigini diigiiniiyorsunuz?

Ceren Bulut Yumrukaya (C.B.Y.): Geng Beyin Firtinasi (GBF) ilk kez 2001 yilinda, ben lisansin 3. yilindayken,
DEU GSF Grafik Toplulugu’nun bir fikri olarak ortaya ¢ikmisti. Bu etkinlik 6grencilerden gelen talebin boliim
tarafindan sahiplenmesiyle ortaya ¢ikmisti. O dénem o6grenciler Grafik Toplulugu ile birlikte aktif ve
girisken bir yapiya sahipti. Fikir aslinda o dénem Reklam Yazarlari Dernegi’'nin diizenledigi bir etkinlikten
esinlenmis ve bunun &grenci versiyonu olarak tasarlanmisti. Takip eden yillarda 2007 yilina kadar sadece
yarisma formati ile devam etmisti. 2007 yilinda daha akademik bir yapiya kavusmasi i¢in ilk olarak yarisma
sonrasina forum eklenmis ve baska liniversitelerden akademisyenler, grafik egitimini konusmak tizere
davet edilmisti. ilerleyen yillarda workshoplar, sergiler, seminer ve portfolyo sunumlan ile etkinlik
zenginlesti. 2019 yilindaki tasinma siireci ve pandemi donemi ile etkinlik ilk defa sekteye ugradi. Ayrica
maddi olanaklarin daralmasi da etkinligin stirekliligini etkiledi.
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Etkinligin cikisindaki ana egitsel hedefi, farkl alanlar ve okullardan 6grencilerin bir arada; kisa bir siire
icerisinde yaratici bir liretim siirecini deneyimlemeleriydi. Bu amagla, diger tiniversitelerin grafik, iletisim
fakiiltelerinin de reklamcilik ve halkla iligkiler boliimlerinden dgrenciler 10 grup olarak bir araya
getirilmekteydi. Bu yarisma siireci halen ayni sekilde devam ettirilmektedir. Ancak zaman icerisinde cikti
olarak istenen iiretimlerin formatlarinda teknolojik ve mecrasal gelisimler dogrultusunda degisiklikler
olmustur.

Bunun yamn sira yillar igerisinde eklenen workshoplar 6grencilerin farkli tasarimcilarla bir araya gelerek
iiretme olanaklarim etkinlige kazandirmistir. Seminer ve portfolyo sunumlari da gerek mezunlarimizi
gerekse tasarimcilarin yaklagimlarini gérmek acisindan 6grencilerimiz i¢in son derece faydali olmaktadir.

Omer Durmaz (0.D.): 1990’1 yillarin sonunda Istanbul’da Reklam Yaraticilari Dernegi tarafindan
diizenlenen Beyin Firtinasi adli etkinlik, yaratici endiistriler alaninda 6nemli bir profesyonel bulusma
platformu olarak dne ¢ikmaktaydi. O dénemde Istanbul’da sanat yénetmeni olarak gérev yapmaktaydim ve
1999 yilinda gerceklestirilen Beyin Firtinasi yarismasina katilarak ekibimizle birlikte mansiyon 6diiliine
layik gorilmistiik. Bu profesyonel organizasyonun yapisi ve isleyisinden ilham alan Dokuz Eyliil
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimiine bagh Grafik Toplulugu, s6z konusu etkinligin égrenci
odakli bir versiyonunu gelistirmistir. Baslangicta egitim temelli bir yarisma olarak kurgulanan bu etkinlik,
zamanla sergi, atdlye calismalari, seminer ve panellerle zenginlestirilmis; yalnizca bir giin siiren bir yarisma
olmaktan cikarak, haftalik bir organizasyona doéniismiistiir. Béylece hem egitsel yonii pekistirilmis hem de
ogrencilerin daha katilimci, rahat ve sosyal bir ortamda yer alabilecekleri bir festival havasi
olusturulmustur.

Internetin ve sosyal medyanin heniiz yayginlasmadig, daha sinirli iletisim aglarimin gecerli oldugu bu erken
doénemde, bu tiir organizasyonlar 6grenciler ile sektorel profesyoneller arasinda nitelikli ve dogrudan
etkilesim kurabilmeye imkan taniyan onemli birer platform islevi gormiistiir. Ancak zamanla
dijitallesmenin hiz kazanmasi, sosyal etkinliklerin ¢ogalmasi ve 6grencilerin bilgiye ulasma olanaklarinin
cesitlenmesiyle birlikte hem Beyin Firtinast hem de Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinliklerinin alandaki 6zgiin
etkisi azalmistir. Baslangi¢cta ulusal ve hatta uluslararasi diizeyde ilgi uyandiran Geng¢ Beyin Firtinasi,
gliniimiizde daha ¢ok b6liim i¢i bir heyecanla sinirli kalmaktadir. Bunun temel nedenlerinden biri, benzer
iceriklere sahip ¢ok sayida organizasyonun diizenlenmeye baslamasiyla birlikte seceneklerin ¢ogalmasi ve
bunun dogal sonucu olarak katilim ilgisinin dagilmasidir. Bu doniisiimii olumsuz bir gelisme olarak
degerlendirmektense, icinde bulundugumuz ¢agin dinamikleri dogrultusunda kac¢inilmaz ve saghiklh bir
evrim siireci olarak gormek daha yerinde olacaktir. Zira degisen kosullara uyum saglama becerisi, yalnizca
bireyler i¢in degil, kurumlar ve etkinlikler i¢in de siirdiiriilebilirligin temelidir.

Emre Duygu (E.D.): Ik GBF etkinligi sadece Beyin Firtinast yarismasindan olusuyordu (Halen de etkinligi
diger gorsel iletisim tasarimi etkinliklerinden ayri olarak 6zglin bir noktaya koyan, bu yarismadir). Bu
yarisma, Tiirkiye’de reklam tasariminin belki de altin yillar olarak niteleyebilecegimiz 90’lar sonu
2000’lerin basinda, dénemin ruhuna uygun bir sekilde bir giinliik gorsel iletisim tasarimi yarismasi olarak
kurgulanmisti. Yarisma, grafik tasarim ve yazarlik boliimlerinden bir araya getirilen 6grenci gruplarinin,
verilen brief dogrultusunda sabahtan aksama kadar yaratici bir mesaj ve gorsel tasarim iiretmeleriydi.
Gruplardan sonug iiriinii olarak afis ya da basin ilan1 ve tv reklami storyboard’u sunmalar1 beklenmisti.
Burada hedef 6grencileri bir araya getirerek beraber ¢alismalarini saglamak; sinirh bir siire icerisinde bir
gorsel iletisim tasarim problemine ¢6zlim getirmelerini bekleyerek yaraticiliklarini ve uygulama
becerilerini zorlamak; kolektif calisma/iiretme durumunu deneyimlemelerini saglamak olmustu. ilk
GBF'den beri hedefler ¢ok da degismedi; zaman icerisinde bu hedeflerin kapsami ve kapsayiciligi artti.

2. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin yillar icerisindeki yapisal doniisiimiinde (yarisma, atélye,
sergi, sunum vb.) béliim olarak nasil stratejik kararlar alindi? Bu kararlar grafik tasarim egitimiyle
nasil ortiisiiyor?

C.B.Y.: 2007 yilindaki etkinlikte grafik egitiminin gelecegi izerine yapilan tartisma ve konusmalardan sonra,
etkinligin genislemesi fikri boliim 6gretim elemanlarinca benimsenmistir. Ayrica 6grencilerimizin katildigi
baska etkinliklerde de benzeri uygulamalar olmasi onlarin da bu yondeki taleplerle gelmesine yol agmuistir.
Bu acidan tiim paydaslar etkinligin iceriginin genislemesi ve ¢esitlenmesi konusunda fikir belirtmistir.

DEU GSF Grafik Béliimii (simdiki adiyla Grafik Sanatlar B6liimii) her zaman égrencinin katilimini én planda
tutan; 6gretim elemanlari ile 6grencilerin iletisiminin kuvvetli oldugu bir yapida olmustur. Boylece stratejik
kararlarda égrencilerin katilimi da saglanmaktadir.



Afis Tasarimlariyla Geng Beyin Firtinasi (GBF) Etkinligi

0.D.: Egitim anlayisimda égrencileri, dogadan ilhamla, farkli ciceklerden beslenmesi gereken caliskan arilar
olarak goriiriim. Zira yalnizca tek bir kaynaktan beslenmek, doganin siirekliligi i¢cin elzem olan biyolojik
cesitlilige ne kadar aykiriysa, egitsel ¢esitlilikten uzak bir 6grenim siireci de 6grencinin gelisimini sinirlayan
bir yap1 arz eder. Bu baglamda, 6grencilerin yalnizca kendi boliimlerindeki 6gretim tiyeleriyle degil; farklh
akademik disiplinlerden uzmanlarla, kurum dis1 aktérlerle ve alanlarinda yetkin profesyonellerle temas
etmeleri gerektigine inanirim. Onlarla tanmigsmalari, etkilesim kurmalar1 ve birlikte mesleki zaman
gecirmeleri, egitim siirecinin ¢ok boyutlu ve zenginlestirici hale gelmesi acisindan biiyilk 6nem
tasimaktadir. Bu diisiinceden hareketle, cercevenin disina ¢ikabilen bir 6grenme ortamini, ancak disaridan
davet edilen konuklar araciligiyla insa edebilecegimizi 6ngoérdik. Kurumsal sinirlarin 6tesine gegebilmek,
ogrencileri alistiklar1 pedagojik konfor alanlarinin disina tasiyabilmek adina, Geng Beyin Firtinasit (GBF)
etkinliginde dis paydaslarla gii¢li bir is birligi zemini kurmay1 hedefledik. Bizler, bu siirecte ev sahibi
konumunda kalmay1 tercih ederek yalnizca mekansal ve organizasyonel olanaklar1 seferber ettik;
Ogrencilerimizi ise farkli disiplinlerden gelen akademisyenlerle, yaratici sektér profesyonelleriyle ve
alaninda yetkin isimlerle bulusturmay:1 amag¢ladik. Bu yaklasimin etkili oldugu kanaatindeyim. Yillar icinde
oldukga nitelikli bir davetli portfoyt olusturduk. Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) zamanla, yalnizca bir etkinlik
olmaktan ¢ikarak adeta okul icinde okul niteligi kazandi. Haftalik yogun program, 68rencilerin alisik oldugu
dort yillik miifredatin duragan ritmini kirarak, onlar1 sarsict ama bir o kadar da doniistiiriicii bir 6grenme
deneyimiyle karsi karsiya birakti. Bu deneyim, 6grencilerin algi kapilarinin agilmasina, diistinsel esneklik
kazanmalarina ve liretim bigimlerini doniistiirmelerine imkan sagladi.

Sonug olarak, Geng Beyin Firtinasi (GBF) aracilifiyla 6grencilerimize mevcut miifredatin sinirlarinin 6tesine
gecen, disiplinlerarasi, uygulama temelli ve dinamik bir 6grenme yaklasimi sundugumuzu diisiiniiyorum.
Bu modelin hem pedagojik anlamda hem de 6grencilerin mesleki yonelimlerine katki acisindan degerli bir
zemin olusturdugunu goézlemliyorum.

E.D.: Etkinlik y1llar igerisinde bir giinliik yarismadan, atélye ¢alismalari, sergiler ve soylesilerle bir haftalik
Gorsel Iletisim Giinlerine evrildi. Bunda boliimde hala piyasa ile iligkileri ve baglantis1 olan égretim
elemanlarinin varligi ve az da olsa yillar icerisinde artarak gelisen kaynak bulma ¢abalari rol oynadi.

3. Bu etkinlik 6grenciler a¢isindan yalmizca yaratici bir iiretim siireci mi sunuyor yoksa mesleki
kimlik, takim calismasi, disiplinler arasi etkilesim gibi baska alanlarda da gelisim firsatlar
yaratiyor mu? G6zlemleriniz neler oldu?

C.B.Y.: Siiphesiz bu etkinlik mesleki kimlik, takim ¢alismasi, disiplinler arasi etkilesim gibi konularda ¢ok
egitici olmaktadir. Universitede egitim, 6gretim sadece derslere sigdirilamaz ve kanimca sigdirilmamalidur.
Ogrencilerin ders dis1 pratikleri en az ders pratikleri kadar degerlidir. Kisinin farklilasmasini saglayacak
yegane sey ders disinda gergeklestirilebilecekleridir. Geng Beyin Firtinasit (GBF) 6grenciler agisindan okul
disindaki gercek diinyaya dair yasadiklari en etkili durumdur. Bir giin icerisinde ¢ogu ile yeni karsilastig
takim arkadaslari ile potansiyel fikri gerceklestirmek icin, kisisel degerlendirme, birlikte ¢alisabilme, kimi
zaman uzlasi ve ikna yeteneklerini kisa siire igerisinde sinamaktadirlar.

Yarisma disindaki workshop gibi etkinliklerde de 6grenciler genellikle aliskin olmadiklari bigimde bir veya
iki gilin icerisinde bir fikri belirlenen yonergelere uyarak gerceklestirmek durumdadirlar. Genellikle bir
hafta icerisinde ¢ok yogun tempolu etkinlik 6grencilerimizin farkl bakis agilarin1 6grendikleri, sunum ve
iiretim pratiklerini gelistirdikleri 6zel bir zaman dilimi yaratmaktadir. Bu etkinlik stirecinde gelistirdikleri
iliskiler sonraki yillarda ayni ortamda ¢alisacaklari kisileri de tanimalarini saglamaktadir.

0.D.: Geng Beyin Firtinasi (GBF), yiizeyde yalnizca yaratici bir iiretim siireci gibi gériinse de derinlemesine
incelendiginde ¢ok katmanli bir 6grenme ve gelisim alani1 sundugu acikca goriilmektedir. Bu etkinlik,
6grencilerin yaratici pratikler gelistirmelerinin 6tesinde; mesleki kimliklerinin insasi, takim dinamiklerini
deneyimleme, disiplinler arasi etkilesim kurma ve profesyonel aidiyet gelistirme gibi pek ¢ok boyutta
doéniisiim yaratmaktadir. Oncelikle, 6grencilerin kendi alanlarinin disindan gelen akademisyenler ve
profesyonellerle bir araya gelmeleri, yalnizca bilgi aktarimi agisindan degil, mesleki yonelim ve vizyon
gelistirme acisindan da son derece etkili olmaktadir. Katilimcilar, konuklarla dogrudan temas kurarak,
mesleklerinin farkli uygulama bigimlerini, dilini ve etik ilkelerini yakindan tanima firsati bulmaktadir. Bu
temas, 6grencilerin profesyonel kimliklerini daha erken ve daha bilingli bir sekilde olusturmalarina olanak
tanimaktadir.

Etkinlik, ayn1 zamanda yogun bir takim ¢alismasi ortami sundugu icin iletisim becerileri, rol paylasimy,
problem ¢ézme ve birlikte tiretme kiiltiirii gibi niteliklerin de gelismesine katki saglamaktadir. Cogu zaman
farkli siniflardan, hatta farkli disiplinlerden ve okullardan 6grencilerin ayni ekip i¢inde ¢alismasi,
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katilimcilar kendi uzmanlik alanlarini yeniden tanimlamaya ve baskalarinin bilgisiyle is birligi kurmaya
tesvik etmektedir.

Disiplinler arasi karsilasmalar da bu baglamda biiyiik 6nem tasimaktadir. Grafik tasarim, iletisim, giizel
sanatlar, gorsel kiiltiir gibi alanlardan gelen icerikler ve konuklar araciligiyla 6grenciler, tasarimin yalnizca
estetik bir etkinlik degil, ayn1 zamanda kiiltiirel, toplumsal ve entelektiiel bir iiretim alani oldugunun farkina
varmaktadir. Bu tir farkindalik, 6grencilerin daha elestirel diisiinebilen, baglam odakli ve sorumluluk
sahibi tasarimcilar olarak yetismesine katki saglamaktadir.

Geng Beyin Firtinasi (GBF) yalnizca bir yarisma ya da tretim platformu degil; 6grencilerin mesleki olgunluk
kazandigl, sosyal becerilerini gelistirdigi ve akademik/profesyonel ¢evreyle etkilesime girdigi biitiinsel bir
6grenme deneyimidir. Yillar icinde yapilan gézlemler, bu etkinligin bircok 6grencinin kariyer yonelimi
iizerinde belirleyici bir etkisi oldugunu ve mezuniyet sonrasi kurduklari profesyonel iliskilerde 6nemli bir
rol oynadigini gostermektedir.

E.D.: Yukarida da belirttigim gibi, etkinligin ana hedefi farkli okullardan/béliimlerden 6grencileri bir araya
getirerek sinirl bir siire icerisinde bir gorsel iletisim tasarim problemine yaratici bir ¢6ziim getirmelerini
beklemek olsa da organizasyon ekibi olarak en az bunun kadar énemsenen sey her zaman icin kolektif
calisma/iiretme durumunu deneyimlemelerini saglamak olmustur.

4. Gen¢ Beyin Firtinasi1 (GBF) kapsaminda iiretilen afislerin grafik tasarim acisindan tasidigi
ozgiinliik, yaratic1 yénelim ve kavramsal zenginlik hakkinda genel bir degerlendirme yapabilir
misiniz? Sizce bu afisler birer egitim ¢iktisi olarak nasil konumlanmal1?

C.B.Y.: GBF dfisleri ¢ogu zaman Ogrenciler ile birlikte yiiriitiilen yaratici bir siirecin ¢iktisi olmustur. Kimi
zaman tamamen Ogrenciler tarafindan yiiriitilmis, kimi zaman da akademisyenler liderliginde
gerceklesmistir. Bu yaratim siireci 6grencilerin etkinligi sahiplenmesine ve kendiliginden bir takim
calismasina ortam hazirlamistir. Her etkinlikte ayr1 bir kavramsal yaklasim ve yaratic fikir bulunmaya
calisilmis ve etkinlik afisleri hem gorsel nitelik hem de uygulama olarak yenilik¢i bir deger tasimaktadir.
Sadece afis degil tiim tanitim mecralar i¢in fikrin uyarlanmasi ile bir tasarim siirecinin tiim uygulama
adimlari 6grencilerle birlikte yiirtitilmiistir. Bu durum da yine gercek bir tasarim siirecinin uygulanmasi
acisindan gergek bir deneyim olarak 6grencilere katki saglamaktadir.

0.D.: Etkinligin ilk y1llari, béliim olarak bizler agisindan bir tiir deneme-yanilma siireci seklinde ilerlemistir.
Baslangicta oldukc¢a amatdrce sayilabilecek cabalarla yola ¢ikilmis, organizasyonun nasil sahiplenilecegi ve
nasil siirdirilebilir kilinacagi konusunda dogal bir arayis yasanmistir. Ancak bu siireg, zaman icinde belirli
bir disipline kavusmus; etkinlik yapisi, isleyisi ve amaglar1 agisindan istikrarl bir ¢ergeveye oturmustur.
Geldigimiz noktada Geng Beyin Firtinast (GBF), yalnizca bir organizasyon olmanin dtesine ge¢mis, 6rnek
teskil edebilecek diizeyde bir egitim modeli ya da pedagojik yontem kimligi kazanmistir. Bu yoniiyle, acikca
bir egitim ¢iktis1 olarak degerlendirilmesi miimkiindiir.

Ozellikle son yillarda Ogr. Gér. Emre Duygu’'nun koordinasyonunda yiiriitiilen tanitim tasarimu siiregleri,
6grencilerin bu etkinlige yalnizca katilimci degil, ayni1 zamanda iiretici ve temsilci olarak da dahil olmalarini
saglamistir. Tanitim materyallerinin tasarimi, kurumsal kimlik iiretimi ve etkinligin gorsel dilinin
gelistirilmesi siireclerinde 6grencilerin aktif rol almasi, onlarda hem mesleki rekabeti artirmis hem de
tasarimsal kalite ¢itasinin siirekli yiikselmesini saglamistir. Bu siireg, ayn1 zamanda etkinligin disaridan
daha profesyonel ve kurumsal bir goriiniim kazanmasina da katki sunmustur. Bu gelisim yalnizca
ogrencilerle siirli kalmamis; etkinligin planlama, duyuru, lojistik ve iletisim gibi alanlarinda gérev alan
6gretim elemanlar1 da zamanla bu konularda uzmanlasmistir. Béylece Geng¢ Beyin Firtinast (GBF), sadece
ogrenciler icin degil, aym1 zamanda boéliimde gorev yapan tiim akademik kadro i¢in de bir 6grenme ve
deneyim paylasim platformu haline gelmistir.

Geng Beyin Firtinast (GBF) hem bireysel hem kolektif anlamda egitici bir zemine doniismis; 6grencilerin
mesleki ve iletisim becerilerini gelistirirken, akademik kadroya da organizasyonel deneyim kazandiran
biitlinciil bir 6grenme ortami sunmustur. Bu ydniiyle, sadece bir etkinlik degil, yasayan ve doniisen bir
egitim pratigi olarak degerlendirilmelidir.

E.D.: GBF afis ve gérsel kimlik ¢calismalarimin ¢ogu -boliimdeki 6gretim elemanlarindan birinin tasarim
koordinatorliigiinde- boliimiin 6grencileri tarafindan tiretilmistir; koordinatdr bir yaratici yénetmen gibi
davranir, 6grenciler de (junior) sanat yonetmenleridir. Gorsel kimlikte belirli noktalar biitiinliik tasisa da
her bir GBF dfisi kendine has bir tasarim yaklasimi tasir; 6rnegin 12. GBF'de 6grencilerden olusan bir 12
Havari parodisi konsepti olustururken 13. GBF'de tasarim esprisi 13 rakamiyla B harfinin harf
anatomisindeki benzerliginden tiiremistir. Ogrencilerin cesitliligi, dinamizmi ve ders dis1 tasarim pratigi
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deneyimlemeleri hem onlarin egitimine katki saglamis hem de birbirinde farkl ve yaratict GBF afislerinin
ortaya ¢ikmasini miimkiin kilmistir.

5. Tirkiye’deki diger iiniversitelerde gerceklestirilen benzer organizasyonlarla
karsilastirildiginda, sizce Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF)'nin ayirt edici yonleri nelerdir? Bu etkinligi
siirdiiriilebilir ve etkili kilan faktoérleri nasil tanimlarsimz?

C.B.Y.: GBF'nin en ayirt edici 6zelligi kuskusuz yarismasidir. Bu nitelikte bir yarisma baska kurumlarin
etkinliklerinde bulunmamaktadir. Yarismanin siirdiiriilmesi acisindan ise katilimin davet edilen ve goniilli
kisilerden olusmasi bakimindan, kimi zaman belli bir bolge ile kisitli kalmasi ile karsilasilmis olsa da her
daim katilim i¢in istekler aldik. Elimizden geldigince de kapsayici olmaya ¢alistik. Etkinligin goérdiigu ilginin
azalmamasindan dolay1 sevingliyiz.

GBF zaman icerisinde pek ¢ok tasarim etkinligi gibi workshop, seminer, portfolyo sunumlari gibi etkinlikleri
icerisine almistir. Bu durum aslen ¢ok siirdiirtilebilir degildir. Ciinkii maddi destek sikintis1 ve maaliyet
artisi bu tip etkinliklerdeki konuk masraflarinin karsilanmasinda sorun olmaktadir. Sansliy1z ki cogu zaman
bu etkinligi biitcemiz olmadan yapabilecek bir iligkiler agina sahibiz. Konuklarimizin ¢ogu goniillii olarak
etkinligimize gelmektedir. Ancak etkinligin ana odag1 her daim yarisma olarak kalacaktir.

0.D.: Tiirkiye’deki bir¢ok iiniversitede yaratici liretim, tasarim temelli yarismalar ya da égrenci odakl kisa
streli etkinlikler diizenlenmektedir. Ancak, Geng¢ Beyin Firtinast (GBF)'n1 benzerlerinden ayiran temel
ozellik, yalnizca yaratici giktilar tiretmeye odaklanmakla kalmayip, ¢ok katmanl bir 6grenme alani olarak
yapilandirilmis olmasidir. GBF; tasarim siireci, organizasyon pratigi, akademik-profesyonel is birlikleri ve
disiplinler aras1 etkilesim gibi pek ¢ok alani igeren biitiinciil bir deneyim sunar. Bu ¢ok yonliilik, etkinligi
digerlerinden farkl ve kalic1 kilan temel unsur olarak dne ¢ikar.

Etkinligin ayirt edici yonlerinden biri de 68renci merkezli ancak 6gretim elemanlarinin rehberliginde
gelisen demokratik yapisidir. Ogrenciler yalmzca katilimci degil, aym1 zamanda iiretici, organizatér ve
temsilci rollerini de iistlenmektedir. Bu da onlar1 aktif 6grenmenin 6tesinde, sorumluluk ve aidiyet
duygusuyla hareket eden bireyler haline getirir. Ayrica her yil degisen 6grenci kusaklarina ragmen
etkinligin kalitesini koruyabilmesi, kurumsal bir hafizanin olustugunu ve bilgi transferinin saglikli bicimde
stirdirildigiinii gostermektedir.

GBF'nin siirduriilebilirligini saglayan bir diger 6nemli faktoér, akademik takvime entegre edilen ve egitimle
dogrudan iliskili yapisidir. Etkinlik, eglence odakl bir festivalden ziyade, pedagojik hedefleri olan, ¢ciktilari
6lciimlenebilen ve her yil gelisen bir model olarak degerlendirilmelidir. Bu anlamda, 6grencilerin yaratici,
elestirel ve disiplinler arasi diisiinebilmelerini destekleyen uygulamali bir egitim yo6ntemi olarak islev
gormektedir.

Bunun yani sira, dis paydaslarla -sektér profesyonelleri, mezunlar, akademisyen konuklar vb.- kurulan
stirdirilebilir iliskiler, etkinlige siireklilik ve disa agiklik kazandirmakta; yalnizca i¢ce doniik bir bolim
organizasyonu degil, dis diinyayla entegre bir 6grenme sahasi olusmasini saglamaktadir. Boylece
6grenciler, henliz mezun olmadan mesleki cevreyle tanisma, kendilerini ifade etme ve profesyonel geri
bildirim alma sansina erismektedir.

Geng Beyin Firtinast (GBF)'n1 benzer organizasyonlardan ayiran temel 6zellik, bir etkinlik olmanin 6tesinde
bir egitim pratigi olarak tasarlanmis olmasidir. Siirdiirtlebilirligini ise; 6grenci katilimina dayali yapisi,
akademik biitiinliikle kurdugu bag, yillar icinde gelisen organizasyonel kiltirii ve disiplinler
arasl/toplumlar arasi etkilesim alani yaratma giiciiyle agiklamak miimkindiir.

E.D.: Etkinligi benzer organizasyonlardan ayiran Beyin Firtinasi yarismasidir. Bir de -aslinda GRAFIST gibi,
benzerlerinin bir kisminda da var olan- Tirkiye'nin farkli okullarindan tasarim 6grencilerini
bulusturmasidir. Etkinligin stirdiriilebilirligi tamamen kaynak ve mekan ile ilgili; 2019 yilinda okulumuzun
(DEU GSF) Narhdere yerleskesinden Tinaztepe kampiisiinde aslinda rektérliik icin insa edilen binaya
taginmasi ciddi mekan sorunlarin1 da beraberinde getirdi. Narlidere kampiisiinde atdlye calismalari,
yarisma ve sergiler icin boliimiin ve fakiltenin imkanlari oldukea yeterliydi. Yine de 2022 yilinda Tinaztepe
kampiisiinde 19. etkinligimizi yapabildik. Ayrica gerek o6zel sektérden gerekse devletin belirli
kurumlarindan kaynak yaratmak da zorlasti; ekonomideki sikintilarin bu tiir etkinliklere kaynak yaratmada
da belirli zorluklari beraberinde getirdigi kanaatindeyim.

Akademisyenlere yoneltilen bes soruya verilen yanitlar, ortak temalar ve vurgular {izerinden
yapilandirilarak sunulmustur. Her bir soruya iliskin goriisler, etkinligin farkli boyutlarin1 anlamaya yo6nelik
biitiincil bir gercevede ele alinmistir. Bu baglamda, sorulara verilen yanitlar, ortak ozellikleri dikkate
alinarak 6zetlenmistir.
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Akademisyenlerin 1. soruya verdikleri cevaplarin ortak ozelligi;

Geng Beyin Firtinasi (GBF)'nin ¢ikis noktasinin, 6grenciler arasi yaratici etkilesim ve takim calismasi odakl
bir yarisma fikrine dayandigi yoniindedir. Hem C.B.Y. hem O.D. hem de E.D., etkinligin 2000’li yillarin
basinda profesyonel yaratici sektorlerden ilham alarak 6grenci merkezli bir yapida baslatildigini
vurgulamaktadirlar. Zaman icinde bu yapinin yarismaya ek olarak seminerler, atolyeler, sergiler ve
portfolyo sunumlari gibi zenginlestirilmis 6gelerle gelistigine de dikkat cekmektedirler.

Ayn1 zamanda verilen cevaplara iliskin olarak, bu evrim stirecinde teknolojik gelismelerin, iletisim
olanaklarimin c¢esitliliginin ve 6grenci talepleri gibi faktorlerin etkinligin icerik ve bicim acisindan
dontsimiinde etkili oldugu goriilmektedir. Her lic akademisyen de etkinligin yalnizca bir yarisma olarak
kalmadigini, sosyal ve egitsel bir platforma doniistiigiiniin de altini ¢izmislerdir.

2. soruya verilen cevaplarda ise;

Etkinligin genislemesinin ve profesyonellesmesinin hem 6grenci talepleri hem de béliimiin pedagojik
vizyonu dogrultusunda sekillenmesine dikkat ¢ekilmektedir. Ortak bir goriis olarak, bolim 6gretim
iiyelerinin 6grencilerle yakin iletisimi sayesinde, stratejik kararlarin ortak akilla alindig1 ve etkinligin
yapisinin buna uygun olarak cesitlendigi vurgulanmaktadir.

0.D. ve E.D. ézellikle dis paydaslarla (profesyoneller, akademisyenler, mezunlar) is birliklerinin énemine
deginirken, C.B.Y. 6grenci taleplerinin ve akademik birikimin bu stireci yonlendirdigini belirtmektedir. Tim
Ogretim iiyeleri, etkinligin sadece ders i¢i degil, miifredat dis1 6grenme alani olarak da egitimle giiclii bir bag
kurdugunda hemfikirdir.

3. soruya verilen cevaplara bakildiginda;

Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin, yaratia fikir iiretiminden farkli olarak mesleki kimlik, takim
calismasi, disiplinler arasi etkilesim, sosyal beceri gelisimi gibi alanlarda da 6grenciler icin ¢ok boyutlu bir
deneyim sunma 6zelligi tasidig1 sdylenebilir.

C.B.Y. ve 0.D,, etkinligin 6grencilerin gercek diinyaya hazirlanmalarinda, karar alma ve uzlasi siireglerinde
etkili oldugunu belirtirken; E.D. bu deneyimin kolektif {iretim pratigini canli tuttugunu vurgulamaktadir.
Ozellikle farkli disiplinlerden gelen égrenci ve konuklarin etkilesim icinde olmasi da katilimcilarin tasarima
cok yonlii bakabilmesini saglamaktadir. Bu baglamda ortak nokta, Gen¢ Beyin Firtinast (GBF)'nin bir
yarismadan 6te bir 6grenme alani oldugudur.

4. soruya verilen cevaplarin ortak degerlendirmesinde ise;

Etkinlik kapsaminda iiretilen afisler ve tanitim materyallerinin, grafik tasarim egitiminin uygulamal,
yaratici ve katilimc1 yoniinii dogrudan temsil ettigi vurgusu dikkat cekmektedir. Her ii¢c akademisyen de afis
tasarim siirecinin 6grencilerle is birligi icinde yiriitildigini ve bunun bir egitim c¢iktis1 olarak
degerlendirilmesi gerektigini vurgulamislardir.

E.D,, afislerin her yil 6zgiin kavramsal yaklasimlar tasidigina dikkat cekerken; C.B.Y. ve 0.D., bu siirecin
Ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirdigini ve ayni zamanda profesyonel gorsel iletisim diline asinalik
kazandirdigini belirtmektedirler. Bu bakimdan afis tasarimi siireci de 6grencilerin hem bireysel hem de
kolektif tiretim deneyimlerini pekistiren bir pedagojik alan olarak degerlendirilmektedir.

5. sorunun cevaplarinda ise;

Geng Beyin Firtinast (GBF)'m1 benzer organizasyonlardan ayiran en énemli unsurun, 6zgiin formatl Beyin
Firtinast Yarismast ve 6grenci katilmina dayali demokratik bir organizasyon yapisina sahip olmasi
tanimlamaktadir. Tiim 6gretim liyeleri, Geng Beyin Firtinasi (GBF)'nin 68renci merkezli, iiretim odakli ve ¢ok
aktorli yapisinin, onu bir etkinlikten dteye tasidigi konusunda hemfikirdir. Ayrica, verilen cevaplar dikkate
alindiginda siirdiirtilebilirlik konusu da oldukc¢a 6nemlidir. Bu konudaki ortak endise ise mekan degisikligi,
maddi kaynak yetersizligi ve ekonomik kosullarin olumsuz etkileri tizerine yogunlasmaktadir. Buna
ragmen, goniilliiliik temelli desteklerin, kurumsal hafizanin ve gii¢lii sosyal baglarin etkinligi ayakta tuttugu
belirtilmektedir. Geng Beyin Firtinasi (GBF), egitsel niteligiyle festival havasindan ayrilarak okul icinde okul
modeli olarak tanimlanabilecek bir kimlik kazanmistir.

Akademisyenlerin 5 soruya verdikleri cevaplarin genel degerlendirmesi, Gen¢ Beyin Firtinast (GBF)'nin 19
yll boyunca degisen kosullara ragmen egitimde yenilikgi, disiplinlerarasi ve uygulamali bir model olarak
one ciktigini vurgulamaktadir. Ogrencilerin bir yarismanin katimcilarinda ¢ok, tasarimci, organizator,
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yonetici ve temsilci rollerinde bu yapi icinde etkin olduklarini, grafik tasarimi egitiminin dinamiklerine
dogrudan katki sunduklarini gostermektedir.

4.2. Afis Tasarimlariyla “Geng Beyin Firtinasi (GBF)”

Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik B6liimii tarafindan diizenlenen Geng Beyin Firtinasi
(GBF) etkinligi, her yil farkli temalarla diizenlenmektedir. Bu etkinlik ¢ercevesinde hazirlanan afis
tasarimlari, yalmzca etkinligin duyurusunu yapmamakta; grafik tasarim o6grencilerinin yaratic
potansiyelini ve ¢agdas tasarim anlayislarini yansitan énemli bir belge niteligi tasimaktadir. Bu baglamda,
baslangi¢ tarihi 2001'den itibaren diizenlenen etkinliklerin yillar1 ve afis tasarimcilar1 Tablo 4'te yer
almaktadir.

Tablo 4. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin diizenlendigi ilgili yillara ait afislerin tasarimcilari.

Etkinlik Yili Tasarimci

2001 Betiil Uslu Ozkan

2002 Omer Durmaz énderliginde DEU GSF 6grencisi Zeynel Ozer
2003 Omer Durmaz

2004 Omer Durmaz

2005 GBF Tasarim Grubu DEU GSF Ogrencileri

2006 Omer Durmaz / Ozgiir Saragoglu

2007 Betiil Uslu Ozkan

2008 Ziyacan Bayar / Umut Altintas / Burhan Sohoglu / Emrah Kara
2009 Ziyacan Bayar / Umut Altintas / Burhan Sohoglu / Emrah Kara
2010 Emre Duygu

2011 Emre Duygu énderliginde DEU GSF Grafik Ogrencileri

2012 Emre Duygu énderliginde DEU GSF Grafik Ogrencileri

2013 GBF Tasarim Grubu

2014 Gorkem isme

2015 Emre Duygu énderliginde DEU GSF Grafik Ogrencileri

2016 Ziyacan Bayar

2017 Ziyacan Bayar

2019 DEU GSF Grafik Toplulugu

2022 DEU GSF Grafik Toplulugu

Gerceklestirilen 19 etkinligin afisleri incelendiginde, tematik cesitlilik ve estetik dil acisindan dikkat ¢ekici
bir evrim gdzlemlenmektedir. Ozellikle tipografi kullanimi, renk tercihleri, illiistrasyon ve fotograf gibi
gorsel dgelerin kompozisyonunda belirgin bir 6zgiinliik arayis1 sz konusudur. Afislerin genelinde soyut
kavramsal yaklasimlar o6ne ¢ikarken, bazi afislerde ise daha dogrudan ve agiklayici tasarim dilleri
benimsenmistir. Bu ¢esitlilik, 6grencilerin ve boliimiin grafik tasarim yaklagimindaki dinamizmi

93



94

Seyit Mehmet Bugukoglu

yansitmaktadir. Afislerde kullamlan gérsel kompozisyonlarin biiyiik béliimii, Bauhaus ve Isvicre Ekolii gibi
modernist yaklasimlardan esinlenmekle birlikte, dijital ¢cagin gereksinimlerine uygun bicimde deneysel
grafik unsurlar da barindirmaktadir. Ote yandan, son yillarda hazirlanan afislerde, gorsel iletisim
bigimlerindeki doniistime paralel olarak sadelik, metafor kullanimi ve mesaj odaklilik 6n plana ¢ikmistir.

Genel cercevede Geng Beyin Firtinasi (GBF) afisleri, 6grenciler i¢in birer portfolyo 6gesi ve sektorel temsil
imkani sunmaktadir. Bu baglamda, her afis hem bireysel bir tasarim ifadesi hem de boliimiin kolektif
vizyonunun bir yansimasidir. Afislerin yillar icindeki bicimsel ve iceriksel dontiisiimleri, b6limiin ¢agdas
grafik tasarim egitimi anlayisini, teknolojik gelismelere uyumunu ve elestirel diisiinceyi tesvik eden bir
yaklasimi benimsedigini gostermektedir.
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Gorsel 2. Geng Beyin Firtinas1 (GBF) Afisi 2001, Betiil Uslu Ozkan (Betiil Uslu Ozkan Arsivi, 2025).

21 Mayis 2001 tarihli 1. Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinligine ait afis tasarimi hem gorsel dili hem de
kavramsal altyapisiyla donemin grafik tasarim anlayisina 6zgiin bir katki sunmaktadir. Afiste kullanilan
tipografi, etkinligin hedef kitlesi olan geng¢ bireyleri yansitir nitelikte enerjik ve hareketli bir bicimde
kurgulanmigtir. Ozellikle bashk kismindaki harflerin egimli yapis1 ve yogun siyah-beyaz kontrast, firtina
kavraminin dinamik dogasini gorsel olarak yansitirken, alt metinlerdeki sade ve okunakli yazi karakterleri
bilgi aktarimini destekleyici niteliktedir. Kompozisyonun merkezine yerlestirilen stilize insan basi figiirii
ise grafiksel anlamda oldukga ¢arpicidir. Hem profile hem de 6nden goriiniime benzer bicimde tasarlanan
bu figiir, izleyicide algisal bir oyun etkisi yaratirken, beyin ve agiz arasindaki iliskiyi simgeleyen cizgilerle
disiince ve ifade arasindaki baglantiya gonderme yapmaktadir. Figiiriin sist bélimiinde yer alan kare
bicimli piksellerin beyinden disa dogru dagilmasi, dijitallesmenin yeni yeni belirginlesmeye basladig
2000’li yillarin baslarina ait grafiksel bir génderme olarak da okunabilir. Afisin monokrom olarak
hazirlanmis olmasi da gerek dénemin dijital baski olanaklarinin ve renk kalitesinin kisith olusu gerekse de
grafik sadelik ilkesi bakimindan anlamlhidir. Clinkli bu renk kullanimy, icerdigi fikir yogunlugunu gorsel
karmasadan arindirarak daha dogrudan bir iletisim kurma olanag: saglamaktadir. Afisin bir eskizi andirir
sekilde hazirlanmis olmasi da ayrica dikkate degerdir. Bu durum, tasarimin hem kisisel bir yaratim siirecine
hem de egitim odakli bir liretim anlayisina dayandigin1 gostermekte, grafik tasarimin pedagojik bir ifade
araci olarak nasil degerlendirilebilecegine dair gii¢lii bir 6rnek sunmaktadir. Dolayisiyla bu afis, bir tasarim
aracindan ziyade, bir diisiince bigiminin ve 6grenci merkezli bir organizasyonun gorsel temsili olarak
okunmalidir.
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Gorsel 3-4. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2002, Zeynel Ozer (Omer Durmaz Arsivi, 2025); 3. Geng Beyin Firtinasi
(GBF) Afisi 2003, Tasarim: Omer Durmaz (Omer Durmaz Arsivi, 2025).

3-5 Haziran 2002 tarihlerinde yarisma ve sergi olarak diizenlenen ikinci etkinlige ait afis, beyaz zemin
iizerine yerlestirilen mavi ve pembe tonlarindaki tipografik ve grafiksel 6gelerle oldukca sade ve ¢cagdas bir
gorinim sunmaktadir. Afisin ana bashiginda kullanilan tipografi modern, okunabilir ve dikkat ¢ekici
bicimde kullanilmis, 2. ifadesi leke degeri olarak biiyiitiilerek afisin ana gorseli ve odak noktasi haline
getirilmistir. Arka planda dagilan kiiciik daireler icerisinde 02 ifadesiyle birlikte kullanilan mavi halkalar,
oksijen molekiiliine gdnderme yaparak geng beyinlerin yaratici diislince iiretim siirecine taze bir soluk
getirdigi fikrini cagristirmakta, fikirlerin havada asili kalmadigini, ¢evreye yayildigini simgesel bicimde
ifade etmektedir. Bu gorsellestirme, ayni zamanda sadelesmis, minimal ve deneysel bir tasarim anlayisini
yansitarak, donemin tasarim egilimleriyle de 6rtiismektedir. Bilgi metinlerinin sag alt koseye yerlestirilmis
olmasi, afisin gorsel alanini metin kalabaligindan arindirarak izleyicinin odagini merkezi 6gelerde
toplamaktadir. Ayrica bu kompozisyon, grafik tasarimda bosluk (negatif alan) kullaniminin etkili bir
bicimde degerlendirildigini géstermektedir.

21-23 Mayis 2003 tarihlerinde gergeklesen tigiincii etkinlik afisi ise gorsel anlatimda diger iki afise gore
farkl bir yaklasimi benimseyerek, tipografiyi ve fotografi bir araya getiren daha c¢arpici ve kavramsal bir
tasarim dili ortaya koymaktadir. Afiste yer alan ¢6p kutusuna atilmis burusturulmus kagitlar, yaratici
slirecin arka planinda yer alan deneme-yanilma, eleme ve yeniden diistinme eylemlerini metaforik olarak
temsil etmektedir. Bu gorsel unsur, tasarimda basarisizlik korkusunun degil, denemenin ve liretimin esas
oldugu yoniinde bir mesaj tasimaktadir. Canli sar1 zemin rengi ve pembe tonlarinda kullanilan kalin bashk
fontu, yiiksek kontrast yaratarak afisin dikkat ¢ekiciligini artirmakta; ayn1 zamanda gengligin enerjisini ve
dinamizmini simgelemektedir. Metinlerin dikey diizlemde kullanilmasi ve etkinlik bilgilerine yonlendirici
oklarla yer verilmesi, geleneksel afis diizenlerinden ayrilarak, izleyiciyi afisi farkli agilardan okumaya tesvik
etmektedir. Bu yaklasim, grafik tasarimin hem estetik hem yo6nlendirme islevini 6n plana ¢ikarmaktadir.
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Goérsel 5-6. Genc Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2004, Omer Durmaz (Omer Durmaz Arsivi, 2025); 5. Geng Beyin Firtinasi
(GBF) Afisi 2005, GBF Tasarim Grubu DEU GSF Ogrencileri (Omer Durmaz Arsivi, 2025).

24-26 Mayis 2004 tarihlerini kapsayan dordiincii etkinlige ait afis, ¢izgisel illistrasyonlara dayali, simgesel
bir anlatim kurgusuyla tasarlanmistir. Mavi zemin iizerine yerlestirilen, i¢ ice ge¢mis kivrimlardan olusan
beyaz bulut figiirleri hem geleneksel firtina metaforunu hem de beyin kivrimlarini ¢agristiracak bicimde
grafik anlatimla goérsellestirilmistir. Bu bulutlarin altindan dékiilen damlalar, fikirlerin yagmur gibi yere
indigi, yogun bir tiretim siirecini simgeleyen soyut bir metafor olusturmaktadir. Afiste kullanilan tipografi,
el yazisi karakterine yakin, yumusak hatlara sahip eglenceli bir yazi tipiyle verilmis ve genclige 6zgii
dinamizm duygusu 6n plana ¢ikarilmistir. Yazinin sar1 renkte konturlanarak mavi zeminle kontrast
olusturmasi, okunabilirligi artirirken grafik biutiinliigii de pekistirmistir. Kompozisyonun genelinde,
illiistratif yaklasimin hakim oldugu, dijitalin sinirlarina yakin duran estetik bir tasarim anlayisi dikkat
cekmektedir. Bu yoniiyle afis, grafik tasarimda metaforik anlatimin ve sembolik gorsel dilin etkili
kullanimina 6rnek teskil etmektedir.

11-13 Mayis 2005 tarihleri arasinda gerceklestirilen beginci etkinlik afisi ise kavramsal bir fotografin
merkezde yer aldig1 gercek¢i ve cagdas bir grafik dil benimsemektedir. Bir kol saatinin yansimasina
yerlestirilen bes gen¢ yliz hem yarismanin takim odakli dogasini hem de yaraticilik ve zaman iliskisini
dogrudan temsil etmektedir. Saat metaforu, yaratici slirecin zamana karsi isleyen yapisini, sinirl siirelerde
iiretme heyecanini ve yarisma baglamindaki siire odaklilig1 isaret etmektedir. Aynali ylizeydeki yansima
hem tasarimcinin kendine bakisi hem de kolektif bir yarati siireci algis1 olusturmaktadir. Bu tasarim
yaklasimi, grafik tasarimda fotografin kavramsal bir arag olarak nasil kullanilabilecegine dair giiclii bir
ornek sunar. Tipografik tercihlerde ise serifli bir font kullanilmis ve bu sec¢im, goérselin gercekeiligiyle
dengeli bir kontrast olusturarak afisin genelinde sade ama etkileyici bir atmosfer yaratmistir. Metinler,
okunabilirlik esas alinarak iist kisma ve sol alt koseye dengeli bicimde yerlestirilmistir.
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Gorsel 7-8. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2006, Tasarim: Omer Durmaz / Ozgiir Saracoglu (Omer Durmaz Arsivi,
2025); 7. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2007, Tasarim: Betiil Uslu Ozkan (Betiil Uslu Ozkan Arsivi, 2025).

3-7 Nisan 2006 tarihlerini kapsayan 6. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinlik afisi, kompozisyon ve gorsel
hiyerarsi acisindan dengeli bir kurguya sahiptir. Kompozisyonun merkezinde konumlandirilan bassiz figiir
ve ondan yiikselen baloncuklar, tasarimin odak noktasini olusturmakta ve izleyicinin bakisini yukari yonlii
bir hareketle afisin iist bolgesine tasimaktadir. Bu hareket, fikirlerin ytlikselmesi ve ¢ogalmasi metaforunu
gorsel olarak desteklemektedir. Afiste kullanilan diyagonal baslik bandi, statik yapiy1 kirarak dinamizm
yaratirken, tipografik hiyerarsiyi de giiclendirmektedir. Bu baglamda tipografik acidan afis, islevsel bir
okunabilirlik gozetilerek tasarlanmistir. Baghikta kullanilan kalin ve sans-serif karakterler, hiyerarsik
iistiinliigli belirginlestirirken, alt metinlerde daha ince ve kii¢iik puntolar tercih edilmistir. Bu sayede gorsel
agirlik merkezi baslikta toplanirken, destekleyici bilgiler ikincil diizeyde sunulmustur. Renk kullanimyi, nétr
bir arka plan iizerinde parlak sar1 ve kirmizi vurgularla sinirli tutulmustur. Bu kontrastl renk paleti, afisin
gorsel netligini ve cagdas goriinlimiinii desteklerken, dikkati de baslik ve baloncuklara yénlendirmektedir.
Renklerin bu sekilde islevsel kullanimi, tasarimin gorsel iletisim basarisini artirmaktadir. Figiiriin bassiz
olarak tasarlanmasi, soyutlama yoluyla figiiriin elinden yiikselen aydinlik, 1s1k sagan beyin veya diisiince
kavramini temsil etmektedir.

9-13 Nisan 2007 tarihlerinde gerceklestirilen 7. Geng Beyin Firtinasi (GBF) afisinde ise bigimsel olarak daha
deneysel ve katmanli bir tasarim yaklasimi sergilenmektedir. Kompozisyon, biiyiik 6l¢ekli simsek formu,
dairesel enerji halkalari ve soyut titresim hatlariyla dinamik bir gorsel ritim kurmaktadir. Bu égeler, beyin
firtinasi temasini dogrudan ¢agristiran bir gérsel metafor islevi goériirken negatif alanin etkin kullanimi da
izleyicinin bakisini odak noktalarina yonlendiren bir akis yaratmaktadir. Ayni zamanda kompozisyonun
diyagonal ve dairesel hareketleri dinamizmi de gili¢clendirmektedir. Tipografik diizenleme, deneysel bir
yaklasim ile geleneksel okunabilirlik ilkeleri arasinda bir gerilim olusturmaktadir. Baslik, kirik yerlesim ve
degisen bosluk kullanimiyla kavramsal bir vurgu tliretmekte, ancak bu durum uzaktan okunabilirligi bir
6lciide azaltmaktadir. Alt metinlerde tercih edilen sans-serif karakterler bilgi aktarimi i¢in islevsel olmakla
birlikte, program ve sergi listelerinde kii¢iik punto kullanimi, goérsel yogunluk ile birlestiginde taramay1
zorlastirmaktadir. Bu durum, afisin gorsel ilgiyi artirirken iletisim hizim1 kismen dusiirdigini
gostermektedir. Renk paleti, siyah, beyaz ve sicak renk tonlarinin gegisleri tizerine kuruludur. Kirmizi,
turuncu ve sar1 renklerin birlesimi, enerjik ve dikkat ¢ekici bir atmosfer yaratirken, tematik olarak
yaraticilik patlamasi ve hareket kavramlarini pekistirmektedir.



Seyit Mehmet Bugukoglu

GENG BEYiN
o FIRTINASI &

Gorsel lletigim Tasarimi Giinleri
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Gorsel 9-10-11. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2008, Tasarim: Ziyacan Bayar / Umut Altintas / Burhan Sohoglu /
Emrah Kara (Umut Altintas ve Burhan Sohoglu Arsivi, 2025).

31 Mart-4 Nisan 2008 tarihlerinde gerceklesen 8. Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin afis tasarimi, dnceki
yillarda tasarlanan afislere gore daha farklh bir bakis a¢is1 gelistirilerek ii¢ boyutlu bir uygulama ve sunuma
sahiptir. Grafik tasarim pratiginde hem gorsel hem de nesnel/tasinabilir malzeme kullanimina dair etkili
bir ¢alisma olarak okunabilen afiste yer alan kirmizi fis, elle kesilmis bir par¢a olarak kivrilip yesil prize
girmektedir. Tasarimin merkezine yerlestirilen kirmizi fis ve priz iliskisi, soyut bir metaforu dogrudan
fiziksel bir miidahaleyle somutlastirarak izleyiciyle araya bir dokunma ve miidahale katmani
yerlestirmektedir. Bu baglamda afis, yalnizca diiz yiizeyde bilgi ileten bir iletisim nesnesi olmaktan ¢ikarak,
yapisal olarak hissedilen ve deneyimlenebilen bir uygulamaya doniismekte, goriintirliik ile fiziksel etkilesim
arasinda bir gerilim kurmaktadir. Afisin tasarimcilarindan Umut Altintas'in (Temmuz 2025, Kkisisel
gorisme) "Bu afisi tasarladigimiz égrencilik yillarimizda Michael C. Place'den ¢ok etkileniyorduk. Onun bir
calismasindan hareketle afis icin énce ¢oklu priz ve karmasik kablolarin bulundugu bir fotograf cektik. Sonra
fotograftaki prizlerden birini soyutlayip simgeye cevirmek istedik. "Fis gercekten prize girse nasil olur?”
diyerek afisi tli¢ boyutlu tiretmeye karar verdik. Kirmizi fisin oldugu béliim ile afisin geri kalani ayri ayri basildi,
fislerin hepsini tek tek kesip ana afise yapistirdik. Fis oval geliyordu ve mekdnda alan kapliyordu. Bu yiizden
insanlar siirekli afislere takiliyordu ve neredeyse hepsi yirtildi" ifadesi, 6grencilik yillarina dair deneysel bir
¢6ziim bulma ve fark yaratma heyecanini tanimlamaktadir. Bu baglamda afisin en énemli estetik-politik
katkisi, gorsel iletisimde deneysel iiretim ile iletisim islevi arasindaki sinirda gezinmesidir. Tasarimcilarin
ogrencilik yillarindaki kesifsel arayisi, teknik seriiveni ve etkilendikleri gorsel kiiltiirel figiirlerle kurduklar
diyalog, afisin yiizeyine hem bicim hem de igerik tizerinden yansimistir. Ayrica, malzeme ve Uretim siireci
(kirmiz1 bolimiin ayr1 basilmasi, elle Kesilip ikinci bir katman olusturmasi) afise bir meta-diizey
katmaktadir. Bu tiretim pratigi, tasarim nesnesini sadece sonug degil, stirecin goriniir oldugu bir nesne
haline de getirmektedir.

Kompozisyon agisindan, afiste merkezde yer alan priz/fis ikilisi, negatif alanla cevrelenerek hem odak
noktasi olarak 6ne ¢ikarilmis hem de ¢evresindeki bosluk sayesinde gorsel nefes alma alani yaratilmistir.
Kirmiz fisin elle kesilip yapistirilmasi, iki boyutlu grafik yiizeyin derinlik algisiyla oynamis, izleyicinin
bakisi 6nce priz ve fise yonelmis, ardindan malzemenin fiziksel katmani sayesinde imgesel ¢dziimlemeye
dogru kaymistir. Bu yerlestirme, figiiratif unsurlar1 minimalize ederken kavramsal yogunlugu artirmis ve
afisin hem anlatisal hem de deneyimsel bir odak noktasi kazanmasimi saglamistir. Renk ve kontrast
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kullanmimi da afisin kavramsal yiikiinii destekler niteliktedir. Kirmizinin yogunlugu, gorsel hiyerarside fisi
birincil mesaj tasiyici olarak konumlandirirken, arka planin nétrliigi bu miidahaleyi giiclendirmektedir.
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Gorsel 12-13-14. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2009, Tasarim: Ziyacan Bayar / Umut Altintas / Burhan Sohoglu /
Emrah Kara (17. Geng Beyin Firtinasi1 GBF Katalogu, 2017, s. 7; GBF9, https://gsf.deu.edu.tr/gbf/arsiv/09/).

6-10 Nisan 2009 tarihlerinde gerceklesen 9. Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinliginin afis tasarimi da 8. etkinlik
afisi gibi kolektif bir iiretim ve sunuma sahiptir. Geng¢ Beyin Firtinast Tasarim Ekibini olusturan 6grenciler,
9. etkinlik afisi ve bu etkinligin her asamasi i¢cin ayr1 birer afis tasarimi hazirlamiglardir. S6z konusu
tasarimlar1 béliimlerindeki serigrafi teknigiyle basarak ilgili gérsel tanitim materyallerini kendi imkanlari
ile hayata gecirmislerdir. Ogrenciler yaklasik 200 kutu boya alarak matbaadan gelen siyah beyaz afisi
floresan baski boyasi ve serigrafi teknigi ile renklendirmislerdir. Bu sayede tasarim, hazir olandan yeniden
liretime gecisi goriniir kilmakta, materyalin dokunsal ve gorsel katmanlari, izleyicide hem tiretim siirecine
dair farkindalik hem de orijinal metinle kurulan diyalog hissi uyandirmaktadir. Floresan boya kullanimy,
gorsel dikkat ve zaman-mekan baglaminda afisin ¢ekiciligini, canlilifini ve kolektif miidahalenin enerjisini
giiclendirir. Bu uygulama bi¢imi, yerel {iretim kosullarinin estetik sonuglarina bir vurgudur ve bir yandan
sinirli kaynaklarla yaratilan ¢éziim iiretiminin 6zgiinliigliinii ortaya koyarken diger yandan tasarimin
degisime acik, katmanli dogasini pekistirmektedir.

Hazirlanan ¢oklu afisler etkinlik siiresince etkinligi kapsayan tiim asamalari bilgilendirme i¢in fonksiyonel
bir 6zellik tasimaktadir. Ayn1 zamanda etkinligin ana afisi olarak kullanilan afis asilma bi¢imiyle de hareketli
ve farkl bir durus sergilemektedir. Koselerinden disari uzanan el gorselleri, dort kosesinden bant ile afisi
tutan, yerlestiren ve asma eylemine dolayli gonderme bakimindan kendisiyle etkilesime gecen unsurlar
olarak okunabilir. Eller hem gorsel olarak ¢erceveleyici hem de mecazi diizeyde miidahaleci figilirlerdir. Bu
yerlestirme, tasarimin statik bir diizlem olma iddiasini ¢6zerek izleyici ile mekansal ve eylemsel bir iliski
onermektedir.

Kompozisyon agisindan afis, bosluk ve tipografik yerlesimle merkezi bilgi alanini (etkinlik ad, tarih,
baglam) vurgulamaktadir. Tipografik tercih ve hiyerarsi, sadelik ile dikkatli bir agirlik dagilimi arasinda
dengelenmistir. Etkinlik bashigi ve tarih bilgisi, biiylik, net ve sans-serif karakterlerle sunularak
okunabilirligi onceliklendirmekte; alt bilgilerin daha ince yerlesimi ise merkezl mesaji destekler
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niteliktedir. Bu tipografik diizenleme, serigrafik miidahalelerle insa edilen renk ve yiizey farkliliklar
arasinda bir denge saglayarak hem bigimsel belirginlik hem de bilgi aktarim verimliligi sunmaktadir.
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Gorsel 15-16. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2010, Tasarim: Emre Duygu (Emre Duygu Arsivi, 2025); 11. Geng
Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2011, Tasarim: Emre Duygu 6nderliginde DEU GSF Grafik Ogrencileri (17. Gen¢ Beyin
Firtinasi1 GBF Katalogu, 2017, s. 8).

12-16 Nisan 2010 tarihlerinde gerceklesen 10. Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin afisi, grafik tasarim
pratigini hem tarihsel referanslar hem de miidahaleci bir estetik yaklasim {izerinden kurgulayan
kompozisyona sahiptir. Afis, tipografik bicim ve malzeme hissini bir araya getirerek gérsel iletisim temasini
icerik ve bigim diizeyinde goriiniir kilmaktadir. Arka planin krem-bej tonunda tutulmasi, yazilarin ve renkli
vurgularin 6ne ¢ikmasini saglarken bu secim, geleneksel baski estetigine bir kagit etkisiyle gonderme
yapmaktadir. Tipografi, afisin ana anlati diizlemini olusturmakta ve kullanim bicimiyle gii¢lii bir tipografik
etki yaratmaktadir. GBF X bashgi, biiyiik 6lcekli, dokulu, ahsap baski/letterpress etkili karakterlerle
sunularak gecmise yonelik bir gérsel atif yaparken, kirmizi X ise hem sayisal olarak 10'u isaret etmekte hem
de renksel olarak dne ¢ikarak etkinligin sayisina odaklanmay giiclendirmektedir. Alt bilgi katmanlarinda
kullanilan stencil karakterler, farkli hiyerarsik diizlemler yaratacak sekilde bolgesel ayrimlar kurmakta,
izleyicinin bilgiye ulasma yolculugunu belirginlestirmektedir. Afisin tasarimcis1 Ogr. Gér. Emre Duygu ile
yapilan gorismede (20 Temmuz 2025); afisi tasarlama siirecinde Alice Twemlow'un Grafik Tasarim Ne
Icindir? isimli kitabinda yer alan Zanaat ve Karmasiklik béliimiinden etkilendigini, bu baglamda
Twemlow'un ifadesiyle "yayginlasmis yazilimlarin kisithh olanaklariyla fiiretilmis islerin ayniligindan
yabancilasmis pek ¢cok tasarimci, el emedi ile bir sey liretme stirecinin hem fiziksel olarak tatmin edici hem de
anlam aramak i¢in zengin bir alan oldugunu kesfediyor. [...] bilgisayarlarini birakip elleriyle iiretmenin tadini
ctkarmak icin, tipo baski gibi eskimis teknolojilere geri déniiyor” (Twemlov, 2011, s. 64) tasarimcinin
yaklasimini agiklamaktadir. Duygu, bu anlayis dogrultusunda, afis tasariminda el emeginin ve dokunsal
niteliklerin 6ne ¢cikmasini amacladigini; bdylece, dijital ortamin sundugu standart gorsel dilin 6tesine
gecerek liretim siirecinin izlerini gériiniir kilan, 6zglin ve deneyimsel bir tasarim dili olusturdugunu ifade
etmistir. Bu baglamda afisi olusturan kompozisyon, dikey ve yatay cizgisel boéliimlenmelerle organize
edilmis olup, afis yiizeyini modiiler par¢alara ayirarak icerigi kategori bazli okumaya agmaktadir. YARISMA,
ATOLYE CALISMASI, SERGILER, FORUM gibi bilgi bloklary, fiziksel olarak kutu i¢inde sunularak sistematik
bir diizen duygusu vermektedir. Bu bloklarin arasindaki bosluklar ve c¢izgisel ayiricilar okunabilirligi
destekleyici 6zellik tasimaktadirlar. Bununla birlikte, farkli yonelimlerde yerlestirilen metinler (6rnegin
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dikey SERGILER ve FORUM) gérsel dinamizmi artirirken okuma ritmini izleyici tarafindan da parga parca
yeniden kurmaya zorlamaktadir. Bu da izleyiciyi pasif bilgi tiiketicisinden aktif ¢6ziimleyici konumuna
cekmektedir. Renk kullanimi siirli ancak stratejiktir. Siyah ve kirmizi arasindaki kontrast, hiyerarsik
vurguyu netlestirmekte, kirmizi hem baskin bilgi noktalarinda hem de dikkat ¢ekici 6gelerde (tarih, baslik
vurgulari) secilerek gorsel akisi yonlendirmektedir. Bej arka plan, bu ikili kontrasti yumusatarak bir “eski
baski / letterpress” hissi yaratmakta ve bu estetik se¢im, posterin tarihsel siireklilik ve genc yaratici enerjiyi
bulusturan kimligini kurgulamaktadir. Yiizeysel dokuya dair referanslar, afisin yiizeyini derinlestirmekte,
harflerin ve bazi dolgu alanlarinin dalgali, asinmis goriiniimleri, tasarimin elle yapilmigslik hissini tasidigini
giiclendirmektedir. Bu dokulu yiizey, tasarimin mekanik olarak temiz diizeninden hafif¢ce saparak insan
eliyle iliskili bir izlenim birakmaktadir.

4-8 Nisan 2011 tarihleri arasinda diizenlenen 11. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine ait afisin grafik dili,
minimal tasarim ilkeleri dogrultusunda kurgulanmistir. Afiste yer alan pencere gorselleri tasarimcisinin
bizzat bir kartondan kesip a¢masiyla ve arkadan i1sik verilip fotograflanmasiyla elde edilmistir.
Kompozisyonda hakim olan merkezi ve simetrik diizen, merkeze yerlestirilen pencere formlariyla gorsel
bir denge olusturmakta; bu formlar, fikirlerin agiga c¢ikis1 ve bilinmeyene ydnelme gibi kavramsal
gondermeler tasimaktadir. Renk kullanimi, beyaz zemin araciligiyla ferah ve sade bir atmosfer yaratirken,
mavi gecisli arka plan umut ve yenilige aciklik gibi olumlu ¢agrisimlarla tematik derinligi pekistirmektedir.
Siyah ve mavi tonlarin birlikteligi, tasarima hem ciddiyet hem de dinamizm kazandirmaktadir. Tipografik
tercihler, etkinligin basliginda kullanilan stencil karakterli yaz tipiyle hareket ve tiretim temalariyla
ortismekte, farkli punto ve renk kullanimlariyla igerikte hiyerarsik bir yapi kurulmaktadir. Baslk
vurgulanirken, ikincil bilgiler okunabilirlik gozetilerek daha sade bigimde sunulmustur. Gorsel hiyerarsi,
izleyicinin bilgileri belirli bir 6ncelik sirasina gore algilayabilmesini miimkin kilmis, alt boélimdeki
kurumsal logolar ise kompozisyon biitiinliiglinii bozmadan konumlandirilmistir.

13.GENG BEYIN FIRTINASI
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Gorsel 17-18. 12. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2012, Tasarim: Emre Duygu énderliginde DEU GSF Grafik
Ogrencileri (17. Geng Beyin Firtinasi GBF Katalogu, 2017, s. 9); 13. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2013, Tasarim:
GBF Tasarim Grubu (17. Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu, 2017, s. 9).

09-13 Nisan 2012 tarihleri arasinda diizenlenen 12. Geng¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinligine ait afis, geng
bireylerin bir masa etrafinda fikir alisverisinde bulundugu sahne tizerinden 12 Havari parodisi konsepti ile
Leonadro Da Vinci'nin Son Aksam Yemedi isimli eserine gonderme yapmaktadir. Ayni zamanda afis, kolektif
iiretim ve yaratici etkilesim temalarini goérsel diizlemde basariyla aktarmaktadir. Figiirlerin etkilesim icinde
konumlandirilmasi, genglik, dinamizm ve birlikte 6grenme gibi kavramlar: dogrudan desteklemektedir.
Afisin grafik dili, fotografik 6gelerin duotone filtrelerle stilize edilmesi yoluyla illiistratif ve ¢agdas bir nitelik
kazanmistir. Canli ve kontrasth renk paleti (turuncu, mavi, sar1), hem gorsel enerjiyi artirmakta hem de
kompozisyonun hiyerarsik yapisini giiclendirmektedir. Merkezde yer alan XII ifadesi ile modern ve
geometrik tipografi, tasarimin dinamik ve dikkat cekici karakterini pekistirmektedir. Yatay diizlemde
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organize edilen kompozisyon, iist boliimdeki metinler ile alt béliimdeki figliratif sahne arasinda gorsel bir
denge kurmakta; bu diizenleme, afisin okunabilirligini ve algilanabilirligini artirmaktadir. Gorsel hiyerarsi,
baslik, tarih ve icerik bilgileri arasinda etkili bir éncelik siralamasi sunmaktadir. ikonografik olarak
dogrudan sembollere yer verilmese de sahne icerisinde kullanilan objeler ve figiirlerin yonelimi araciligiyla
bilgi tiretimi, etkilesim ve yaraticilik kavramlar1 dolayli olarak temsil edilmistir. Bu sahnelemeye dayali
anlatim, izleyiciyle daha dogal ve samimi bir bag kurulmasina olanak tanimaktadir.

1-5 Nisan 2013 tarihleri arasinda diizenlenen 13. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine ait tanitim afisi;
genclik, iiretkenlik ve yaratici diisiince temalarini merkezine alan bir tasarim yaklasimi sunmaktadir. Arka
planda kullanilan bulaniklastirilmis fotograf, tasarim siirecine gondermede bulunurken, gorsel odagin
tipografik ogelere yonlendirilmesini saglamaktadir. Mavi tonlardaki zemin, ciddi ve modern bir atmosfer
yaratmaktadir.

Afisin grafik dili, cagdas ve deneysel bir anlayisla sekillenmekte; merkezde konumlanan biiyiikk puntolu
G13F ifadesi hem gorsel kimligi tanimlayan hem de gorsel hiyerarsiyi kuran temel 6ge olarak o6ne
cikmaktadir. Sar1 renkle vurgulanan bu kisaltma, yuvarlatilmis ve geometrik karakterli modern tipografiyle
desteklenmistir. G ve F harfleri arasinda 13 ve B harfi seklinde ortak bir tipografik anlatim kullanilmistir.
"13. GBF’de tasarim esprisi 13 rakamiyla B harfinin harf anatomisindeki benzerliginden tiiremistir” (Emre
Duygu, 21 Temmuz 2025, kisisel goriisme). Kompozisyon, iistten alta dogru hiyerarsik bir diizenle
yapilandirilmistir. Organizasyon bilgileri iistte, etkinlik ad1 ortada, tarih ve igerikler ise alt bélimde yer
almaktadir. Bu yapy, bilgi akisini diizenli ve okunabilir kilmaktadir. Renk paleti, sinirli ancak etkili bigimde
sar1, mavi ve beyaz tonlardan olusmakta; 6zellikle sar1 vurgular, odak noktalarini belirginlestirmektedir.
Tipografi, afisin baskin 6gesi olarak yalnizca metinsel degil, gorsel ritim yaratan bir tasarim bileseni islevi
de gérmektedir. Ikonografik acidan dogrudan sembollere yer verilmemekle birlikte, arka planin soyut
yapisi ve kullanilan grafik 6geler (oklar, art1 isaretleri), yaratici siirece dair dolayli gondermeler yapmakta
ve tasarima hareket hissi katmaktadir.
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Gorsel 19-20. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2014, Tasarim: Gérkem Isme (17. Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu,
2017,5.9); 15. Geng Beyin Firtinas1 (GBF) Afisi 2015, Tasarim: Emre Duygu énderliginde DEU GSF Grafik Ogrencileri
(17. Geng Beyin Firtinasi GBF Katalogu, 2017, s. 9).

31 Mart-4 Nisan 2014 tarihleri arasinda diizenlenen 14. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligine ait tanitim
afisinin tematik cercevesi iletisim, fikir paylasimi ve yaraticilik temalar1 ¢ercevesinde kurgulanmis; bu
temalar, 6zellikle ikonografik dgeler araciligiyla gorsellestirilmistir. Afiste yer alan teneke telefon metaforu
(sar1 konserve kutular1 ve onlar1 baglayan cizgiler), geng bireyler arasindaki etkilesim ve kolektif tiretim
stireclerine simgesel bir gonderme niteligindedir.
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Grafik tasarim dili, cagdas ve sade bir estetik anlayisa dayanmakta; kompozisyon, diyagonal aks lizerinden
dengelenmis ve figiirler gorsel yonlendirmeyi destekleyecek bicimde konumlandirilmistir. Arka plandaki
biiyiik dairesel form, merkezi tipografik unsurlari ¢cerceveleyerek gorsel hiyerarsiyi pekistirmektedir. Renk
paleti, beyaz zemin iizerinde kullanilan canli sari, agik mavi ve koyu kirmizi tonlariyla dikkat ¢ekici ancak
dengeli bir yap1 sunmaktadir. GBFXIV ifadesi tipografik olarak merkezde konumlandirilmis, kirmizi renkteki
XIV vurgusu, etkinligin yilina dikkat ¢ekerken gorsel kontrast sayesinde okunurlugu artirmistir. Tipografi,
sade ve okunabilir sans-serif yaz1 karakterleriyle yapilandirilmis; farkli punto ve renk kullanimiyla ana
mesaj ve alt bilgi arasinda etkili bir gorsel hiyerarsi saglanmistir. Etkinlik ady, tarih ve igerik bilgileri bu yap1
dogrultusunda dengeli bicimde sunulmustur. Alt boélimde yer alan kurumsal logolar, kompozisyon
biitinligiinii bozmadan hizalanmis ve tasarimin kurumsal islevini estetik bir bicimde yerine getirmistir.

6-10 Nisan 2015 tarihleri arasinda diizenlenen 15. Gen¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinligi afisi, bireysel
yaraticiligin kolektif iiretime déniismesi ve ¢oklu bakis acilar1 temasina odaklanan kavramsal bir ¢ercevede
tasarlanmistir. Afisin merkezinde yer alan, farkli renklere boyanmis el figiirlerinden olusturulmus beyin
formu, yaratici diisiincenin ve is birliginin giiclii bir gérsel metaforu olarak islev gérmektedir.

Afisteki gorsel dil, farkli renklerde eldiven takmis ellerin birlestirilmesiyle olusturulan ve bir beyin formunu
cagristiran fotograf kompozisyonundan olusmaktadir. S6z konusu gorsel anlatim, bireysel cesitliligi ve
ozgin katkilar1 simgelerken, ii¢ boyut etkisiyle de dikkat cekici bir goérsel dinamizm saglamistir.
Kompozisyonun odagi sade bir diizen i¢inde ele alinmis; merkezi figiir dikey eksende konumlandirilarak
gorsel denge olusturulmus, metinsel bilgiler ise iist sol kdsede sade tipografiyle sunulmustur. Bu yerlesim,
izleyicinin dikkatin ilk olarak gorsel metafora, ardindan bilgi alanina yonelmesini kolaylastirmaktadir.
Tipografi, okunabilirligi 6nceleyen modern, geometrik sans-serif karakterlerle diizenlenmis; baslik ve alt
basliklar arasinda puntolar ve kalinlik farklariyla hiyerarsi olusturulmustur. Tipografik alanlar, figiirle
gorsel catisma yaratmayacak bicimde konumlandirilmistir. Renk kullanimi ise yiiksek kontrasta dayal ve
cesitliligi simgeleyen canli tonlarla (yesil, mor, turkuaz, kirmizi vb.) dikkat ¢ekmektedir. Ayn1 zamanda
beyaz zemin tercih edilerek renklerin etkisi de gii¢lendirilmistir. Bu yonityle afis, genclik, ¢cok seslilik ve
dinamizm temalarin basarili bicimde yansitmaktadir. Ikonografik diizlemde, insan eli ve beyin sembolleri
aracilifiyla iiretim, is birligi, diisiince ve yaraticilik kavramlari biitiinciil bicimde temsil edilmistir. Her bir
elin farkli renkte olmasi, bireysel katkilarin ortak bir diisiinsel yapiya evrildigini simgelemektedir.
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Gorsel 21-22. 16. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2016, Tasarim: Ziyacan Bayar
(https://www.deu.edu.tr/etkinlik/16-genc-beyin-firtinasi-ve-uluslararasi-grafik-sempozyumu/); 17. Geng Beyin
Firtinas1 (GBF) Afisi 2017, Tasarim: Ziyacan Bayar (17. Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu, 2017, s. 19).
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5-10 Nisan 2016 tarihleri arasinda diizenlenen 16. Geng Beyin Firtinasi (GBF) etkinligi afisi, igerik ve tema agisindan
Tasarimin Sinirlart / Margins of Design temasi etrafinda, grafik tasarim disiplininin kavramsal ve bigimsel sinirlarini
irdeleyen deneysel bir yaklasim sergilemektedir. Tema, yalnizca dilsel diizlemde degil, bicimsel ve gorsel diizeyde de
yansitilmis;  6zellikle tipografi, geleneksel okuma pratiklerini sorgulayan bir tasarim nesnesi olarak
islevsellestirilmistir.

Afisin grafik dili, deneysel tipografi ile sekillenmis; bu baglamda tipografik égeler, bicim, doku, hizalama ve bosluk
kullanimu iizerinden donitistiirilerek, alisilagelmis gorsel hiyerarsinin disina ¢ikmistir. Harflerin bigimsel varyasyonlary;
tipografi ile ikonografi arasinda gecis saglayan bir alan yaratirken, bazi harfler soyut grafik sekillere dontiserek anlamin
gorsel diizlemde pargalanmasina olanak tanimaktadir. Renk kullanimi, siyah zemin {izerinde beyaz ve kahve tonlariyla
sinirlt  tutulmus; bu sinirhilik, tipografik zenginligin 6n plana ¢ikmasimi ve gorsel yogunlugu dengelemistir.
Kompozisyon, geleneksel simetri ve hiyerarsiden uzak, dengeli bir yapidadir. Tasarimin Sinirlar1 ve Margins of
Design ifadeleri, yatay ve dikey eksenlerde pargalanarak yerlestirilmis, bu bicimsel miidahaleyle hem kavramsal hem
fiziksel siirlarin grafik diizlemde gérsellestirilmesi amaclanmustir. Ikonografik olarak, geleneksel sembol sistemleri
yerine tipografik doniisiimler ve soyut grafik formlar tercih edilerek, izleyiciyle bilgi temelli degil, kavramsal diizeyde
iliski kurmay1 hedefleyen cagdas tasarim anlayisi yansitilmigtir.

23-27 Ekim 2017 tarihlerinde gergeklesen 17. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinligi afisi, 16. etkinligin afisinde
gorillen alisilagelmis gorsel hiyerarsinin disina c¢ikarak ve tipografik ogelerin bicimsel farkliliklarini bir arada
kullanarak, 6zellikle 17 rakaminin serbest el yazisi seklinde yorumlanmasini icermektedir. Bu baglamda tipografi,
geleneksel, dijital ve el yazisi karakterlerinin birlikte kullanimiyla bigimsel ¢esitlilik kazanmis; resmi yapinin disina
cikan bu yaklasim, afisin geng¢ ve dinamik hedef kitlesine yonelik tavrini pekistirmistir. Yazi yonii, puntolar ve bigimsel
farkliliklar araciligiyla gorsel dikkat noktalari olusturulmus; geleneksel hiyerarsik diizenler yerine bilingli bir serbestlik
tercih edilmistir. Bu yoniiyle afis, yalnizca etkinlik tanitim1 yapmaktan oteye gecerek, Geng Beyin Firtinast (GBF)'ni
fikirlerin 6zgiirce dolastig1 bir diisiinsel alan olarak sunmakta; bu yoniiyle icerik ile tasarim dili arasinda dogrudan bir
iliski kurmaktadir.

Beyaz zemin lizerine yerlestirilen siyah, kirmizi ve mavi tonlar, yiiksek kontrasth bir renk paleti olustururken bu
renklerin rastgele dagilmamis olmasi, gorsel dengenin saglandig1 bir kompozisyon anlayisiyla desteklenmistir. Kirmizi
ve siyahin birlikteligi hem enerjik hem de dikkat ¢ekici bir gorsel atmosfer olusturmus, mavi el yazis1 metinler ise
dengeleyici ve kigisel bir vurgu niteligi kazanmistir. Kompozisyon, merkezde konumlanan biiyiik puntolu 17 sayisi
etrafinda dairesel bir hareket etkisiyle yapilandirilmis; ¢cevresine yerlestirilen yazi ve grafik unsurlar, izleyiciye dinamik
ve yonlendirilmis bir gorsel deneyim sunmustur. Dikey ve yatay yazi yonleri, gorsel ritmi destekleyerek simetriden
uzak, kesfe agik bir diizen kurmustur. Afisin gorsel hiyerarsisi, geleneksel anlamda bir siralamaya sahip olmamakla
birlikte, dikkat noktalari rastlantisal degil bilingli bir gorsellestirme stratejisiyle belirlenmistir. Etkinlik bashig1 ve tarih
bilgisi 17'yi cevreleyen kisimlarda konumlandirilmistir. Diger icerik unsurlari (konusmac isimleri, alt basliklar vb.)
cevresel 6geler olarak merkeze yonelimli bir algi olusturmustur. Afiste kullanilan grafik 6geler arasinda serbest gizgiler,
daginik noktalar ve soyut dokusal elemanlar yer almaktadir. Bu grafik doku, Keith Haring benzeri bir enerjiyi
cagristirmakta; hareketli, ritmik ve spontane bir gorsellik yaratmaktadir. Afisin genel yapis, tipografiyle cizgi ve
dokularin i¢ ice gegmesiyle soyut bir gorsel anlatiya donlismiistiir.
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Gorsel 23-24. Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2019, Tasarim: DEU GSF Grafik Toplulugu (@deugrafiktoplulugu); 19.
Geng Beyin Firtinasi (GBF) Afisi 2022, Tasarim: DEU GSF Grafik Toplulugu (19. Geng Beyin Firtinas1 GBF Katalogu,
2022,s.18).

6-10 Mayis 2019 tarihlerinde diizenlenen 18. Geng¢ Beyin Firtinasi (GBF) etkinliginin afisi, cagdas grafik
tasarimin dijitallesme, hareket ve dinamizm temalar: ¢ercevesinde sekillendirilen, tipografi merkezli bir
yaklasim sunmaktadir. Afis, gen¢ tasarimcilarin yaratici tretimlerini tesvik eden etkinlik iceriklerini
(varismalar, seminerler, atolyeler, sergiler) agik bigcimde iletirken; arka planda kullanilan soyut, ritmik
grafik ogeler araciligiyla genclik, zihinsel hareketlilik ve yaratici siire¢ kavramlarina gorsel dizlemde
gondermede bulunmaktadir.

Kompozisyonun merkezinde yer alan soyut 18 figiirii, yalnizca sayisal bir gdsterge olmanin 6tesine gegerek,
afisin gorsel ve kavramsal kodlamasinin temelini olusturan giiclii bir grafik unsurdur. Bu figiir, parcali yapisi
ve biitlinlik arayisiyla hem dijital ¢agin gorselligine hem de etkinligin yapisal temasina génderme
yapmaktadir. Tipografi, sade, okunabilir ve ¢cagdas bir sans-serif karakterle yapilandirilmis; baslik kirmizi
renk ile vurgulanarak gorsel hiyerarside onceliklendirilmistir. Yardimci metinlerin farkl yoénelimlerde
sunulmasi (6zellikle dikey eksende) tasarima hareket katarken, geleneksel okuma diizenine kars1 alternatif
bir gorsel deneyim alani da sunmaktadir. Renk kullanim, lacivert zemin {izerinde kirmizi, agik mavi ve
beyaz tonlarin kontrasti ile giiclii bir gorsel etki yaratmakta; sicak-soguk renk iliskileri sayesinde dikkat
merkezi basariyla yonlendirilmektedir. Renk gecisleri, hareket hissini pekistirici nitelikte
degerlendirilmistir. Kompozisyonel yapi, modiiler ve ritmik bir diizene dayanmaktadir. Arka planda yer
alan serit benzeri grafik unsurlar, dijital veri akisini ve ag sistemlerini ¢agristirarak estetik oldugu kadar
kavramsal bir anlam da tiretmektedir. Bu ¢izgisel yapi, ayn1 zamanda etkinligin firtina kavramina dijital bir
metaforik yorum getirmektedir. Gorsel hiyerarsi, tipografik vurgular ve yerlesim diizeni araciligiyla
dikkatle kurulmustur. Dikey ve yatay eksenlerin birlikte kullanimi, ¢ok katmanli bir okuma deneyimi
sunarak izleyiciyi gorsel kesfe yonlendirmektedir. Ikonografik acidan, dogrudan sembolik dgelere yer
verilmemekle birlikte, geometrik grafik dgeler soyut anlamlar tasimakta; hiz, baglanti, bilgi akisi ve dijital
iletisim gibi kavramlari temsil etmektedir.

14-18 Kasim 2022 tarihleri arasinda diizenlenmis olan 19. Geng¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinliginin afisi,
cagdas grafik tasarimin disiinsel, kiiltiirel ve elestirel yonlerini 6ne ¢ikaran, katilimci ve mizahi bir iletisim
diliyle hazirlanmigtir. Uluslararasi bir etkinlik oldugunu hem Tiirkge hem ingilizce icerikle vurgulayan afis,
grafik tasarimin yalnizca bir iletisim araci degil, aym1 zamanda toplumsal ve kavramsal meseleleri
tartismaya agan bir platform oldugunu géstermektedir. Bu baglamda, afisin merkezinde yer alan ytiizii kagit
torbayla ortiilii figiir, anonimlik, dijital kimlik, bireysel gértinmezlik ve sosyal medya kiiltiirii gibi ¢cagdas
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temalar1 cagristirmaktadir. Bu ikonografik ¢6ziimleme, grafik tasarimin gorsel metafor yoluyla anlam
iiretme giliciinii ortaya koyan bir 6rnek olarak degerlendirilebilir. Tipografik yapi, deneysel ve dikkat cekici
ozellikler tasimakta; baslikta 6zgiin ve modern karakterler tercih edilerek genglik, dinamizm ve tasarim
6zginligii vurgulanmaktadir. Yardimci metinlerde daha sade tipografiler kullanilarak bilgi aktarimi
netlestirilmistir. Renk paleti, bej, kahverengi, siyah ve kirmizi gibi sinirli ancak etkili tonlardan olusmakta,
nostaljik ve elestirel bir atmosfer yaratmaktadir. Kirmizi, baslik ve tarih gibi 6nemli béliimlerde vurgu
amaciyla kullanilirken, beyaz surat ikonu, gorsel merkezin olusmasina katki saglamaktadir. Kompozisyon,
merkezdeki figiir etrafinda kurulmus dengeli bir yapidadir. Dikey ve yatay hizalamalarla yaz1 dgeleri figlire
gore konumlandirilmis; boylece gorsel hiyerarsi basariyla saglanmistir. izleyicinin dikkat akisi, ikonografik
merkezden basliga ve ardindan bilgi katmanlarina dogru yonlendirilmektedir. Surat ikonografisi
(giiliimseyen, carp1 gozlii ifade); popiiler kiiltiir, emoji dili ve dijital anlatim bigimleriyle iliskilendirilmekte,
afisin mizahi ve elestirel yoniinii gliclendirmektedir. Bu yoniiyle afis, gorsel iletisimin semiyotik
katmanlarini basariyla kullanarak diisiindiiriicii bir tasarim érnegi sunmaktadir.

5. Sonug¢

Bu ¢alisma, grafik tasarim egitiminin uygulamali boyutuna odaklanan Geng¢ Beyin Firtinast (GBF) etkinligini,
2001-2022 yillar arasinda Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii tarafindan
tasarlanan afisler tizerinden incelemistir. Yapilan analizler, afis tasarimlarinin yalnizca birer tanitim araci
olmanin dtesinde; tasarim egitiminin yaratici, kavramsal ve katilimci dogasini yansitan 6nemli ¢iktilar
oldugunu ortaya koymustur. Bu baglamda, afisler hem donemsel grafik egilimlerin hem de 6grenci merkezli
iiretimlerin gorsel bellegini olusturmaktadir.

Etkinlik afislerinde gozlemlenen cesitlilik; tipografi, renk, kompozisyon ve ikonografi gibi grafik tasarim
bilesenlerinin farkli bigimlerde kullanimiyla, 6grencilerin bireysel ifade bigimlerini 6zgiirce yansittigini
gostermektedir. Ayrica, etkinliklerin ¢ok disiplinli ve kolektif yapisi, grafik tasarim pedagojisinin
deneyimsel dgrenme, gorsel okuryazarlik ve yaratici problem ¢dzme gibi temel alanlarini pekistiren bir
islev iistlenmistir. Bu yoniiyle Gen¢ Beyin Firtinast (GBF), tasarim egitimi icerisinde uygulama temelli,
katilimci ve elestirel diisiinmeyi tesvik eden 6zgiin bir 6grenme ortami olarak degerlendirilebilir. Arastirma
slirecinde ulasilan sonuglar, yalnizca mevcut durumu ortaya koymakla kalmamis; ayni zamanda gelistirici
ve siirdiiriilebilir adimlarin gerekliligine de dikkat ¢ekmistir. Elde edilen bulgular i1siginda hem
arastirmanin kapsadigi alami destekleyici hem de tniversite temelli tasarim etkinliklerinin niteligini
artirmaya yonelik bazi dneriler asagida sunulmaktadir;

1- Etkinlik Arsivinin Dijitallestirilmesi ve Siirekliliginin Saglanmasz:

Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinligine ait mevcut arsiv sayfasinda yer alan kronolojik siralamada eksiklik ve
hatali veri girisleri bulundugu tespit edilmis ve ge¢mis yillara yonelik sinirli belge ve gérsel materyalin
etkinlik hakkinda dogru verilere ulasilmasinda zorluklar yasattigi goriilmiistiir. Dolayisiyla dijital
arsivlemeye yonelik s6z konusu eksikligin giderilmesi i¢in 19 y1li kapsayan etkinlik siirecinde tretilen tim
afis, brosiir, atolye ciktilari ve gorsellerin sistemli bicimde dijitallestirilmesi hem akademik arastirmalar
hem de kurumsal hafiza agisindan dnemli bir kaynak saglayacaktir.

2- Afis Tasarimi Siirecinin Belgelendirilmesi:

(")grencilerin afis tasarimi siirecine ait eskizlerin, alternatif onerilerin ve kavramsal metinlerin de
sergilenmesi, siirece dayal1 6grenmenin goriintr kilinmasina katki saglayacaktir. 9. etkinlige dair hazirlanan
internet sayfada s6z konusu siirecin tiim asamalariyla belgelendirildigi ve giiclii bir kaynak niteligi tasidig:
gorilmistiir. Benzer sekilde tim etkinliklerin bu sayfada oldugu gibi belgelendirilmesi son derece
onemlidir. Bu tiir belgelendirme, tasarim diisiincesinin aktarimi ve pedagojik degerlendirme agisindan
degerli olabilir.

3- Uluslararasi A¢ilimin Gii¢glendirilmesi:

Geng Beyin Firtinast (GBF) etkinligi ge¢miste uluslararasi 6grencilerin de katilimiyla kiiltiirel etkilesim
ortami yaratmis olmakla birlikte, bu katilimin daha sistematik ve genis kapsamli hale getirilmesi, etkinligin
egitsel, kiiltiirel ve profesyonel ¢iktilarin1 6nemli 6l¢iide artiracaktir. Kiiltiirleraras iletisim ve evrensel
gorsel dil becerilerinin gelisimini desteklemek amaciyla, Erasmus+ gibi 6grenci degisim programlari,
uluslararasi akademik is birlikleri ve dijital platformlar lizerinden hibrit katilim modellerinin stratejik
olarak yapilandirilmasi énerilmektedir.

4- Etkinlik Sonuglarinin Akademik Yayinlara Doniistiiriilmesi:
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Etkinlik siirecinde tretilen tasarimlarin, analizlerinin ve 6grenci deneyimlerinin makale, katalog veya rapor
biciminde yayinlanmasi, grafik tasarim alaninda bilgi tiretimini desteklerken, diger kurumlara da model
teskil edebilir.

Sonu¢ olarak, lniversite temelli tasarim etkinliklerinin egitimdeki rolii yalnizca teknik beceri
kazandirmakla sinirh degildir. Bu tiir organizasyonlar, 6grencilerin mesleki kimlik gelistirme siire¢lerini
desteklemekte, disiplinler arasi etkilesimi tesvik etmekte ve grafik tasarim alaninda kiiltiirel liretime katki
sunmaktadir. Gen¢ Beyin Firtinasi (GBF) gibi uzun soluklu etkinliklerin siirdiiriilebilir bicimde
desteklenmesi, nitelikli grafik tasarim egitiminin yaratici endiistrilerle daha giiclii baglar kurarak toplumsal
etki alanini genisletmesi agisindan da 6nem tasimaktadir.
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