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Jean Baudrillard, modern teknolojilerin yalnizca islevsel araglar degil ayni zamanda
insani, hayati ve hakikati dontistiiren hatta onlari ortadan kaldiran yapilar, ontolojik ve
epistemolojik déniisiim araglart oldugunu savunur. Ona gére gergekligin yerini imgeler
almig, deneyimin hatta diistincenin dahi simiile edildigi simiilasyon ¢aginda yasanmaktadir.
Gliniimtiz diinyasi, gercekligin yerini imgelerin aldigi bir simiilasyon evrenine déniismiistiir.
Baudrillard felsefesinde simiilasyon, hiper-gerceklik, tekneme ve sanallik vb. kavramlar,
mevcut ¢agi anlamada ve yorumlamada énemli temel yapi taslaridir. Baudrillard’a gore YZ,
diistinmenin yerini alan bir biling degil, insan ézgiinligiiniin yalnizca yiizeysel bir
simiilasyonudur. Baudrillard’in tekillik anlayisi, transhiimanizm ve teknolojik tekillik
kavramiyla celisir, ¢iinkii ona gore ézgiin insan varolusu, algoritmalarla taklit edilemez. Bu
baglamda teknolojik tekilligin 6liimstizliik vaatleri bir yanilsamadan ibarettir.

Felsefesi, dijital cagin sundugu vaatlere karsi elestirel bir uyari olan Baudrillard’a
gére teknoloji; insan benine, 6liim kavrayisina ve diistinme yetisine yénelik bir tehdit
olusturur. Baudrillard'in teknoloji felsefesi ve simiilasyon kurami baglaminda dijitallesme,
YZ ve transhiimanizm meselesini inceleyen bu makale; onun perspektifinden hareketle
teknolojik déniistimiin insanlik, gerceklik ve etik iizerindeki etkilerini sorgulamakta ve
dijital c¢agin sundugu ilerleme fikrine karsi elestirel bir diistinme alani agmayi
hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, Simiilasyon, Dijitallesme, YZ, Transhiimanizm

DIGITALIZATION, ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI), AND
TRANSHUMANISM IN THE CONTEXT OF BAUDRILLARD'S
PHILOSOPHY OF TECHNOLOGY AND SIMULATION THEORY

ABSTRACT

Jean Baudrillard argues that modern technologies are not merely functional tools but
structures that transform—and even abolish—humanity, life, and truth. He sees them as instruments of
ontological and epistemological transformation. According to him, we live in an era of simulation, where
reality has been replaced by images and even experience and thought themselves are simulated. The
contemporary world has become a universe of simulation in which images take the place of reality. In
Baudrillard’s philosophy, concepts such as simulation, hyperreality, techné, and virtuality are
fundamental in understanding and interpreting the current age. For Baudrillard, artificial intelligence
is not a form of consciousness that replaces thinking, but merely a superficial simulation of human
originality. His understanding of singularity contradicts both transhumanism and technological
singularity, as he believes that authentic human existence cannot be imitated by algorithms. In this
context, the promises of immortality offered by technological singularity are nothing but illusions.

Baudrillard’s philosophy serves as a critical warning against the promises of the digital age. He
argues that technology poses a threat to the human self, to our conception of death, and to the capacity
for genuine thought. This article explores the issues of digitalization, artificial intelligence, and
transhumanism within the framework of Baudrillard’s philosophy of technology and simulation theory.
Ultimately, this study questions the impact of technological transformation on humanity, reality, and
ethics from Baudrillard’s perspective, and opens a space for critical reflection against the notion of
progress promoted by the digital age.
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21. ylzyilin heniiz baslarinda 6len Baudrillard, 20. yiizyilin son
ceyreginde ortaya koydugu simiilasyon kurami ile icinde yasadigi ¢agi anlamaya
calismistir. Teknoloji, medya ve tiiketim kiltiirtiniin insan yasamina ickin
dontsimlerini kavramsallastirmaya yonelmistir. Erken doéneminde Nesneler
Sistemi ve Tiiketim Toplumu eserlerinde Marksist gelenegin etkisiyle, liretim-
tilketim, 6zne-nesne iliskilerini ele almistir. 1980’lerden sonra diisiincesinin

odagina simiilasyon kavramini yerlestirerek ge¢c-modernligi veya postmodern

¢ag1 yorumlamistir.

Marksist gelenekten farkli olarak teknolojinin toplumsal ve kiiltiirel
etkilerini ele alan Baudrillard’a gore teknik ilerleme, sadece islevsel bir siire¢
degil, ayn1 zamanda metafiziksel bir kirilmadir. Mevcut toplumu ve ¢agi anlamak
icin simiilasyon, sanallik, hipergerceklik, tekneme/technem gibi kavramlari
kullanmistir. Teknolojiyi sadece aragsal bir ilerleme ya da toplumsal yapilari
dontstiiren bir ara¢ olarak algilamayan Baudrillard, teknolojinin gercekligi
dontstiirdiigii hatta ortadan kaldirdigi iddiasinda bulunmustur. Ona gore
gerceklik, anlam, 6tekilik ve 6liim gibi temel varolussal kategorilerin de krizini
hazirlayan bir giictiir. Heidegger’'in ortaya koydugu teknoloji felsefesini daha
ileri tasiyan Baudrillard’a gore, -yapay- kodlarin, araglarin, organlarin hatta

eylem ve diislincelerin oldugu simiilasyon ¢agini yasamaktayiz.

Teknolojinin insan, yasam ve doga iizerinde yarattig1 doniisiimlere dikkat
ceken  Baudrillard, dijitallesmenin = 6znesi = homo-digitus'u,  YZ'min
transhiimanizmin 6znesi transhuman veya posthuman’i, ayrica insana entegre
edilecek YZ (insan-makine bilesimi) ile olusturulacak homo-singularis’i
6ngormiis bir filozoftur. Onun genel yaklasiminda “homo-digitus, homo-
singularis ve “transhuman” gibi yeni 6zne bicimleri, diisiincenin ve 6limiin
simiile edildigi bir ¢agin gostergeleridir. Bu ¢alismada, Baudrillard’in eserleri goz
oniinde bulundurarak “tiiketim, simiilasyon, gerceklik, hiper gergeklik, sanallik,
tekneme” gibi kavramlar iizerinden dijitallesme, YZ ve transhiimanizm gibi
giincel kavramlar onun nazarindan analiz edilmistir. Bu ¢alisma Baudrillard’'in
teknoloji-kiiltiir iliskisine dair kavramsallastirmalarini simiilasyon kurami ve
sanal gergeklik anlayisi tizerinden felsefi bir baglamda tartisarak dijitallesmenin
birey, toplum ve gerceklik lizerindeki etkilerini ele almaktadir. Bu ¢alisma;
Baudrillard'in  teknoloji felsefesi perspektifinde dijitallesme, YZ ve
transhiimanizm stireglerine dair 6ngdrisiine dayali olarak insanlik, ger¢eklik ve

disiince lizerinde yol actif1 radikal doniisiimleri tartismaktadir.
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Baudrillard’in Teknoloji Felsefesi

Baudrillard'in ilk eserleri olan Nesneler Sistemi/1968 ve Tiiketim
Toplumu/1970, yiksek teknolojinin insanlik hayatina dahil oldugu yillarda
yazilmistir. Baudrillard, ilk eseri olan Nesneler Sistemi'nde; nesneler sistemi
teorisini ve yabancilasmay1 semiyolojik olarak ele almistir. ikinci eseri olan
Tiiketim Toplumu adli eserinde Marksist gelenegin disina c¢ikarak iiretimin
yerine tiuketimi konu almistir. 1980°lerde -sonradan kuramsallastirmaya
calistifl- simiilasyon kavramini kullanmistir. Simitlasyon; gec¢-modernitenin
iletisim, sibernetik ve sistemler kuramindaki devrimini anlatan bir kavramdir.!
Similasyon kiiltiirii, bireysel o6zgiirliiklerin sinirlandig1 gercegini gizleyerek
insanin otonom ve rasyonel bir varlik oldugu yanilsamasini yaratir.? Bilisim
teknolojisi ve Kkitle iletisim arag¢larinin etkin oldugu dénem ve toplumsal diizen,
postmodern olarak isimlendirilirken Baudrillard, icinde yasanilan diizeni

simiilasyon diizeni, ¢agl ise simiilasyon ¢agi olarak adlandirir.?

Marksizm’i terk eden Baudrillard, Marx’'tan daha gili¢li bir sekilde
teknolojinin kiiltiirle olan iligkisine deginmistir. 40 yi1l 6énce teknigin ucube ve
olagantistii bir seriivene doniisebilecegi, her seyin biitiinlestirilecegi, bosluga
firlatilacag1 ve insanin kendisinden kurtuldugu -adina biiyiik sanallik denilen-
hayaletimsi bir evrene girilecegini sdylemistir.# Sanal gerceklikle asir1 teknik; i¢
ice gecmis, gerceklik gosteriye doniismiis ve sanalin icinde kaybolmustur.
Insanin agir1 gerceklige siiriiklendigi, hi¢c kimsenin gélgesinin olmadig gélgeler
kralliginda yasatan teknolojinin oldugu diinyada gercek, teknolojiyle ortadan
kaldirilmistir. icinde bulunulan cag; étekinin yok edildigi, 6liimiin ortadan
kaldirilmaya ¢alisildigi sanal gergeklik ¢agidir.> Baudrillard diisiincesinde mesaj-
medium, model-gercek, gercek-medium sentezinde hiper-gercek hayat ve

toplumsal gériiniimiin araglary; TV ve internettir.6 Gergegin sinirlari icinde yer

1 Christopher Horrocks, Baudrillard ve Milenyum, cev. Kaan H. Oktem, (istanbul: Everest
Yayinlari, 2000), 5.

2 R.G. Smith, The Baudrillard Dictionary, (Edinburgh: Edinburgh University Press), 2010,
15.

3 Ahmet Dag, Oliimciil Siddet, (istanbul: Ketebe Yayinlari, 2021), 74.

4 Jean Baudrillard, Kusursuz Cinayet, cev. Necmettin Kamil Sevil, (Iistanbul: Ayrinti
Yayinlari, 1998), 54.

5 Dag, Oliimciil Siddet, 147.

6 Jean Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar, ¢ev. Oguz Adanir, (Ankara: Dogu-Bati
Yayinlari, 2002), 58.
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alan, hicbir seyle celismeyen ve yalnizca imgelerden olusan bir diinya

olusturabilen dijital teknoloji, kabul edilemez bir seydir.”

Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar kitabinin “Simiilakrlar Diizeni”
kisminda simiilakrlar1 {i¢ basamak halinde (-bi¢im- kopyalama, iiretimi ve
simiilasyonu) siralar. Ona gore sahtenin asilla birlikte dogdugu Ronesans
sonrasinda simiilakrlarin gergegi yok ettigi sanayilesme neticesinde teknoloji
meydana gelmistir.8 Tim toplumu etkisi altina alan teknolojik siire¢, durmadan
seri liriinler ve modellerle kesintisiz degisim siirecini meydana getiren ginlimiiz
toplumuna 6zgii bir ideolojidir.? Son derece dinamik karakteri olan teknoloji, -
nesneler baglaminda- kendisini dogrudan etkileyen kiltiirel sisteme 06zgi
ayrimlayic1 6znellikle sinirli kalir. Teknoloji kiiltiirti belirledigi gibi kendisi de
kiltiir tarafindan belirlenir.1? Baudrillard’a gére sanayilesme ve teknolojiklesme

slirecinde rekabet halinde olan {i¢ ayr1 gelisme diizeyi vardir;

1. Nesnenin teknik diizeyde yapilandig1 gittikce kusursuz bir

yaplya sahip olan iiretim-ekonomi

2. Gittikge bilgi ve haber aglarinin hakimiyetine giren bir diinyanin
ve doganin kosut olarak yapilandirilarak (uzama ve enerjiye hakimiyet) maddeyi
canlandirmak

3. Gittikce bireysel ve kolektif yasamin -kusursuzlasarak- dinamik

bir sekilde yapilandirilmasi belirsizlesmesi, gelismis teknolojik nesneler evrenine

benzeyen toplumsal bir ekonomill

Insanhigin gelisme agamasini teknik, sanayi ve sibernetik seklinde tige
ayiran Baudrillard’a gore giiniimiiz bilim-kurgu diinyasinda ¢ gruba ait veriler
vardir; 1. Gidimleyici o6zellige sahip teatral-teknik adh biiyiik opera 2.
Giidiimlenebilen sanayilesmis tiretici glic-mekanik robotlar 3. Giidiimlenebilen
sibernetik-meta-teknik, bilgisayarli makineler. Baudrillard'in asil ilgi alanina
giren grup ise 3. gruptur. Diissel diinya yaratan iki grup ile simiilasyon arasindaki
ayrim kalkmamis ve belirsizlik vardir.12 Teknigin diinyasinin iizerine insa olunan

makinelesme siireci olan mekanik diizenden sonra sibernetik stirece gecilmistir.

7 Jean Baudrillard, Telemorphosis, ¢ev. Drew S. Burk, (Minneapolis: University of
Minnesota Press, 2011), 193.

8 Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar, 93-94.

9 Jean Baudrillard, Nesneler Sistemi, ¢ev. Oguz Adanir-Ash Karamollaoglu, (Istanbul:
Bogazici Universitesi Yayinlari, 2012), 172.

10 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 17.

11 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 158-159.

12 Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar, 97.
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Simiilakrlarin diizeninde gercekligin yitimiyle karsilasilir. Gelisen teknoloji,

simiilasyon diinyasini da genisletmektedir.

Teknoloji felsefesinin ilk izleklerinin Heidegger’de goriildiigii sdylenebilir.
Teknolojinin bas dondiiriicti gelisme ¢agini bizzat yasayan ve Heidegger’in bakis
acisint daha da ileri gotiren Baudrillard’a goére diinyayr yanilsamaya,
telegerceklige ve sanalliga doniistiiren teknolojiklesmede nesne, 6znenin yerini
almistir. Olaylar metafiziksel ilkelerle degil yapay kodlar ya da modellerle yani
teknolojinin  verileriyle  anlasilmaktadir.l3  Heidegger'in  baslangicta
teknigin/techne, insanin 6ziinlin disavurumu ve hakikat-olmanin alani oldugu
sonrasinda kopusuna dair vurgusu!4 Baudrillard’da da vardir. Zira Baudrillard’a
gore teknik, dnce belirli bir ahlaki ilke tistiine oturan bir evrenken sonrasinda
belirli islevsellik anlayisi iistiine oturan evren olmustur. Bosaltim organlari ile
diski arasinda iliskiden hareketle mevcut teknolojiyi ve etkilerini izah eden
filozofa gore bu bag, teknik gelisme {istiine oturan uygarliklarin akibetidir.
Enformasyona veya bildirimlere maruz kalan ve onlar1 dolanan modern
sibernetik tutkunu varlik/insan, hastalik hastasi sendromuna sahip olan biri
gibidir.15

Cagin yonlendirmeye ve manipiilasyona agik oldugunu séyleyen ve
hegemonya cagin “siber sistem ¢ag1” olarak tanimlayan Baudrillard’a gore bu
cagda yoneten ve diizenleyen sistem, dogrudan hiikmetmez. Nitekim etimolojik
olarak “pilotluk sanati” ya da “yénetmek” anlamlarina gelen “cyber” kelimesinin
etkin oldugunu belirtir.1¢ Giiniimiiz teknolojileri gercevesinde, diislincenin,
bilgisayarlar tarafindan yoénlendirilebilecegi ve makinenin sorularina ya da
"makine mantigina" verilen yanitlar dogrultusunda isledigi one siiriilmektedir.
Eski makineler yabancilastirici olsa da -Andy Warhol'un imge tretimindeki
yaklasimi 6rneginde oldugu gibi- “makinalite” olarak adlandirilan otomatikligin

olumlu yanlar1 bulunur. Her seyin bilgisayarla yapilabilecegi -teorik-

13 Dag, Oliimciil Siddet, 29.

14 Martin Heidegger, Teknige Iliskin Sorusturma, ¢ev. Dogan Ozlem, (istanbul: Paradigma
Yayinlari, 1998), 45, 52.

15 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 38.

16 Jean Baudrillard, The Agony of Power, trans. Ames Hodges, Sylvere Lotringer, (Los
Angeles: Semiotext(e), 2010), 120.
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varsayimina ragmen bu durum bir tiir “engin kombinatoryal 6zgiirlik™” sunsa

da diisiincenin niteligi agisindan daha farkli bir anlam tasir.1?

Modern insanin tekil teknolojik bir sorun karsisinda “caninin sikildigini”
fakat teknolojik sorunlar yiginiyla karsilastiginda “diigiin-bayram” yaptigi
tespitinde bulunur. Zira tekneme’nin nesneleri, insanin hem rahatlatmasini hem
de canin sikilmasini saglayabiliyor.l8 Ayni zamanda bir dilbilimci olan
Baudrillard, dilbilimsel terimlerden esinlenerek -gercek nesnelerden farkli olan-
teknik nesnelere tekneme adini verir. Bu nesneler ile yapilar arasinda karsilikli
anlam iligkilerini inceleyen yapisal teknoloji imkanina atifta bulunan filozofa
gore teknoloji, kendi gelisme c¢izgisini izler. Fakat nesneler sistemine bagh
gtindelik hayati kavramada bu teknolojik yapisal ¢oziimleme c¢ok yetersiz
kalacaktir. Teknolojik sistem, siirekli devrimle kendinden séz eden islevsel
nesneler diizeni olusturmustur. Teknoloji, toplumsal yapinin belirledigi
teknolojik arastirma kosullarina dolayisiyla genel liretim ve tiiketim diizenine
bagimlidir. Tekneme; mekanik basarinin temelini olusturan bir kavram olarak,
her yerde teknik bir model bi¢ciminde sunulan ve nesneye sabit bir yan anlam
atfeden bir otomatiklesme bicimidir. Modern nesnenin ulasmay1 hayal ettigi
inandiriciliktan uzak bir sonug olan teknolojik bir duraksama olarak goriilebilir.
Zira bir nesne otomatiklesmedigi siirece daha genis kapsamli islevler
yiiklenebilir. Nesne, otomatiklestigi anda baska isleve sahip olamaz. Insanin
hareket alani sinirlandirilan sorumsuz bir izleyici konumuna diisiirildigi bu
durum, bicimsel agidan kusursuz bir teknolojiye boyun egen bir diinyanin ve

tepkisiz-hayalci insanligin gérmek istedigi hizmetine sunulmus diistir.1°

Teknemeler, ¢esitli bicimlere biiriindiigi i¢in her teknolojik aracin/gadget
kisisellestirme, bicimsel yan anlam alanlarina ait bir seye doniisen degisik
islevleri vardir. Sinai ile liretilen nesneye gore teknemelerin nesnesi, rastlantisal
oldugu igin bireysel iiretim bicimiyle ilgilidir. Tekneme'ler siirekli gelisme
icindedirler. Dil gibi dengeli bir sisteme sahip olmayan teknolojik sistem,
kesintisiz bir devrim stireciyle kendinden séz eden islevsel nesneler diizeni
olusturmustur.2® Teknemeler, yalnizca teknolojik siirecin degil sibernetik

stirecin de teknik unsurlaridir. Oznelligin oldugu iiretimi bicimine imkan taniyan

™ “Combinatorics” terimi, nesnelerin siralanmasi ve segilmesiyle ilgilenen matematik
dalindan tiiretilmistir.

17 R. G. Smith and D. B. Clarke, eds,, Jean Baudrillard: From Hyperreality to Disappearance:
Uncollected Interviews. (Edinburgh: Edinburgh University Press, 2015), 124.

18 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 164.

19 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 137, 139.

20 A.ge, 13-16.
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kuantum dolaniklif1 ve atom alt1 parcaciklar yaklasimi teknolojik icatlarda
radikal degisiklik imkani tasimaktadir. Mekanik diizende isleyen Ford'u, ¢ok kisa
siirede hem teknolojisi hem de ekonomisi bakimindan asan Tesla otomobili,

bunun drnegidir.

Her ne kadar giinimiiz kent uygarliginin -liriin, arag ve gadget kusaklari
hizli1 yasama tanik olan- insani, sanki hi¢ degismeyen dengeli bir tiirii andirsa da
gercekte hi¢ oyle degildir. Zira araglarin insanlarla kurdugu iliski neticesinde
insani iliskiler ve davranislar sistematigi farklilastigi i¢cin insan da boyut
degistirmistir. Teknolojik siirec, nesnel yapisal gelisimi saglar. Teknoloji, basta
nesne sonrasinda sosyolojik-psikolojik diizleminde degisim meydana getirir.
Her iki boyutuyla da ilgilenilmesi gerektigini diisiinen filozofa gére nesneler
tarihi ¢o6ziimlemesi, teknolojiyi ve sonuglarini anlamay: saglayacaktir.2!
Baudrillard’a gore sinai liretimin amaci; nesneyi egemenligi altina almak ve
sistemli sekilde tiretmektir. Bu -teknolojik- sistem, diinyay1 egemenligi altina
almak amacina sahiptir.22 Bu amag, aslinda nesne lizerinden dogaya egemen
olmaktir. Nitekim Heidegger, teknigi ruhsal yonden elde tutup hakim olma
amacina karsi teknigin de insanin denetiminden kacip kurtulma tehdidinde

bulundugunu iddia eder.23

Glinimiiziin teknolojik varliklar1 (makineler, klonlar, protezler) yeni
iireme bicimine yonelmekte, insani ve cinsiyetli denen varliklari da zamanla ayni
slirece siiriiklemektedir. Giiniimiiz teknolojileri, biyolojik iireme yerine
makinelerin ve organizmalarin kendi kendini iiretebildigi yapay sireclere
yonelmektedir. Insan ve makine arasindaki sinir giderek belirsizlesirken yeni
teknolojiler, insan1 yabancilastirmak yerine onunla biitiinleserek kimlik algisim
da doniistirmektedir. Bu déniisiim, insanin dogasini ve tanimini sorgulanir héle
getirerek teknoloji ile tam entegrasyon saglayan bir varlik olmasina yol
agmaktadir. Makine aglarinin kusursuzlugundan dogmus olan belirsizlik, “insan
mi-makine mi” sorusunun yanitini ortadan kaldirarak antropolojinin sonunu
meydana getirmistir.24 Baudrillard’a gore insanlar, 6zgiin ve dahice makineler
hayal ediyorlarsa kendi 6zgiinliiklerinden umudu kestikleri i¢gindir. Diisiincenin

yalnizca gosterisi olan makineler, insanin yaratici potansiyelinin yerine gecen bir

21 Age, 9-12.

22Age, 16.

23 Heidegger, Teknige Iliskin Sorusturma, 45.

24 Jean Baudrillard, Kétiiliigiin Seffaflig, Asirt Fenomenler Uzerine Bir Deneme, cev. Emel
Bora-Isik Ergiiden, (istanbul: Ayrint1 Yayinlari, 1995), 13, 57.
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yansimadir.2> Yapisal (teknolojik) acidan kusursuz denilebilecek bir tutarhliga
sahip sanayilesmis teknoloji, -pazarlama ve ihtiyac¢lar1 karsilama gibi- yapisal

olmayan bir alanda ¢eliskili bicimde uygarlig1 bicimlendirebilmektedir.2é

Baudrillard, mekanik diizende oldugu gibi teknolojik diizende de bagimsiz
olarak bir araya geldigini -her iki diizende de- insanin mekanik bir denetime tabi
tutuldugunu iddia eder. Mekanik diizenden farkli olarak teknoloji agirlikli
uygarlikta gecmise ait temel donanimin varligini siirdiirme amaci vardir.
Lascaux magaralari, teknolojinin ge¢misi yeniden canlandirma arzusunun
gostergesidir. Nitekim nesneler diizeyinde tanik olunan bu sistemli gériiniimlii
kiltiire medium/ortam denilmektedir. Déniisiime ugrayan enerji, malzeme ve
islevleri de doniistiirmiistiir. Gegmisi asan teknoloji, yepyeni islemler iireterek
miidahale ettigi alani farkli islevlere ya da islevlerden olusan bir biitiine benzetir.
Uretilen teknolojik nesnelerin gerisinde kaybolan soyut bir varliga déniisen
insan, “muazzam yabancilagsma” ile karsilagsmistir. insanin jestlerinin yerini
makinelerin iirettigi jestler almistir. Makinelerin, soyutlama-ayirma islemini -
onceki gibi- sezgisel olarak yapmasi miimkiin degildir.2? Nitekim teknolojik
gelismeler, bu durumu tesciller. Makinelerin kusursuz nesne haline gelmeleri
yani teknik ac¢idan diizeylerinin artmasi ve gergekei “isleve” sahip olmalarinin
yolu, gittikce otomatiklesmelerinden degil, makinenin dis diinyadan gelen

bilgilere duyarli olmasini saglayacak belirsizlik payindan gecer.

Adeta belirsizlik ve olasilik kavramlariyla 21. ylizyilin biiyiik teknolojileri
olan nanoteknoloji ve sibernetige atifta bulunan Baudrillard’a gore
otomatiklesmenin tahakkiim sergileyerek biiyiileme giiciine sahip olmasinin
nedeni, teknik akilciligin iirtini olmamasidir. Akilcillasma, teknolojide arzulama
bicimidir ve bu durum nesnenin sahip oldugu diissel gercekliktir. ileri teknoloji
iiriinii olan makinelerin insanla birebir iligki icinde olmasi1 engellenirse nesneler,
tehlikeli bir soyutlama siirecine dogru itilir. Otomatiklestirilmis nesnenin, insani
cogunlukla degismeyen kaliplasmis davranislara sahip olmaya itmesi
otomatiklestirme arzusunun sorgulanmasina yol ac¢maz. Ciinkii insan,
kullanmaktan ¢ok -giindelik hayatina kék salmis- bicimsel kusursuzluk arzusu
ve nesneyi insana benzetmek istemesinden dolay1 otomatiklestirmeyi arzular.28

“Teknigin ve bilimin amaci, bizi her tiir hakikat ve gerceklik ilkesinin étesindeki,

25 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligy,51.

26 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 231

27 Jean Baudrillard, fmkansiz Takas, cev. Aysegiil Sénmeay, (istanbul: Bogazici Universitesi
Yayinlari, 2012), 57, 60, 63.

28 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 139.
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mutlak olarak gercekdist bir diinyayla yiiz yiize getirmektir”.2° diyen Baudrillard,
yenilik arayisinda ilerleyen teknigin biitiinciillesirken ayni zamanda
analitik/¢ozlimleyici bir hal aldigin1 boylelikle kendi mezarini kazarak kendi

varligini sorgulamaya basladigini iddia eder.3°

Teknolojinin otomatiklesmesi, pasif bir izleyici konumuna sokulan
bireylerin hareketlerinin sinirlandirildigr bir yapiy1 insa eder ve toplumu
donustiirir. Teknolojik ilerlemeye hizla uyum saglayan toplumda, ahlakilik
Otelenir ve bu durumda iretim-tiiketim diizenegi sorgusuz kabul edilir.
Teknolojinin Uretim-tiiketim siirecinde ideal uyumu sagladig1 diisiiniilse de
aslinda insant iliskilere ket vurulur. Kapitalist sistem; teknolojiyi siirekli yenilik
yerine kii¢iik degisimlerle tiiketim dongiisiine mahk(m ederek gecici veya farazi
ilerleme algis1 yaratir. Teknoloji ve nesneler veya metalar diizeni, insanlari insa
ettigi diizenegin icinde kolelestirilmistir ve yapilmasi gereken bu yapinin
sorgulanmasidir.3! Gozetim kapitalizminin ytikselisiyle birlikte makine stirecleri,
sosyal iliskilerde giivenin yerini kesinlikle doldurarak insan iliskilerinin yerine
gecmektedir.32 Mevcut diizende, teknolojik aygitlarla parcalanan ve fraktal bir
sekilde hirpalanan birey, goniillii kolelik bi¢gimini deneyimler. Bir anlamda
gecmisteki cilecilerin ve kesislerin kaderini yasayan modern bir varlik haline

gelir.

Retorik ve alegorik vasiflara haiz neo-teknolojik evrendeki bu ortam;
degistirilebilen alegorik nesneler ve diinyayr yeniden yaratma olarak
nitelendirilebilecek bigim anlayisi gercek anlamda modern dénemin habercisi
oldugumuzun gostergesidir. Abartili bigimsellik, sanatsal acidan teknoloji ¢cagina
0zgl tema ve efsaneleri 6zetler.33 Hem “vahsi” hem de “uygar” insan, nesne
aracilifiyla “erdem” sahibi olmak istiyor. Biri bunu modern teknoloji, digeri
atalara ait nesneler araciligiyla gerceklestirmektedir. Oysa “erdem” ayni
anlamda degil. “Az gelismis vahsi” insan bunu disa déniik mit olan Baba imgesine
benzettigi bir (somiirgeci) gii¢ olarak algilarken ge¢mise 6zlem duyan “uygar
insan” bunu i¢e doéntik bir mit olan Anne imgesine benzettigi bir diinyaya getirme

olayive deger olarak algilar.3* Eskiden biiyli diinyasinda gecerli olan gostergeden

29 Baudrillard, Kotiiliigiin Seffafligi,43.

30 Jean Baudrillard, Bastan Cikarma Uzerine, cev. Aysegiil Sénmezay, (Istanbul: Ayrint
Yayinlary, 2014), 42.

31 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 156-158.

32 Shoshana Zuboff. The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human Future at
the New Frontier of Power. (New York: Public Affairs, 2019), 223.

33 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 142.

34 Age. 102.
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yola c¢ikarak gercege ulasma yontemi, teknoloji diinyasinda yeniden ortaya
cikmistir.3> Bu biiyli, acemi biiylicii c¢iraginin islerini yani durduramadigi
felaketleri dogurmustur. Ona gore eskiden tahakkiim ve siddet iistiine oturan
iliskiler, yeni “soft/yumusak teknolojilerle” farkli hal almistir. Soft teknolojinin
veya kitle iletisimin siddeti mesrulastirimina dair en bariz 6rnekleri; Korfez

Savas1 ve Bosna soykirimidir.36

Baudrilllard, teknigin egemenligi altindaki toplumlar1 diinyanin yaratilis
oykiisiinii sorgulayan, antikalara simgesel gorev yiikleyen kékenlerin unutulmus
oldugu toplumlar olarak goriir. O, doga iistl bir gii¢ tarafindan yaratilmis veya
yonetilen bir diinyadan degil, tahakkiime, giidiimlenmeye ve denetlenmeye yani
iiretilen, satin almaya ve kullanmaya maruz kalan bir diinyadan bahseder.
Boylesi teknolojiklesmis bir diinya, gittik¢e tehditkar bir siirece doniismektedir.
Insanlar ile teknolojiler, ihtiyaclar ile nesneler arasindaki karsihikl etkilesimin
bigimlendirdigi uygarlik diizeninde, bireysel ve toplumsal yapilar teknolojik ve

islevsel bicimlerle adeta yasal dayanisma i¢inde varlik gosterir.3”

Dijitallesmenin Ontolojik-Epistemolojik Krizi

Modern insana 6zgii kirletici, hassas, modasi gegmis nesne, siiper iiretim
diizeni olan teknolojik ¢evre ve Kkiiltiir yapay bir dliim ortami yaratmaktadir.38
Baudrillard'in ge¢ doneminde merkezi kuramsal konumda yer alan
sanallik/virtuality kavrami, dijitallesmenin ontolojik ve epistemolojik
boyutlarini anlamada temel bir ¢erceve sunar. Kendisine yapay bir 6lim ortami
yaratan dijitallesme, hakiki 6liimiin gizlenmesine yol acabilir. Ciinki 6liim,
digerlerinin keyfini bozabilecek bir seydir ve toplumsal terbiye kurallar
6liimden herhangi bir sekilde s6z edilmesini yasaklamaktadir.3° Bu 61iim ortami,
her seyin migs gibi oldugu -kendi kavramsallastirmasiyla- simiilasyon diinyasidir.
Onda fiziki degil metafiziksel olarak ortadan kalkan gerceklik teknoloji yoluyla
sturdiiriilmektedir. Hakikat ve goriinlimlerden yoksun diinyada biitiinsel

gerceklik vardir. Baudrillard’a gore dijitallesme, simiilasyon evrenine 6zgii bir

35 Age,73.

36 Baudrillard, Bastan Cikarma Uzerine, 57.

37 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 37, 155.

38 Baudrillard, Simiilasyon ve Simiilakrlar, 286.

39 Jean Baudrillard, Simgesel Degis-Tokus ve Oliim, cev. Oguz Adanir, (Istanbul: Bogazici
Universitesi Yayinlari, 2002), 331.
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metafizigin ifadesidir.*® iletisim araclari ve sanal teknolojilerin yiikselise gectigi
cagda, teknolojik olanaklarin yayginlasmasiyla birlikte her sey abartili
bicimlerde yeniden tretilmistir. Ger¢ekligin parcgalandigi, nihayetinde ortadan
kaldirilmaya baslandig siirecte, teknoloji her yeri sararak sanrilar yaratir ve
gerceklik kaybolur.#! Dijitallesme, gercekligin yerini alan yapay bir evren insa
ederek bireyleri 6zgiirliik illiizyonuyla yonlendirir. Bu sanal diizen, deneyimi ve

6lumu simgesizlestirerek insani klonlanabilir bir varliga indirger.

Baudrillard’a gore internet, hakiki 6tekiligin bulunmadigl ve daha ¢ok
sanatsal faaliyet alani olarak isleyen bir ortamdir. Bu sanal ve yalitilmis diinyada
bireyler hem kendiyle hem de baskalariyla etkilesim icindedir. Ancak bu
etkilesimler, anlamli bir otekilik ya da gercek bir meydan okuma
sunmamaktadir. Gerg¢ekligin her gecen giin tasfiyeye ugradigini diisiinen ve
gercekligin stogunun eridigi tespitinde bulunan Baudrillard, gergekligin var
oldugu sanrisiyla yasayarak psikolojik rahatlama saglandigini iddia etmistir.
Insanlar1 harekete geciren gerceklik asilmistir. Gerceklikle kurulan iliski
simiilatif, yapay imgeler ve kopyalar iizerinden olmaktadir. Gergekligin ici
bosalmasina ragmen hala varmis gibi yapildigi cagdas diinyada, ne devrimci ne
de kapitalist yaklasimlar gerceklige niifuz edebilecek durumda degil. Bu diizende
maddi bir enerjiye hakim olunsa da gercege ait bir enerjiye sahip olunmasi ya da
bu enerjinin yo6nlendirebilmesi veya doniistiirebilmesi ¢ok miimkiin
gorinmemektedir. Ortada yalnizca sanrilarin sagladigi bir rahatlik var.#
Baudrillard’a gore sanallik, ger¢ek diinyanin tipatip bir kopyasin iireterek onu
kenara iten ve yerine bir ikame ya da klon koyan yapay nihai bir kontrol
sistemidir. Ayni zamanda bu sistem, diinyay1 sonsuz bicimlerde yeniden liretme

imkani sundugu icin yeni bir 6zgiirliik tarzini da i¢cinde barindirir.*3

Utopya olan biitiinsel gerceklik diizeninde yapay bir mekanizma
araciligiyla dayatilan stratejinin kolesi olan saf bilgiye doniistiiriilmiis diinyada,
gercek sanal gerceklik araciligiyla klonlanmistir. “Dogal” diinya ve onun yerine

insa edilen teknik ve yapay diinya vardir.#* Gosterge sistemleri olan medya,

40 Jean Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, cev. Oguz Adanur,
(istanbul: Bogazici Universitesi Yayinlari, 2005), 14-15, 23.

41 Jean Baudrillard, Neden Her Sey Hdld Yok Olup Gitmedi?,¢ev. Oguz Adanir, (Ankara:
Dogu-Bat1 Yayinlari, 2011), 8-9.

42 Jean Baudrillard, Foucault’yu Unutmak, cev. Oguz Adanir, (izmir: Dokuz Eyliil Yayinlar,
1998), 20.

43 R.G. Smith, The Baudrillard Dictionary, )Edinburgh: Edinburgh University Press, 2010),
37.

44 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 29.
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genetik ve dijital teknolojilerin model veya kodlarindan faydalanilarak gergeklik
gizlemek amacindan wuzak iretilir.45 Baudrillard, similasyon kuramiyla
gercekligin yerini imgelerin aldig1 hipergercek bir durum yasandigina isaret
eder. Baudrillard'in isaret ettigi bu siirecte giiniimiiz teknolojileri sayesinde
gercek-kurgu, 6zne-nesne gibi ayrimlar ortadan kalkmis; her sey birbirine
karigmistir. Simiilasyon modeli olan giintimiiz diinyasinda kapitalizmin etkisiyle
her seyin anlami buharlasmis ve muglaklik/grilesme goriilmektedir.46
Telemorfoz kavramiyla dijitallesmenin deneyimlenen gercekligi nasil
doénustiirdigiini agiklayan Baudrillard’a gore sosyal medya ve ag kiiltiirlerinin
ylkselisiyle birlikte kolektif gerceklik, telemorfozun etkisi altina girmistir.
Baudrillard’a gore dijitallesme, sanallifin gercekligin yerini aldig1 ve deneyimin
telemorfoz yoluyla yapay bir diizlemde yeniden iiretildigi 6tekisiz bir diinyadir.
Bireyler, artik kendilerini tekno-sosyal bir toplulugun ekranlar iizerinden
sekillenen bir parcasi olarak deneyimler. Bu durum, gercek ile hayalin i¢ ice
gectigi, siradanligin yiiceltildigi bir kiiltliriin ve simiilasyonun diislincenin yerini

alma tehlikesini beraberinde getirir.4”

Idealizmin yerini enformatik teknolojileri tarafindan nesne-6zne
arasindaki dengenin total bir soyutlama adina bozuldugu katiksiz bir idealizm
almistir.#® Baudrillard, yiiksek teknoloji ile kendi biyolojik kopyalarinin ve sanal
gorintilerinin ardinda kaybolan insanlarin golgeler alemivari bir alemde
yasadigini iddia eder.*? Tanrisal gercgeklik illiizyonu kadar maddi ve nesnel
illiizyonun da kirilgan oldugu illizyonlarin yer degistirdigi, hakikatten yoksun
illiizyon diinyasinda gergeklik illiizyonunun insani korumasi miimkiin degildir.50
Ona gore ait olunan teknolojik uygarlik, geleneksel ¢alisma diizenine uygun alis
verisiyle bigcimiyle yeni simgesel ve gercekdisi giicli kesistirmistir.5! Makine ve
teknigin hem kisa bir 6zgiirliik evresi hem de bu evrenin yararlarini miistehcen
sekilde sundugunu, modern utanma duygusunun da kadim olandan farkh
oldugunu ve utanip sikilmadan seylerin islevselligini gizlemeye ¢alistiklarim

iddia eder.52

45 Horrocks, Baudrillard ve Milenyum, 5.

46 Baudrillard, Simgesel Degis-Tokus ve Oliim, 14.

47 Baudrillard, Telemorphosis, X.

48 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 43.
49 Baudrillard, imkansiz Takas, 58.

50 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kdétiiliigiin Egemenligi, 42.
51 Baudrillard, Nesneler Sistemi,68.

52 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 78.
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Simiilasyonun klasik mantif1 asip hakikatin yerini almakta oldugunu,
simiilasyon karsisinda gercegin acizlestigini ve biitiin sistemin devasa bir
simiilakra doniismekte oldugunu iddia eden>3 filozofa gore simiilatif cinayetler
doénemi yasanmaktadir.54 Kitle ve simiilasyon diizeyinde yeniden tretilen hiper-
gerceklik diizeninde anlam ve iletisim simiilasyonunun toplulugu Kkitleyle
simiilasyon diizeni arasinda paralel yasantilar kurulmustur.>> Ona gore klasik
diinya asilmis, sonlanan teolojik ve teleolojik iktidarin yerini koda 6zgi, olumlu,
ickin, kendisinden kag¢inilmasi olanaksiz, olumlu ve makul ddéniisiimlere

miisaade eden yazili kurallar biitiinii olan téléonomique iktidar almistir.>¢

Ekrana bakildiginda dogrudan sanal goriintii evrenin i¢ine yerlesilse de
orada sanki yasamin icine dalinmaktadir. insanlik, yasam iistiine dijital bir
tulum gibi gecirmektedir. Nasil ki bilim, genomlarla genetik kodun igine
stiziilerek viicudu bigimsel donilisiime ugratmaya c¢alisiyorsa insanlar da akip
gecen imgesel toziin igcine dalarak onu degistirmeye ¢alismaktadir.5’ TV, internet
vb. aglar gibi sanal teknolojilerin sundugu imkanlarin i¢ine gémiilme siireciyle -
biiytik bir adim atilarak- 6zgiirliik sorununa son verilmistir.>® Sanalligin egemen
oldugu yeni bir kolelik bicimi diizeni desifre eden>® Baudrillard’in teorisine gore
modern toplumda gergeklik ile temsil arasindaki sinirlar bulaniklasmis hatta
tamamen ortadan kalkmistir. Gergegin yalnmizca birer kopyasi olmayan
simiilakrlar, onun yerini alan hatta 6niine gecen modeller haline gelmistir. Bu
durum, YZ sistemlerinin ve dijital diinyanin, hayatimiza giderek daha fazla niifuz

etmesiyle dikkat ¢ekici bir paralellik tagimaktadir.

Baudrillard’'in Perspektifinden YZ ve Transhiimanizm

YZ'nin toplumsal {lizerinde olasi etkisini erken fark eden Baudrillard,
belirsizlik hipotezinin gerceklik yanilsamasini, diisiince hipotezinin ise YZ
yanilsamasini dogurdugunu soylemistir.60 (Makinelerin -YZ’s1 baglaminda-

otekiliginin kaybolma riski vurgulayan Baudrillard’a gore YZ'ya sahip

53 Jean Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon, ¢ev. Oguz Adanir, (Ankaral: Dogu-Bati
Yayinlari, 2011), 22.

54 Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon, 50.

55 A.ge, 128.

56 Baudrillard, Foucault’yu Unutmak, 16.

57 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 75.

58 A.g.e, 54.

59 Dag, Oliimciil Siddet, 190.

60 Baudrillard, Kusursuz Cinayet, 49.
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makinelerin étekilik konumu tehdit altindadir.6! insanhigin gercek varligi olarak
goren Baudrillard, insandisi bir varlik olarak YZ'nin insan ve insan olmayan

ayrimiyla alay ettigini ifade eder;

Insan varhginin olas biitiin etkinliklerinin yapay sentezini olus-
turma gayreti gostermemizi saglayan, makine 6zelliginde sayisiz
protez var; YZ (ve bilisim teknolojilerinin tiimii), giinimiizde en
saygin ve sonuglar1 bakimindan en agir olani YZ, bizim gercek
yaratigimiz. ..Ancak diisiince, tam tamina kendi bilisimsel
karsiligiyla YZ'nin i¢inde eslestirildiginde en acayip kiime olusuyor;
clinkii boyle bir eslestirme, insan ile insandisinin diisiince
diizeyindeki ayrim ¢izgisiyle oynuyor ve tipki genetik klonlamanin

tiirle alay etmesi gibi YZ da bu ayrim cizgisiyle alay ediyor.62

YZ'nin -olasi- insan zekasimi astigi (hiper) gerceklikler diinyasinda
hesaplanabilir tiim islemler/algoritmalar vb. seylerin bilgisayarlarin iimidine
birakildig1 -aslinda insafina terkedildigi- tespitinde bulunan filozof, videolar,
interaktif ekranlar, ¢oklu medya aglar1 vs. araglarla integral gercekliklerin
oldugu dijital/sayisal diinya insa edildigini iddia eder. Boylesi bir diinya,
insanligin her zaman ve her yerde tehdidi yasayacagi diinyadir.63 Simdilerde YZ
ile birlestigi diistintildiigiinde, tehdidin biiyiikliigii daha da artmistir. Diinyanin
gittikce sayilabilir diizene girdiginin farkinda olan Baudrillard, mutlak bir
ilerleme amaci tasiyan YZ siirecini “tek hiicreli organizmalarin” branslasmasi,
sayisal dizilim ve analitik diisiinceden ortaya ¢ikan bilesim siireci olarak
yorumlar.64 Basta insan bedeni olmak iizere insanin teknolojinin egemenligi
altina girdigini iddia eden filozofa gore nasil gercek sanala, insan makineye 6zgi
ilk dénem/¢ocukluk hastalig1 olarak goriiliiyorsa diisiincenin de YZ'ya 6zgii
konumu aynidir. Beden; artik teknolojinin goériinmez/hayaletlesmis pargasi,
zayif halkas, ilk dénem hastaligi olarak goriiliir.65 “Ozgiir” toplum iddiasi tasiyan
kitlelerin kendi ¢ilginhigim ve Kkitlesel c¢alkantisini irettigini iddia eden

Baudrillard, otoritenin (devlet) yoklugunda, bireylerin “diistinen makineler”

61 Jean Baudrillard, and Marc Guillaume, Radical Alterity, (Los Angeles: Semiotext(e),
2008). 165.

62 Baudrillard, imkansiz Takas, 114.

63 (Jlhak Gimen, Kétiiliigiin Terlemesi: Tiim Yénleriyle Jean Baudrillard, (Erzurum: Atatiirk
Universitesi Yayinlari, 2020), 497.

64 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 178.

65 Baudrillard, Neden Her Sey Hdld Yok Olup Gitmedi?, 12.
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tarafindan yonlendirilmelerine izin vereceklerini ve modern toplumlarin bu

makineler aracilifiyla bigimlendirilecegi 6n goriisiinde bulunmustur.66

Baudrillard, “diisiincenin tamamen somutlasmis hali” ve “en yiiksek
yetkinlikteki tanim islemi” olarak goérdiigii YZ'nin analiz, sentez ve hesaplamanin
tim sanal niteliklerinin araliksiz karsilikli etkilesimleriyle gerceklestigini,
iirettigi bilginin -gercek zamanda- dogrudan daha dogru algilandigini iddia
eder.” YZ, disiinceyi koseye sikistirabilir ve tim mekanizmalarina
hitkmetmenin disinda diisiincenin tekil bir erekliligi olup olmadig1 sorusunu
glindeme getirir.68 YZ, en diisiik miktarda enerji/bilgi aracilifiyla inanilmaz bir
sekilde kisaltilmis soru/yanit siiregleriyle karakterizedir. Bu dongi, siirekli
olarak ayni modelleri yeniden giinceller ve kodun tamamen etkisiz kildig:

gosterilenlerin esdegerlisi olan bir siireci andirir.°

Baudrillard, 25 y1l 6nce insanin diisiinme ihtimali olan her seyi -insanlarin
yerine- diisiinen YZ'larin olduke¢a saygin gorildigiini ifade etmistir. Doneminde
dahi insanlar tarafindan diisiincenin artik gereksiz bir sey olarak
konumlandirildigini iddia eden filozofa gére YZ'nin teknoloji diinyasinda es
degerini bulmak imkansiz olan diisiincenin yerini almasi mimkiin degildir.
Teknolojik ilerlemeyi bir gelisim degil, insanin benliginden ve 6liimden kagcis
bicimi olarak goren Baudrillard’a gore insan, simiile edilemeyecek kadar 6zgiin
bir varliga sahiptir. Déonemindeki klonlama tartismalarina atifta bulunan
Baudrillard, klonlamanin tiremenin ve cinselligin son asamasi olarak goriildiigii
gibi YZ'nin da diisiincenin son evresi olarak goriilmek istendigi fakat YZ ile insan
diistincesinin farkli yap1 ve boyutlara sahip oldugunu iddia eder. Ona gore
niceliksel ve algoritmik bir yapisi olan YZ'nin isleyis tarzi diisiincenin isleyis
tarzindan farkhidir. Zira YZ'nin, diisiincenin isleyisinden ayrilan en temel ve
o6nemli farky; diislinmenin insanlar1 zevk almaya itmesidir. Oysa insan olmanin
hazzina sadece diistinmeyle erisilebilir. Boylesi bir hazza YZ'nin erismesi veya
ondan goriinmesi mimkiin degildir. Baudrillard, uzun zamanlardan beri
canli/biyolojik kimlikleriyle var olan insanligin, artik insan ve bilgisayar karisimi

tuhaf varliklar olarak yasamim siirdiirdiigiinii iddia eder.’® insan tiiriiniin

66 Marc Schuster, Don Delillo, Jean Baudrillard, and the Consumer Conundrum,
(Youngstown: Cambria, 2008), 182.

67 Baudrillard, Kusursuz Cinayet,48.

68 Baudrillard, imkansiz Takas, 121.

69 Baudrillard, Simgesel Degis-Tokus ve Oliim,108.

70 Baudrillard, Kusursuz Cinayet, 114-115.
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kendisi de baska herhangi bir -deger ve performans bakimindan daha iistiin olsa

bile- yapay tiirle takas edilemez.

Baudrillard'in bu ifadeyi ortaya koymasi iki diizlemde yorumlanabilir.
Oncelikle siirekli internet, bilgisayar, akilli telefon, tablet ve multimedya
teknolojileriyle birlikte olan insanin gercek diinyadan ve kimliginden kopusu s6z
konusudur. Ikinci olarak her ne kadar Baudrillard'in yasadigi dénemde
teknolojik tekillik kavrami bilinse ve kullanilsa da bu teknolojilerinin uygulama
ornekleri s6z konusu degildi. Basta Elon Musk'in Neuralink calismasi olmak
iizere OpenAl ve Google gibi firmalarin teknolojik tekillik ¢alismalarinin 2035
yllinda nihayete varacagl iddia ediliyor. Baudrillard'in ¢ok dnceleri bilgisayar-
beyin, makine-insan karisimi bir varligi, “tuhaf varlik” olarak tanimlamasi
Aristoteles’in Theseus'un Gemisi’! paradoksunu andirir. Zira boylesi bir

karisim/sentez, hala insan midir, degil midir? tartismasini dogurur.

Nietzsche’'nin iistinsan miijdesine atifta bulunarak onun kehanetinin
gerceklesmesi icin yiizlerce yilin gegcmesine gerek kalmadigini zekadnin en st
asamasli entegre/biitiinsel ve sinir tanimayan YZ'nmin ortaya ¢ikmasiyla bu
kehanetin kisa siirede gerceklestigini soyler.”? Baudrillard'in simiilakr
kuraminda yeni bir asama olan YZ sanati ile “generatif hipergerceklik” kavrami
arasinda bag vardir. YZ, yalnizca gergekligi simiile etmekle kalmayip, yeni 6zerk
gerceklikler yaratma yetenegine sahiptir. YZ sanati, Baudrillard'in dort
simiilasyon agamasi (Sembolik Diizen, Sahtecilik, Uretim ve Simiilasyon
araciliglyla kavranan) evrimin en ileri asamasidir. Gergeklikle hi¢cbir bagi
kalmamis goriintii, gercekligin temsili olmaktan ¢ikarak yeni bir gerceklik haline

blirinmiistiir.”3

YZ'y1 zekanin ulasabilecegi en iist asama, biitiinsel/integral ve sinirlari
belli olmayan bir zeka olarak tamimlayan’4 Baudrillard, YZ'nin insan zekasin
asmayacagini dile getirse de insana YZ'nin stiinliiglinden baska bir secenek
birakilmadigini séyler. YZ'nin ustiinliigii, teknolojik tekilligin ise 6limsuzlik
iddias1 tasidigini dile getirir. “Yerytiziinde dogal oldugu kadar yapay olanlara da

yer var m1?” m1 ve “YZ kadar dogal zeka? Hem diinya hem de onun ikizi i¢in yer

**71 Theseus Gemisi Paradoksu: Zamanla yipranan ahsap geminin tiim pargalar: yenileri
ile degistirildikten sonra geminin bir bagka gemi olup olmadifl veya geminin hala
Theseus’un Gemisi olup olmadig1 tartigmasi.

72 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 178.

73 Joshua Cunningham, “Simulacra on steroids: Al Art and the Baudrillardian Hyperreal”,
Issues in Information Systems, 2024, 25(2), 2-3.

74 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 172.
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var m1?”75 sorulariyla, hem zeka-YZ hem de insan-robot (android-humanoid)
ikilisinin birlikte var olma sorununu tartismaya acar. Ona gére dogal diinyay1 yok
edip yerine yapay bir diinya kurmaktan baska secenek kalmamistir. Gergegiyle
benzerligi olmayan bu (teknolojik) diinyay -takas edemeyecegimiz i¢in- ya yok

edecegiz ya da yok sayacagiz.”®

Sibernetik devrim; insami beyin ile bilgisayar arasindaki denkligi
sorgularken ve “Ben bir insan miyim, yoksa bir makine mi?” sorusuna
yoneltirken yaklasan genetik devrim ise “Ben bir insan miyim, yoksa sanal bir
klon mu?” sorusunu dogurur.”’ Yine ona gore organik varliklardan tiireyenler
kadar bilgisayar veya nanoteknolojik, sibernetik uygulamalardan tretilen -6lii ya
da diri- maddelerin de varlik bulmasi s6z konusu. Bu tartismalar icin donemi icin
cok erken tartismalar denilebilir. Zira her ne kadar robot; gercekligi olsa da
sentetik bir deriye sahip, YZ ile birlesmis insansi robotlar yeni yeni hayata dahil
oluyor. Modern nesne diisiincesinin en u¢ ya da en sistematik bigimini yani
otomatiklesmeyi temsil eden bilimkurguda 6ne ¢ikan en belirgin siiper-nesne
figlirti ise robottur. Artik insanlarin giindelik eylemleri dahi gereksizlesir. Zira
¢im bicme makinesi kendi kendine ¢alisir.’® Dil ve biling edinecegi sdylenen
insansi robotlarin gerceklesmesiyle veya genbilim, biyoteknoloji, molekiiler
biyoloji, CRISPR teknolojisi gibi alanlarda ¢alismalarin daha da gelismesiyle
yapay ve dogal varliklar tartismasi daha 6nemli hale gelecektir.

Baudrillard'in eserlerinde sik¢a yer verdigi trans o6n eki; sinirlarin
silinmesini, muglaklig1 ve geciskenligi ifade eder. Metinlerinde kullandig1 “Trans-
seksiiel, trans-ekonomik, Trans-epifani, transfinitive, trans-pozisisyon, trans-
politik ve trans-estetik” vb. kavramlar, trans halinin somut tezahiirleridir. Bu
kavramlastirmalarin, insan ve makine arasindaki sinirlarin bulaniklastig
transhiimanist diistinceyle de paralellik gosterdigi soylenebilir. Yalmizca trans 6n
ekli kavramlar1 kullanmasindan dolay1 degil genel felsefesi bakimindan da
transhiimanizme Kkarsit denilebilecek bir yaklasima sahip olan Baudrillard,
yogunlastirlmis transhiimanizm karsiti anti-hiimanist bir filozoftur. Insana
karsi olan bir diinyada, her seyi tamamen arindirmak ve 6liimii ile olumsuzlugu
yok etmek isteyen bir diizende, diisiincenin insan icin kaygi duymasi gerektigi

vurgulayan Baudrillard'in felsefesinde yapay ikiliklere ve asimilasyona karsi

75 Jean Baudrillard, Anahtar Sézciikler, cev. Oguz Adanir-Leyla Yildirim, (Ankara: Paragraf
Yayinlari, 2005), 55.

76 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kdétiiliigiin Egemenligi, 31.

77 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligi, 28.

78 Baudrillard, Nesneler Sistemi, 150.
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direng gosterebilecek bir tekillik olmalidir. Ciinkii Baudrillard'a gore, tekillik

icindeki diisiince bizi koruyabilir".7°

Transhiimanizmin anladig1 teknolojik tekillik kavramindan farkli bir
tekillik anlayisi olan Baudrillard, tekilligi; es degeri olmadigi i¢in takas
edilemeyen, aktarilmayan ve var olusa indirgenemeyen ve biitiinliiklerinden
tamamen kopartilmayan bir kavram olarak tamimlar.8 insanla bagini yitirmis,
giderek karmasiklasan makineler benzer yapilar olusturarak bir mikrokozmos
meydana getirmistir. Teknoloji, fiziksel yayllmanin ardindan simdi de insan
disiincesini ele gecirmeyi hedeflemektedir. Jestlere baglh mekadna 6zgii bir
teknolojiden kurtuldugumuz durumda yerini, elektronik ve sibernetik alanlarda
verimlilik ilkesine dayanan bir anlayis aldi. Bu yeni teknoloji diinyasi, evde asgari
toplumda maksimum boyutlarda tasarlanmiyor. I¢inde yasanilan bu teknolojik
ortam, hayat tecriibesiyle karsilastirlma imkani1 sunmuyor.8! Insanlar,
nesnelerin kontroliinii ellerinden kagirsa da hayal giiciiniin etkisinden
kurtulamazlar. Hayal kurma bigimleri, teknolojik gelisim yollarini izledigi icin
gelecekte kullanilacak teknik verimlilik yodntemleri, yeni bir hayal giici
anlayisinin olusmasina neden olacaktir. Bu yeni hayal giiciiniin nasil bir
goriniimi olacag ise belirsiz. Ancak 6nce ruhsal, ardindan enerjik bir yapiya
dayanan hayal giiciinden sonra simdi de sibernetik hayal giiciine 6zgii yapilari

incelememiz gerekebilir.82

Nano-teknoloji, Biyo-teknoloji, Enformasyon ve Bilissel Bilim gibi dort
onemli alanit merkez alan transhiimanizm; sibernetik, iletisim ve YZ
teknolojilerini kendi amaglari icin firsat olarak goriir. Ojenik bir karaktere de
sahip olan transhiimanist siirecte zayif olanlarin tasfiyesi diizenin geregi olarak
goriiliir. Ojeni, sadece canh varliklar icin degil zamanla yapay, sayisal, genetik,
sibernetik varliklar i¢in de gegerli hale gelmistir. Dogal canlilar-bakteri
diizenindeki siireg, yapay varliklar diizeninde de isleyecektir. Dijital veya
internet diinyasi dogal seleksiyonun bariz goriildigii bir diinyadir. Her giin
binlerce 6liip giden web sitesi 6nemli bir géstergedir. Baudrillard’a gore biz, bu
acimasiz dogal ayiklama siirecinin heniiz baslangi¢ asamasinday1z.83 Her seyi
bilgi-islem hale getiren ve tiim gortntiilere olanak taniyan dijital diinya gibi

genetik bilim de her bireyin genetik formiilii uyarinca degismesini saglar. Ona

79 Smith, The Baudrillard Dictionary, 204-205.

80 Baudrillard, imkansiz Takas, 132.

81 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligi, 57, 65.

82 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligi, 148.

83 Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiliigiin Egemenligi, 29.
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gore her ikisi de yapay aklin marifetidir. Tek hedef, bu genetik kodun tiim
sanalliklarinin tiiketilmesine yoneliktir; bu da yapay aklin temel 6zelliklerinden
biri olacaktir. Her seyin bilgi-islem haline getirilebilmesinin, dijital islem icinde
yer degistirebilir olmasinin nedeni budur.8* Baudrillard, birinin digerini
gereksizlestirdigi bir diizeni yasamak zorunda oldugumuzu su ciimlelerle ifade

eder;

...Ayn1 mantikta klonlama tiirlerin yeniden iireyebilmesi i¢in yeter
sart haline geldiginde cinsellik gereksizlesmekte; her sey sayisal
kodlarla sifrelendiginde ve sifreleri ¢o6ziimlendiginde dil
gereksizlesmekte; diisiinme yetileri YZ'lara bahsedildiginde beyin
gereksizlesmekte; makineler liretim icin yeterli oldugunda emek
gereksizlesmekte; zaman ve uzam algisi sanal tarafindan anlamsiz

hale getirildiginde tarih gereksizlesmektedir.85

Molekiiler biyoloji, hiicre biyolojisi, biyo-teknoloji, genetik bilimi, CRISPR
teknolojisi ve medikal teknolojiler, transhiimanizmin kendisine imkan buldugu
baslica alan ve teknolojiler arasinda yer alir. Bu teknolojiler, dogay1
farklhilastirabilecegi gibi insanin fiziksel, zihinsel ve biyolojik yapisini
dontstiirerek insani, yapay is/artifact haline getirebilir. Nitekim Baudrillard,
insanin dogada -yesil alanlar- ve beden lizerinde “estetik cerrahi” miidahalelerde
bulunarak yapay giizellik {irettigini siranin genetik marifetiyle insan soyunun
estetik cerrahisine geldigini soyler.8¢ Dogrudan transhiimanizm’e metinlerinde
atifta bulunmamakla birlikte gondermelerde bulunan diisiiniir, kendi
déneminde en cok tartisilan klonlama’yr metinlerinde mevzu eder. Uretme
olarak goriilse de aslinda 6liim ve islevsizlestirme vazifesi goren klonlamaya dair

su ciimleleri ifade eder;

Gergek ve biyolojik kopyanin klonlamayla maddelesmesi, varligin
kendi imgesiyle, kendi 6liimiiyle oynamasi imkanini elinden alir.
Kopya hayali bir figiirdiir ve tipki ruh, golge ya da godlgenin
aynadaki goriintiisii gibi 6zneyi mesgul eder; nazikce siirekli
komplolar kuran 6liim gibidir. Maddelesen kopya i¢kin dliimiin ta
kendisidir -giiniimiizde, klonlama sayesinde getirilen goérkemli

oneri sudur: Klon, 6liim figliriiniin ta kendisidir, ancak 6liim1i cazip

84 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligi,56.
85 Baudrillard, imkansiz Takas, 44-45.
86 Jean Baudrillard, Amerika, cev. Yasar Avung, (istanbul: Ayrint1 Yayinlari, 2013), 44.
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kilan simgesel yanilsamadan yoksundur. ..Klonlama, strekli
olarak, kendi modellerine benzedikleri icin eseyli canlilar
uretirken, cinsellik, klonlama yiiziinden yararsiz bir islev halini
alacaktir. ...Biyo-fizyo-anatomik bilim, kendini organlar ve islevler
halinde boélip parcalayarak bedeni ¢oziimlemeye dayanan
ayristirma siirecini baslatali ¢ok oluyor. Mikro -molekiiler kalitim
bilimde, oldukga tstiin bir soyutlama ve simiilasyon diizeyinde bu
bilimin mantiksal sonucunu, yani kumanda eden hiicrenin niikleer
diizeyini -biitiin bu goériintii oyununun ¢evrelendigi kalitsal kodun
yonlendirici diizeyini- olusturmaktadir. ..Klonlamayla birlikte
insanoglu da ayni akibete ugramistir. Bilgi ve mesaj stoku, bilissel
bir 6z olmaktan baska bir anlam tasimayan beden de benzer bir
durumdadir. Benjamin'in sanayi nesneleri ya da imgeler igin
kullandig1 ifadelerin aynisi, bedenin dizi halinde yeniden
iiretilebilir olmasina uyarlanabilir. Kalitim modeli, kopyalamaya

imkan veren biitiin bedenler i¢in gecerlidir.87

Biyolojik gerilemenin zihinsel karsiligl, cinsiyet ayriminin olmadig1 bir
evreye yani liremenin klonlama yoluyla sifir derecesine indirgendigi siirecte
tiiriin zihinsel olarak -ge¢miste devrimcilikle ilgilenildigi gibi- herkes molekiiler
olanla ilgileniyor. Ancak bu kez s6z konusu olan, Monod'un genetik kodu ve
karmasik DNA sarmallaridir. Sibernetikcilerin bir kod ve denetim kalib1 olarak
sundugu seyi, bir arzu diizeni olarak yeniden yorumlamanin artik anlami
yoktur.88 Klonlama, tekil bir organizmanin her hiicresinin, ana kaliba déniiserek
sonsuz saylda 6zdes birey liretmesini miimkiin kilar. Bir ¢ocugun, sardunya gibi
dogdugu bir diizende dogalligin yerini yapayligin aldig1 bir siireg gibi. Sibernetik
protez, tiim mekanik protezlerden daha yapay ve daha etkilidir; ¢iinkii genetik
kodun kendisi artik dogal degildir. Bir biitiiniin 6zerk ve soyut pargalari, biitiini
yerine gecerek onu yapay bir protez haline getirir. Genetik kod da bu anlamda,
iireme yoluyla degil, dogrudan kopyalama ile 6zdes varliklar {lireten yapay bir
kalip gibi isler. Genetik simiilasyonun siddetini ortaya koydugu bu durumda
beden, kendi biyolojik ve sibernetik seffaflif1 icinde 6tekilige kars: alerjik hale

gelirken, bastirilan 6teki hayaleti kendini yikan bir koétiiliik olarak geri doner.8?

87 Baudrillard, Bastan Cikarma Uzerine, 207-211.
88 Baudrillard, Neden Her Sey Hdld Yok Olup Gitmedi?, 16.
89 Baudrillard, Kétiiliigiin Seffafligi, 110-116.
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Baudrillard’a gére yalnizca bedenin tekrarina dayandigi icin yiizeysel ve
yaniltici olan klonlamayla vaat edilen 6liimsiizliik durumunu, etik ve hiimanist
yaklasimlarin kavramasi miimkiin degildir. Hakikat baglaminda 6liime dair
tasavvur, bicimsel 6zgiinliigli yapay olarak taklit edilemeyecek bir tasavvurdur.
Klonlama gergeklestirilmis olsa dahi asil muhafaza edilmesi ve deger verilmesi
gereken, diisiincenin tasidig1 bicimsel ve yaratici stirekliliktir. Baudrillard’a gore,
insanlar klonlar gibi yapay tiirlerle takas edilemez; zira klonlar daha yiiksek
performans sergileseler veya daha degerli goriinseler bile bu durum degismez.
Cinkii 6limli insan formu, 6liimsitiz klonlarin aksine anlam ve degere meydan
okuyarak Baudrillard'in kaybolma sanati anlayisini yansitir.?® Yeni bir
antropomorfizm tiiriiyle karsi karsiyayiz. Eskiden aletler, mobilyalar ve evler,
insanin morfolojik 6zelliklerini ve kullanim bigimlerini yansitiyordu. Ancak,
teknolojinin ilerlemesiyle bu nesneler artik birincil islevler yerine, insanin
zihinsel 6zerkligini, denetim giiciinii, bireysel 6zelliklerini ve kendisiyle ilgili

diistincelerini yansitan listyapisal islevler tagimaktadir.®?

Sonug

Baudrillard, Simiilasyon ve hipergercek kavramlariyla teknolojiyi ve
dijitallesmeyi toplumsal, epistemolojik ve ontolojik boyutlariyla sorgular.
Teknolojiyi sadece arag olarak degil insana dair ontolojik, epistemolojik, estetik
ve etik doniisiimiin vasitas1 olarak goren Baudrillard, simiilasyon kuramina
dayali teknoloji felsefesi ortaya koyar. “Tekneme, hipergerceklik, simiilakr ve
sanal gercgeklik” gibi kavramlarla, gercekligin yerini taklitcilerin aldig1 hakikatin
buharlastig1 tespitinde bulunur. Baudrillard’a goére, teknolojinin insana
indirgendigi dizlemde hayata dair unsurlar sanallasmis veya imgeye
indirgenmistir. Teknolojiklesmenin insana yo6nelik yabancilastirici ve
indirgemeci yaklasimi insanligin gelecegine yonelik bir risktir. Diisiincenin
yerini alacagi iddia edilen YZ'nin insanin kendi aklindan iimidini kesmesinin bir
nisanesi goren Baudrillard’a gére YZ'nin, diisiincenin yerini almasi mimkiin
degildir. Insan zekasini taklit eden sistemler hem hayatin isleyisine hem de
insanin varligina yonelik risk ve tehlikeler barindirmaktadir. Baudrillard
nazarinda teknolojik tekilligin vadettigi oliimsiizlik, etik ve varolussal

yanilsamadir. Baudrillard'in tekillik anlayisi; takas edilemez, 6zgilin ve simgesel

90 Brian Gogan, Jean Baudrillard: The Rhetoric of Symbolic Exchange, (Carbondale:
Southern Illinois University Press, 2017), 97-98.
91 Baudrillard, Neden Her Sey Hdld Yok Olup Gitmedi?, 139-140.
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bir varolusu ima eder ve algoritmik olarak simiile edilemez. Transhiimanist ve
teknolojik tekillik ise algoritmik evrenin icinde eriyip kaybolan simiilatif bir
benlik sunan yaklasimdir. YZ ve transhiimanist teknolojiler, insanin biyolojik ve
diisiinsel 6zgiinliigiinii tehdit ederken insan ve makine arasindaki sinirlari

bulaniklastirir.

Teknolojik tekilligin insan-makine bilesimi ¢abasinin gelecekte (insan-
makine arasindaki sinirin belirsizleseceginden dolay1) antropolojik bir kriz
doguracagl ongorisiinde bulunan filozof, adeta kitle iletisim araglar1 vb.
teknolojilerin Urettigi hiper-gerceklik diizeninin daha da radikallesecegi
ongorisiinde bulunmustur. 21. ylizyilin en popiiler ve etkili kavramlarindan biri
ve insanin evrimini teknolojiyle yeniden tasarlama arzusu olan -metinlerinde
dogrudan kullanmadigl- transhiimanizm ile Baudrillard'in anti-hiimanist
perspektifi derin g¢atisma igindedir. O, teknolojik evrimi amaclayan
transhiimanizmle insanin gii¢clendirilmesini degil insanin 6zgiinliigiini ve

hakikati koruyarak kemalini siirdiirecegini diisiiniir.

Hem teknolojinin yeni imkanlarina hem de ardinda olan epistemolojik
dontsimlere deginen filozof, hem c¢agin ruhunu anlama hem de ¢agin
getirecekleri konusunda uyarida bulunan bir habercidir. Herkes, teknolojik
pratiklerin ve kazanimlarin heyecanini ve mutlulugunu yasarken o, dijitallesme,
YZ ve transhiimanizm gibi teknolojik alanlarin mutlak kazanim olmaktan ¢ok
insanin kendi benliginden, sinirlarindan ve 6liimiinden kagisinin bir yansimasi
oldugunu vurgular. Baudrillard'in 6ngérdiigii déniisiim, teknolojinin yalnizca
ara¢ olmayip insan deneyimini bicimlendiren ontolojik bir gii¢ oldugunu ortaya
koyar. Baudrillard, yalnizca teknoloji felsefesi yapmaz ayni zamanda insanin

varolusuna dair epistemolojik, ontolojik ve etik bir okuma yapar.
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