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OSMANIYE GELENEKSEL COCUK OYUNLARINDA HALK iINANISLARI
Ali DOGANER"

Oz

Halk inanislari, toplumu sekillendiren 6nemli kiiltiir unsurlarindandir. Her yastan insan, yasadigi
¢evrenin sosyal yapisina bagli olarak ¢esitli diizeylerde halk inaniglarinin etkisinde kalmis, bunlari yasantisinda
uygulamistir. Cocukluk; dgrenmenin hizli oldugu, diisiinme bigimlerinin sekillendigi, davranis kaliplarmin
olustugu bir déonemdir. Merak duygusunun giiglii oldugu bu dénemde cocuklar, zihinlerinde ¢éziimlemeye
calistiklart problemleri ¢evresindekilere de sorarak hayati, insanlari, diinyayi, evreni tanimaya ve
anlamlandirmaya baslar. Soyuttan ziyade somut diisiinmenin baskin oldugu ¢ocukluk doneminde, halk
inaniglarinin ilgi gérdiigii, anlamlandirilmaya ¢alisildigi, yer yer sorgulandigi, teyit edilmek istendigi, hatta
kabullenilmedigi goriilir. Biiyiikler de bu konuda, kiiciikleri kendi edinimleri dogrultusunda etkilemeye,
yonlendirmeye, onlarin zihin yapilarini sekillendirmeye ¢aligirlar. Toplumdaki her seye kolayca ve ¢abucak
inanan ¢ocukluk algisinin, onlarin diinyasina inildiginde yeniden gozden gegirilmeye ihtiyag duyuldugu
gercegiyle kargilagilir. Aragtirmanin yapildigi Osmaniye, tarih boyunca gd¢ alan bir bolge olma 6zelligi tasir.
Konargoger asiretlerin iskdn edilip yerlesmesiyle Balkanlar, Kafkaslar ve diger yerlerden gogiip gelen
insanlarla kiiltlirlin renklendigi bir yer olma o&zelligi tasir. Daha sonraki tarihlerde yerlesme, tayin gibi
nedenlerle daha ¢ok go¢ alarak, disariya daha az gog¢ vererek niifus hareketliliginin canliligint korudugu
goriiliir. Ayn1 sekilde kdylerden sehirlere de gogler yasanmistir. Yaz aylarinda, yayla ve sahillerde gesitli
yerlesim yerlerinden gelen aileler ¢ocuklariyla birlikte i¢ ice hayat siirmiislerdir. Bu goglerle birlikte toplumda
kiiltiirlenme siireci yaganmustir. Bolgedeki halk inaniglart ve ¢ocuk oyunlart kiiltiirii de bu durumdan biiyiik
6l¢iide etkilenmistir. Cocuk oyunlarindaki tekerlemelerde/sayismacalarda, oyunlarin oynanisinda, oyuncak
Ozellikleri ve adlandirmalarinda, oyun mekanlarinin belirlenmesinde; tasa/gukura tiikiirme, can kazanma,
oyunda aglama gibi eylem ve durumlarda, niyet ve fal oyunlarinda, gocuk beslenmesi kiiltiiriinde, ¢ocuklarin
tabiat olaylar1 ve gok cisimlerini anlamlandirmalarinda, rakip oyuncuyu olumsuz yonde etkilemede, oyun
diizenini bozanlar1 cezalandirmada halk inanisi unsurlarina rastlanmaktadir. Bu makalede; Osmaniye
orneginden hareketle halk inanist ve ¢ocuk oyunlari ¢aligmalarina, ¢ocuklarin diisiinme bigimini, hayal
diinyalarini anlama konusuna katki saglamak amaclanmaktir. Calismada literatiir taramasi yapilmis, Bilimsel
Aragtirma ve Yaym Etigi Kurulu belgesi alinarak yapilan alan arastirmasinda katilimli/katilimsiz gézlem ve
goriigme teknikleri kullanilmigtir. Elde edilen veriler tasnif edilerek nitel arastirma yodntemiyle
degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocukluk donemi, halk inaniglari, cocuk oyunlari, oyuncak, Osmaniye ili.
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FOLK BELIEFS IN TRADITIONAL CHILDREN'S GAMES IN OSMANIYE

Abstract

Folk beliefs are important cultural elements that shape society. People of all ages have been influenced
by folk beliefs at various levels depending on the social structure of the environment they live in and have
implemented them in their lives. Childhood is a period when learning is fast, ways of thinking are shaped and
behavioral patterns are formed. During this period when the sense of curiosity is strong, children begin to get
to know and make sense of life, people, the world and the universe by asking the people around them the
problems they are trying to solve in their minds. In childhood, where concrete thinking is dominant rather than
abstract, it is seen that folk beliefs are of interest, are tried to be made sense of, are sometimes questioned, are
wanted to be confirmed and even are not accepted. Adults also try to influence and guide the young ones in
this regard in line with their own acquisitions and shape their mind structures. It is encountered that the
perception of childhood, which easily and quickly believes in everything in society, needs to be reconsidered
when it comes to their world. Osmaniye, where the research was conducted, has been a region that has received
migration throughout history. It has the characteristic of being a place where the culture has been colored by
the people who migrated from the Balkans, Caucasus and other places with the settlement of nomadic tribes.
In later periods, it is seen that the population mobility has maintained its liveliness by receiving more migration
and giving less migration abroad due to reasons such as settlement and assignment. Similarly, migrations from
villages to cities have also occurred. In the summer months, families coming from various settlements on the
plateaus and coasts have lived together with their children. With these migrations, a process of acculturation
has been experienced in the society. The folk beliefs and children’s game culture in the region have also been
greatly affected by this situation. Elements of folk belief are encountered in children's games, in
rhymes/counting games, in the playing of games, in the features and naming of toys, in the determination of
game areas; in actions and situations such as spitting on stones/pits, winning lives, crying in games, in intention
and fortune-telling games, in the culture of child nutrition, in children’s interpretation of natural events and
celestial bodies, in affecting the opponent player negatively, in punishing those who disrupt the game order. In
this article; it is aimed to contribute to the studies of folk beliefs and children's games, to the understanding of
children's way of thinking and their imaginary worlds, based on the example of Osmaniye. In the study, a
literature review was conducted, and in the field research conducted by obtaining the Scientific Research and
Publication Ethics Board document, participatory/non-participatory observation and interview techniques were
used. The obtained data were classified and evaluated with the qualitative research method.

Keywords: Childhood, folk beliefs, children’s games, toys, Osmaniye province.
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Osmaniye Geleneksel Cocuk Oyunlarinda Halk Inanislar

Giris
Cocukluk doéneminde oynanan, bu donemle ozdeslesen geleneksel oyunlar, cocugun
kisiliginin sekillenmesinde, arkadas edinip sosyallesmesinde, beden ve ruh sagliginin korunup

gelismesinde 6nemli bir yere sahiptir. Bu donemi saglikli gegiren insanlarin olusturdugu toplumlar
uyum iginde yasarlar.

Genel olarak ¢ocuk folkloru, 6zel olarak da cocuk oyunlar1 konusu, halk bilimi ¢aligsmalarinda
Onemli bir yere sahiptir. Onur’a gore, “Cocuklar iizerinde ¢aligmak bir toplum ya da kiiltiirii anlamak,
ayni zamanda toplumsal degisimi kavramak i¢in esastir.” (2019: 261).

Cocuklar1 tanimak ve diger yas gruplarindan ayiran 6zelliklerini bilmek, kiiltiirii anlayip
yorumlamada basta gelen sartlardandir. Sentiirk, bununla ilgili; “Cocuk, hesabi1 ve 6n yargilari
olmayan bir varliktir. Soru sormaktan bikmayan, merak eden, 6grenmek isteyen ve bunu siirekli héle
getiren insan kiiciglidiir. Onlardaki soru sorma heyecani ve enerjisinin arkasinda gordiigii ve
karsilastig1 her seyin yeni olmasi yatar.” (2024: 7) tespitlerinde bulunur.

Assmann’m “Geg¢mis hatirlanarak yeniden kurulur.” (2001: 36) tespitinden hareketle tarihsel
siiregte toplumdaki ¢ocukluk algist ve ¢ocukluk donemine iliskin elde edilen veriler, kiiltiirel
calismalarda biiyiik 6nem tasir. Cocuk ¢abuk inanir, kanar. Dogru-yanlis, yalan-gercek degerleri tam
olarak olugsmadigindan duyduklarmin dogrulugunu ¢ogu zaman sorgulamaz. Halk arasinda bu
durumu anlatan, “Cocuk mu kandirtyorsun?”, “Anlattigina cocuklar bile inanmaz.” ifadeleri
kullanilir. Cocuklar, sdylenenleri gercek ve dogru kabul ederler. Akranlarinin s6ziine ¢abuk inanirlar.
Halk inanist unsurlarin1 daha c¢abuk kabullenirler. Biiyiimesi; bu inanislar1 sorgulamasi, zaman
zaman giiliing bulmast anlamina gelir ve artik ¢cocukluktan ¢iktigini ¢evresindekiler de farkina varip
onaylar.

Cocuklarin bilissel gelisiminde, somut diisiinme yetisi soyut diisiinceden 6nce gelir (Onur,
2016: 62). Cocukluk donemi hayat1 tanima, anlamlandirma dénemidir. Cocuk somut diigiinmektedir.
Metafizik 6zellige sahip halk inanis1 unsurlarini somutlastirma yoluna gider.

Bebeklik doneminde ¢ocugu korumaya yonelik inanislar s6z konusudur. Bebegin ¢ocukluk
donemine gegis siirecinin sorunsuz bir sekilde tamamlanmasi amaglanir. Cocukluk déneminde kisi,
bebeklik donemine gore birey olma siirecine girmistir. Konugma yetenegi gelismis, yiiriimeye
baslamistir. Duygu ve diisiincelerini ifade edebilmekte, duyarak, gorerek cevresinden daha hizl
etkilenmektedir. Televizyon, telefon gibi elektronik kiiltiir ortam1 araglarini da kullanmaktadir.

Bebekleri ve yasca kiiciik cocuklari nazardan, al basmasindan korumak igin yapilan
uygulamalarda, cocugun fiziksel olarak gelismesi icin aydas as1 pisirmede, yiiriimesi i¢in kostek
kesmede cocuklar nesne konumundadir. Bu ritiiellere biiyiikleri karar vermekte, uygulamakta ve
sonlandirmaktadir. Bebeklik ve erken ¢ocukluk donemini saglikli bir sekilde tamamlayip biiylimesi
amaglanmaktadir. Cocuk oyunlarinda bagvurulan inaniglarda ise 6zne konumunda olduklari goriliir.
Cocuklar biiyiiklerinden bagimsiz olarak inanislara bagvururlar. Biiyiiklerinden ya da oyun
arkadaglarindan 6grenmis olsalar da uygulayicilart kendileridir.

Ozdamar’a gore, “Cocuk oyunlari alaninda belli oranda degisim olsa veya oynanan oyunlar
farklilagsa da ¢ocuklarin oyun oynamasi devamliligin siirdiirmektedir.” (2022: 116). Osmaniye’de
cocuk oyunlarindan bazilart zamanla unutulmus, bir kismi da doénemin sartlarina goére degisip
doniiserek varligimi korumustur. Go¢ alan bir bdlge olan Osmaniye’de yerlesik hayata gecen
konargocerler, Anadolu disindan gelip yerlesenler, Tiirkiye’nin c¢esitli bdlgelerinden gogenler,
koylerden sehre tasinanlar halk inaniglarinda ve ¢ocuk oyunlar kiiltiiriinde zenginlik olusturmustur.
1996 yilinda il statiisii almasiyla kentlesme siireci hiz kazanmistir. Dijital kiiltiiriin de etkisiyle
internet ve oyun salonlari artmistir. Telefon ve ev internetinin yayginlagsmasi dijital oyunlara ilgiyi
cogaltmis, geleneksel cocuk oyunlari ise gegmise gore azalmistir. Halk inanislart da ayni sekilde
yasanan sosyokiiltiirel degisimden etkilenmistir. Oguz’un folklorun iiretildigi yerler olarak kiiltiirel
mekanlarin son derece 6nemli oldugu, mekanini kaybeden ve icra edilmeyen kiiltiirel unsurlarin yok
olmaya basladig1 tespiti (2007: 31-32) degisimin siireci yaninda sonucunu da ortaya koymasi
acisindan degerlidir.
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Cocuk oyunlari ile halk inanisi iligkisi izerine And, “Eski dinleri, dilleri, inanglari ve ritiielleri
incelemek icin ¢ocuk oyunlari ¢cok zengin bir kaynaktir. Cocuk; taklit¢i, tutucu ve giiclii bellegi
oldugundan, iyi bir saklayici ve koruyucu etkendir. Eski ritiiel kalintilarin1 sézleriyle bile
saklamaktadirlar.” (2007: 48) der.

Oyun kelimesinde gergeklikten uzak oldugu anlami gizlidir. Biiyiikler i¢in bdyle olsa da
cocuklar i¢in oyun gercek kabul edilir. Bundan daha 6nemlisi de oyunlarin eglenme ve eglendirme
yoniidiir. Barnouw ve Kirkland’a (1992: 51) gore eglence; degerleri, inanglar1 gelistirmede 6nemli
bir rol oynar ve ¢ocuklarin sosyallesmesini saglar.

Tiirkiye’deki ¢ocuklar, sosyokiiltiirel yapinin 6nemli boliimiinii meydana getiren, din (inang
ve pratik) ile ilgili motifleri oyunlarinda gok sik olarak kullanmislardir (Ozdemir, 2006: 291-292).
Osmaniye ¢ocuk oyunlarida oyuna baglamada, ebe se¢ciminde, oyun sayismaca ve tekerlemelerinde,
oyun sirasinda, oyuncaklarda, oyun mekani segiminde halk inaniglarinin yer aldigi goriiliir.

1. Tasa, Cukura Tiikiirme

Tasa tiikiirmek, giineydeki Tiirkmen agiretlerinde s6z verme ve yemin seklidir. “Tasa
tiikkiirdiim” deyip tasa tiikkiirmek ve sonra bir s6z vermek oymaklar arasinda yemindir (Yalman, 2000:
221, 281). Oyunda ebeyi segmek ve hangi grubun daha dnce baglayacagini belirlemek icin yapilan
uygulamalardan birisi de “Yas mi, kuru mu?” yontemidir. Tasgin bir yiiziine tiikiiriiliir; gruplardan
biri yas1, digeri kuruyu seger. Tas havaya atilip diistiigiinde kazanan taraf belirlenmis olur. Yanlig
tahminde bulunan takim sorun ¢ikarmaz, rakip takimin 6nce baglamasina riza gosterir.

Bunun disinda, saklambag¢ oyununda ebeye goriinmeden sobe yerine ulaganlar tasa tiikiiriirler
ve ebe olmaktan kurtulurlar (Ari, 2021: 247). Oyunbozanlik edenleri cezalandirmak igin bir gukur
esilip i¢ine tiikiiriiliir, bu kisiler bir daha oyuna alinmaz (Gdk, 2021: 87). Oyundan ¢ikarma cezasinin
bu yemin sekliyle yaptirim giicii artirilmaktadir.

2. Can Kazanma

Oyun, bir bakima yasam olarak degerlendirilir. Ortada sigan oyununda; oyun dis1 kalindiginda
6lmek, oyunda galibiyet elde edildiginde can kazanmak, oyun dis1 kalana oynama hakki verildiginde
can vermek ifadeleri kullanilir. Aca’ya (2018: 65) gore bunlarda, “Can/ruhun bedenden
ayrilabilecegi, kaybedilip tekrar kazanilabilecegi inancinin izleri bulunmaktadir.”

3. Oyunda Aglama

Oyunda aglandiginda oyunun diizeni, eglencesi bozulur; huzuru kagar. Cocuklar1 oyuna dahil
etmek, biiyiiklerin duyup miidahale etmesini énlemek amaciyla aglayan c¢ocuklar susturulmaya
calisilir. Boylece ¢ocuklarin daha agirbagh olmasi, ciddiyet kazanmasi, duygularina hakim olmasi
saglanmis olur.

Oyunda yenilen, diislip can1 yananlardan aglayanlar olur. Bunlar1 susturmak i¢in “Kendi diisen
aglamaz.”, “Oyunda aglayanin basinda it kil ¢ikar.” “Oyunda aglayan, kel olur.” (KK-2, KK-5) gibi
sozler soylenir. It kil1 ¢ikabileceginden korkan ¢ocuklar hemen susar. It kili 6nemsiz olmay1 anlatir.

=~

Onemsiz isler ve kisiler icin, “It kil1, postal bag1” ifadesi kullanilir.
4. Niyet ve Fal Oyunlarn

Halk inanis1 olarak degerlendirilebilecek ¢esitli uygulamalar, cocuklar i¢in eglenceli bir oyun
olarak goriilebilmektedir. Boratav’a gore, “Niyet ve fal oyunlarinda akildan gegirilen bir olgunun
gergek olup olmadigini anlama, kesin bilinmeyen bir seyi 6grenme, gelecekten haber alma amaci
gidilir.” (1999: 239). Osmaniye ¢ocuk oyunlarinda papatya falina bakma, ugur getirecegine
inanilan dort yaprakli yonca arayip bulma, ¢iris otuyla lades oynama; erik, kayisi, hurma
¢ekirdeklerinin i¢indeki sekle ve tomurcuk haldeki gelinciklerin rengine bakarak cinsiyet atfetme
gibi drnekler tespit edilmistir (Doganer, 2025: 105-106).

5. Beslenme Kiiltiirii

Osmaniye’de ¢ocuklarin yemek yemesine, yemeklerini bitirmesine, yere dokmeden, dikkat
ederek yemelerine yonelik ¢esitli inaniglarin ifade edildigi goriilmektedir. Yemek yemeyen kiigiik
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cocuklara oyunla yemek yedirilmeye ¢alisilir. Kasikla yemek verilirken “Uctu ugtu, kus uctu.” denir.
Yemegini yemezsen Ociiler gelir ya da ociiler gelip yer, denerek korkutulur. Cocugun bilmedigi,
gdziinde canlandiramadigi dcliden, korkulmasi gereken bir sey oldugu biiyiikler tarafindan ima edilir.

Cocuklarin yemegi bitirmesi konusunda halk inanis1 devreye girer. “Yemegi bitirirseniz
nisanlinizin yiizli temiz olur. Tabakta yemek kalirsa nisanlinin yiizii ¢apar olur.” denir (KK-2, KK-
4). Burada, benzerlik iliskisi kuruldugu goriiliir. Tabakta yemek kalmadiginda temizlik ve parlaklik
ortaya ¢ikar. Cocuk somut bir sekilde bu benzerligi goriip tecriibe eder.

Bir bagka halk inanis1 yere, sofraya damlatilan yemek kadar ¢ocuk sahibi olunacagina dairdir.
Birbirlerini takip ederek dikkatle yemek yiyen kiz ¢ocuklari, 5 ¢ocuk, 6 ¢ocuk diye birbirlerine bakip
giilerler (KK-2). Birlikte yemek yiyen ¢ocuklarin igtah1 agilir, yemek eglenceli bir faaliyete doniisiir.

Ekmek yapilirken, acikan ¢ocuklar i¢in bazlama pisirilir. Bazlama piserken kabardiginda,
sistiginde ¢ocuk zengin olacak denir. Cocuklar merakla sacda pisen bazlamay: izlerler. Boylece
¢ocugun yemege ilgisi de ¢ekilmis olur.

Dilinin ucunda yara ¢ikan ¢ocuga kimin hakkini yedin, derler. (KK-2). Cocuk da bdyle bir sey
yasanip yasanmadigin diisiiniir, yaptiklarini sorgular. Bunun yaninda, ¢ocuklar oyun oynarken oyun
esnasinda biri hickirmaya baslarsa ona diger ¢ocuklar tarafindan, “Kimin malin1 ¢aldin?” seklinde
soru sorulur. Hickirgin sebebinin hak yeme, hirsizlik yapma olduguna inanilir. Burada asil amag
cocugu korkutarak hickirgmin gegmesini saglamaktir (KK-8). Hak yeme, hirsizlik yapma farkh
durumlar i¢in de s6z konusu olmakla birlikte, ¢ocuklar somut diigiindiigiinden ¢ogu zaman yiyecek
akillarina gelmektedir.

6. Oyuncaklar

Tezcan; Dogu Anadolu bolgesindeki bazi kdylerde, “Oyuncagin canin1 vermedikce yapilmasi
giinahtir.” anlayis1 oldugu (2000: 217) bilgisini vermektedir. Benzer bir inanig Osmaniye’de de tespit
edilmistir. Bez ve iplik kullanilarak oyuncak bebek yapilir. Bu bebeklerin yiiziine kas, géz ¢izmenin
giinah oldugunu séyleyenler ¢ikar. Bu inanig, dnceden yokken daha yakin donemde ifade edilmeye
baslanmigtir (KK-5).

Osmaniye’de, kagit katlanarak yapilan ugurtmalara cin kusu denmektedir. Defter sayfasi ya da
gazete kagidi ince bir sekilde, tek parca olarak kesilerek kuyruk kismi yapilir (KK-6, KK-7).
Ucurtmanin kolayca yapilmasi, diger ugurtma gibi belirli bir seviyede ve diizende degil de dengesiz
bir sekilde ugmasindan dolay1 bu isim verilmistir. Cocuklar tarafindan yapilmasinda, oynanmasinda
yasak yoktur. Yetigkinler gibi cin yerine “ii¢ harfliler” gibi bir 6rtmeceye de bagvurulmaz.

7. Oyunlar ve Oyunun Isleyisi

Ozhan; ¢ocuklarm oyunlardaki dzgiirliigiiniin yetiskinlerce, toplumsal ve ferdi yasaklarla
kisitlandigi, toplumsal yasaklarin daha ¢ok inanglardan kaynaklandigi tizerinde durmustur (1990: 5).
Osmaniye’de bazi gocuk oyunlarini yasaklamaya yonelik ¢esitli halk inaniglari tespit edilmistir. Buna
gore, futbol oyunu ile Hz. Hiiseyin’e edilen eziyet arasinda benzerlik kuranlar olmus, futbol oynamak
iyl sayilmamustir. Osmaniye’nin Kirmacali kdytindeki ¢ocuklar futbol oynarken kdyliilerden Kuran
okumasini bilen; ancak dogru bir dini egitim almayan birisi “Hz. Hiiseyin’in kafas1 tekmelenmis, o
ylizden top oynamayin” der. Aslinda, koytin genelinde bdyle bir inanig yoktur. Oyun oynayanlardan
imam hatip liselerinde egitim gorenlerin bu konuyu arastirip dogru olmadigini sdylemesiyle cocuklar
yapilan bu miidahaleyi 6nemsemeyip oyun oynamay1 siirdiirmiislerdir (KK-1).

Oyuna karar veren ve ebeyi belirleyecek oncii bir kisi, “[Saklambag] oynamak isteyen elime
mum diksin, der. Oynamak isteyenler isaret parmagini ¢agrida bulunan kisinin avucuna dik bir
sekilde koyar. Kale kule, kapaniyor. Elime mum dikmeyen oynamiyor.” der. Ebeyi belirleyecek kisi
elini aniden kapattiginda diger oyuncular parmaklarini ¢cekmeye ¢alisir ve parmagini ¢ekemeyen kisi
ebe olur. Eger herkes parmaginm kacirir, parmak tutulamazsa islem tekrarlanir. Annesi Kuran kursu
Ogretmeni olan bir ¢ocuk, okuldaki arkadaslarina “Eline mum dikersen seytanin pastasina mum
dikmis olursun” uyarisinda bulunur. Cocuklar bunu kabul edince oyundan bu kismi ¢ikarmak,
tekerlemenin sozlerini degistirmek zorunda kalirlar. Oyuna baglamak igin “Saklamba¢ oynamak
isteyen arkama takilsin. [Oynamak isteyenler toplanir.]. Kale kule, kapaniyor. Arkama takilmayan
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oynamiyor.” der (KK-3). Cocuklar biiyiiklerini referans gostererek inanig1i arkadaglarina
aktarmaktadir. Fikri ortaya atan arkadaslari olmadiginda normal diizende oyunlarmma devam
etmektedirler.

Cocuklarin agaglara tirmanarak kus yuvalarimi dagitip bozmalari, biiyiikler tarafindan “yazik,
giinah” denerek dogru olmadig1 anlatilir. Cocuklar boylece yasak olan davraniglar1 fark etmeye
baslarlar. Kumru avlamak, kumru eti yemek giinah kabul edilir. Kertenkele basin1 kaldirdiginda
Allah’a isyan ediyor, inanisiyla taglanir. Bunun tam tersi olarak kertenkelenin hareketinin “Allah bir”
dedigi seklinde yorumlandigi da olur.

Cocuklardan bos besigi sallamamasi istenir. Ceribas’in tespitlerine gore, bos besik sallanmaz.
Cocugun dlebilecegi diisiiniiliir. Bu uygulama benzeme biiyiisiiyle ilgili olabilir (2021: 146). Islevsel
olarak bakildiginda ¢ocuklarin besikle oynamasinin engellenmesi, biiyiiklerin gozetiminde ya da izni
dahilinde besikteki ¢ocugun sallanmasi1 amaglanmaktadir.

8. Rakip Oyuncuyu Etkileme

Rakip oyuncunun dikkatini dagitmak, basarisiz olmasi i¢in dualar okunur, gesitli sozler
sOylenir. Osmaniye’nin Tirkmen beldesinde azalik yapan bir kisinin nazarinin ¢ok degdigine
inanilir. Bunu bilen ¢ocuklar, rakip oyuncuya sira geldiginde, “Aze’nin gozii” derler. Oyuncu hata
yaptiginda, basarisiz oldugunda giiliismeler olur (KK-2). Boylece, inanigin etkisinin olup olmadigini
da test etmis olurlar.

. Rakip oyuncu atis yaparken kimsenin konusmamasi, dudagimi kipirdatmamasi istenir.
“Ingallah atamaz.” seklinde beddua edenler olur. Uyarilara ragmen yapanlar olursa, sirasi geldiginde
ayni beddualar ona sdylenir.

9. Tabiat Olaylar1 ve Gok Cisimleri

Cocuklar; Diinya’y1 ve evreni yeterince tanimazlar, merak duygusuyla da anlamlandirmaya
calisirlar. Simsek ¢akip yildirim diistiiglinde “giildiir giildiir” sesi ¢ikar. Bu yansima sozciikten
tiiretilen bir isme sahip olan Giildiir Baba’nin bunu gergeklestirdigine inanilir.

Cocuklar kozmogoni mitleri baglaminda ay’i, dede olarak kabul ederler. Ay’in geceleri
gorlinlip giindiizleri kaybolmasini sorgularlar ve ¢oziimlemeye caligirlar. Insanmig gibi ona
seslenerek meraklarini gidermesini isterler:

“Ay dede, ay dede
Senin evin nerede
Geceleri 151k sacarsin
Gindiiz olur kagarsin”

Osmaniye’nin Kadirli ilgesinde tespit edilen inamsa gore, ay dogdugunda ¢ocuklar disari
cikarak: “Ay dede bana para at.” derler (Ceribas, 2021: 82).

10. Oyun Tekerlemeleri

Cocuk oyunlarindaki sayismaca ve tekerlemelerde inanis unsurlarina yer verildigi goriliir.
Duymaz’a gore, “Sihir siirlerinin biiylik bir kism1 islev bosalmasiyla edebi-estetik malzeme haline
doniigmiis veya cocuk folkloruna ¢okerek tekerleme halini almistir.” (2002: 30).

Osmaniye’den derlenen; “Allah’tan bagliyorum/Seytani taglhiyorum/Kim
cikacak/Bilmiyorum” sayismacasinda her ise, basari elde edebilmek i¢in Allah adiyla baslandigi
goriiliir. Sayismacay1 sdyleyen kisi, kimin ebe olacagini Allah’in bilebilecegini belirterek diger
oyunculara giiven vermesi s6z konusudur. Burada, ¢ocuklara dini kavramlar1 ve degerleri 6gretme
islevinin oldugu goriiliir.

Cocuklarin giinahsiz olduguna, bundan dolay1 da dualarimin kabul olacagina inanilir. Yagmur
yagdirmak i¢in Osmaniye’de de oynanan ¢omgali gelin oyununda sOylenen tekerlemenin dua
niteliginde oldugu goriiliir:
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“Yag yag yagmur
Tarlada ¢amur
Teknede hamur

Ver Allah’im ver
Sicim gibi yagmur.”
11. Oyun Mekam

Oyun mekédm seciminde, halk inanmiglarinin sinirlayici yonde etkiye sahip oldugu goriiliir.
Cocuklarin mezarlikta oyun oynamalar1 istenmez. Mezarliklar, yerlesim yerleri diginda, agaclik,
calilik yerler oldugundan cocuklar cesitli inanislarla buradan uzak tutulmaya calisilir. Cocuklarin
mezarliktaki agaclardan meyve yemeleri, mezarlar1 parmakla isaret etmeleri iyi sayillmaz. Mezari
isaret eden ¢ocuk, parmagini 1sirarak ¢ignedigi yasaktan dogabilecek olumsuzluklarin 6nlenmis
olacagina inanir.

Camiler dogrudan oyun mekani olmasa da cami ve namazi sevdirmek diislincesiyle cocuklarin
namazda saflarin arasinda kosturmasi, konusmalari, giilmeleri biiyiikler tarafindan anlayigla
karsilanir. Cocuklar cami halilarinda elleriyle ¢esitli desen olustururlar, cami avlularinda serbestge
oyunlar oynarlar.

Halk inanmiglarindan bir kisminin ¢ocuklart egitmeye ve korumaya yodnelik oldugu
goriilmektedir. Cocuklar, ates yakilan yerlerden uzak tutulmaya caligilir. Camasir suyu 1sitma, ekmek
yapma, bulgur kaynatma, yemek pisirme gibi cesitli nedenlerle yakilan atese cocuklari
yaklagtirmamak icin “Atesle oynayanlar gece altina iser.” uyarisinda bulunulur. Biiyiiklerin
cocuklara soyledigi bu sozii gocuklar i¢sellestirerek birbirlerine sdylemeye baglarlar (KK-2, KK-5).

Sonug¢

Halk inanislari, yetigkinler icin oldugu kadar cocuklar icin de Onem tasiyan kiiltiirel bir
unsurdur. Biiyliklere daha fazla ihtiya¢ duyulan ¢ocukluk 6ncesi donemde, korumaya yonelik halk
inanig1 uygulamalarinda ¢ocuklar nesne konumundayken, ¢ocukluk donemine gegildiginde halk
inaniglarimi fark eden, 6grenen, sorgulayan bir 6zne durumuna gelinmektedir. Halk inanislari
getirdigi yasaklarla ¢ocuklari egitir, korur. Cocuklar, halk inaniglarina karsi kabullenme, reddetme,
eglenceye alma gibi gesitli tepkiler gostermektedir. Halk inaniglarini yer yer sorgulamakta, farkli
kisilere sorarak teyit etmek istemektedirler.

Cocuk oyunlarindaki bazi halk inanist unsurlarimin kapali bir anlami oldugu goriiliir.
Oyunlardaki tiikiirme-yemin iligkisi, oyunda can kazanma bu baglamda degerlendirilebilir. Bunun
yaninda rakip oyuncunun kaybetmesi i¢in nazar degdirmeye ¢alismak, beddua etmek gibi 6rnekler
daha agik inanis unsurlaridir.

Halk inaniglarinda, sadece ¢ocuklara ya da sadece yetiskinlere 6zgii olanlar seklinde kesin bir
ayrima gitmek olduk¢a zordur. Cocuklar, biiyiikleriyle ayni toplum iginde hayat siirmekte,
toplumsallasma siirecini yasamaktadir. Inamslar1 sadece biiyiiklerinden degil, oyun arkadaslarindan
da 6grenmektedirler. Yorelerindeki halk inanislarini, oyunlarina tagidiklari goriillmektedir. Cocuklar,
halkin genelinin 6nemsedigi nazar inanigin1 oyunlarina uyarlayabilmektedir.

Aragtirma sahasi olan Osmaniye, go¢ alan bir bolgedir. Yerlesmek ya da resmi gorev nedeniyle
farkl1 bolgelerden gelenler Osmaniye ¢ocuk oyunlart kiiltiiriinii zenginlestirmistir. Ayn1 durum
Osmaniye’den baska bolgelere gidenler i¢in de séz konusudur. Karsilastiklart kiiltiirel unsuru
Osmaniye’ye tagimiglardir. Gogler disinda insanlarin egitim diizeyleri, hayat gorisleri, dini anlama
bigimleri, toplumsal ¢evreleri halk inaniglarina yaklagimlarinda belirleyici olmaktadir.

Osmaniye’de kentlesmenin hiz kazanmasi, oyun mekanlarim her gegen giin azaltmistir. Dijital
kiiltiiriin yayginlagsmasi, her eve internetin girmesi, internet erigimi olan cep telefonlarina her yastan
insanin sahip olmas1 geleneksel ¢ocuk oyunlarina ilgiyi azaltmis, halk inamslariyla olan bagi kopma
noktasina getirmistir. Olugan boslugu sinema, dizi film, ¢izgi filmde gordiikleri inanig ve oyun 6rnekleri
doldurmaya baglamistir. Bu durum, kiiltiirel stirekliligi ve nesiller arasindaki bag1 koparmustir.
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