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MODERNITE BAGLAMINDA SOKAK OYUNLARI VE SOSYAL BENLIK
iLiSKiSi UZERINE BiR DEGERLENDIRME

Oz

Sosyal benlik olusumu, toplumsallasma siireglerinde {zerinde durulan o6nemli
konulardandir. Bireylerin sosyal benliklerini etkileyen her bir etkenin {izerinde
durulmasi 6nem arz etmektedir. Makalenin amaci, sosyal benligin olusmasinda biiyiik bir
etkiye sahip olan sokak oyunlarinin énemine dikkat cekmek ve giiniimiiz toplumsalligini
sekillendiren sokak oyunlar1 ve sosyal benlik iligkisini modernite baglaminda
degerlendirebilmektir. Makalede bir¢ok arastirma ve tartismaya konu olan modernite
olgusunun, sehir mimarisinden sokak oyunlarina kadar uzanan etkileri tizerinde
durulmustur. Ayrica sosyal benlik olusumunun sokak oyunlariyla iligkisi, somut bazi oyun
ornekleri tlizerinden agiklanmaya c¢alisilmistir. Nitel yontemin betimleyici ve
karsilastirmali desenlerinden yararlanilan makale, konusu itibariyle hem teorik hem de
pragmatik seklinde simiflandirilabilecek calismalar arasina girmektedir. Ozellikle Tiirk
toplumunun bir takim deger, bilgi ve pratigi aktarmada ve bunlarin i¢sellestirilmesinde
karsilastif1 sorunlara, sosyal benlik ve sokak oyunlari iliskisi tizerinden dikkat ¢ekmesi,
makaleyi alandaki diger calismalardan farkli kilmaktadir. Makalenin kavramsal zemininin
olusturulmasinda, 6zellikle sosyal benlik ve oyun iliskisinin kurulmasinda G. H. Mead ile
J. Huizinga’'nin oyuncu insan baglamindaki diisiincelerinden yararlanilmistir. Makalede
geleneksel toplum yapisinda sosyal benlik, karakter egitimi ve deger aktarimi gibi
unsurlarin insasina katkida bulunan sokak oyunlarinin, modernite ile birlikte yasanan
siireclerden olumsuz yoénde etkilendigi ve etki diizeylerinin de zayifladig1 sonucuna
ulasilmistir. Giinlimiiz oyunlari iizerine yapilan ¢alismalarda bu hususlarin da géz 6niinde
bulundurulmasi gerektigi vurgulanmistir.

Anahtar Kelimeler: Din Sosyolojisi, Modernite, Sosyal Benlik, Sokak Oyunlari, Degerler

An Evaluation of the Relationship Between Street Games and Social Self in the
Context of Modernity

Abstract

Social self formation is one of the important issues emphasised in socialisation processes.
It is important to emphasise each factor affecting the social self of individuals. This article
draws attention to the importance of street games, which have a great influence on the
formation of social self and to evaluate the relationship between street games and social
self which shape today’s sociality, in the context of modernity. In the article, the effects of
the phenomenon of modernity, which is the subject of many researches and discussions,
ranging from urban architecture to street games are emphasised. In addition, the
relationship between social self-formation and street games was tried to be explained
through some concrete game examples. The article, which utilises the descriptive and
comparative designs of the qualitative method, is among the studies that can be classified
as both theoretical and pragmatic in terms of its subject. The fact that it draws attention
to the problems encountered by Turkish society in transferring and internalising certain
values, knowledge and practices through the relationship between social self and street
games makes the article different from other studies in the field. In the creation of the
conceptual basis of the article, especially in establishing the relationship between social
self and play, the thoughts of G. H. Mead and ]. Huizinga in the context of playful human
beings were used. In the article, it is concluded that street games, which contribute to the
construction of elements such as social self, character education and value transfer in the
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traditional social structure, are negatively affected by the processes experienced with
modernity and their level of influence has weakened. It is emphasised that these issues
should also be taken into consideration in studies on today’s games.

Keywords: Sociology of Religion, Modernity, Social Self, Street Games, Values

GIRIS

Modern sehirler, yasanan degisimlerin karsilastirmali olarak okunup
degerlendirilebilecegi bir¢cok farkli unsuru bizlere sunmaktadir. Klasik
anlamda sosyoloji disiplini icinde bu tiirden degisimleri, bircok farkl
kavramsallastirmalarla ele alan mikro ve makro yaklasimlar, alana
onemli katkilar sunmustur.! Bu sekilde yapilan kavramsallastirmalarin
yonii genelde kirsaldan kentsele ya da gelenekselden moderne seklinde
olurken; icerik olarak ise degisen toplumsal yapilara ait bir¢ok unsur
(aile, sosyal baglar ve iligkiler, is ve meslek cesitlenmeleri, lretim,
tiiketim aliskanliklar1 vb.) ele alinmistir. Bu makalede ¢ocuklarin sosyal
benliklerinin olusmasinda ¢ok 6nemli bir yeri olan oyun olgusunun, sozii
edilen degisim siireclerinden nasil etkilendigi ve bu etkilenmenin birey
ve topluma olan yansimalari incelenmeye calisilacaktir.

Makalenin konusu, degisim siire¢lerinin hizli yasandigi sehirlerin
sosyal benlik insasindaki durumlar1 ve bunun sokak oyunlariyla iliskisi
olarak ozetlenebilir. Bu sayede bireylerin toplumsallasma stireglerine
dair daha kusatici bir bakis ve karsilagtirma yapabilmenin imkéni da elde
edilmis olacaktir. Sosyal benlik insasinda beklenilen durumda olmayan
modern sehir yapilar;, bireylerin hizli degisen yeni sehir
toplumsallasmalarina entegre olmalarini geciktirmede ve olumsuz yonde
etkilemektedir. Oyun kavrami da biitiin boyutlariyla modern kuramlar
icinde sosyal benligin olusumu iizerinde ciddi etkilerinin oldugu bir alan
olarak karsimiza cikmaktadir. Biling ve benlik iizerine yapilan birgok
calisma, insanin sahip oldugu biyo-psikososyal bilesenlere, oOncelik
verdikleri kalkis noktalar1 ve yogunluklar: farkli da olsa bir génderme
yapmaktadir.? Bu bilesenleri dengeli bir sentezle ele alan bilim insanlari,
bireylerin sosyal gelisimlerinde 6zellikle oyunun islevi {zerinde

1 F. Tonnies'in Cemaat ve Cemiyet seklindeki karsilastirmasindan, E. Durkheim’in mekanik
dayanismali ve organik dayanismali toplum karsilastirmasina, H. Spencer’in Homojen ve
Heterojen karsilastirmasindan Ibn Haldun’'un bedevi ve hadari umran seklindeki
karsilastirmalarina kadar cesitli érnekler verilebilir. Genis bilgi i¢cin bk. Martin Slattery,
Sosyolojide Temel Fikirler (Bursa: Sentez Yayincilik, 2015); Ruth A. Wallace, Alison Wolf,
Cagdas Sosyoloji Kuramlar1 (Ankara: Dogubati Yayinlari, 2012); ibn Haldun, Mukaddime
(istanbul: Dergah Yayinlari, 2009), 1./324-369.

2 (zellikle 6ne cikanlar arasinda Albert Bandura, Eric Erikson, Jean Piaget, Lev Vygotsky,
Sigmund Freud, G. Herbert Mead zikredilebilir.
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durmuslardir. Ciinkii cocuklar sosyal yasamda gerekli olan bilgi, beceri ve
davranislart oyun oynayarak, kendiliginden edinebilmekte; oyun
icerisinde kendisini daha rahat ifade edebilmekte, yeteneklerini ortaya
koyabilmektedir.®

Yasadig1 dénemin sosyal olgu ve olaylari, basta kurucu sosyologlar
olmak tizere bir¢ok sosyal bilimcinin giindemini nasil mesgul etmisse;
basarili bir toplumsallasma ve sosyal benlik insas1 da giiniimiiz sosyal
bilimcilerinin giindemini mitemadiyen mesgul etmeye devam
etmektedir.* Clinkii basarili bir toplumsallasmanin 6niindeki engeller ile
sosyal benligin insa edilemedigi her durum, sosyolojik a¢idan iizerinde
durmayr gerekli kilacak bir¢ok kavrami ve olguyu goéz Oniine
getirmektedir. Bu iliskili kavramlardan birisi olarak oyun, daha 6zelde ise
sokak oyunlar1 karsimiza ¢ikmaktadir. Her ne kadar sosyoloji ve din
sosyolojisi disiplini icinde sosyal benlik, sosyallesme ve dini sosyallesme
konular1 tUzerine bircok calisma® yapilsa da o6zellikle modernite
baglaminda yasanan degisimlerin somut yansimalarinin yer aldig1 sokak
oyunlar1 ve sosyal benlik iligkisi lizerine yapilan ¢alismalar eksik
kalmistir. Din sosyolojisi ¢alismalarinda sosyal kimlik, dini kimlik ve
benlik gibi konular, cogunlukla dini sosyallesme siire¢leri merkezinde ele
alinan dnemli konulardandir. Aslinda sosyal benligin olusmasiyla ilgili
stirecler ile dini sosyallesme siiregleri, ayn1 ortak paydayr farkh
yogunluklarla ele alan bir miistereklige ve geciskenlige de sahip
goriinmektedirler. Milli ve manevi olarak ¢ocuklarin dini sosyallesme
stireclerine yonelik hassasiyetler, sosyal benlik olusumuyla ilgili her tiir
teorik ve pratik siirecten olumlu olarak beslenebilmistir. Bireylerin dini
sosyallesme siireclerini olumlu ve olumsuz yonde etkileyen her bir

3 Hatice Firat, “Cocuk Oyunlari-Egitim iligkisi: Bezirgan Bas1 Ornegi”, Journal of Turkish Studies
8/Volume 8 Issue 13 (21 Ekim 2019), 885-896.

4 Ornegin egitim ve ahlak konularina da yogunlasan bir sosyolog olarak E. Durkheim sanayi
devrimiyle birlikte hizli degisimlerin yasandigi Fransiz toplumunda birgok yeni
toplumsallagma bicimine yénelik soru ve sorunlarla yiizlesmis, “Intihar” olgusunun
toplumsal kokenlerine dikkat ¢ekerek donemi ve sonrasi itibariyle bircok teori ve bakis
acisii etkilemistir. Genis bilgi icin bk. Emile Durkheim, Intihar (istanbul: Cem Yayinevi,
2002).

5 Baz ilgili cahigmalar i¢in bk. Fazli Polat, “Tiirk Toplumunda Zihniyet Olusumu Agisindan Dini
Sosyallesme ve Karsilagilan Bazi Problemler”, Journal of Turkish Research Institute 9/19 (23
Subat 2010); Fazli Arabaci, “Tiirkiye’de Dini Sosyallesmenin Temel Etkenleri”, Dini
Arastirmalar 6/16 (01 Haziran 2003); Mustafa Arslan, “Tiirk Geng Ergenleri Arasinda Dini
Toplumsallasma ve Temel Etkenleri: Uygulamali Bir Arastirma”, Akademik Arastirmalar
Dergisi 31 (2007 2006), 221-251; Ozcan Giingér, “1.5 ve 2. Nesil Tiirk Genglerinin Ailede Dini
Sosyallesmeleri: New Jersey, USA Ornegi”, Ankara Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi 53 /2
(01 Agustos 2012), 36-71. Ayrica daha genis bir literatiir icin bk. Mustafa Ozdemir, Calisan
Anne ve Cocuklarda Dint Sosyallesme (Konya: Cimke Yayinevi, 2019), 26-27.
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sosyolojik etkene yogunlasan calismalarda, ¢cocuklarin mikro ve makro
dini sosyallesme evrenlerinde edindikleri dini sosyallesme
kazanimlarinin oyunla olan irtibati gorece arka planda kalabilmistir.
Hakli olarak makro yapi ve bilesenler iizerinden saglikli bir dini
sosyallesmeyi etkileyen hususlara yogunlasmanin daha éncelikli oldugu
birtakim problemlerin ortaya ¢ikmasi da bu durumda etkili olmustur.
Belki de bu gorece arka planda kalista, bir¢ok makro sosyal yapi
unsurunun yaninda oyunun daha mikro ve dolayli denilebilecek bir etki
alaninda kaliyor izlenimine sahip olmasinin da bir etkisi olmus olabilir.
Bu yoniiyle makale, bircok etkenin aktif olarak yer aldig1 dini sosyallesme
siireclerinde oyunun da potansiyel etki alanina dikkat ¢cekerek ilgili alana
ve literatiire katki saglamay1 hedeflemektedir.

Makale nitel yontemin betimleyici ve karsilastirmali desenlerini
tasimaktadir. Clinkii nitel arastirmalarda, ele alinan problematik kendi
baglaminda, yorumlayicti bir yaklasimla incelenir; bu yiizden
arastirmacinin  kesfedici zihinsel siiregleri de islevsellesir.? Nitel
calismalarda ele alinan konunun daha net agiklanmasi ve anlasilmasi i¢in
soru ciimlelerinin kurulmasi énem arz eder. Bu agidan arastirma sorusu
yazma slreci, kuramsal ¢erceve ve alandan toplanan on bilgilerle birlikte
bir gelistirme ve yeniden ifade etmeye dayal calismayi da igerir.” Bu
dogrultuda calismanin sorular1 da su sekilde olusturulmustur: Sosyal
benlik ve sokak oyunlar1 arasinda bir iliski var midir? Sayet bir iliski var
ise bu iliski ne yondedir? Modernitenin uzanimlar1 sokak oyunlariyla
birlikte toplumsallasma ve benlik insasini ne ydnde etkilemistir? Bu
sorularin yaninda kullanim amaglar1 bakimindan makale, ele aldig1 konu
acisindan hem teorik hem de pragmatik seklinde siniflandirilan
arastirmalar kapsamina da girmektedir. Teorik arastirmalar, bir sosyal
olguyu derinlemesine incelemeyi amaglarken, pragmatik arastirmalar,
cesitli toplumsal sorunlarin degerlendirilmesine ve ¢dziilmesine katkida
bulunmay1 amac edinerek yiiritiliirler.2 Makale, sosyal benlik ve sokak
oyunlari arasindaki iliskiyi incelemesi bakimindan teorik olurken basaril
ve istendik bir toplumsallasmanin olusamamasiyla ilgili hususlara
yogunlasmasi yoniiyle de pragmatik olarak 6ne ¢cikmaktadir. Makalede
yer yer ilgili donem ve kavramlarin anlasilmasi i¢cin dokiiman incelemesi

6 Ali Baltaci, “Nitel Arastirma Siireci: Nitel Bir Arastirma Nasil Yapilir?”, Ahi Evran Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi 5/2 (24 Aralik 2019), 370.

7 Ali Yildinm - Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yéntemleri (Ankara: Seckin
Yayincilik, 2013), 99.

8 Temmuz Gong Savran, “Aragtirma Probleminin Olusturulmasi ve Uygun Yéntem ve
Tekniklerin Secilmesi”, Sosyolojide Arastirma Yéntem ve Teknikleri, Ed. Temmuz Géng Savran
(Eskisehir: Anadolu Universitesi, 2012), 108.
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ve literatiir taramasina da bagvurulmustur. Bu giris dogrultusunda
makalenin amaci, giiniimiiz toplumunun hizli degisimleri neticesinde
ortaya ¢ikan, zaman zaman anomik bir gorintii arz eden savrulmalarina
kars1 sokak oyunlarini bir ¢6ziim olarak sunmak degil; bilakis yasanan
savrulmalarin bu boyuta gelmesinde sokak oyunlarinin belirgin bir
etkisinin olup olmadigiyla ilgili cesitli hususlara dikkat c¢ekerek
tartisabilmektir. Bu sekilde sokak oyunlarinin ¢ok ve yogun oldugu
donemlerin toplumsalligi ile bireysel ve daha ¢ok ben merkezci oyunlarin
yogunlastigit  bilgisayar = oyunlarimin  ortaya  ¢ikardigi  yeni
toplumsalliklarin bir tiir fark analizini yapabilmek de bu makalenin
amaglar1 arasinda sayilabilir. Ayrica makalede sokak oyunlarinin
spontane etkisinin varliginin ve yoklugunun din egitiminden, karakter ve
degerler egitimine kadar olan muhtemel etkilerine de dikkat ¢ekilmek
istenmistir. Glinlimiizde yasanan birgok olgu ve olayin bir tiir yanlis, eksik
ya da basarisiz bir toplumsallasma siirecinden kaynaklanabilecegi
diisiincesi, makalenin amagsal zeminini olusturmaktadir. Oncelikle
makalenin kuramsal cercgevesinin {lizerinde yiikselecegi bazi temel
kavram ve olgulara genel bir bakis yapilmasi gerekmektedir.

1. SOSYAL BENLIK VE OYUN ILiSKiSININ KURAMSAL TEMELLERI
UZERINE GENEL BIR BAKIS

Benlik kavraminin yaygin olarak kullanildigi baglamlarda, bireylerin
toplumun milli manevi unsurlarina sahip olarak idrak ettigi ve tasidigi
‘ben’in meziyetlerinin de farkinda oldugu bir kimlik insa siireci olduguna
vurgu yapilmaktadir. Ornegin, Kurtulus Savas1 komutanlarimizdan Kazim
Karabekir Pasa’nin “Benlik milletin riistii demektir, benliksiz millet goctii
demektir”® seklindeki meshur sozii, benlik kavraminin bahsedilen bu
millf, manevi, bireysel ve toplumsal boyutlarini da icine alan 6nemli bir
yoni olarak zikredilebilir. Benlik ve oyun arasindaki iliskiyi kurmada ise
oncelikli olarak akillara George Herbert Mead gelmektedir. Mead,
benligin ortaya ¢iktigi sosyal kosullarda iki ornek iizerinde durur:
bunlardan birisi oyun oynamak, digeri ise oyundur. Oyun doneminde
cocuk yararlandig1 uyaricilara yonelik tepkilerini kendi benligini insa
etmede kullanir.'® Mead’a gore benligin olusumunda 6nemli bir asama

9 Bu soz, Kazim Karabekir'in memleketi de olan Karaman’daki bir ana cadde iizerinde, yaninda
¢ocuklarin da oldugu heykelinin hemen yanindaki bir levhada yazmaktadir. Kazim Karabekir
de kendi donemi itibariyle ¢ocuk ve egitim konusuna egilmis; benlik insasinin ¢ocukluktan
baslayan 6nemine ve yapmis oldugu cesitli faaliyetlere ilgili kitaplarda deginmistir. Genis bilgi
icin bk. Kazim Karabekir, Cocuk Davamiz (2 cilt), haz. Faruk Ozerengin (istanbul: Emre
Yayinlari, 1995), 105.

10 George Herbert Mead, Bir Sosyal Davramisct Acisindan Zihin, Benlik ve Toplum (Ankara:
Dorlion Yayinlari, 2020), 166-169.
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olan “genellestirilmis oOteki” kavraminin elde edilmesinde “oyun ve
oynamak” ¢cok 6nemli bir yere sahip olmaktadir. Genellestirilmis 6tekinin,
bireye kendi benlik biitlinliigiini veren organize topluluk veya sosyal
grup olarak adlandirilabilecegini belirten Mead’a gore “genellestirilmis
otekinin tavri, tim toplulugun tavridir. Dolayisiyla bir beyzbol ya da
basketbol takimi olarak sosyal bir grup 6rnegindeki takim, bu takimin
liyesi olan her bir bireyin deneyimine organize bir siire¢ veya sosyal bir
faaliyet olarak katildigi 6l¢tide genellestirilmis 6tekidir.”'" Mead’in savina
gore bireyler, kendilerini baskalarinin onlar1 gordiikleri gibi gérmeye
baslama yoluyla kendilik bilincini gelistirirken; 6zellikle sekiz ya da
dokuz yaslarinda 6rgitlii oyunun kurallarini, centilmenlik ve esit katilim
kavramlarinin anlasilmasiyla icinde yetisiyor oldugu kiiltiirtin genel
degerlerini ve ahlaki kurallarini kavramay1 da 6grenirler.'? Ciinki sosyal
etkilesimin benlik olusturmadaki onemine dikkat ¢eken sembolik
etkilesimcilere gore benlik 6nceden verili olmayip, dil, jest ve mimikler
gibi anlamli semboller araciyla, insani iliskiler ¢ercevesinde olusan sosyal
bir yapinin tirtiniidir.'® Zihin ve benligi, bireyler ile ait olduklar1 toplumu
anlamanin anahtari olarak géren Mead’e gore insanlar, zihin ve benlikleri
sayesinde kendi toplumlarinin adetleri ve aliskanliklariyla
bitiinlesirler.”* Mead, “Oyunda ¢ocugun dogasinda bulunan ve ifadesi
cocugun deneyimlerine dahil olan organize edilmis bir bagskasini,
genellestirilmis 6tekini elde ederiz. Ve ¢gocugun dogasindaki bu organize
edilmis faaliyet, cocugun biitiinliigl saglayan belirli tepkisini kontrol eder
ve boylece onun benliginin gelismesini saglar.”'® seklindeki tespitleriyle,
zihnin isleyis hiyerarsisi icinde organize edilmis faaliyete ve
genellestirilmis otekiye ulasarak, benligin insa edilis basamaklarini
aciklamaktadir. Sliphesiz bu siireclerin cocukta en bariz goriildugi
durumsalliklar, oyun oynadigi zamanlara denk gelmektedir. Psiko-
analitik teori’ye gore, ¢ocuklarin oyunlarda tercih ettikleri roller ve
disardan oyuna dahil olan diger roller ¢ocuklarin ileriye doniik karakter
ve huy edinimlerinde ¢ok 6nemli bir paya sahiptir.'® Benlik olusumunda
iki 6nemli kavram olan “ben ve beni/bana” dongiisiine oyun bu sekilde

11 Mead, Bir Sosyal Davranis¢i Agisindan Zihin, Benlik ve Toplum, 170.

12 Anthony Giddens, Sosyoloji (Istanbul: Kirmizi Yayinlari, 2013), 202-203.
13 Abdurrahman Kurt, Din Sosyolojisi (Bursa: Sentez Yayincilik, 2022), 78.
14 Derek Layder, Sosyal Teoriye Giris (istanbul: Kiire Yayinlari, 2010), 80.
15 Mead, Bir Sosyal Davranisci Acisindan Zihin, Benlik ve Toplum, 175.

16 Murat Karaca, “Cocuklarin Kiiltiirel Gelisiminde Oyun Faktérii Cankir1 Yoresinde Oynanan
Cocuk Oyunlan” (Erisim 01 Agustos 2024), 242.
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cok onemli katkilar sunmaktadir. Ciinkii Mead’a gore “bana” “ben”
olmadan anlasilamaz.!” Baska bir acidan “ben” de “bana/beni” olmadan
tam olarak anlasilamaz; bu karsilikl etkilesim dongiisii bu sekilde devam
eder. Yani bireylerin ben/kendim diyebilme siire¢lerinde, baskalarinin
kendisiyle olan iliskisinin, beklenti ve tepkilerinin bilindigi, hesap edildigi
ya da isin icinde oldugu bir sentez ve dengeleme s6z konusu olmaktadir.

Oyun denilince akla gelen bir baska isim Johan Huizinga olmaktadir.
Huizinga da oyunun toplumsal islevi tizerinde durmus; bir¢ok
toplumsalliga ait goriingliyli oyun terminolojisi iizerinden aktarmaya
calismistir. Huizinga'ya gore ciddiyetsiz olusuyla oyunu, “olagan yasamin
bilincli olarak disinda duran, ama bir yandan da oyuncuyu muazzam bir
yogunlukta ve tamamen kendine ceken serbest bir faaliyet olarak
adlandirabiliriz. Oyun maddi ¢ikarlarla baglantis1 olmayan bir faaliyettir
ve ondan herhangi bir kar elde edilemez. Zaman ve mekana iliskin kendi
makul sinirlar1 dahilinde, sabit kurallara gore ve diizenli bir sekilde
ilerler.”® Insanin “ne” ligini, irettigi her tiirlii unsuru ve Kkiiltiiriin
olusumunu oyun iizerinden aciklayan Huizinga, oyun yelpazesini
ibadetten hukuka, savastan siire ve muzikten dansa kadar genisletir.'®
Huizinga’'nin oyun anlatisinda sokak oyunlar1 daha ciizi bir alana isaret
eder gibidir. Huizinga icin oyun oynama/kurma yetenegi, insan beynine
bahsedilmis en iist yeti ya da potansiyel olarak goriiniiyor. Bu ylizden
sokak oyunlar1 da bu kapsayici potansiyelin icinde ciizi bir vaziyet arz
etmektedir. Kiltiirlerin sonucu olarak oyun degil, kiiltiir ve
medeniyetlerin insa edici bir unsuru olarak oyun kavramini ele almak,
bahsedilen bu potansiyelin savastan hukuka, felsefeden sanata, dilden
siire kadar bir¢ok alani1 kapsadigini da ortaya ¢ikarmaktadir. Huizinga'ya
gore trajedinin de komedinin de oyundan kaynaklandig1 yeterince
aciktir.?? Ciinkd trajediler de komediler de dinden sanata kadar yasanmig
bir¢ok toplumsalliklar1 betimleyen en iyi unsurlar olmustur.?’ Huizinga,
“amacim kiltiriin diger tim tezahirleri arasinda oyunun yerini
saptamak degil, kiiltiiriin kendisinin oyunun sahip oldugu nitelikleri ne

17 George Herbert Mead, Sosyal Davramscilik Uzerine Secilmis Eserler-1896-1929 (istanbul:
Kabalc1 Yayincilik, 2022), 89.

18 Johan Huizinga, Homo Ludens Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir Inceleme (Istanbul: Ayrinti
Yayinlari, 2023), 27.

19 Gizem Ece Géniil, “Johan Huizinga'nin Homo Ludens’i”, Séylem Filoloji Dergisi 4/2 (30 Aralik
2019), 585.

20 Huizinga, Homo Ludens Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir Inceleme, 193.

21 By konuda 6rnek bir okuma icin bk. Yakup Akyiiz, Yunan Trajedilerinde Insanin Kaderi
(istanbul: Kardelen Yayinlari, 2018).
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denli tasidigim ortaya koymaktl.”?? diyerek oyunun bu belirgin
kapsayiciligini vurgulamaya ¢alismistir. Huizinga, oyun kuraminin ontik
boyutuna vurgu yaparken Herbert Mead, oyunun sosyal benlik
insasindaki epistemolojik bilesenlerine vurgu yapmistir. Yani bir sosyal
davranisgl olarak Mead, oyunun biling bilesenlerine etki eden yonlerini
ortaya koymaya calismistir.

2. SOKAK OYUNLARININ SOSYAL BENLiK OLUSUMUNA ETKIiSi

Toplumlarin degisim siiregleri {lizerine yapilan arastirmalar o
topluma dair bir¢ok unsurun zaman iginde nasil evrildigini ya da
kaybolup gittigini ortaya koyarak onemli bir farkindalik olustururlar.?®
Sokak oyunlari1 da bu agidan iizerinde durulan ©nemli degisim
parametrelerinden birisi olmustur. Ozellikle Anadolu toplumsalliginda
bir¢cok kadim kiiltiiriin eleginden gecerek nesnel bir hiiviyete biiriinmiis
olan oyunlar, farkli adlarla da olsa bireylerin ¢cocuk toplumsallasmalarini
etkileyen ¢ok oOnemli bir sosyallesme etmeni olarak Kkarsimiza
cikmaktadir. Ozellikle televizyon, internet, akill telefon ve tabletlerin bu
kadar yaygin ve ulasilabilir olmadigi donemlerde g¢ocuklar i¢in sokak
oyunlari, bagh bulunulan kiiltiiriin ve degerlerin aktarildigi, paylasildigi
ya da bu kiiltiir ve degerlere bagli kalabilmenin de test edildigi cok 6nemli
sosyallesme ortamlar1 olabilmistir. Mead'in de vurguladig1 gibi “oyun,
organize kisiligin ortaya ciktigi durumun bir érneklemesidir. Cocugun
baskasinin tavrini benimsemesi ve baskasinin da bu tavrin ortak bir
amaca referansta bulunarak yapacagi seyi belirlemesine izin verdigi
6lciide, cocuk toplumun organik bir iiyesi haline gelir. Cocuk o toplumun
ahlakini tstlenir ve o toplumun asli bir {iyesi olur. Cocugun kendi
ifadesinin kontrolii icin aldigi tavir baskasinin izin verdigi o6lciide o
topluma aittir.”?* Ayni sekilde akranlarla oynamak bir tir empati
duygusu gelistirirken oyunda yasanan c¢atismalar, is birlikleri ve
anlagsmalar, digerlerinin duygularini, gereksinimlerini ve bakis acilarini
da anlamaya yardimci olur.?® Grupla birlikte oyun oynayan gocuk, gruba
ait olma hissine sahip olurken paylasma, saygi gosterme, koruma,
arkadaslik kurma, kendi cinsel kimligini anlama, is birligi yapma ve

22 Huizinga, Homo Ludens Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir Inceleme, 8.

23 Yemek kiiltiiriinden, misafirliklere, bayramlardan merasimlere, kullanilan esyalardan gesitli
ulasim aragclarina kadar bir¢ok maddi ve manevi kiiltiir 6gesi sayilabilir.

24 Mead, Bir Sosyal Davranis¢i Acisindan Zihin, Benlik ve Toplum, 175.

25 Ashihan Burcu Oztiirk, “Gocuk Katihmini Oyunla Saglamak”, Cocuk Katilimi, Ed. Erciiment
Erbay (Ankara: Nobel, 2016), 150.
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birlikte ¢aligabilme gibi pek ¢ok kazanimi benimser.?® Cocuklar, bugiin
degerler egitimi yoluyla aktarilmaya calisilan bircok degeri, ge¢cmiste
oyun yoluyla yasayarak igsellestirip bir davranis kalibina
dontstiirebiliyordu. Mead’a goére oyun kavrami ile c¢ocuklarda
“formiillestirilmeden anlasilabilen, oldukca erdemli bir sagduyu ve
muazzam bir deger olusur.”27

Bugiin bilgisayar oyunlarinin bireyleri yalmzlastirdigi ve daha da
bireycilestirdigi diizlemde, sokak oyunlarinin énemi ve islevi daha net
ortaya cikmaktadir. Sokak oyunlarinin katilimli olarak oynanmasi ve
bircok degerin i¢csellesebilecegi ortam ve atmosferi hazirlamasi agisindan
bilgisayar oyunlarindan c¢ok daha hayati islevleri yerine getirdigini
soyleyebiliriz. Bu tespitleri sokak oyunlar1 ve bilgisayar oyunlarini
karsilastirarak ortaya bir kurtarici formiil koymak tizere degil daha ¢ok
glinlimiiz toplumlarinin yetismekte olan bireylerinin nicin belirli deger
ve meziyetleri icsellestirmede gorece daha basarisiz ve isteksiz
olduklarini anlayabilmek i¢in yaptigimizi hatirlatmakta fayda var. Gegmis
toplumlart bu acidan {istiin kilan sey, mevcut toplumda biitiin
yetersizlikler icinde dogal ve samimi olarak oynanan sokak oyunlar bile
bir bilin¢ ve sosyal benlik insa ederken, giiniimiiz toplumunun teknolojik
dijital oyunlar1 o topluma dair degerleri icsellestirilmesinin 6niine set
cektigi gibi var olan bir takim deger ve meziyetleri de hizla yok ederek
bireyleri yalmzlastirmaktadir.?® Cocuklarda hareketsizligi 6nlemek icin
kapali mekanda fiziksel aktivite gerektiren dijital oyunlar piyasaya
stiriilse de disarida oyun oynamanin, giin 15181, temiz hava, cevresel
faktorler, doga ile iletisimde olmak, daha fazla cocuk ile sosyallesmek gibi
farklar1 6ne c¢ikmaktadir.?® Baska bir acidan beyin lizerine calisan
uzmanlar bireyin yasam alaninda konfor arttikca beynin alternatif
¢oziimler liretme cabasinin da azalabilecegi tespitini yapmaktadirlar.3°
Bu baglamda giinlimiiz dijital oyunlar igerik olarak bircok imkan ve
konforu, oynayan bireylere saglarken farkli sosyal aktivitelerin de icinde
oldugu sokak oyunlar1 ¢ocuklar i¢in gorece daha zahmetli bir yilike

26 Biigra Polat - Mustafa Kara, “Oyuncak ve Oyun Oynamanin Cocuk Gelisimine Etkisi”,
Kastamonu Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi Dergisi 2/1 (30 Nisan 2023), 6-7.

27 Mead, Sosyal Davraniscilik Uzerine Secilmis Eserler-1896-1929, 16-17.

28 Mehmet Goékhan Genel, “Ogrencilerin Sosyal Medya Tutumlari ve Yalnizhik Algilari: Lise ve
On lisans Ogrencileri Uzerine Bir Arastirma”, Manas Sosyal Arastirmalar Dergisi 10/4 (20
Ekim 2021), 2148-2159.

29 Sinem Kahya Canli - Deniz Demirarslan, “Cocuk Oyun Alanlarinin Tarihi Gelisimi”, Cocuk ve
Gelisim Dergisi 3/6 (25 Aralik 2020), 69.

30 Sinan Canan, IFA: Insamin Fabrika Ayarlar: IIl. Kitap / Stmirlart Asmak (istanbul: Tuti Kitap,
2020), 24-32.
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dontisebilmektedir. Ciinkii beyin var olan konfor alanin1 bozmak ve daha
az konfor saglayan baska bir etkinlife ge¢cme noktasinda lsengeclik
gostermektedir.

Sokak oyunlarinin benlik insa edici yoniine c¢esitli 6rnekler
lizerinden devam edilecek olursa en sade ve yaygin oyunlardan biri olan
saklambac¢ oyununun bile sahip oldugu potansiyel, ilgi ¢ekici olabilir.
Elbette hicbir ¢ocuk, saklamba¢ oyununu bu sayilacak olan unsurlari
kazanacagini bilerek oynamamistir. Zaten bu tiir sokak oyunlarinin
Ustliinliigi de ¢ocuklarin toplumsalligina bir¢ok degeri kendiliginden ve
dogaclama olarak katabilmesinden gelmektedir. Mead’e gére de oyunu
insan davranisinin ¢ genel tiird -calismak, sanat ve oyun- icinde iistlin
kilan yan, arag, amag ve sonuglarin 6nceden segilip belirlenmedigi iste bu
spontaneliktir. Ona goére “Oyun hem sanattan hem de isten kendisini
kesin spontaneligi, sonuca ulasmak i¢in kullanilan arag¢larin se¢cimindeki
biling eksikligi ve son olarak hareket ve duruslarin miikemmellikleri ile
yani teknigin bilincinde olunmamasi ile ayirir.”3! Ornege déniilecek
olursa, saklambac¢ oyunu, anlasilmasi ve oynanmasinin sadeligi yaninda
oynayan ¢ocuklara basta akran toplumsalligi olmak tizere bir¢ok duygu
ve degeri de kazandirabilmektedir. Cocuk, daha ilk bastan oyun bile olsa
kurallara uymanin ne denli biiyiik bir dneme sahip oldugunu kavrayarak
ise bashyor. Oyunun taraflar1 daha “ebe” saymaya baslamadan oyunun
kurallarini belirleyip netlestiriyorlar ve uzlasmaya vararak onayliyorlar.
Kaca kadar sayilacag: ilk 6nemli kural olurken ebenin sayim bittikten
sonra “Oniim arkam, sagim solum sobe, saklanmayan ebe” demeden
aramaya baslamamasi da diger bir o6nemli kural olarak kendini
gosteriyor. Her bir cocuk, oyunun basarili bir sekilde devami icin bu
kurallara uymasi gerektiginin bilincinde olarak oyuna basliyor ve devam
ediyor. Tipki yasadigi toplumun da belirli zaman ve zeminlerde
kendisinden yapilmasini istedigi s6z ve davranislarinin oldugu gibi bu
oyunun da kurallar1 oldugunu ¢ocuk yasayarak anhyor. iste bu sayede
cocuk basaril bir toplumsallasmanin ilk ve en dnemli pratik kuralina da
bir adim atmis oluyor. Cocuklarin oyun araciligiyla gercek diinyayi,
toplumsal yasami tanimaya basladigina dikkat ceken kaynaklara gore
cocuk oyun icinde iyi-kotli, hakli-haksiz gibi kavramlar1 goérmekte,
duygusal tepkilerini denetim altina almayi, kendine giivenmeyi, disiplini
O0grenmekte; sevgi ihtiyacitm1  gidermekte ve  sorunlarindan
uzaklasmaktadir.3?

Huizinga'nin oyunda mizikeilik ve hilebazlikla ilgili analizlerini de

31 Mead, Sosyal Davraniscilik Uzerine Secilmis Eserler-1896-1929, 15-16.
32 Firat, “Gocuk Oyunlari-Egitim iligkisi”, 888.
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burada zikretmek, 6rnegin daha iyi anlasilmasina katki sunabilir. Oyunun
kuralina uymak uzamsal olarak bireye yapilan isin kuralina uyma edimini
kazandirmasi agisindan 6nem arz ediyor. Mizik¢inin yalanciyla ve
hilebazla ayni kisi olmadigin1 belirten Huizinga, toplumun mizikeilara
kiyasla hilebazlara daha hosgoriili davrandigini ¢iinkii mizik¢inin
bizatihi oyun diinyasini yiktigini ve illiizyonundan mahrum biraktigini
belirtir.3®Ayni oyun 6rnekligi tzerinden degerlerin igsellestirilmesiyle
ilgili olarak devam edilecek olursa; cocugun ilk yilizlesecegi deger olan
sabir ele alinabilir. Cocuk sobeleyecegi mekan ile ebenin mesafesini bir
sekilde bulundugu konumdan ya da seslerden yola ¢ikarak hesap eder ve
yetisebilecegi en uygun zamana kadar sabirla bekler. Bu bekleyis ebeye
yerini belli etmeyecek her tiir sessizlik ve kamuflaj stratejilerini de icinde
barindirir. Oyunun Kkazanma, kaybetme, basarma, basaramama,
kiskanclik, gipta etme, paylasma, bencillesme ve yardimlasma gibi inisli
cikish birbirine zit duygu ve degerleri de icinde barindiran yonii, cocugun
sosyal benligini insa etmesine yardim edecek bir¢ok potansiyel degerle
de ylizlesmesini gerektirecektir. “Kazanma ile beraber seving duygusunu
yasayan ¢ocuk bu duyguyu bir daha yasamak icin her bir oyuna daha
saglam baslamayi; kaybeden ¢ocuk, tzlinti duygusundan sonra daha
hirsh bir sekilde baslamay1 6grenmektedir; bu miicadele onlar ileriki
yasamlarinda hayata hazirlamaktadir.”* Cocuk, kaybedenin tiziintiistine
dair empatik bakis ile basar1 ve zafer kontroliinii bizzat yasayarak
6grenecek, hayatin stirekli kazanma ya da stirekli kaybetmelerle dolu bir
yer olmadigina dair ilk tecriibe pratiklerine de yine oyun yoluyla bir giris
yapmis olacaktir.

Sosyal benligin insasinda dilin dnemini de disiinecek olursak,
oyunlarin bu yonlerin gelismesindeki katkisina da deginmek gerekir.
Cocugun oyun sirasinda kendini ifade edebilmesi, rolleri dogrultusunda
yaptig1 konusmalar, sayismaca tekerlemeleri, dil gelisimini olumlu y6nde
etkilemekte; bu sayede c¢ocuk, kelime dagarcigin1 zenginlestirerek
baskalariyla olan iletisiminde rahat konusabilmekte, dinleme ve anlama
becerilerini  gelistirebilmektedir.®® Cocuklarin akranlariyla olan
iletisimlerinin  6nemi, o6zellikle pandemi déneminde yasanan
kisithiliklarda daha net goriilebilmistir. Ozellikle yeni konusma evresinde
olan cocuklar, okul ve komsu c¢evresindeki akran ve arkadaslarina
erisememenin boslugunu, saatlerce evde televizyon ve tablet karsisinda,
kendilerinin aktif olamadig1 diyalog akislarina tabi olarak gecirmislerdir.

33 Huizinga, Homo Ludens Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir Inceleme, 24-25.
34 polat - Kara, “Oyuncak ve Oyun Oynamanin Gocuk Gelisimine Etkisi”, 5.
35 Firat, “Gocuk Oyunlari-Egitim iligkisi”, 889.
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Cocuklarimiz bu sekilde bir¢ok kelime dagarcigina sahip olsalar da aktif
diyalog eksikligi sebebiyle, sahip olduklar1 kelimeler, bir akiskanlik
kazanamamistir. Bu durum, ¢ocuklarin kendini rahat ifade edememesine
bagh olarak strese, endiseye ve yer yer konusma geriligine de yol
acabilmistir. Bu agidan oyunlar, cocuklarin var olan kelime dagarciklarin
ve iletisim becerilerini kendi diizeylerinde yokladiklari, test ettikleri
rahat ve dogal ortamlar olmasiyla da 6ne cikmaktadirlar.

Baska bir acidan sokak oyunlarinin mahalle aidiyet bilincinin
kazanilmasi noktasinda da bireylere bircok katkisi olmustur. Arkadaslari
aracilifiyla mahallenin giivenlikli noktalarinda farkli zamanlarda
oynanan oyunlar, cocuklara mahallerinin sinirlarini ve komsularini daha
yakindan bilmelerine ve sahiplenmelerine de vesile olmaktadir. Onur’un
cesitli oyun ve c¢ocukluk anilarimi aktardigi ilgili ¢calismasinda, H. V.
Velidedeoglu'nun ¢ocuklarin ruhunda yatan “mahalleli bilinci” ne dair
anis1 da 6nemlidir:

“Biz ¢ocuklarin ruhunda bir ‘mahalleli bilinci’ yatardi. Mahallenin

siirekli cocuk toplulugu, Enbiyalarin Bahattin ve Hakki, Seydimlerin
Atif, Velidedelerin Arif ve Hifz1 (amcamin oglu ve ben), Tokatlilarin
Mustafa olmak tizere alt1 kisiden olusurdu. Kiraci ve memur
cocuklarindan gegcici olarak bize katilanlarla birlikte kimi zaman on
kisiyi bulurduk. En kii¢iiglimiiz 8 en biiyiigiimiiz 12 yaslarinda idik...
65 y1l 6nceki bu ortamda aramizda biiylik bir dayanisma vardi.
Mahallenin tadini yaz giinlerinde ve gecelerinde biz ¢ikarirdik. O
mevsimde okullar tatil oldugundan ertesi giin icin hazirlanacak
dersimiz olmazdi ve bizler de evden izin alip sokaga cikardik. Evicinde
yapilan yaramazliklarin en etkili cezasi, sokak izninin kaldirilmasi idi.
Belirli toplanti saatinde sokaga gelmeyenlerin cezali olduklarini
anlardik ve ana-babalarini etkileyerek cezayr kaldirmak icin
kapilarinin 6niine gidip: “Kim gelmeedi gelmeedi / Arif gelmeeedi /
Anasi ekmek vermeeedi / Babasi degnek vurmadi / Alla, giilla
heyheeey” diye -vaktiyle kimin uydurdugunu bilmedigimiz- bir
tekerlemeyi hep bir agizdan bagirir ve uzata uzata yinelerdik. Kimi
zaman bunun yarari olur, arkadasimiz affa ugrayarak gelir, kimi
zaman da evin biiyligii kapiya ¢ikarak, eger bagirmayi stirdiiriirsek
ogullarin1 bir daha sokaga gondermeyecegini soyler, koroyu
sustururdu.”3®

Alintidan da anlasilacagi iizere altmis bes yillik bir zaman gecmis
olmasina ragmen bir cocugun zihninde, sokakta oynadig1 arkadaslarinin

36 Bekir Onur, Tiirkiye’de Cocuklugun Tarihi (Ankara: Imge Kitabevi, 2005), 517.
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yoklugu tlizerinden olusmus olan mahalleli bilincine dair izlenimler,
bircok bireyin gec¢miste ¢ocuklugunu yasadigi mahallelerde hissettigi
aidiyet ve benimseme duygulariyla ne kadar da benzesmekte ve
ortiismektedir. Cocuklarin sosyallesmelerinde bir tiir mikro evren olan
mahalleden baslayan bu sahiplenme ve ait olus bilinci, ilerleyen yaslarda
makro diizeye eriserek yasadiklari sehri ve tilkeyi de sahiplendikleri bir
sosyal benlige doniismektedir.

3. MODERNITENIN SEHIR VE SOKAK OYUNLARINA ETKIiSi

Modernite baglaminda sosyal benlik ve sokak oyunlar iliskisi, ele
alinabilecek ya da lizerinde durulabilecek konular arasinda en ilgisizi gibi
goriinebilir. Ancak bireylerin yasamis olduklar1 toplumsalliklarin
olusmasinda ve sekillenmesinde o topluma ait biitiin sosyal, siyasal,
ekonomik, dini ve daha bir¢ok desenin, karsilikli olarak birbirlerini
etkileme ve birbirlerinden etkilenme potansiyellerinin oldugu
disiiniildiigiinde, sokak oyunlar1 elverisli bir veri setine
doéniisebilmektedir. Ozellikle modernite baglaminda gegis toplumlarinin
yasamis oldugu travmalari, degisim ve savrulmalari
anlamlandirabilecekleri bir siire¢ ve sonu¢ okumasi olarak sokak
oyunlari, 6énemli bir bilgi kaynagi olarak islev gorebilir. Bu acidan sokak
oyunlar1 da tarim toplumundan sanayi toplumuna gecis basta olmak
uzere gocleri, kentlesmeyi, egitimi, aileyi ve daha bircok sosyolojik
bileseni etkileyen moderniteden bagimsiz ele alinamazdi. Bu yoniiyle
sokak oyunlarinin azalmasi ya da yok olmasi, var olan mevcut oyunlarin
ise sosyal benlik olusturamayan bir kisir dongiiye girmesi, bir sebep degil
daha ¢ok yasanan sosyo-ekonomik degisimlerin bir yansimasi ya da bir
Ozeti olmaktadir. Cocuklarin kentsel mekanlara karisamamasi sorunu,
kisisel gelisim streclerinin yasadigi mekanin tek boyutlu islevi icinde
gecmesine neden olmakta; bu durum ise ¢ocugun gelecekte kendisine,
yasadigr topluma ve Kkentine yabancillasma ihtimalini bir hayli
arttirmaktadir.?’

Modernitenin sehir yapilarina ve dolayl olarak da sokak oyunlarina
olan etkilerine deginmeden dnce modernite olgusunun ortaya c¢ikisi,
dayandigl temel sacayaklar1 ve gelisim seyri hakkinda kisa bir
bilgilendirme yapmak yararli olacaktir. Her bir iliskili siirecin lizerinde
ayrica durulmasi gereken modernite, Avrupa merkezli olarak
Aydinlanma, Ronesans ve Reform gibi sanattan dine ve felsefeye varana
kadar bircok sorgulamanin yasandig1 bir siirece tekabiil etmektedir.

37 Ahmet Mutluy, “Sokaga Cikmak i¢in Gikmaz Sokak”, Gecmisten Giiniimiize Sehir ve Cocuk, Ed.
Osman Kése (Samsun: Canik Belediyesi Kiiltiir Yayinlari, 2016), 1/377.
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Descartes’in “Diisliniiyorum o halde varim” énermesinden Kant'in “saf
aklin elestirisine” uzanan rasyonellesme arayis ve siirecleriyle artik
bakislar, teosentrik eksenden antroposentrik eksene dogru kaymaya
baslamis; bilim, sanayi ve teknoloji alanindaki devrimlerle devam
etmistir. Aslinda bu konuda moderniteye dair en somut tespit ve
karsilastirmalarin din sosyolojisine sistematik anlamda da bir¢ok katkida
bulunmus olan Max Weber'den geldigi sdylenebilir. O geleneksel
toplumdan modern topluma gecisi, rasyonalite, bilirokratiklesme,
sanayilesme, kapitalizm ve sekiilerlesme gibi kavram ve siiregler
tizerinden cesitli karsilastirma ve betimlemelerle ortaya koymustur.
Ozellikle bireylerin amagsal rasyonel eylem tercihlerindeki artisla
birlikte, dinin, gelenek ve degerlerin etkilerinin azalmasini1 vurguladigi
sekiilerlesme tespitleri ile teknik oOrgilitlenme, hiyerarsi, hesaplama,
kontrol, verimlilik carklarina hapsolmus ve adeta bir demir kafese
dontlisen blrokratiklesme ve kapitalizm {lizerine yaptig1 tespitlerinden
moderniteye dair net resimler ¢ikarsamak mimkiindiir.3® Bati
toplumlarinin girmis oldugu bu siirecin, ekonomi ve siyasetin pargasi
olan diger toplumsal alanlar1 da degisime ve doniisiime zorlamasinin
kacinilmaz oldugunu belirten Akgiil'e gore “Kentlesme, go¢, okuma-
yazmanin yayginlasmasi, rasyonel biirokrasi, toplumsal ve bireysel
iliskilerin orgiitlenmesinde dinin ve metafizik inang¢larin yerini giderek
akilci ilkelerin almasi gibi siiregler, geleneksel olarak adlandirilan yapi ve
iligki sistemlerini modern olanla yer degistirmek zorunda birakmistir.”3®
Bu durumun bir devami olarak modern sehirlerin olusumuna dair
konuyu farkli agilardan ele alan bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Parca-biitiin
iliskisi icinde ister sokak oyunlarindan sehirlerin modernite ile olan
ylzlesmelerine isterse de sehirleri tasarlayan mimari zihniyet ve sosyo-
ekonomik doniisiimlerden sokak oyunlarina kadar varan etki
potansiyelleri olsun bize Kkarsilikli bir etkilesimin oldugunu
gostermektedir. Yani biitiindeki degisim pargayi, parcalardaki degisimler
de biitiini etkilemektedir. Bu minvalde modernite elestirileri de konusal
biitiinliikk icinde bir anlam ifade etmektedir. Ozellikle modernite
baglaminda deginilen unsurlarda, sehirlerin ve yeni yasam bi¢imlerinin
bireylerin yasam tercihlerine nasil bir etkide bulundugu, daha dogrusu
bilinglerinin bu yeni yasam formuyla birlikte nasil insa edildigi gibi
hususlarin da ilizerinde durulmustur. Bu agidan Paul Connerton’un

38 Max Weber, Ekonomi ve Toplum, ¢ev. Latif Boyaci, (istanbul: Yarin Yayinlari, 2012), 132-135.
Ayrica bk. Kurt, Din Sosyolojisi, 203-251., Giddens, Sosyoloji, 53.
39 Mehmet Akgiil, Tiirkiye’de Din ve Degisim-Bir Erol Giingér Céziimlemesi (istanbul: Otiiken
Nesriyat, 2002), 11.
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“Modernite nasil unutturur?” sorusu ile Peter Berger ve arkadaslarinin
modernitenin sonuglariyla ilgili olarak evsiz zihniyet (homeless mind)
benzetmesi, modern sehirlerin biling bilesenlerini ele vermesi agisindan
o6nem arz etmektedir. Clinkii ¢ok biiyiik kentlerin olusmasini amaglayan
sehirlesme hareketi, sadece belirli toplumlarin fiziksel biiylimesi ve
kentsel kurumlarin gelismesi meselesi degil, kentlerde yasayanlarin
oldugu kadar kent disinda kalanlarin da bilin¢ diizeyleri iizerindeki bir
stirectir.#° Insan yerlesimlerinin mekansal diizenlemesini, sinirlarini,
girislerini, ¢cikislarini ve yollarini bilissel olarak unutuyor olmamiza baz
kisisel anilarimiz ile aliskanliklarimizi da ilave eden Connerton,
modernitenin kosullar1 ve kendine 0zgii olarak iirettigi mekanlarda
bilissel anilarin yani sira birbirinin icine gecerek daha etkili hale gelmis
olan anlam tabakalarini meydana getiren kisisel anilar ile aliskanliklarin
guclii birlesiminin de kayboldugunu belirtir.*’

Her toplum kendi sosyo-ekonomik gercekligi dogrultusunda kiiltiirel
diyebilecegimiz bir¢ok unsurunu olusturur. Bu unsurlar, toplumlarin
merasimlerinden oyunlarina, sanatindan mimarisine kadar
cesitlenebilecek bir yelpazeye sahiptir. Tarim toplumunun gercekligini
cok yogun olarak yasamis olan Tiirk toplumu, bu agidan biitlin bireylerin
ozellikle de c¢ocuklarin yasayarak icsellestirebilecegi  birgok
toplumsallasma unsurunu fazlasiyla blinyesinde barindirmistir. 1950 ve
sonrasinda kdy-kent denkleminin hizla degismesi, niifusun kirsal kesim
ve koylerden sehirlere, biiyliksehirlere ve sanayi merkezlerine kaymasi
ile sehirlerin demografik ve topografik yapisi da bir hayli degiserek yeni
bir hal almistir. Bu yeni durum, hiz1 farkli farkl olsa da sehirlerin tiretim
ve tiikketim dengesini, barinma, egitim ve kent mimarisini hizla etkilemis
ve degisime zorlamistir. Degisime zorlanan bu siireglerde cocuklarin
oyun ve spor alanlari, belki de akla gelebilecek en son detaylardan birisini
teskil etmekteydi. Clinki birinci 6ncelik “basini sokacagi bir ¢cat1” sahibi
olabilmekti. Ozellikle gecekondulasma gercegi, 1980li ve 90’l1 yillarin en
onemli giindem maddesi olurken gec¢is toplumlarina 6zgi bir sekilde
yasanan sorunlara palyatif ¢ozlimler getirilmis, cocuklarin oyun
toplumsallasmast da ¢ocuklarin Kkendi imkanlar1 6lciisiindeki
¢oziimleriyle sinirh tutulmus ya da gegistirilmistir.#? Artik arabalar bile

40 peter L. Berger vd., Modernlesme ve Biling (Istanbul: Pinar Yayinlari, 2000), 79.
41 paul Connerton, Modernite Nasil Unutturur (Istanbul: Sel Yayincilik, 2014), 135.

42 (zellikle bu dénemlerde toplumsal sorun merkezli film geken ydnetmenler, bu duruma
senaryolarinda yer vermislerdir. Ornek icin bk. Saban Pabucu Yarim (1985), ibo ile Giilliisah
(1977). Ayrica filmlerdeki oyun 6geleri hakkinda daha genis bilgi i¢in bk. Selnur Korkutan,
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sokagin bir toplanma yeri olma 06zelligine zarar vererek topografiyi
yeniden yapilandirirken ortaklasa kullanilan sosyal alani tiiketip, sehrin
insanlar1 birbirine baglayan sosyal yapisini da zayiflatmistir. Bu alanlar
islevsel olarak arabalarin serbestce hareket edebilmelerine izin
vermedikleri siirece bir anlam ifade etmezler.*®

Moderniteyle birlikte olusan yeni kent mimarisi konusunda en ciddi
elestirileri yapan ve ¢6ziim onerileri de sunan birisi olarak Turgut
Cansever'in de konuyla ilgili tespitleri dnemlidir. Ciinkii, Cansever,
cocuklari ve oyunlarini etkileyen bu yeni kent mimarisi konusunda 6ne
cikan bircok arastirmacinin atif yaparak kendisinden istifade ettigi
onemli bir isimdir. Hatta bu yoniiyle “bilge mimar” olarak bile anilir
olmustur. Sehirlerdeki apartman modasinin, ev ve yasama Kkiiltiirtiniin
sona ermesine yol actigin1 belirten Cansever’e gore, tarihi sehirlerde
insanlar, yayalar, ¢ocuklar ve ihtiyarlarin kullanacagi yol ve meydan gibi
acik alanlarin otomobil trafigine hizmet edecek sekilde degistirilmesi,
mevcut konut stoklar1 yikilarak yerlerine apartman insa edilmesi, insani
cevresine yabancilastirmis ve ¢evreyi idrak sorumlulugunu yok eden bir
ortam viicuda getirmistir.** Sehirlerdeki degisimin oyun unsuru
tizerinden ¢ocuklarin sosyal benliklerine olan yansimalarina benzer bir
etkilesimi de Cansever, Islam’a ait bircok deger ve hallerin mimari
yapilara olan karsilikli etkilesimlerle sehirlerin insa edildigini aktarir.
Ona gore hasyet, takva, sabir, murakabe ve yakin, islam mimarisini
viicuda getiren unsurlar olurken; bu unsurlar mutlaka bicim berraklig,
kanaat, derin bilin¢ ve sorumluluk suuruyla sonuclanir; yiiceligi tezahtir
ettiren bir saygi duygusu yaratirlar.®® Bu agidan Cansever, sehir
insasindaki sorumlulugumuzun sadece insanlara barinak yapmakla
yetinmeyi disinmek degil; diinyaya gelecek c¢ocuklara kiiltir
standartlar1 yliksek evler yapmak mecburiyetinde oldugumuzu da
belirtir.*® Karakter insa eden bir¢ok degerin bilgisine sahip olan bireyler,
bu sayede sosyal evrenlerinin maddi ve manevi unsurlarini, sosyal
benliklerini insa eden liretken bir etkene doniistiirebilecektir.

Modern yapi sekil ve imkanlarinin artmasi nispetinde sehirlerin
fiziki yapis1 degismis, bu degisimlerden en ¢ok hasar1 da g¢ocuklarin
birlikte oynayabilecegi oyun alanlar1 almistir. Her ne kadar iginde

“Kemal Sunal Filmlerindeki Geleneksel Cocuk Oyunlari, Etnik Spor ve Yarislar”, Tiirk Diinyasi
Incelemeleri Dergisi 18/1 (27 Haziran 2018), 77-96.

43 Connerton, Modernite Nasil Unutturur, 113.
44 Turgut Cansever, Sehir ve Mimari Uzerine Diisiinceler (Istanbul: Agac Yayincihik, 1992), 44.
45 Turgut Cansever, Islam’da Sehir ve Mimari (istanbul: iz Yayincilik, 1997), 37.
46 Cansever, Islam’da Sehir ve Mimari, 106.
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salincak, kaydirak, tahterevalli gibi cesitli oyun diizeneklerinin oldugu
cocuk parklari insa edilse de 6znesinin ve yapicisinin kendi oldugu
oyunlarin yaninda bu sayilanlar daha edilgen ve firetici etkeni diisiik
kalmakta, cocuklar icin de 6grenilmis caresizliginin tistli kapali bir ifadesi
gibi durmaktadir. Yasam alaninda yapilar ¢ogaldikca cocuklar igin
kullanishi alanlar kademeli olarak azalmis; endistriyel anlamda
cocuklarin giindemlerine giren oyun ve uygulamalar da hizla artmistir.
Bilgisayar teknolojileriyle birlikte atari, tetris ve sonrasinda siirekli
giincellenen konsollu oyunlar ile akilli telefonlardaki cesitli oyun
uygulamalari, sokak oyunlarinin bosalttigi alani hizla doldurmuslardir.
Son sayilan endiistriyel dijital oyunlarin her biri cocuklari, birlikte
oynanan oyunlardan kademeli olarak koparmis; fare, klavye ve oyun
konsoluna perg¢inlemistir. Konuyla ilgili olarak Birol, “Cocuk dostu kent
neresidir?” sorgulamasini yaptigi ¢calismasinda ¢ocugun diger ¢ocuklarla
oyun oynayarak paylasmayr o6grenmesine, kent mekdninin tim
bilesenleriyle oyun icin uygun fiziksel ortam1 kendiliginden
saglayabilmesinin gerekliligine vurgu yapmakta; bu sekilde modern
kentlerin ¢ocuklar1 ve oyunlarini hesaba katmadan biliyiimesine de bir
gonderme yapmaktadir.#

Geleneksel toplumlarda cocuklarin oyun ve oyuncak se¢imlerinin,
yasamis olduklari cevreye ve iklime dogal bir uyumu s6z konusudur.
Ornegin bir ¢ocuk icin havanin yeterli seviyede riizgarli olmas1 ucurtma
ucurmasina yetecek gerekli ilham ve motivasyonu fazlasiyla
verebiliyordu. Evet kirsal tarim toplumlari bu anlamda oyun igerik ve
cesitlendirmelerini yapabilecek bircok cevresel ve iklimsel sarti
rahatlikla icinde barindirabiliyordu. Tirkiye’de c¢ocuklugun tarihi
lizerine mistakil bir ¢alisma yapan Onur, her bélgenin kendi iklim ve
yasam gerceklerine uygun olarak oynanan bir¢cok oyun tiri sayar.
Ozellikle oyunda ebe se¢imi icin yapilan sayismaca/tekerleme
orneklerinden, asik, bilye, celik comak, ates kapmaca, dokuztas, bestas,
birdirbir, uzun esek, istop, sek sek, kose kapmaca, saklambac, korebe, yag
satarim bal satarim, mendil kapmaca, kartopu ve ip atlamaya kadar pek
cok oyunu belirli sahislarin anlatimlariyla aktarmaktadir.*® Ancak hizh
yasanan sosyal degisimler bu spontane ve dogal isleyen oyun stireglerini
de etkilemistir. Oyun ve oyuncagin endiistriyel bir nesneye
dontstiiriilmesi ile yeni yerlesim ve kent yapilanmalarinin hizli degisimi
birbirini karsilikli olarak besleyen yeni bir gerceklige doniismiistiir.
Tiirkiye’de yasanan i¢ goclerle birlikte bireyin dogadan ve dogal olandan

47 Gaye Birol, “Cocuk Dostu Kent Neresidir?” (Erisim 11 Agustos 2024).
48 Onur, Tiirkiye’de Cocuklugun Tarihi, 490-497.
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kopusu, biitiin sebep ve sonuclariyla birlikte ortaya c¢ikan yeni kent
yapilarinda dikey anlamda mimarileri degistirirken; oyun alanlarinin
daralmasi ve ev iginde oynanabilecek bir¢ok dijital oyun ve oyuncagin da
ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bu acidan birgok farkl ¢alismada bu
degisime dikkat cekilmektedir.*® Internet ve dijital oyunlarin
yayginlasmasi ile sokak oyunlari giderek unutulmakta ve dijital oyun
bagimhiliginin getirdigi fiziksel ve psikolojik rahatsizliklar artan bir hizda
cocuklari tehdit etmektedir.®® Elbette yasanan degisimlerle birlikte oyun
araglarinin, oyun ve oyuncaklarin degismesi de kaginilmaz bir olgu olarak
karsimiza gelmektedir. Yeni teknolojilerle birlikte c¢ocuklarin oyun
diinyasina yeni araglarin girdigini belirten Onur’un tespitiyle ifade
edilecek olursa: “Yanginlarin tulumbayla sondirildigi c¢agda
tulumbacilik oynayan ¢ocuklarin, itfaiye c¢aginda da itfaiyecilik
oynamalari dogaldir.”® Ancak bu sayilan dijital eksenli bireysel
oyunlarin, oyunlarin degisim skalasindaki sarsici etkisi, 6nceki oyun ve
oyuncak degisimlerinden ¢ok daha koparici ve yipratici olmustur. Bu
tespitler dogrultusunda bircok farkli acidan gerek modern sehirlerin
mevcut yapilart olsun gerekse de dolayli olarak etki alanina aldigi
hususlar olsun bireylerin sosyal benlik, kimlik ve toplumsallasma
siirecleri olumsuz olarak etkilenebilmektedir. Dijital bagimhlik yapan
oyunlar, bir taraftan bireyin elinden, yasadig1 topluma dair degerleri
icsellestirebilecegi mekansal ve zamansal 6geleri alirken diger taraftan
bireyleri var olan toplumsallasmaya entegre olabilmelerine engel olacak
egosantrik, paylasimdan uzak ve her durumda kendini hakli géren bir
hale de getirebilmektedir. Cocuklar yeni girdikleri ya da yeni
karsilastiklari sosyal ortam ve durumlarda ne yapacaklarini bilemez bir
halde kendi iclerine kapanmakta, iist {iste yasanan basarisiz
sosyallesmeler sonucunda ise toplumsal duygudasliklari
orselenebilmektedir. Bu ylizden c¢ocuklarin biyolojik bagisiklig
kazanmasi1 kadar sosyolojik bagisikligt kazanacak toplumsallasma
ortamlarina da ihtiyaclar1 vardir. Birlikte oynanan oyunlar, bu ihtiyaci
kismen de olsa karsilayan bir etkiye sahiptirler. Elbette cocuklar artik
sokaga inmiyor ve oynamiyorlar diye sosyal benlik insalari1 duracak ve
yok olacak degildir. Iste bu yiizden ebeveynlere cocuklarinin sosyal

49 Genis bilgi icin bk. Fulya Sormaz - Hiilya Yiiksel, “Degisen Cocukluk, Oyun ve Oyuncagin
Endiistrilesmesi ve Tlketim Kiiltiirii”, Gaziantep University Journal of Social Sciences 11/3 (01
Aralik 2012), 985-1008; Ebru Asar, “Kesfedilen Cocuk, iletisim Teknolojileriyle Yitip Giden
Cocukluk ve Cocuk Kiiltiirii”, fletisim ve Diplomasi 2 (25 Eyliil 2013), 83-94.

50 Sinem Kahya Canli- Deniz Demirarslan, “Cocuk Oyun Alanlarinin Tarihi Gelisimi”, Cocuk ve
Gelisim Dergisi 3/6 (25 Aralik 2020), 60.

51 Onur, Tiirkiye'de Cocuklugun Tarihi, 471-472.

Miitefekkir 12/23 (2025), 184-207



MODERNITE BAGLAMINDA SOKAK OYUNLARI VE SOSYAL BENLIK ILiSKiSi UZERINE ... | 203

benlik ve kimliklerinin, yeni dijital oyunlar esliginde olumlu ya da
olumsuz olarak sekillenmesinde de ¢ok biiyiik gérev ve sorumluluklarin
diistiigli bilinmelidir.

SONUC

Geleneksel toplumlarin, bircok bilissel ve duyussal degeri,
cocuklarinin sosyal benligine katarak insa edebildikleri cesitli uygulama
ve unsurlara sahip olmalarinin iizerinde durulmasi gerekmektedir. Bu
unsurlarin basinda da hic stiphesiz sokak oyunlari gelmektedir. Hayatin
dogal akisi icinde oynanan oyunlar, cocuklara degerleriyle yogrulmus pek
cok kazanimi saglamakta; bu sekilde sosyal benliklerini insa
etmektedirler. Bu sayede c¢ocuklar okullardan ve kitaplardan edindigi
bilgi ve kazanimlarin yasamsal karsiliklarin1 da deneyimleyerek sosyal
benliklerini daha kusatic1 ve kalic1 bir hale getirmektedirler. Cocuklar
oyunlar vasitasiyla akran ve arkadaslarini tanimakta, bircok insani ve
manevi duyguyu yasayarak icsellestirmede ve bir aidiyet bilinci
gelistirerek mahallesini benimsemektedir. Bu sayilanlar aslinda bir
sosyal benligin bilesenlerinde olmasi gerekenlerin neler oldugunu da
gostermektedir. Bugiin sayilan bu kazanimlar ve sosyal benlik insalari,
elbette yine var; fakat eksik, basarisiz ve patolojik sayilabilecek bir¢ok
olumsuzlugun varlhigi da yasanan olaylarla birlikte yogunluklu olarak
giindeme gelmektedir.

Modernite olgusu, liretimden tiiketime, iletisimden ulasima kadar
sunmus oldugu cesitli imkanlarla birlikte, bir¢ok toplumda kopuslar,
yalmzliklar, yabancilagsmalar ve yarali bilingler seklinde betimlenebilecek
travmatik etkilerde bulunmustur. Sehir toplumsalligi icinde biitlin
yapilarin birbirini etkileme ve birbirinden etkilenme potansiyellerinin
oldugu diistiiniildiiglinde, modernite ile birlikte hayatimiza giren birgok
olgu ve unsur, sehirlerimizi mimarisinden ekonomisine, aile yapisindan
egitimine kadar etkileyebilmistir. Hi¢ sliphesiz bu etkilenmelerin odak
noktasinda olan unsurlardan birisi de c¢ocuklar ve sokak oyunlari
olmustur. Stureklilik ve degisim ekseninde modernitenin sonuglarinin
agirligi/yogunlugu ya da yorgunlugu, sehirlerimizin iizerine ¢ékmeden
once yer yer eksik ve yanlislari da olsa kimlik ve geleneklerini,
oyunlariyla bile yetismekte olan kusaklarina aktarabildigi bir sehir
toplumsalligimiz vardi. Ve bu sehir toplumsalliklari i¢inde insa edilmis
sosyal benlikler, egitim seviyesi fark etmeksizin o topluma dair milli ve
manevi unsurlari, kendi kimlik potalarinda eritebilecek bir 6zgiivene ve
yeterlilige sahip bireyler yetistirebiliyordu.

Bireylerin milli manevi degerleri ve sahip olduklari hasletleriyle
birlikte insa ettikleri sosyal benliklerinde oyunun, daha 6zelde sokak
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oyunlarinin olumlu ve yapici bir etkisi olmustur. Bu gercekligi, gerek
sosyal benlik Uzerine calisan G. H. Mead’ in oyun ve benlikle ilgili
tespitlerinden hareketle, gerekse de oyuncu insan kuramiyla, oyunun
kiltir kurmadaki 6zgil agirhigin1 anlatmaya calisan ]J. Huizinga’'nin
tespitlerinden hareketle olsun gorebilmek, bugiliniin sosyal bilimcilerine,
konu ile ilgili yapilacak daha bir¢ok ¢alismanin imkan ve sartlari {izerine
diistinmesine vesile olacaktir. Bu sekilde farkli kuramsal temel ve
fikirlerden beslenerek giniimiiz toplumsalligina dair daha kusatic1 ve
gercekci c¢oziimlemeler ve degerlendirmeler yapilabilir. Elbette
determinist bir sekilde bugiinkii basarisiz sosyallesmelerin, sosyal benlik
insasindaki sikintilarin sebepleri, sokak oyunlarinin yokluguna ya da
azalmasina baglanamaz. Ancak, gelenegimizden tevariis eden egitim ve
cocuk yetistirme sekilleri icinde oyunlarin ve daha 06zelde sokak
oyunlarinin olumlu etkisini gorebilmek, bir nebze de olsa basarili bir
toplumsallasmay1 anlamaya kapi aralayacaktir. Adina ister sosyal benlik
olusturma, isterse de dini sosyallesme siire¢leri denilsin, bireyler her tiir
etkilesim ve iletisimin yogun etkisine maruz kalarak bu siireclerde
yasamaktadirlar. Bireylerin biyolojik dogumundan sonra neredeyse
ikinci dogumu olarak goriilen toplumsal yasamlarindaki her bir etkenin
biling bilesenleriyle olan iliskisi, her zaman dinamik bir etkilesimi
beraberinde getirir. Oyunlar ve daha oOzelde sokak oyunlari bu
etkilesimlerin en dogal ve akiskan oldugu bir icerige sahiptir. Bu icerigi
giincel anlamda da aktif kilacak yeni yontem ve ¢6zlim arayislarina her
zamankinden ¢ok ihtiya¢ duymaktayiz. Cocuklar1 dijital oyunlarin tek
tarafli hegemonyasina terk etmek, cocuklarin bu stireclerde sekillenecek
olan sosyal benlik olusumlarinin da olumsuz yonde etkilenmesine sebep
olabilir. Ayrica modernitenin siire¢ ve sonuclari itibariyle yogunlugunun
gorece daha az oldugu geleneksel donem toplumsalligiyla ilintili olarak
sokak oyunlar1 ve sosyal benlik arasinda kurmus oldugumuz olumlu ve
yapicl iliski, giiniimiiz bireylerini bir tiir 6grenilmis caresizlige ya da
coziimsiizlik psikolojisine itmemesi gerektigini de vurgulamak
gerekiyor. Aslolan her donemde yasanan degisimlerle birlikte yetismekte
olan kusaklarin sosyal benliklerini insa edecek toplumsalliklar1 ve bu
toplumsalliklarin en 6nemli paydasi olan oyunlari, her tiir katkiya acik bir
zihin yapisi ve biling farkindaligi ile okuyabilmektir.
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