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OZET

Bu makalede, erken cocukluk egitiminde uygulanan farkli yaklagimlardan biri olan
High/Scope yaklagiminin amagclari, temel ilkeleri ve uygulanmasi hakkinda bilgi
verilmistir. Makalede ayrica High/Scope yaklasiminda 6gretmenin ve ¢ocugun roli,
High/Scope 6grenme ortami da tanitilmigtir. Sonug olarak okullarda MEB anaokulu
programidan vazgegilmeden, High/Scope yaklagiminda ¢ocuklara sunulan tercih
yapma, tercihleri dogrultusunda plan yapma ve calisma, smif diizenini c¢ocuklarla
birlikte olusturma vb. gibi temel 6zelliklerin de bu programla i¢ i¢e kullanilmas1 halinde
erken ¢ocukluk egitiminin daha basarili ve nitelikli olacag: diistiniilmektedir.
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ABSTRACT

In this paper, information regarding High/Scope approach, its goals, its basic principles,
and how to implement High/Scope approach in early childhood education was
presented. Moreover, in this paper, roles of the teacher and children in High/Scope, as
well as how the learning environment should be designed are explained. In conclusion,
it is thought that, without giving up the preschool program of the Ministry of National
Education, and integrating it with the basic principles of High/Scope approach, such as
giving children choices, planning and doing, designing the classroom environment with
children, the early childhood education will be more successful and of superior quality.
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GIRIS

High/Scope yaklasimi A.B.D.’de gelistirilmistir. Programla ilgili ¢aligmalar, 1960’1
yillarin baglarinda yoksul mahallelerde yasayan okuldncesi yastaki ¢ocuklar1 gelecekte
okullarinda basarili olabilecekleri sekilde hazirlama amaciyla baslatilmigtir. High/Scope
yaklagiminin bu ¢ocuklarin egitiminde etkili oldugu ilerleyen yillarda g6zlenmistir.1970
yilinda Dr. David Weikart tarafindan Amerika’nin Michigan eyaletinde High/Scope
Egitim Arasgtirma Vakfi kurulmustur. Weikart, etkin 6grenme ve bilissel gelisime
duydugu ilgi nedeniyle, 1960’11 yillarda kendisinin ve arkadaslarmin tasarlayip
bagslattiklar1 okuloncesi yaklasima odaklanmigtir.  High/Scope egitim uzmanlari,
Weikart’m okuloncesi egitimde etkin Ogrenme yaklasimini gelistirmeye ve
yayginlastirmaya 1970’lerden giiniimiize kadar devam etmislerdir (Hohmann &
Weikart, 2000).
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High/Scope, yirmiden fazla iilkede erken ¢ocukluk doénemine hizmet veren
bakim yuvalarinda kullanilan, uzun siiredir taninmis egitimsel bir yaklagimdir.
High/Scope yaklasimi, 6zel techizat, materyaller ya da ¢evre istemeyen egitimsel bir
sire¢ ve felsefedir ve 40 yillik arastirmalar ve uygulamalar iizerine kurulmustur.
High/Scope yaklasiminin kullanildig1 yuvalarda ¢aliganlar, cocuklart;

e Kendilerinin sectikleri calismalar1 planlayabilen, baslatabilen ve
caligsmasi lizerinde diisiinebilen,

e Bireysel olarak diger cocuklarla ve yetiskinlerle etkili bir sekilde
calisan,

e Daha sonraki egitimsel deneyimlerde basarili dgrenciler olmak igin
onlara olanak saglayan ozellikleri ve becerileri gelistiren problem
coziicii ve karar verici bireyler olmalari icin cesaretlendirirler
(High/Scope UK, 2003).

Yetiskin/
Cocuk
Etkilesimi

Degerlendirme

Etkin
Ogrenme

Giinliik
Program

Ogrenme
Ortami

Sekil 1. High/Scope diyagrami ( High/Scope UK, 2003)

High/Scope Program

High/Scope programmnin merkezinde, kendi kendilerine planlayp yirittiikleri
etkinliklerden ders alan &grenciler bulunmaktadir. Bu programin ilk uygulamalarinda
zihinsel amaglar 6n planda iken, zaman igerisinde sosyal ve duygusal alanlarla ilgili
amagclar da programda yer almistir (Kogak, 1998).

High/Scope programi, Piaget’nin gelisim teorisinden etkilenmistir. Piaget’ye
gore gelisim, “biiylime” ve “O0grenme” icin ¢esitli girisimlerde bulunmadir. Bu
girigimler, ¢ocugun c¢evresinden c¢esitli tepkiler almasi ve bu tepkileri daha sonraki
girigimlerinde tekrar kullanmasi sonucunda olugsmaktadir. Piaget’den etkilenilen diger
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bir nokta ise, ¢ocuklarla etkilesim halinde bulunan yetiskinlerin ¢ocuklar1 destekleme
gorevidir (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2000, s.26).

High/Scope Programinin Anahatlari

1- Ogretmenler, cocuklarm diisiince ve eylemlerini ydnetip denetlemek yerine bu
diisiince ve eylemleri temel almalidirlar. Ogrenme c¢ocuklarin kendi tasarladiklari
faaliyetler ve projelerle yogun olarak ilgilendikleri zaman gerceklestiginden, 6gretmek,
cocuklarin ¢aligmalarini kendilerinin se¢melerini ve diizenlemelerini saglamaktir. O
halde, 6gretme, cocuklarin secilmis c¢alismalarinin bir diisiinme icerigi olusturmasini
saglamaktir.

2- Cocuklar, giinliik yasantilarinda ne yapmak istediklerine karar verme firsatina sahip
olmahdirlar. Ogretmen, her ¢ocugun bir plan olusturmasmna, bu plani iistesinden
gelebilecegi pargalara ayirmasina, agamalandirmasina ve gerekli malzemeleri
saptamasina yardimect olmalidir. Okuldncesi yaslarda ¢ocuk plan yapmaya, belirli bir
faaliyete ilgi duymakla baslamaktadir. Ogretmen de bu faaliyeti desteklemelidir. Zaman
icinde, bu planlar yeteneginin gelismesiyle ¢esitlenmekte ve karmasiklagmaktadir.

3- Cocugun giinliik plani, dgretme igin bir baslangic noktast olusturmalidir. Plan,
sorgulamak, 6nermek ve sorunlari tanimlamak iin bir sigrama tahtasidir. Ogretmen, her
cocugun yapmakta oldugu seyle ilgili olarak diistinmesine, gdzlem yapmasina, iliskileri
fark etmesine ve sorunlari tanimlayip ¢6zmesine yardime1 olmalidir.

4- Baz1 temel deneyimler, cocugun erken zihinsel gelisimi i¢in zorunludur. Ogretmen,
bu temel deneyimler rehberliginde bilingli ve sistematik olarak ¢ocuklarin 6ngdrme,
tarif etme, aciklama, degistirme, varsayim yapma ve alternatif aramalarina yardim
etmelidir.  Ogretmenin  gorevi, cocuklarn  calismalarinda  bu  siireglerden
yararlanmalarina  yardimci olmaktir (Texas Teach University College of Human
Science, 1996) .

High/Scope Yaklasiminda Temel Deneyimler

Temel deneyimler, kiigiik cocuklarin neler yaptiklarini, yasadiklar1 diinyayr nasil
algiladiklarin1 ve gelisimleri i¢in onemli olan tiirden deneyimleri tanimlarlar. Temel
deneyimler; sosyal-duygusal gelisme, dil ve okur-yazarlik, yaratict temsil,
smiflandirma, siralama, say1, mekansal iligkiler, zaman, miizik ve hareket olmak iizere
10 kategoride toplanabilir(High/Scope Educational Research Foundation, 2003a ;
Hohmann & Weikart, 2000 ).

Temel deneyimler, yetiskinlerin simif programini yiiriitmelerine rehberlik eden
yararli bir cercevedir. Ogretmenlere, cocuklarin gelismelerine uygun Ogrenme
olanaklar1 saglayarak onlarin sectikleri faaliyetleri tesvik etmelerine ve gelistirmelerine
yardimci olur. Temel deneyimler yetigkinlere, cocuklar1 gozlerken, desteklerken, onlar
icin etkinlikler hazirlarken yol gosterirler.

Temel deneyimler, c¢ocuklarin bilgiyi yapilandirmalarinda esas olmalari
anlaminda “temel”dirler ve ¢ogunlukla kendiliginden ortaya ¢ikan ve uzun bir zaman
diliminde bir¢ok degisik durumda, pek ¢ok kez tekrarlanan anlaminda “deneyim”dirler.
Cocuklar, kavramlart bir ¢ok belirli hareket ve deneyim yoluyla yapilandirirlar
(Hohmann & Weikart, 2000).
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High/Scope Yaklasiminin Temel ilkeleri

High/Scope programinin dayandigi temel ilke “etkin 6grenme”dir. Diger dort temel ilke
ise; olumlu yetiskin-cocuk etkilesimi, 6grenme cevresi, tutarli bir glinliik program ve
degerlendirmedir.

High/Scope yaklasiminda 6gretmenlerin gorevi, etkin 6grenmeyi gelistirecek bir
ortam saglamak ve ¢ocuklara eylemleri hakkinda diisiinmeleri i¢in yardimci olmaktir.
Bir anlamda ¢ocuklar, gelismislik diizeyleri elverdigince bilimsel gozlem ve miidahale
yontemiyle 6grenmektedirler (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2000; Kocak, 1998; Poyraz
ve Dere, 2001).

Yetiskinler, g¢ocuklarin etkin &greniciler olabilecegi bir ortam olusturmak
amactyla, onceden bildirilmeyen hicbir degisikligin olmadig: tutarli bir giinliik program
olusturup bu programu stirdiiriirler. Gilinlik programin aksamadan uygulanmasi,
cocuklara zaman denetimi ve bagimsizligin keyfine varma firsati saglar ki bu da
sorumluluk duygusunu gelistirmektedir (Kogak, 1998).

High/Scope programinin giinlilk diizenini; temizlik, planla-yap-degerlendir
siralamasi, kiiglik ve biiylik grup faaliyetleri ve acik hava faaliyetleri olusturmaktadir.

Etkin Ogrenme
Etkin 6grenme, yaparak oOgrenmedir. Etkin 6grenmede ¢ocuklar sadece seyredip
dinlemekle yetinmez, siirece etkin olarak bir seyler yaparak katilir, bagimsiz olarak
hareket ederler ve kesiflerde bulunurlar, boyalar1 karistirirlar, sise kapaklarinin tekerlek
gibi kullanilabilecegini 6grenirler. Etkin 6grenme c¢ocuklara ezmek, stirtmek, yerlerde
stirinmek gibi dolaysiz deneyimler kazandirir ve tirmanma, dénme gibi etkin arastirma
olanaklar1 sunmaktadir.
Etkin 6grenme bes noktadan olusmaktadir:

e Her ¢ocuk i¢in malzemeler

e  Cocugun bu malzemelerle ¢alismasi

e Cocugun malzemelerle yapacagi seyi se¢gmesi

e  Cocugun sectigi ve kullandig: dil

e  Yetigkinlerin ve yagitlarinin destegi

Etkin 6grenmenin bes uygulama unsuru vardir:

I-Secim: Ne yapacagina ¢ocuk karar verir. Ogrenme cocugun kisisel ilgilerini ve
amaclarint izleme girisimleri sonucu ortaya c¢iktig1 icin, etkinlik ve materyalleri
secmede kararlarin ¢ogunu ¢ocuklarin vermesine, cocuklari problem ¢ézme gabalarina,
Ogretmenleri ve arkadaglariyla iletisim kurmalarina ve yaratici olmalarma izin
verilmelidir.
II-Malzeme: Cocugun cesitli bicimlerde kullanabilecegi, arasindan se¢im yapabilecegi
bol miktarda ve c¢esitte, yasmna uygun malzeme vardir. Cesitli bicimlerde
kullanilabilecek ¢ok amagli malzemelerin, belli bir amaca doniik olarak tasarlanmig
malzemelerden daha ogretici oldugu diisiincesi hakimdir. Ogrenme, cocugun
materyallerle dogrudan iligkiye girmesiyle olmaktadir.
III-Kullanma: Cocuk nesneleri 6zgiirce kullanabilir. Okuloncesi dénem c¢ocuklari
elleriyle calisirken ¢ok sey Ogrenebilirler. Malzemelerin 6zelliklerini(agir, yapiskan)
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kesfederler, yararli beceriler(kesme, katlama) edinirler ve temel kavram ve iligkileri
(ayni/farkli, yukarida/agagida) kesfederler. Cocuklara aragtirma ve deneme 6zgiirliigi
verilmedik¢e bunlar kesfedemezler.

IV-Dil: Cocuk yapmakta oldugu seyi anlatir. Cocuklara yapacaklari etkinlikle ilgili
secim yapma firsat1 verildiginde ¢ocuklar etkinlikleri hakkinda hem 6gretmenleri hem
de arkadaslariyla iletisim kurarlar ve faaliyetleriyle yakindan ilgilenirler. Cocuk dil
araciligiyla hareketleri hakkinda diisiiniir, yeni deneyimleri mevcut bilgi dagarcigina
ekler . Ogretmen acik uclu sorularla cocuklar: diisiinerek cevap vermeye ve kendi
sozctiklerini segmeye tesvik eder.

V-Destek: Yetiskinler ve akranlar1 ¢gocugun problem ¢dzme ve yaraticilik ¢abalarini
goriip tesvik ederler. Ogretmenin ¢cocugun yaptig1 isi sozel olarak ifade etmesi, cocugun
yapmakta oldugu isle ilgili olarak konusmasina yol agar. Ayrica ¢ocuklar birbirlerine
yardim etmeleri igin tesvik edilirler (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2000; Kocak, 1998;
Poyraz ve Dere, 2001).

Ogrenme Cevresinin Diizenlenmesi
Ogrenme cevresinin diizeni cocuklarm yaptigi hemen hemen her seyi etkiler. Smif
diizeni, siniftan sorumlu yetiskinlerin egitimle ilgili diislincelerini yansitir. High/Scope
smifinin diizenlemesi, cocuklarin tercihlerini belirleyip ona gore davranabilecegi uyarict
ama diizenli bir ¢evrede daha iyi 6grendikleri inancini yansitir. Sinif iyi tanimlanmig
calisma koselerine boliinmiistiir, el altinda pek ¢ok malzeme vardir ve her kosedeki
malzemeler belirli bir mantik iginde yerlestirilmistir. Bu nedenle c¢ocuklar bagimsiz
olarak hareket edebilirler ve mekana olduk¢a hakimdirler.

Smif diizeni bes adimda olusturulabilir:
I-Yer Bulmak: Sinif, etkin ¢cocuklara ve ¢esitli araglarla malzemelere yetecek kadar
genis olmalidir. Sinifta gocuklarin gorebilecegi ve erigebilecegi bir dolap sistemi
olmalidir. Cocuklarin kendi davraniglar1 yoluyla 6grenebilecekleri, yaratabilecekleri,
arkadaglariyla c¢aligabilecekleri ve c¢alismalarini sergileyebilecekleri bir mekana
ihtiyaclart vardir. Evler, jimnastik salonlari, siniflar, bodrum katlari, romorklar gibi
bir¢ok mekan High/Scope sinift haline getirilebilir.
II-Sinifin Béliinmesi: Egitim yilina dort ya da bes temel kose hazirlayarak baglanmasi
onerilmektedir. Cocuklarin ilgi, istek ve ihtiyaclarii 6grendikce kose ve koselerdeki
materyal sayist arttirilir. Koseler sadece malzemelerin depolandigi bolgeler olarak
diisiiniilmemeli, ¢ocuklara malzemeleri kullanabilecekleri kadar yer ayrilmalidir. Algak
raflar kullanilarak sinirlar olusturulabilir. Koseler olusturulurken ¢ocuklari sinifin iginde
dolagmaya tesvik edecek higcbir malzemenin bulunmadigi “bos” alanlardan
kagmilmalidir.
III- Malzemeleri Se¢me, Kaldirma, Etiketleme: Biitiin koseler i¢in ¢esitli bigimlerde
kullanilabilecek ¢ok amagli malzemeler segilmelidir. Bu yaraticiligi tesvik eder ve
cocuklarin dikkat siiresini arttirir. Egitim yilinin basinda malzeme ¢esitlerini sinirli
tutmak, cocuklarin se¢cim yapma ve temizlik konularinda giigliilk yasamalarimi onler.
Egitim y1l1 icinde malzemelere yenileri eklenir.

Malzemeler kullanildiklar1 yerde, benzer malzemeler bir arada depolanmalidir.
Malzemeler cocuklarin kolayca gorebilecekleri sekilde yerlestirilmelidir. Kiigiik

45



nesneler saydam plastik kutulara, kitaplar kapagi goriinecek bicimde raflara
yerlestirilebilir.

Kutular, raflar, c¢ekmeceler etiketlenmelidir. Boylece ¢ocuklar kullanilan
malzemeleri kolayca yerine kaldirabilirler. Nesnenin kendisi, malzemenin katalog
resmi, ¢izimler, fotograflar ya da sekiller gibi ¢esitli etiketler kullanilabilir.

IV- Cocuklarim Smifi Ogrenmesi: Okulun basladig: ilk birkag ayda ilgi koseleri ve
malzemelerle ilgili 6grenime Oncelik verilmelidir. Bu amagla c¢ocuklarin, koselerin
olusturulmasi, depolama ve etiketleme siireglerine miimkiin oldugunca katilmalari
saglanmalidir. Bu ¢ocuklara “siifin sahibi olma” duygusu verir. Cocuklarla konugurken
koselerin isimlerini kullanmak i¢in firsatlar yaratilabilir, bir malzemenin hangi koseye
ait oldugu sorulabilir ya da her giin bir kosede kiigiik grup faaliyeti planlanabilir.

V- Cocuklarin Calismalarimin Sergilenmesi: Sinifta ¢ocuklarin géz seviyesinde
birkac sergi kosesi olusturulmalidir. Bu koselerde ¢ocuklarin anlayabilecegi ya da
yaratilmasinda katkilarinin bulundugu nesneler sergilenmelidir. Cocuklarin taklit etmesi
icin dnceden kesilmis ya da belirlenmis modeller sergilenmemelidir (Poyraz ve Dere,
2001).

Fiziksel ortam cocuklarin davranislar1 {izerinde giiclii bir etkiye sahiptir. Bu
nedenle High/Scope programinda, g¢ocuklara karar vermek ve segimler yapmak igin
stirekli firsatlar saglanir. Cocuklar giin boyunca etkinlikler ve materyaller hakkinda
secimler yapmak i¢in cesaretlendirilirler. Cocuklar se¢imlerini ve planlarini siirdiiriirken
arastirirlar, soru sorarlar ve sorulara yanit bulurlar, problem ¢oézerler ve sinif arkadaslari
ve yetigkinlerle etkilesimde bulunurlar. Bu tiir bir c¢evrede cocuklar dogal olarak
gelisimsel becerileri ve yetenekleri geligtiren aktivitelerle mesgul olarak temel
deneyimleri kazanirlar. High/Scope, okuldncesi donem i¢in taninmis ¢ocuk gelisiminde
58 temel deneyime ve bu temel deneyimleri ilerletme i¢in genis bir pratik stratejiler
alanina sahiptir. Bu temel deneyimler 10 kategoride gruplandirilirlar: Yaratici temsil, dil
ve okur-yazarlik, inisiyatif kullanma ve sosyal iligkiler, hareket, miizik, smiflandirma,
siralama, sayma, yer ve zaman.

Cocuklarn ilgilerini desteklemek icin 6zel ilgi alanlarina oyun alanlart kurulur. Bu
alanlar, su ve kum oyunlarini, insa etmeyi, hayali oyunlari, rol oynamayi, resim ¢izmeyi
ve boyamayi, okuma ve yazmayi, saymayi, siniflamayi, tirmanmayi, sallanmayi ve dans
etmeyi igerirler. Bu alanlar, cocuklarin oyuna yonelik ama¢ ve diislincelerini
gerceklestirmek icin secebildikleri ve kullanabildikleri bol miktarda materyallere
sahiptir. Bu materyaller cocuklarin her gilin yaratict ve amaglt sekilde temel
deneyimlerle mesgul olmalari i¢in pek cok firsatlar saglarlar (Congregation Ner Tamid
of South Bay, 1999-2001; High/Scope Educational Research Foundation, 2003).

Giinliik Program

Giinliik program, bir erken ¢ocukluk egitimi ortaminda her giin tekrarlanan olaylarin
programidir. Biitiin erken ¢ocukluk programlarinda tutarl bir giinliik diizenin gerekli
oldugu kabul edilir. High/Scope programinda giinliikk diizen olusturma dayanaklar
sunlardir:
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I-Giinliik program tutarhidir: Tutarli bir giinliik program, ¢ocuklarin bir giin igindeki
olaylarin sirasini kavrayip onceden bilmelerine yardimci olur ve zaman iligkileri
acisindan somut deneyimler kazanmalarini saglar. Kendinden emin, bagimsiz
Ogreniciler olmak icin ¢ocuklar tutarliliga ihtiya¢ duyarlar. High/Scope yaklagiminda
giinliik program bunu saglayan etmenlerden biridir (Kogak, 1998; High/Scope UK,
2003).

II-Giinliik programdaki degisiklikler konusunda ¢ocuklar Onceden uyarilir:
Degisiklikleri ¢ocuklara ¢cok onceden haber vermek ve diizenli araliklarla uyarmak,
cocuklarin program degisikligine hazirlanmalarina yardime1 olur.

III-Cocuklar ve yetiskinler arasinda c¢esitli iligkiler i¢in bir zaman vardir:  Cocuklar
vakitlerini kendi kendilerine, 6gretmenle, kiiciik ve biiylik gruplar igerisinde calisarak
gegirirler. Boylece giin icerisinde cesitli iliski tiirleri yasarlar.

IV- Ginlik program yetigkinlerin girisimiyle baslamis faaliyetlerle, ¢ocuklarin
girigimiyle baglamis faaliyetler arasinda bir denge olusturur (Kocak, 1998).

V-Her giin planla-yap-degerlendir siireci igin bir zaman vardir: Planla-yap-degerlendir
stireci, High/Scope dgretim programinin en 6nemli kismidir ve ¢ocuklarin amaglarini
(planlarimi) ifade etmelerine, onlar1 gerceklestirmelerine ve daha sonra yaptiklart seyler
iizerinde diisiinmelerine olanak tanir (Kogak, 1998; Congregation Ner Tamid of South
Bay, 1999-2001).

Planla-yap -degerlendir siireci

Planla-yap-degerlendir siireci, 6gretmenlerin “calisma zamaninda ne yapmak istersin?”’
gibi uygun bir soru sormasiyla baslar. Cocuklar planlarini belirtirler, daha sonra onlari
uygularlar. Bu belki birka¢ dakika olabilir ya da bir saat kadar uzun olabilir. Daha
sonra c¢ocuklar yaptiklarii yeniden goézden gecirmek icin cesaretlendirilirler
(Congregation Ner Tamid of South Bay, 1999-2001).

Planlama zamam

Planlama zamani, giiniin basinda ¢ocuklarin ¢aligma zamaninda ne yapacaklarina karar
verdikleri ve bu kararlarin1 6gretmenleri ve arkadaslartyla paylastiklar: yaklasik 15
dakikalik bir zaman dilimidir. Planlama zamani ¢ocuklara kendilerini ve tercihlerini dile
getirmeleri i¢in yapilandirilmis, tutarli bir firsat verir ve kendilerini karar alip
uygulayabilen bireyler olarak gormelerini saglar. Bunun sonucunda c¢ocuklar
bagimsizligm giiciinii 6grenirler. Planlama, ¢ocuklarin ¢aligma zamani iginde ilk olarak
ne yapmak istedikleri izerinde yogunlasir. Cocuklarla plan yapmanin bir¢ok yolu vardir
(Hohmann & Weikart, 2000; Poyraz ve Dere, 2001; Kogak, 1998; Congregation Ner
Tamid of South Bay, 1999-2001 ).

Planlama zamaninda her ¢ocuk; caligma zamani i¢inde ne yapacagina kendi ilgi
alanlarina gore karar verir ve belirtir. Bunu s6zel veya s6zel olmayan yollarla yapabilir.
Bir koseyi isaret etmek, bir koseyi, nesneyi ya da calisacagi ¢ocugu gostermek veya
adin1 sdylemek, yapacagi seyin resmini ¢izmek, yapmaya karar verdigi eylemi
uygulamak, bir yetiskini bir nesneye veya bir yere gotiirmek v.s. Cocuklar planlarmi
yetigkinlerle tartisirlar. Bu ¢ocuklarin diisiincelerine iliskin zihinsel goriintiiler
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olusturmalarma yardimci olur. Planlama isini bitirince kdseye gider ve calismaya
baglar.

Her 6gretmen sirayla her ¢ocukla tek tek konusur, ¢ocuga ne yapmak istedigini
sorar, ¢ocugun yaptig1 plani benimser, ¢gocugun aklina bir sey gelmiyorsa onerilerde
bulunur. Cocuklarm fikirlerini tesvik eder, yeri geldikge planlarini giiclendirip
gelistirmeleri i¢in yardim eder. Bu durum, yetiskinlerin ¢ocuklarin faaliyetlerinde neye
dikkat edeceklerini bilmelerine ve g¢ocugun kaydettigi ilerlemeyi degerlendirmelerine
olanak saglar.Her cocuk planlamasini yaptiktan sonra c¢ocuklarla ¢alismaya koyulur
(Hohmann & Weikart, 2000; Kocak, 1998).

Calisma zamam
Caligma zamani her ¢ocugun kendi plani uyarinca ¢alismaya baglamasiyla baslamis
olur. Giiniin en uzun faaliyet donemi olan ¢alisma zamani, genellikle 45-60 dakikalik
bir zaman diliminde gergeklesir. Cocuklar ¢alisma zamaninda istedikleri malzemeler ile
cesitli ilgi koselerinde galisirlar ve bu malzemelerle etkin olarak ilgilenirler.Yapmakta
olduklar1 sey hakkinda bir yetigkin ya da arkadaslariyla konusurlar. Gerektiginde bir
yetiskinden ya da arkadasindan yardim ister ve isi bitince malzemeleri kaldirirlar.
Ogretmenler ¢ocuklara yardimeir olmaya c¢alisirlar, onlarin ¢alismalarini izlerler,
yapmakta olduklar1 seyle ilgili olarak onlarla sohbet havasinda konusurlar ve c¢esitli
iletisim stratejileri gelistirirler. Planlarin gergeklestirilmesinden ¢ocuklar sorumlu
oldugu i¢in, caligma faaliyetlerini yetiskinler yonetmezler. Yetiskinler ¢ocuklarin bilgiyi
nasil topladiklarmi, arkadaslartyla nasil iliski kurduklarini ve problemlerini nasil
¢ozdiiklerini gozlemlerler, sonra da problem ¢6zme konusunda tesvik etmek,
gelistirmek ve yol gostermek i¢in ¢ocuklarin etkinliklerine katilirlar.

Toplanma zamani

Caligma zamaninin hemen sonrasinda malzemelerin ve ara¢ gerecin yerine konmasi ve
tamamlanmamig projelerin ortadan kaldirilmast ¢ocuklar tarafindan toplanma
zamaninda gerceklestirilir. Tamamlanmadan kaldirilan bu projeler giin i¢inde daha
sonraki bir zamanda, ertesi giin ¢calisma zamaninda veya evde tamamlanir. Toplanma
zamani, sinifta diizenin yeniden kurulmasmi saglar, ¢ocuklarin bir¢ok temel beceriyi
kazanmalarina ve kullanmalarina olanak verir. Cocuklar nesnelerin yerini ve bazi
nesnelerin neden bir arada yer aldigini 6grenirler .

Hatirlama zaman

Hatirlama zamani, planla-yap-degerlendir siirecini sona erdirir. Cocuklar c¢alisma
zamaninda neler yaptiklarini anlatarak bu siireci gerceklestirirler. Cocuklar sik sik
baslangictaki planlarma dayanarak yaptiklarindan farkli seyler tarif ederler. Hatirlama
isi, planlama zamanida oldugu gibi, bir takim stratejiler kullanilarak yapilabilir;
cocuklar birlikte oynadiklar1 diger ¢ocuklardan, oyunda ne oldugundan, karsilastiklar
problemlerden sz edebilirler, yaptiklart seyin resmini ¢izebilir veya modelini
yapabilirler. Hatirlama zamani planla-yap-degerlendir siirecini sona erdirse de eger
zaman varsa ¢ocuklar bu c¢evrimi bir kez daha yasayabilirler (Hohmann & Weikart,
2000; Kocak, 1998; Poyraz ve Dere, 2001).
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Planlama ve hatirlama stratejileri
I-Yetiskinin Adlandirmasi: Bu teknik planlama ve hatirlama islemlerini yeni tantyan
ya da planlamayla yapma arasindaki baglantiyr kuramamis g¢ocuklarla calisilirken
yararlidir. Cocugun i¢inde bulundugu kose ya da kullandig1 nesne, yaptig1 is planlama
dilini 6rneklemek igin tarif edilir.
II-Gosterme: Cocuk isaretle nerede oynamak istedigini ya da oynadigint gosterir.
Yetigkin cocugun gosterdigi yeri ve nesneyi tarif eder.
ITI-Kagit Bardak: Her ¢ocuga bir kagit bardak verilir ve bardagi oynamak istedikleri
seyin yanina, iistiine vs. koymalari istenir. Bardagin altina bir delik agilarak oynamak
istedikleri kogeleri belirlemek icin bardag: bir teleskop gibi kullanabilirler.
IV-Telefon Planlamasi: iki telefon kullanilarak ¢ocuklar sirayla aranirlar ve o giin ne
yapmay1 planladiklari ya da neler yaptiklar1 sorulur.

Bunlarin disinda plan tahtasi, hula hup, resimler kullanma gibi pek ¢ok planlama
ve hatirlama stratejisi vardir. Ayrica 6gretmenler kendi stratejilerini de gelistirebilirler.

Planla-yap-degerlendir siirecinde yetiskin rolii

I-Planlamaya girisilmeden 6nce yetiskinler sinifin ilgi alanlarina boéliinmiis olmasini,
malzemelerin mantikli bi¢cimde yerlestirilmis olmasin1i ve c¢ocuklarin koselerdeki
malzemelerle yeterince tanisik olmasini saglar.

II-Yetiskinler planlama ve hatirlama zamanint ve yerini belirlemekten,
planlama/hatirlama gruplarinin seciminden, planlama/hatirlama fikrinin
benimsetilmesinden, her giin bir planlama/hatirlama stratejisinin belirlenmesinden ve
her giin planlama/hatirlama toplantilarin1 yonetmekten sorumludur.

III- Her yetigkin hem planlama hem de hatirlama zamanlarinda kiigiik bir grupla calisir.
Miimkiin oldugunca her yetigkin her giin hem planlama hem de hatirlama sirasinda ayni
grupla ¢aligmalidir. Gruplar 6-8 hafta sonra belli belirsiz degistirilmelidir.

IV- Calisma zamani siiresince Ogretmen, cocuklarin bilgiyi nasil topladiklarmi,
arkadaglariyla nasil iligki kurduklarini ve problemleri nasil ¢ozdiiklerini gozler, sonra
problem ¢6zme konusunda tesvik etmek, gelistirmek ve yol gostermek iizere cocuklarin
faaliyetlerine katilir.

V- Yetiskinler ¢aligma zamaninda malzemeleri kullanmanin yeni yollarin1 gostererek,
problemlerine alternatif ¢dzlimler aramalarina yardim ederek cocuklarn faaliyetlerini
gelistirirler (Hohmann & Weikart, 2000 ).

Kiiciik Grup Zamam
Kiiciik grup zamani iginde her 6gretmen kendisinin planladigi ve sundugu bir faaliyetle
ilgili olarak caligmak iizere kiigiik bir grupla toplanir. Malzemeleri 6gretmen secip
sunmakla birlikte, her cocuk bu malzemelerle kendi istegi ve diigiincesi dogrultusunda
calisir ve kendi kisisel iiriiniinii olusturur. Her ¢ocuk Ogretmenin ortaya koydugu
sorunu, kendi fikirlerinin katkisiyla ve kendi bildikleri sekilde ¢ozerler.

Kiiciik grup zamanlarinda ayni kiigiik cocuk grubu her giin ayni1 yetiskinle bulusur.
Bu samimi ortamda, c¢ocuklara kendilerine ait olacak materyaller verilir, ¢ocuklar
bunlar1 nasil kullanacaklari konusunda secimler yaparlar ve ne yaptiklar1 hakkinda
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gerek Dbirbirleriyle, gerekse baslarinda bulunan yetiskinle birlikte sohbet ederler
(Hohmann & Weikart, 2000).

Kiiciik grup faaliyetleri, yetiskinlerin ¢ocuklarmn ilgileriyle ilgili giinlik
gozlemlerinden, High/Scope temel deneyimlerinden, kiiltiirel olay ve ¢evreden, yerel
aliskanliklardan, yeni ve kesfedilmemis materyallerden segilebilir. Kii¢ciik grup
zamanlart c¢ocuklarin ihtiyaglarina, ilgilerine ve yeteneklerine goére yonlendirilir ve
belirlenmis bir ders programi izlemez (Hohmann & Weikart, 2000;Kocak, 1998; Poyraz
ve Dere, 2001; Congregation Ner Tamid of South Bay, 1999-2001).

Biiyiik Grup Zamani

Biiyiik grup zamani, tim grubun onemli bilgiler paylasip biiyiik bir grup halinde
yapilmaya uygun olan, 10-15 dakika boyunca oyunlar oynamak, sarki sdylemek,
hareket ve miizik aktivitelerine katilmak, hikaye anlatma etkinliklerini gergeklestirmek,
grup tartigmalar1 yapmak ve projeler olusturmak, 6nemli haber ve duyurular1 paylasmak
gibi etkinliklere katilmak igin bir araya geldikleri zaman dilimidir. Biiyiikk grup
zamaninda c¢ocuklar hem Oykii anlatirlarken kullandiklar1 aksesuarlar, miizik aletleri,
top ya da esarp gibi materyalleri elleyerek, dokunarak arastirirlar, hem de bedenlerini
degisik bigimlerde hareket ettirirler. Miizik aletlerini nasil kullanacaklari, esarplarla
nasil hareket edecekleri, hangi sarkilar1 sdyleyecekleri ve isterlerse sarki sdzlerini nasil
degistirecekleri hakkinda segimler yaparlar. Fikir ve gozlemleri hakkinda konusurlar ve
girigimleri i¢in yetiskin destegi goriirler. Biiylik grup zamani, ¢ocuklarda topluluk
bilincinin yapilanmasina yardimci olur ve cocuklara grup halinde problem ¢dzme
deneyimleri saglar (Hohmann & Weikart, 2000; Kocak, 1998 ; Poyraz ve Dere, 2001).

Acik Hava Faaliyetleri Zamani

Cocuklarm bahgeye ¢ikarak gesitli oyunlar oynadiklari, kosarak, tirmanarak, sallanarak,
stirtinerek, arastirmalar yaparak fiziksel olarak etkin olduklar1 zaman dilimidir (Kogak,
1998; Poyraz ve Dere, 2001). Cocuklar iceride oynadiklari oyunlari, daha genis bir
ortamda, dogal cevrelerini ve o an yasadiklar1 bdlgeyi tantyarak, degisen hava
kosullarin1 ve mevsimleri yasayarak siirdiiriirler.Yetiskinler de ¢ocuklara etkin olarak
katilirlar, yaptiklar1 sey hakkinda onlarla konusurlar, onlarm ilgi ve becerileri
konusunda daha genis bilgi edinirler ve ¢ocuklarini almaya gelen velilerle konusurlar
(Hohmann, Weikart, 2000).

Olumlu Yetiskin-Cocuk Etkilesimi

Cocuklar kendilerini mutlu ve giivenli hissettiklerinde daha basarili olurlar. High/Scope
uygulayicilari ¢cocuklarla olan iligkilerine gercek bir samimiyet ve giiven getirirler. Ayni
zamanda Ogretmenler, her bir ¢ocugun kisisel ve kiiltiirel kimligine saygi duyarlar ve
deger verirler (Congregation Ner Tamid of South Bay, 1999-2001).

Etkin O6grenme, olumlu yetiskin-cocuk etkilesimine baglidir. Bu nedenle giin
boyunca, “okuldncesi ¢ocuklart nasil diisiiniirler ve sonu¢ ¢ikarirlar” anlayistyla
rehberlik edilir. Yetigkinler, cocuklarla oyun oynayan ve konusup sohbet eden bireyler
olarak destekleyici olmak icin g¢alisirlar. Denetimi ¢ocuklarla paylasarak, ¢ocuklarin
yetenekleri lizerinde odaklasarak, ¢ocuklarla icten iliskiler kurarak, ¢ocuklarin oyununu
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destekleyerek ve sosyal uyusmazliklara karsi problem ¢ézme yaklasimini benimseyerek
olumlu etkilesim stratejileri uygularlar (Hohmann & Weikart, 2000; Congregation Ner
Tamid of South Bay, 1999-2001; High/Scope Approach to Preschool Education, 2003).

Etkin 6grenme ortaminda yetigkinlerin rolii “gelisimin destekleyicisi” olmaktir ve ana
amaglari, cocuklar i¢in etkin Ogrenmeyi yiireklendirmektir. Boyle bir ortamda
yetiskinler ¢ocuklara ne Ogreneceklerini sdylemezler, onlara uygun ortam yaratarak
kendi 6grenmelerinin denetimini almalari i¢in giiglendirirler. Yetiskinler sadece etkin ve
katilimer degil, ayn1 zamanda gozlemci ve diisinen kimselerdir (Hohmann & Weikart,
2000).

Degerlendirme

High/Scope 6gretmenleri, cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini degerlendirmek i¢in 2,5-6
yas grubu icin High/Scope Cocuk Goézlem Kaydi (The Preschool Child Observation
Record-COR) kullanirlar. Ogretmenler giin icerisinde cocuklarm etkinlikleri boyunca
her bir cocugun 6nemli gelisimsel davraniglari, deneyimleri ve ilgileri iizerine kisa
notlar alirlar. Giinliik takim planlamasi toplantisinda 6gretmenler bu notlar tartisirlar ve
bu gozlemlere dayanarak c¢ocuklarin biiylime ve gelismelerini kolaylastiracak,
destekleyecek etkinlikler planlarlar (High/Scope Approach to Preschool Education,
2003; High/Scope Educational Research Foundation, 2003; High/Scope Educational
Research Foundation ,2001b). Ogretmenler ayn1 zamanda bu notlar1 ebeveynlerle
yaptiklar1 toplantilarda, ¢ocuklarinin gelisimlerini daha iyi anlamalar1 ve smif iginde
gerceklesen 6grenmeleri evde nasil siirdiirebilecekleri konusunda ebeveynlere yardim
etmek i¢in de kullanirlar (High/Scope Educational Research Foundation ,2001b).

SONUC

High/Scope okuldncesi egitim programinin ¢ocugu merkeze alan bir program oldugu
goriilmektedir. High/Scope programimin ¢ocuklara etkin 6grenme firsatlart ve olumlu
yetigkin-gocuk etkilesimi saglayarak ¢ocuklarda bagimsiz diisiinme, insiyatif, tutarlilik
ve yaraticilik gibi 6nemli becerilerin gelisimini destekledigi bilinmektedir.

Calismalar, High/Scope programinin uzun vadede de daha az sug isleme, is ve
aile hayatinda daha basarili olma gibi 6nemli etkilerinin oldugunu gostermektedir. Bu
caligmalarda ayrica, High/Scope programinin risk altindaki ¢ocuklarin gelisimini ve
akademik basarilari1 da olumlu yonde arttirdigina iliskin bulgular elde edilmistir
(Schweinhart, 2003).

High/Scope programu ile Tiirkiye’deki anaokullarinda uygulanan Milli Egitim
Bakanligi’'nin anaokulu programi arasinda benzerlik ve farkliliklar oldugu
bilinmektedir. High/Scope yaklagimi g¢ocuk merkezli olmasina, ¢ocuklarin bireysel
olarak karar verip uygulamalarina karsin MEB programinin daha g¢ok &gretmen
merkezli uygulandigi, ¢cocuklarin ne yapacagina 6gretmenlerin karar verdigi, siiflarm
kalabalik olmasi nedeniyle daha ¢ok grup caligmalarina agirlik verildigi goriilmektedir.

Bunun yaninda High/Scope yaklasiminda yer alan planla-yap-degerlendir
stireci ile MEB anaokulu programinda yer alan serbest zaman etkinlikleri benzer
amagclara hizmet eden aymn tiir etkinliklerdir. Planla-yap-degerlendir siirecinin planlama
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zamaninda yetiskin ¢ocuklara hangi masa veya kdsede calismak istediklerini, bu kose
veya masada ne yapmak istediklerini, hangi malzemelerle ¢alismak istediklerini sorar ve
tim c¢ocuklar planlarini yaptiktan sonra ¢alisma zamani baglatilir. Calisma zamaninda
yetiskin, ¢ocuklar1 gozlemler ve gerektiginde onlara rehberlik eder. Degerlendirme
stirecinde ise yapilan calismalar anlatilir, ¢ocuklarin planlari dogrultusunda caligip
calismadiklarina bakilir. MEB anaokulu programinda yer alan serbest zaman
etkinliklerinde de kose ve masa etkinlikleri bulunmaktadir. Cocuklar sabah sinifa
girdiklerinde kose ve masa etkinlikleri hazirlanmis olup c¢ocuklar istedikleri kdse veya
masada caligabilmektedir. Ancak serbest zaman etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda
baz1 aksakliklar gdzlenmektedir. Ogretmenlerin cogunlukla serbest zaman etkinliklerini
aynt anda ¢ocuklara sunmadiklari, once kose etkinliklerini daha sonra masa
etkinliklerini uyguladiklari ya da masa etkinliklerini ayn1 anda sunmak yerine ¢ocuklara
once yogurma maddelerini, sonra kagit islerini, daha sonra boyama etkinligini
yaptirdiklart gozlenmektedir. Yine bu etkinlik sirasinda ¢ocuklardan yetigkinler gibi
miikemmel {iriinler yapmalarini bekledikleri siklikla gdzlenen bir durumdur. Bu
durumda 6gretmenler ¢ocuklara kendi tercih ve planlarimi yapma ve uygulama firsati
vermemekte, siirece degil ortaya ¢ikacak iiriine 6nem vermektedirler. Ogretmenlerin
iiriin merkezli calismalari cocuklarin da iirline 6nem vermesine yol agabilmekte ve
cocuklarda yaratic1 diisiinme, tutarlilik, inisiyatif kullanma gibi becerilerin geligimine
olumsuz etkileri olabilmektedir.

MEB anaokulu programinin tam olarak uygulandiginda ¢ocuklarda yaraticiligi,
kararlar alip uygulamalarim destekleyici nitelikte oldugu sdylenebilir. Ogretmenlerin
High/Scope programi ve MEB anaokulu programu ile birlikte nasil kullanilabilecegi
hakkinda bilgilendirilmeleri i¢in hizmet i¢i egitim seminerleri diizenlenebilir. Bu
seminerlerde uygulama ornekleri de verilerek uygulama ilkelerinin daha iyi anlagilmasi
saglanabilir. Okullarda MEB anaokulu programindan vazgecilmeden, High/Scope
yaklagiminda ¢ocuklara sunulan tercih yapma, tercihleri dogrultusunda plan yapma ve
calisma, sinif diizenini ¢ocuklarla birlikte olusturma vb. gibi temel 6zelliklerin de bu
programla i¢ ice kullanilmasi halinde erken ¢ocukluk egitimi daha basarili ve nitelikli
olacaktir.

HIGH/SCOPE YAKLASIMINA DAYALI GUNLUK PROGRAM ORNEGI

Tarih :11.12.2003
Temel Deneyim(ler) : Sayilar

06.30-08.30 Gelis, Kahvalti: Cocuklar okula ayni1 saatte gelirler ve kahvaltiya alinirlar.
08.30-08.40 Temizlik: Kahvaltinin ardindan ¢ocuklar kii¢lik gruplar halinde lavaboya
giderler. Yetiskinlerden biri lavaboda c¢ocuklar1 bekler, digeri de simifta kalir. Bu
sekilde temizlik etkinligi gerceklestirilir ve lavabodan ddonen c¢ocuklar siniftaki
yetigkinin yonlendirmesiyle minderlerini alarak daire seklinde otururlar.

08.40-09.00 Biiyiik Grup: Biitiin ¢cocuklar daire (veya U) seklinde oturduklari zaman
yetigkin “On Parmak™ adli parmak oyununu oynar.

52



09.00-09.15 Planlama: Yetiskin telefon kullanarak her g¢ocuga sorular yoneltir ve
planlarint 6grenmeye calisir. Yetiskin; “Bugiin ne yapmak istiyorsun?” diye sorar.
Cocuklarm diisiinmeleri ve diisiincelerini paylagsmalari i¢in onlara siire tanir. Cocuklara
calismay1 istedikleri koselerde ve masalarda ne yapmayi planladiklarini, hangi
malzemelerle caligmay1 diisiindiiklerini sorar. Cocuklarin planlarini dinledikten sonra
istedikleri malzemeleri malzeme dolaplarindan alabileceklerini sdyler ve etkinlikleri
baglatir.

09.15-10.00 Calisma: Cocuklar planladiklar: yerlerde ¢aligmaya baslarlar,gerektiginde
arkadaglarindan ve yetigkinlerden yardim isterler. Yetigkinler etkinlik siiresince
cocuklar1 gozlerler, planlart dogrultusunda calisip calismadiklarini kontrol ederler,
yardim isteyen cocuklara yardim ederler. Cocuklarla g¢alistiklart nesnelerin fiziksel
ozellikleri, farkli bicimlere doniistiiriilebilme o6zellikleri, miktarlar1 gibi konularda
sohbet ederler. Cocuklar1 karsilastirmalar (az-cok) yapmalar1 icgin tesvik ederler.
Caligma zamaninin sonlarma dogru ¢alismasini bitiremeyecek ¢ocuklar olursa yetigskin
onlara g¢alisma zamaninin bitmek {izere oldugunu soyler. Cocuklar hala calismaya
devam ederlerse , “caligmalarinizi yarin devam etmek {izere nereye kaldirmak
istersiniz?” diye sorar ve ¢ocuklarin ¢aligmalarini bitirmelerini saglar.

10.00-10.10 Temizlik: Cocuklar ¢calismalarini bitirince kullandiklari malzemeleri, arag
gereci yerlerine ve tamamlanmamis projelerini yetiskinlerin ve cocuklarin birlikte
belirledikleri bir yere kaldirirlar. Yetigkin ¢ocuklara kaldirdiklar: arag gerecin sayisini
sorar, kimin daha fazla ara¢ gere¢ kaldirdig1 konusunda konusur.

10.10-10.20 Hatirlama: Yetiskinler, telefon kullanarak ¢ocuklara ¢alisma zamaninda
neler yaptiklarini sorar, yaptiklarini anlatmalarini isterler.

10.20-10.40 Kiiciik Grup: Simf iki gruba ayrilir. iki yetiskin de bir grupla bir araya
gelir.

Grup-1: Kaynak diigiince =Yeni Y1l: Yeni yil yaklastig1 icin uzaktaki bir yakinlarina
yeni yil kutlama kart1 hazirlama

Materyaller: Renkli fon kartonlari, elisi kagidi, beyaz kagit, kegeli kalemler, yapistirici,
rafya, yeni y1l kutlamalari ile ilgili kartlar ve fotograflar, zarf

Uygulanabilir temel deneyimler:

Yaraticilik- ¢izme ve boyama

Okuma- Yazmaya Hazirlik- cesitli bicimlerde yazma: Cizme, karalama, harfe benzer
sekiller; cesitli bicimlerde okuma; birinin sdylediklerinin yaziya gecirilip okunmasi
Baslangi¢: Yetiskin ¢ocuklarin gormesi i¢in kartlar1 ve fotograflari masaya koyar. Bir
stire gocuklarin sdylediklerini dinler. Sonra: “Bugiin yaklasan yeni yil i¢in uzaktaki bir
yakimimiza yeni yil kart1 hazirlayacagiz” der. Kagitlari, kalemleri, rafya ve yapistiriciy1
cikarip ¢ocuklara dagitir. “Yaptiklarinizin ve yazdiklarinizin hepsini bu zarflarin igine
koyarak yakinlariniza génderecegim” der.

Orta: Yetiskin ¢cocuklar ¢alismalarini yaparken aralarinda dolasir, onlari izler ve dinler.
Bazi cocuklar kendi istedikleri bigimde yazi yazmak isteyebilirler. Bazilari da
sOylediklerini yaziya gecirtip okumak isteyebilirler.

Son: Yetiskin, ¢ocuklara kartlarin1 okutur, g¢ocuklar yaptiklarint zarfa yerlestirirler,
kalemlerin ve yapigtiricilarin kapaklarmi kapatip yerlerine koyarlar.
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Ek calisma: Ertesi giin bu ¢alismalarla birlikte posta kutusuna giderek zarflar1 posta
kutusuna atma

Grup-2: Kaynak diigiince= c¢ocuklarin artik materyalleri bir araya getirerek yeni
nesneler olusturmaya istekli oluslari

Materyaller: Kopiikler, bos kutular, aliiminyum folyo, kiirdanlar, sise kapaklari, kegeli
kalemler, yapistiricy, elisi kagidi, ip

Uygulanabilir temel deneyimler:

Swniflandirma- nesneleri degisik bigimlerde kullanma ve tanimlama

Alan- nesneleri yeniden diizenleme ve bigimlendirme (katlama, bitkme, ¢evreleme)
Baslangi¢: Yetigkin, cocuklarin masanin etrafinda toplanmasini saglar ve materyalleri
masaya koyar. Sonra : “Bunlarla neler yapabiliriz?” diye sorar.

Orta: Yetigkin, ¢ocuklar materyalleri incelerken aralarinda dolasir, onlarin kendi
aralarinda konugmalarmi dinler. Cocuklar materyallerle ¢esitli denemeler yapabilir,
onlar1 ¢esitli bicimlerde bir araya getirmeye calisabilirler. Kopiiklerin ¢ikardigi sesler,
aliminyum folyonun parlak olusu, kolay yirtilmasi, kiirdanlarm iki u¢larmin sivri
olmast gibi konularda konusabilirler. (Mesela; kutular1 veya kopitikleri aliiminyum
folyo ile kaplayabilir, iizerine elisi kagidindan sekiller kesebilirler ya da keceli
kalemlerle cizebilirler. Sise kapaklarini kutulara yapistirip onlar1 bir arabanin tekerleri
olarak veya yaptiklar1 bir robotun gozleri olarak kullanabilirler. Iplerle robota sa¢ ya da
biyik yapabilir veya uzun sekilde baglayarak olusturduklar: arabayi gekebilirler.)

Son: Yetiskin, ¢ocuklarla yapmis olduklari ¢alisma hakkinda konusur. Nesnelerin
ozelliklerini, nesneleri nasil kullandiklarini, onlarla nasil bir iiriin olugturduklarini
cocuklarla tartisir. Yetiskin, kullanilan ara¢ gereci yerlerine kaldirtir, olusturduklar
iiriinii birlikte belirledikleri yere koydurur.

Ek calisma: FErtesi giin bir etkinlikte, ¢ocuklarin olusturduklart iirlinleri kullanma
(mesela; acik hava faaliyetleri saatinde yapilan arabalarla birlikte bahgeye ¢ikilarak
farkli 6zellikteki zeminlerde (toprak, kum, beton, tagli ) arabalari siirme)

10.40-11.30 Agik Hava Faaliyeti:  Yetiskinlerden biri ¢ocuklara bahgeye
cikacaklarini sdyler. “Ama bahgeye ¢ikarken diger siniflar1 rahatsiz etmeden, sessizce
¢tkmamiz gerekiyor. Sizce bunu nasil yapabiliriz?” diye sorar ve ¢ocuklarin 6nerilerini
dinler (Parmak uc¢larimizda yiirtiriiz, kus gibi sessizce ugabiliriz vs. olabilir). Yetiskin:
Peki, haydi bu fikirleri deneyelim.” der ve bahgeye ¢ikarlar. Cocuklar istedikleri yerde
(kumlu alanda, tirmanma merdiveninde, salincakta vs.) ve istedikleri kisilerle oyun
oynarlar. Yetigkinler de bu siiregte cocuklarla birlikte oyuna katilir ve onlar
desteklerler. Cocuklarimn ihtiya¢ duyduklar1 materyalleri temin ederler.

11.30-11.45 Temizlik-Yemek Hazirh@i: Bahcede oynayan g¢ocuklar iceri alinir.
Cocuklar lavabolara giderek temizlik etkinligini gergeklestirirler ve sonrasinda yemek
salonuna gegerler.

11.45-12.30 Yemek- Dis Fircalama:

12.30-13.00 Masa Oyunlari- Uyku Hazirh@i: Yetiskin, sayilarla ilgili hafiza
kartlarin1 masaya koyar.

13.00-15.00 Uyku

15.00-15.30 Uyanma- Temizlik- Kahvalti:
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15.30-18.00 Serbest Oyun- Acik Hava Faaliyeti- Eve Doniis Yetiskinler ve ¢ocuklar
bahgeye c¢ikarlar. Cocuklar bireysel veya grup halinde serbest oyunlar oynarlar,
etkindirler, kosarlar, sallanma lastiklerinde sallanirlar, kaydiraktan kayarlar vs....
Yetigkinler de bu oyunlara katilirlar. Ag¢ik hava saatinin sonlarina dogru yetiskinler
cocuklar1 eve doniis i¢in hazirlanmalari konusunda uyarirlar. Cocuklar paltolarini vs.
giyerler. Yetigkinler ¢ocuklarini almaya gelen velilerle goriisiirler.

Biiyiik Grup Saati

ON PARMAK
Benim on parmagim var (iki el ag1larak gosterilir)
Sag elimde bes parmak (Sag elin 5 parmag: gosterilir)
Sol elimde bes parmak (Sol elin 5 parmagi gosterilir)
Ben onlarla her sey yaparim (iki el ag1larak gogiis iizerine konulur)
Say1 sayar (10’a kadar sayilir)
Yazi1 yazarim (Parmak ile havada harf yazilir)
Birbirine kavusturur (Kollar birbirine baglanir)
Arkamda saklarim (Eller arkaya saklanir)
Yukari kaldirir (Eller yukari kaldirilir)
Asagi indirir (Eller asag: indirilir)
Yorulunca kucagimda dinlendiririm (Eller dizler tizerine konur)
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