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YAPAY ZEKANIN GRAFiK TASARIMDA YARATICILIGA ETKiSi
THE IMPACT OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE ON CREATIVITY IN GRAPHIC DESIGN

-I_. Esra OZDAL®, Mehmet Akif Ozdal™*, Siikran Bulut™*
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Arastirmanin amaci yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarima olan etkilerini yaraticilik agisindan
ALTI AYDA B8 YAYIMLANAN ULUSLARARASI HAKEWLI DERGI incelemektir. Arastirma, yapay zekanin tasarim siiregleriyle uyumuna, tasarimcilarin yaraticihklarini
nasil donustirdigine odaklanarak, Refik Anadol ve Mario Klingemann’in ayni tema (zerindeki iki
calismasi Uzerinden sinirlandirilmistir. Yapay zeka, ozellikle son yillarda teknolojinin hizli gelisen
DOI: 10.5281/zenodo.17169548 alanlarindan biri olarak dikkat cekmektedir. S6z konusu yapay zek3, tasarim siireclerinde otomasyon
saglayarak tasarimcilara zaman ve maliyet agisindan avantajlar sunmaktadir. Ozellikle tekrar eden,
zaman alici gorevlerin otomatiklestirilmesi, tasarimcilarin daha vyaratict ve karmasik tasarim
problemlerine odaklanmalarini mimkin kilmaktadir. Bu durum grafik tasarimda yeni bir asama olarak
degerlendirilebilir. Bu kapsamda, elde edilen veriler, alan yazin gercevesinde sinirlandiriimistir.
Metodoloji olarak ise nitel aragtirma yontemlerinden mantiksal akil yuriitme ve karsilastirmali analiz
teknikleri benimsenmistir. Bulgular, yapay zeka destekli tasarim araglarinin grafik tasarim sireglerinde
zaman ve maliyet agisindan 6nemli avantajlar sagladigini gostermistir. Sonuglar ise bulgulara bagl
kalarak, yapay zeka destekli teknolojilerin, tasarimcilarin yaraticiliklarini daha etkili bir sekilde
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Giris

Sanat, tarih boyunca toplumsal, kiltlrel ve teknolojik dinamiklerin etkisiyle donlisiim gegirmistir.
GUnUmuz dijital caginda bu donistim, yeni teknolojilerin etkisiyle hiz kazanmis ve sanatin tanimi ile
yaratici siiregleri yeniden sekillendirmistir. Ozellikle yapay zeka teknolojileri, sanata yeni boyutlar
kazandirmakta ve sanatin erisim alanini genisleterek "Sanatin yayilmaci ve kapsayici olmasini”
saglamaktadir (Karamanoglu, Mulla, & Kok Bali, 2017, s. 29). Bu degisim ge¢misteki teknolojik
ilerlemelerin sanata etkisini hatirlatmaktadir. Ornegin, “1980'lerde masaiistii yayincili§in
gelismesiyle grafik tasarim ve tipografi 6nemli bir déniisiim yasamistir’” (Kurtcu, 2021, s. 805).

Bu donlisim, tasarimcilarin is yapma bicimlerinde yeniliklere yol acarak tasarim siireclerini daha
hizli hale getirmistir. Bu noktada, yapay zekanin sundugu otomasyon, yalnizca zaman tasarrufu
saglamakla kalmayip, ayni zamanda tasarim siireglerinde yaraticihgl da etkilemistir (Davenport,
Guha, Grewal ve Bressgott, 2020, s. 45-47). Bunu, veri isleme ve analiz yetenekleriyle yapan yapay
zeka, tasarimcilarin yenilikci ¢coziimler gelistirmelerine olanak taniyarak, grafik tasarimda estetik ve
islevsel yaklasimlarin benimsenmesini saglamistir (Zhang ve Lu, 2021, s. 112-115). Bu ¢alismanin
amaci, yapay zeka destekli tasarim sireclerinin grafik tasarimda yaraticiliga etkisini incelemektir.
Bu baglamda, Refik Anadol’'un "Melting Memories" ve Mario Klingemann’in "Memories of
Passersby 1" adli yapay zeka destekli iki eser karsilastirmali olarak analiz edilecektir. Analiz, ayni
tema Uzerinden bu iki eserin grafik tasarimda yaratici siireglerdeki dontsimleri nasil yansittigini
ortaya koyacaktir.

Yontem

Bu calismada, yapay zekanin grafik tasarim alanindaki yaraticiliga etkisi nitel arastirma yontemiyle
ele alinmigtir. Veri toplama araci olarak dokiiman analizi kullanilmis, inceleme Refik Anadol ve
Mario Klingemann’in benzer temalarda Urettigi calismalarla sinirlandinilmistir. ilgili calismalar
mantiksal akil yiritme ve karsilastirmali analiz teknikleriyle degerlendirilmis, elde edilen veriler
Uzerinden yapay zekanin tasarim siireglerine etkisi analiz edilmistir.

Arastirmanin 6rneklemini, yapay zeka destekli sanat ve tasarim liretimi alaninda 6nci olarak kabul
edilen Refik Anadol ve Mario Klingemann’in belirli tematik cercevede Urettigi dijital sanat eserleri
olusturmaktadir.

Kaynak seciminde (¢ temel 6l¢it dikkate alinmistir:

1. Eserlerin dogrudan yapay zeka algoritmalariyla tretilmis olmasi,

2. Tasarim surecine iliskin yeterli agiklama ve belge sunulmus olmasi,

3. Sanatcinin uluslararasi diizeyde taninmis ve akademik literatlirde referans verilmis olmasi.

ilgili calismalar icerik analizi ve karsilastirmali analiz teknikleriyle degerlendirilmis, eserlerin
bicimsel ve kavramsal boyutlari ¢dziimlenmis; yapay zeka teknolojilerinin tasarimsal kararlara olan
etkileri tematik olarak siniflandirilmistir. Elde edilen veriler (izerinden yapay zekanin tasarim
slreclerine etkisi analiz edilmistir.
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Arastirma slrecinde, timevarimci yaklasim benimsenmis ve elde edilen verilerden yola ¢ikilarak
yapay zekanin grafik tasarim slreglerindeki yaratici potansiyeli Uzerine g¢ikarimlar yapilmistir. Bu
sayede, yapay zekanin yaratici tasarim pratiklerine entegrasyonu Uzerine daha kapsamli bir
degerlendirme saglanmistir.

OGE ACIKLAMA

Aragtirma Tiirii Nitel Arastirma

Yontem Doékimiin Analizi

Yaklagim Tlimevarim

Srneklem ReflAk Anadgl ve Mario Klingemann’in yapay
zeka temelli eserler
1. Yapay zeka ile Uretilmis

Secim Olgiitleri 2. Belgelenmis siireg
3. Taninirhk

Analiz Teknikleri Igerlk_'ar'1'a||2|, karsilastirmali analiz, mantiksal
akil yaratme

Amag Yapay zekanin tasarimdaki yaraticiliga etkisini
incelemek

Tablo.1 Yéntem Tablosu
Grafik Tasarimda Yapay Zeka ve Yaraticiligin Birlegsimi

Grafik tasarim, gorsel iletisim araglarini kullanarak bir mesaji iletmeyi amacglayan sanatsal ve teknik
bir disiplindir. Tipografi, renk, sekil ve imge gibi unsurlari bir araya getirerek, estetik ve islevsel
tasarimlar olusturur. Temel amaci, hedef kitleye belirli bir mesaji en etkili ve dikkat cekici sekilde
sunmaktir (Lidwell, Holden ve Butler, 2010, s. 27). Bu disiplin, gorsel algi ve estetik kurallar
cercevesinde denge kurarak hem gorsel olarak ¢ekici hem de islevsel tasarimlar Gretmeyi hedefler
(Wong, 1993, s. 12-15). Bu temel tanimlamalarin ardindan, grafik tasarimda teknolojik gelismelerin
roli giderek belirginlesmektedir.

Yapay zekd, insan zekasini taklit eden sistemler gelistirmeye odaklanan bir teknoloji alanidir. Bu
sistemler, belirli veri setlerine dayali olarak 6grenme, problem ¢ézme ve karar verme siireglerini
simile edebilir (Russell ve Norvig, 2021, s. 47-50). Grafik tasarimda, yapay zeka giderek daha
onemli bir rol Ustlenmekte, tasarim sirecglerini hizlandirmak, tekrarlayan gorevleri
otomatiklestirmek ve yaratici ¢ozimler lretmek icin kullanilmaktadir (McCormack ve Gifford,
2020, s. 41-52). Bu baglamda, yapay zekd teknolojileri tasarimcilarin is yikiini azaltmakla
kalmayip, ayni zamanda yaratici potansiyellerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir.

Bu teknolojiler, geleneksel yontemlere kiyasla daha hizli ve verimli sonuglar elde edilmesini
saglarken, yeni estetik anlayislar ve tasarim yaklasimlarinin gelismesine de katkida bulunmaktadir.
Yaraticilik, 6zglin ve yenilikgi fikirler Gretme sirecidir. Grafik tasarim ve yapay zeka, yaraticihig
destekleyen alanlar olarak, geleneksel sinirlarin 6tesine ge¢me firsati sunarak daha kararli ve
sistematik yeniliklerin 6niinG agmaktadir. Yapay zekanin grafik tasarim siireclerine entegrasyonu,
tasarimcilarin yaratici kapasitelerini genisletmelerine olanak tanirken, ayni zamanda yapay zeka
sistemlerinin de yaratici stireglerde etkin bicimde kullanilabilecegini gbstermektedir (Mazzone ve
Elgammal, 2019, s. 18-20).

429



D-SANAT

‘ ‘ GUZEL SANATLAR KDPU Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
< FAKULTESI Eylil 2025 / Cilt: 1 Sayi: 10
e-ISSN: 2757-8011

Dolayisiyla, grafik tasarim, yapay zeka ve vyaraticilk, birbirini tamamlayan disiplinler olarak
giinimiz tasarim diinyasinda énemli bir yer edinmektedir (Anantrasirichai ve Bull, 2022, s. 15-18).
Bu disiplinler arasi etkilesim, hem insan hem de yapay zeka temelli yaraticihgin birlesmesiyle
yenilikgi tasarim ¢ozlimlerinin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bu etkilesim hem tasarimcilarin hem
de yapay zeka sistemlerinin yaraticilik streclerine katkida bulunarak, yenilikci ve estetik acgidan
zengin tasarimlarin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir (Loureiro, Guerreiro ve Tussyadiah,
2021, s. 23-25).

Bir diger acidan ise “Grafik tasarim egitiminde uygulanan yéntemlerin ézellikle, analitik y6nden
giiniin kosullarina gére gelistirilmesinin bir gereklilik oldugu séylenebilir’ (Ulger, 2020, s. 576).
Clnku grafik tasarimda yapay zeka ve yaraticiligin birlesimi, yapay zeka araglarinin tasarim
slreclerine entegrasyonu sayesinde, tasarimcilarin yeni estetik ve islevsel ¢oziimler gelistirmesini
saglamaktadir. Bu entegrasyon, analitik diisinme becerilerini glglendirirken, tasarim sireglerini
daha yenilik¢ci ve etkili kilar; boylece egitimde hem analitik hem de estetik gelisime katkida
bulunur.

Grafik Tasarimda Yapay Zeka Teknolojilerinin Rolii

GuUnUmuz teknolojisi icinde siirekli bir baskalasim yasayan insan, cevresini ve icinde bulundugu
durumu anlamlandirma gereksinimi duyar (Kayabas & Sayin, 2022, s. 1413). Bu baglamda, yapay
zeka teknolojileri, bu ihtiyaclara yanit verebilecek giiclii araclar sunmaktadir. Ozellikle biiyik veri
setlerini hizla analiz edebilme ve bu verilerden anlamh desenler c¢ikarabilme kapasitesi, yapay
zekay tasarim sireclerinde 6nemli kilmaktadir.

Ornegin, yapay zeka algoritmalari, belirli estetik veya stil kriterlerine uygun tasarim onerileri
sunmak i¢cin milyonlarca gorseli tarayabilir ve tasarimcilara yeni fikirler sunabilir. Bu durum,
tasarimcilarin degisen diinyaya daha hizli ve bilingli bir sekilde uyum saglamalarini ve gevrelerini
daha iyi anlamalarini destekler (Karapekmez, 2020, s. 185). Yapay zeka, mevcut trendleri analiz
ederek tasarimcilarin stratejik kararlar almasina yardimci olurken, yenilikgi ve yaratici ¢ézimler
gelistirmeleri icin de bir zemin hazirlar (Artut, 2019, s. 770-772). Bu nedenle, yapay zekanin veri
isleme kapasitesi, tasarim siirecinin hem analitik hem de yaratici asamalarinda faydali olabilir,
clinki tasarimcilarin daha genis bir bilgi tabanina erismesini ve bu bilgiyi yaratici siireglerinde etkin
bir sekilde kullanmasini saglar (Erten ve Goktepeliler, 2022, s. 146-148).

Yapay zeka teknolojilerinin sagladigi bu genis bilgi tabani ve analitik yetenekler, grafik tasarimda
estetik ve islevsellik arasinda yenilik¢i yaklasimlarin gelistiriimesine olanak tanimaktadir. Ozellikle
derin 6grenme ve makine 6grenmesi gibi yapay zeka teknikleri, kullanicinin etkilesimlerini analiz
ederek, tasarim siirecinde islevselligi artiracak 6nerilerde bulunabilir (Karabulut, 2021, s. 1523-
1525). Bu tlr bir analiz, tasarimcilara yalnizca estetik olarak cekici degil, ayni zamanda kullanici
dostu ¢éziimler gelistirmeleri icin rehberlik eder. Ornegin, yapay zeka destekli tasarim araglari,
kullanici deneyimlerinden elde edilen verileri analiz ederek estetik ve islevsel agidan optimize
edilmis tasarimlar sunar (Erten ve Goktepeliler, 2022, s. 150). Bu araglar, kullanici arayizlerinden
gorsel kompozisyonlara kadar genis bir yelpazede uygulanabilir ve tasarimcilarin yaratici
vizyonlarini daha verimli bir sekilde gerceklestirmelerine yardimci olur (Karapekmez, 2020, s. 187).
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Bu yaklasim, yalnizca gorsel agidan etkileyici tasarimlar yaratmakla kalmaz, ayni zamanda kullanici
dostu ¢ozimler sunarak kullanici deneyimini optimize eder ve tasarim sirecinin etkinligini artirir
(Dirk & Tekinalp, 2022, s. 697). Bu da islevselligi 6n planda tutan uygulamalarin yayginlasmasini
saglamistir. Yapay zekanin grafik tasarimda sundugu bu araglar, yaratici siireglerin déntsiimiinde
de dnemli bir rol oynamaktadir. Bu dontisim, grafik 6geler 151k, ses ve fiziksel arayiiz sistemleriyle
desteklenmistir (Atilgan, 2008, s. 4).

Ozellikle 21. yiizyilin baslarindan itibaren dijital teknolojilerin gelisimiyle bu destek yayginlasmistir.
Geleneksel olarak, yaratici siirecler elle yapilan cizimler, tipografi ve baski tekniklerine dayanirken,
yapay zeka bu strecleri dijitallestirerek tasarimcilarin daha hizli ve karmasik isler Gretmesine imkan
tanimistir. Yapay zeka, tasarimcinin yaratici kapasitesini genisleterek bu sireclere dissal bir destek
sunar (Gursoy, 2022, s. 60). Yapay zeka destekli araclar, tasarimcilara cesitli secenekler sunarak
deneme yanilma siresini kisaltabilir ve daha hizli sonuglar elde edilmesini saglar (Karapekmez,
2020, s. 188). Bu baglamda, yapay zeka algoritmalari, belirli tasarim problemleri icin alternatif
¢Ozlimler Ureterek, tasarimciya yeni estetik yollar ve ¢ozliimler sunabilir. Boylece, yapay zeka
araglari, tasarimcinin ahsiimisin disinda dislinmesine ve yaratici sinirlarini zorlamasina olanak
taniyarak grafik tasarimda yenilik¢i ve cigir acici eserlerin ortaya c¢ikmasina katkida bulunur
(Karabulut, 2021, s. 1532).

Ayrica, yapay zeka teknolojileri, tasarim sireglerinin verimliligini artirarak estetik ve islevsellik
acisindan yenilik¢i ¢c6zimler sunar ve yaratici slireclerin dontisimine katki saglar (Karapekmez,
2020, s. 189). Bu teknolojiler, grafik tasarimda daha bilingli, stratejik ve yaratici kararlarin
alinmasina yardimci olabilir ve alanin gelecekte nasil evrilecegine dair 6énemli ipuglari sunabilir. Bu
dontsimle birlikte, sanatin kavramsal iletisi ile izleyici arasindaki iliski de yeniden sekillenmektedir.
Sanat eserlerinin glindelik diinyayla kurdugu bag, izleyici ile etkilesimde kritik bir rol oynamaktadir.
Ozellikle, cagdas sanat pratiklerinin bu baglamda nasil konumlandigi ve yapay zeka destekli grafik
tasarimin izleyiciyle kurdugu iliski de bu baglamda 6nemli bir inceleme alani olusturmaktadir.
Yapay zeka teknolojilerinin sadece estetik ve islevsellik agisindan degil, ayni zamanda sanatsal
iletiyi nasil dontstirdiga de dikkatle degerlendirilmelidir (Varol Ergen, 2015, s. 174). Bu
perspektiften bakildiginda, yapay zeka destekli grafik tasarimin izleyiciyle kurdugu iliski, sanatin
gelecegi agisindan da 6nemli bir yere sahiptir.

Yapay Zeka Teknolojilerinin Grafik Tasarimda Yaraticilik ve Tasarim Siireglerine Etkisi

Son yillarda grafik tasarim alaninda yasanan teknolojik gelismeler, yapay zeka destekli sistemlerin
yayginlasmasiyla birlikte degisimlere yol agmistir (Karabulut, 2021, s. 1518). Geleneksel tasarim
surecleri, uzun slredir tasarimcilarin yaratici fikirlerini elle veya dijital araglarla somutlastirmalarini
gerektiren manuel islemlerle sinirl olmaktaydi. Ancak, yapay zeka teknolojisinin tasarim
slireclerine entegrasyonu, bu geleneksel yontemlerin 6tesine gecerek, tasarimcilara yeni olanaklar
sunmaktadir. Yapay zeka destekli araclar, belirli tasarim kriterlerine dayali olarak otomatik éneriler
sunabilmekte, 6rnegin, renk uyumu, tipografi secimi, diizen ve hiyerarsi gibi unsurlar Gzerinden
optimal renk paletleri, uygun yazi tipleri veya sayfa diizenlemeleri gibi 6neriler getirebilmektedir.
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Hatta bazi durumlarda tasarimin  tamamini insan midahalesine gerek kalmadan
gerceklestirebilmektedir. Bu durum, tasarimcilarin renk paleti se¢imi, font uyumu saglama,
diizenleme ve gorsel hiyerarsi olusturma gibi rutin ve zaman alici goérevlerden kurtulmalarini,
boylece yaratici konseptler olusturma gibi daha stratejik ve yaratici diisinmeye odaklanmalarini
saglamaktadir (Artut, 2019, s. 778). Ayrica, yapay zeka sistemleri, kullanici geri bildirimlerini gercek
zamanl olarak analiz ederek, sosyal medya etkilesimleri, anket sonuglari veya kullanici davranis
verileri gibi kaynaklardan elde edilen verileri aninda isleyip, kullanicilarin begeni, tercih ve
elestirilerini tespit ederek tasarimlari bu geri bildirimlere goére dinamik olarak optimize
edebilmekte, boylece tasarimlarin hedef kitleye daha hizli uyum saglamasina olanak tanimaktadir.
Bu gelismeler, grafik tasarimda yaraticiigin ve estetik kararlarin sadece insan faktoriine dayal
olmaktan cikarak, veri odakl bir yaklasimla desteklenmesini de beraberinde getirmistir.

Boylece, tasarim sirecinde daha isabetli ve yenilik¢i sonuglara ulasmak mimkin hale gelerek,
grafik tasarimda verimlilik, hiz ve kullanici merkezli tasarim anlayisini 6n plana gikararak, dnemli bir
déniisimi tetiklemistir. Bu déniisimin bir drnegi, “iki boyutlu duradan iletinin 6tesine gegerek,
kaydedilebilir siirekli gériintii ortami olarak adlandirilan video teknolojisinin kullanimidir” (Kurtgu,
2017, s. 186). Video teknolojisi grafik tasarim icerisinde yer alan bir 6ge olmasi ile bu teknoloji,
zaman boyutunu iletime bir tasarim o6gesi olarak eklemistir. S6z konusu ekleme, dijital dénisiim
slrecinin bir parcasi olarak, gorsel iletinin daha dinamik ve etkilesimli hale gelmesi ihtiyacindan
dogmustur.

Refik Anadol ve Mario Klingemann

Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim ve dijital sanat tzerindeki etkilerini anlamak adina, bu
alanda oOne c¢ikan sanatgilarin ¢alismalari lzerinde durmak onemlidir. Refik Anadol ve Mario
Klingemann, yapay zekdy! vyaratici sireclerinin merkezine koyan iki sanat¢l olarak dikkati
cekmektedir (Li, 2020, s. 103). Her iki sanatgl da yapay zekd destekli eserler Ureterek, bu
teknolojinin sanatsal yaraticilik Gzerindeki potansiyelini gostermektedir (Erten & Goktepeliler,
2022, s. 147). Bu bolimde, Anadol'un "Melting Memories" ve Klingemann'in "Memories of
Passersby I" adli calismalari incelenmekte ve bu eserlerin karsilastirmali analizi yapilmaktadir.

Gorsel 1. Refik Anadol, Melting Memories (2018),
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Refik Anadol’un "Melting Memories" (Gorsel.1) adli ¢calismasi, yapay zeka teknolojilerinin sanatsal
ifadede nasil kullanilabilecegini gosteren carpici bir 6rnektir. Bu eser, insan hafizasinin
karmasikhgini ve hatirlama sirecinin dinamik dogasini gorsellestirmeyi amaglar (Artut, 2019, s.
771). Anadol, bu calismasinda 6zellikle norolojik veriler, beyin MR goérintileri ve zaman serisi
verileri gibi multidisipliner ve bulylk olcekli veri setlerini kullanarak, yapay zeka algoritmalari
aracihgiyla dijital gorinti ve ses verilerini isleyip dontstirmektedir (Erten & Goktepeliler, 2022, s.
149).

"Melting Memories"”, yapay zeka ile islenmis verilerin, goérsel ve isitsel bir deneyime
donlistrildigi bir sanat eseri olarak, hafizanin soyut bir temsili seklinde yorumlanabilir (Girsoy,
2022, s. 56). Anadol, bu eseri olustururken, TensorFlow ve PyTorch gibi ileri diizey derin 6grenme
framework'leri kullanarak, yapay sinir aglarina dayal veri isleme ve gorsellestirme tekniklerini
uygulamistir. Ayrica, ylksek performansli hesaplama (HPC) altyapilariyla desteklenen paralel islem
tekniklerinden faydalanarak, veri setlerinin analizi ve model egitimi slireglerini optimize etmistir.
Bu siireg, izleyicinin hafiza ve zaman kavramlarini yeniden disinmesine olanak tanimaktadir.

Sanat¢inin bu eserinde Ozellikle yapay sinir aglarina dayal algoritmalar ve makine 6grenimi
teknikleri kullanilmis olup, Generative Adversarial Network (GAN) teknolojisinden yararlanildigi ve
buna ek olarak Recurrent Neural Networks (RNN) gibi zaman tabanh modellerle dinamik veri
akislarinin modellenmesine yonelik ¢calismalar yapildigi bilinmektedir. Refik Anadol, veri sanatgisi
ve arastirmaci kimligiyle, sanat ve teknolojiyi disiplinlerarasi bir perspektifle birlestirerek, bilissel
bilim, veri bilimi ve gorsel sanat alanlarini sentezleyen 6zgiin bir yaklasim gelistirmistir. Bu
baglamda, eserleri sadece estetik bir deneyim sunmakla kalmayip, ayni zamanda bilimsel
yontemlerle desteklenen bilgi temsilleri sunmaktadir.

Gorsel 2. Mario Klingemann, Memories of Passersby | (2018).
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Mario Klingemann’in "Memories of Passersby 1" (Gorsel.2) adli calismasi ise yapay zekanin yaratici
slireclerde nasil kullanilabilecegine dair baska bir perspektif sunmaktadir. Klingemann, bu eserinde
yapay zeka algoritmalarini kullanarak, stirekli degisen ve donlisen portreler Gretmektedir (Erten &
Goktepeliler, 2022, s. 150). Bu portreler, yapay zeka tarafindan olusturulmus sanal karakterlerin
ylzlerinden olusur ve bu karakterler sirekli olarak yeniden bicimlendirilir (Artut, 2019, s. 775).
"Memories of Passersby I", bireylerin geciciligini ve anilarin zamanla nasil degistigini vurgular
(Gursoy, 2022, s. 58).

Klingemann, bu eserinde yapay zeka ile yaratici siirecin nasil bir araya gelebilecegini ve insan
miidahalesi olmadan sanatsal eserlerin nasil lretilebilecegini arastirmaktadir. Yapay zekanin bu
calismadaki roli, sanatginin kendisi kadar yaratici bir aktér olarak éne ¢ikar ¢linki Gretilen her yeni
portre, algoritmanin kendi 6grenme siirecinin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir (Li, 2020, s. 103).
Bu silirecte Klingemann, yiksek ¢oziintrliklG yiz verilerinden olusan veri setlerini kullanmis ve
GAN mimarilerini Python tabanli TensorFlow ve PyTorch kitliphaneleriyle gelistirmistir. Ayrica,
eserde kullanilan GAN modelleri, Progressive Growing GAN ve StyleGAN gibi ileri tekniklerle
optimize edilmistir.

Bu eserde, 6zellikle Generative Adversarial Network (GAN) temelli derin 68renme algoritmalari
kullanilmistir; Klingemann, GAN mimarisi sayesinde yeni ve 6zglin portreler (iretmektedir. Sanatgl,
bilgisayar gorisi ve derin 6grenme alanindaki teknik bilgisi ile yapay zekanin yaratici potansiyelini
sanat pratigine entegre etmis, bu da yapay zekdnin otonom sanat (iretimi konusunda yeni bir
paradigma olusturmasina olanak saglamistir. Klingemann, deneysel yapay zekd sanatinin
oncllerinden biri olarak, algoritmik estetik ve dijital 6znellik kavramlarini sanat teorisiyle
harmanlayarak eserlerini bilimsel ve elestirel bir perspektifle ele almaktadir.

Karsilastirmali Analiz

Refik Anadol’'un "Melting Memories" (Gorsel.1) ve Mario Klingemann’in "Memories of Passersby I"
(Gorsel.2) eserleri, yapay zekadnin sanatin gelecegini nasil sekillendirebilecegine dair iki farkl
perspektif sunmaktadir. Anadol’un calismasi, izleyiciye insan hafizasinin derinliklerine inen bir
yolculuk sunarken, Klingemann’in eseri, yapay zekanin otonom vyaratici glicinl sergileyerek
sanatcinin roliini yeniden tanimlamaktadir.

Anadol’un eserinde yapay zeka, blyik veri setlerinin soyut bir sanatsal ifadeye donistirilmesi
slrecinde bir aracg olarak islev gérmektedir. Bu siirecte, 6zellikle Generative Adversarial Network
(GAN) temelli algoritmalar ve derin 6grenme teknikleri kullanilarak yiiksek boyutlu veri kiimeleri
Uzerinde gorsellestirme gergeklestirilmistir. Ayrica, yapay sinir aglari sayesinde veri setleri
arasindaki karmasik iliskiler ¢oziimlenmekte ve bunlar dinamik gorsel ve isitsel kompozisyonlara
donisturidlmektedir. Anadol’un kullandigl yapay zeka teknolojileri, sadece gorlintli liretimi degil,
ayni zamanda veri yorumlama ve mekansal algoritmik tasarim alanlarinda da uygulanmaktadir.

Bu siireg, insan hafizasinin karmasikligini ve derinligini ortaya ¢ikarmak icin veri bilimi ve sanati bir
araya getirir. Yapay zeka, burada sanatsal yaratim siirecini destekleyen ve zenginlestiren bir arag
olarak kullanilmakta, ancak yaratici siirecin merkezinde yer almamaktadir. Anadol’un yaklasimi,
sanatgl ile yapay zeka arasinda bir is birligi olarak gorilebilir; burada sanatgl, yapay zekanin
sundugu araglari kullanarak kendi sanatsal vizyonunu gerceklestirmektedir.
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Ote yandan, Klingemann’in "Memories of Passersby I" calismasi, yapay zekanin otonom yaratici
yeteneklerini 6n plana cikararak, bu teknolojiyi bir sanatciya esdeger bir yaratici 6zne olarak
konumlandirir. Klingemann, yapay zekayl sadece bir ara¢ olarak degil, ayni zamanda sanatsal
sirecin aktif bir katiimcisi olarak kullanir. Bu eserde, Generative Adversarial Network (GAN)
teknolojisi, ozellikle StyleGAN ve Progressive GAN gibi gelismis mimariler kullanilarak, sirekli
evrilen ve benzersiz portreler olusturulmaktadir.

Klingemann, yapay zekayr dogrudan yaratici bir varlik olarak konumlandirirken, algoritmanin
O0grenme ve sentez yeteneklerini kullanarak tamamen otonom bir sanat Udretim sireci
gerceklestirmektedir. Bu teknoloji, yeni ylzler yaratmanin yani sira, gecmis portrelerden elde
edilen Ozelliklerin birlestirilmesini saglayarak sanatsal orijinallik ve 06zglinlik kavramlarini da
sorgulatmaktadir. Yapay zeka, burada siirekli degisen yiizler yaratirken, insan yiziinin geciciligi ve
anilarin belirsizligi gibi temalari isler. Bu silireg, yapay zekanin insan miidahalesi olmadan sanatsal
Uretim vyapabilme kapasitesini sergilerken, ayni zamanda sanatta otonomi ve vyaraticilik
kavramlarini yeniden distinmeye davet eder.

Her iki eser de yapay zekanin sanatsal stireclerdeki kullanimina dair derin etik ve estetik sorulari
gindeme getirmektedir. Anadol’'un eserinde, insan hafizasinin dijital veriye donUstirilmesi,
bireysel ve kolektif hafizanin dijitallesmesiyle ilgili etik sorulari dogururken, Klingemann’in
calismasi yapay zekanin sanatgi roliini Gstlenmesinin sanatsal orijinallik ve otantiklik Gzerindeki
etkilerini tartismaya agar. Ozellikle, Anadol’'un calismalarinda veri mahremiyeti ve algoritmik
onyargilar gibi etik boyutlar glindeme gelirken, Klingemann’in eserleri yapay zekanin yaraticilik
kavramini ve sanatgi kimligini nasil donistirdugiine dair tartismalari derinlestirmektedir.

Bu baglamda, yapay zekanin sanatsal yaratim siirecine dahil edilmesi, sanat¢inin roliiniin yeniden
tanimlanmasina ve sanat eserinin ne olduguna dair alginin degismesine neden olabilir. Sonug
olarak, Anadol ve Klingemann’in eserleri, yapay zekanin sanatta nasil yeni ifade bicimlerinin
gelistirilmesine katkida bulunabilecegini gdstermektedir. Anadol, yapay zekadyi insan hafizasi gibi
karmasik bir olgunun kesfi icin kullanirken, Klingemann yapay zekanin kendi basina bir yaratici
0zne olarak islev gorebilecegini kanitlamaktadir.

Her iki sanatcinin da eserlerinde GAN teknolojisi 6ne ¢ikmakla birlikte, Anadol’'un yaklasimi daha
cok veri odakh ve yorumlayici iken, Klingemann yapay zekdyl tamamen Uretken ve bagimsiz bir
yaratici olarak konumlandirmaktadir. Bu durum, yapay zekanin sanat Uretiminde farkli roller
Ustlenebilecegini ve yaraticiligin taniminin genisledigini gostermektedir. Bu farkh yaklasimlar,
yapay zekanin sanat dinyasinda yeni ve yenilik¢i yollar agabilecegini ve yaraticiligl yeniden
tanimlayabilecegini gbstermektedir. Bu durum, sanatin evrimi agisindan dnemli bir doniim noktasi
olarak degerlendirilebilir.

Anadol ve Klingemann’in eserleri, yapay zekdnin sadece bir arag olarak degil, ayni zamanda yaratici
bir ortak veya otonom bir sanat¢i olarak da islev gérebilecegini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
yapay zekanin sanatsal sireglere katkisi hem sanatsal ifade bigcimlerini genisletmekte hem de
sanatc¢inin rollini yeniden tanimlayarak sanatin gelecegini sekillendirmektedir. Ancak ilerleyen
slrecte cagimizin gelisen teknolojisinin getirdigi imkanlar dogrultusunda “incelenen sanat eserinin
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elestirisini kapsayici bir bicimde yapabilmek icin daha genis bakis agilarina ve farkh yapay zeka
teknolojilerinin derinlemesine analizine ihtiyac duyulmasi gerekecektir” (Ulger, 2021, s. 36). Bu
durum, yapay zekanin sanatin Ozinld ve yaratim sirecini nasil donistirdigini daha net

anlayabilmek icin gerekli oldugu 6ngorilmektedir.

Ozellikler

Refik Anadol 'Melting Memories'

Mario Klingemann '‘Memories of
Passersby I'

Yapay Zeka
Kullanim Amaci

Blylik veri setlerini soyut sanatsal
ifadelere donlistirmek

Yapay zekanin otonom yaraticl
potansiyelini sergilemek

1. Yapay Zekanin
Rolii

Yapay zeka, veri isleme araci olarak
kullanihr

Yapay zeka, bagimsiz ve otonom bir
yaratici 6zne olarak islev gorir

2. Sanatginin Rolii

Sanatgl, yaratici stireci yonlendirir ve
yapay zekayi arac olarak kullanir

Sanatgl, slireci baslatir ancak yaratici
kontrolii yapay zekaya birakir

3. Sanatsal
Temalar

insan hafizasi, veri bilimi, hatirlama
slireci

Kimlik hafizasi, gecicilik, anilarin
degiskenligi

4. Veri Kaynaklari

Blyik veri setleri, biyometrik veriler

Yapay zeka tarafindan rastgele
olusturulan veriler

5. Yaratici Siireg

Sanatgl tarafindan belirlenen veriler
Gzerinden yapay zeka ile yaratim

Yapay zeka, surekli degisen ve
gelisen bir yaratici slireg yurutir

6. Eserin Estetik

Veri gorsellestirme ve soyutlama

Surekli degisen insan yizleri ve kimlik

Sunulan Deneyim

Yaklagimi Gzerine odaklanir temsilleri
. .. I . Yapay zekanin yaratici slirecine
7.1zl Bilingli bir haf Icul o .
zieylclye Hingfl bir natza yolcUiugl sunar, taniklik, izleyici pasif bir gbzlemci

izleyici katihmi tesvik edilir

olabilir

8. Teknolojik

Veri bilimi ve sanatin entegrasyonu

Yapay zeka ile tamamen bagimsiz
yaratici sureg

inovasyon
9. Sanatsal Sanatginin yaratici kontroli altindaki Yapay zekanin yaratici olarak
Otantiklik bir eser taninmasi ve otantiklik tartismalari

10. Etik Sorular ve
Tartismalar

Bireysel hafizanin dijitallestirilmesi,
veri gizliligi ve kullanimi

Yapay zeka ile sanatcinin rold,
yaratici otonomi, eserin sahibi kim?

Tablo.2 Refik Anadol’un 'Melting Memories' ve Mario Klingemann’in 'Memories of Passersby I' Eserlerinin Yapay Zekd
Kullanimi Agisindan Karsilastirmali Analiz Tablosu
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Yapay Zekanin Grafik Tasarimda Yaratici Siireglere Etkisi

Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda kullanimi, yaratici sireclerde 6nemli bir
donlisiim siirecini beraberinde getirmistir. Bu donisiim, tasarimcilarin geleneksel el becerileri ve
yaratici dlstince sireclerinin, yapay zeka destekli algoritmalarla entegre edilmesi sonucu ortaya
clkmistir. Yapay zeka, renk uyumu, tipografi oOnerileri ve diizenleme gibi teknik sireglerin
otomatiklestirilmesiyle, tasarimcilarin yaratici enerjilerini daha stratejik ve yenilik¢i ¢ozlimler
gelistirmeye yonlendirmelerini saglamaktadir.

Bu teknolojilerin sundugu otomasyon olanaklari, 6rnegin, gorsel elementlerin hizli ve dogru bir
sekilde diizenlenmesi, tasarimlarin aninda test edilip optimize edilmesi gibi islevler, yaratici
surecler ile teknik sirecler arasinda yeni bir denge kurma ihtiyacini ortaya c¢ikarmaktadir
(Munasinghe & Wanniarachchi, 2024). Yapay zeka, grafik tasarimcilarin yaraticiliklarini
desteklemek ve daha verimli calismalari icin cesitli araclar sunmaktadir. Bu araglar arasinda,
tasarimlarin hizli prototiplemesi, gorsel iceriklerin otomatik olarak Uretilmesi ve kullanici geri
bildirimlerine dayal dinamik ayarlamalar yapilmasi gibi islevler bulunmaktadir. Bu araglar, rutin ve
tekrarlayan gorevlerin otomatiklestirilmesiyle, tasarimcilarin daha karmasik ve vyenilikgi
problemlere odaklanmalarina olanak taniyabilir. (Enache, Valter & Raduica, 2024).

Bununla birlikte, otomasyonun yaratici stirecin hangi asamalarinda ve ne 6l¢iide yer alacagi konusu
dikkatle ele alinmasi gereken bir konu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Clink( tasarim sirecinin belirli
asamalarinda otomasyonun asiri kullanimi, insan yaraticiiginin yerini alabilir ve bu da 6zgiin
distnceyi baskilayabilir. Yaraticilik, insanin 6zgin dislinme yetenegi ile siki sikiya baglantili oldugu
icin otomasyonun bu sirece entegrasyonu, insan yaraticiiginin korunmasi ve gelistirilmesi
acisindan dengeli bir sekilde yonetilmelidir. Aksi halde, yaratici siireglerin mekaniklesmesi, 6zgiin
ve yenilikci fikirlerin ortaya ¢ikmasini engelleyebilir ve insan merkezli tasarimin temel unsurlarini
zayiflatabilir (Karabulut, 2021, s. 1525).

Yapay zekanin, tasarimcilara ilham verme, alternatif ¢oziimler sunma ve sirecleri hizlandirma gibi
faydalar saglayabilecegi kabul edilse de yaratici kontroliin tamamen yapay zekaya devredilmesinin
beklenmedigi bir denge gozetilmesi 6nem tasimaktadir. Bu dengenin saglanmamasi durumunda,
tasarimlarda insan dokunusunun kaybolmasi gibi riskler ortaya cikabilir, bu da yaratici alanlarda
cesitliligi ve yeniligi azaltabilir (Erten & Goktepeliler, 2022, s. 150). Bu baglamda yapay zekanin
artan rolt, grafik tasarimcilarin geleneksel rollerini yeniden degerlendirme gerekliligini de
beraberinde getirmektedir. Yapay zeka destekli araglar, teknik bilgi ve beceri gerektiren birgok isi
kolayca gerceklestirebildiginden, tasarimcilarin rolleri daha cok stratejik ve yaratici alanlara
kaymaktadir (Artut, 2019, s. 776). Tasarimcilar, bu yeni donemde yalnizca bir uygulayici olmanin
otesine gecerek, stratejik diisiince, yenilikcilik ve problem ¢6zme becerilerini 6n plana
citkarmaktadir.

Yapay zeka, tasarimcilarin yaratici slreglerine katkida bulunurken ayni zamanda bu teknolojiler
hakkinda bilgi sahibi olmalarini da gerektirmektedir (Glirsoy, 2022, s. 58). Bu durum, tasarimcilarin
yapay zeka destekli sistemleri nasil yénetecekleri, bu sistemlerle nasil etkilesime girecekleri ve bu
teknolojileri yaratici sireglerine nasil entegre edecekleri konularinda yetkin olmalarini
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gerektirmektedir (Karapekmez, 2020, s. 188). Bu dogrultuda, tasarimcilarin rolii, teknolojiyi sadece
kullanan bireyler olmaktan cikarak, bu teknolojiyi yaratici diislinceyi destekleyen ve zenginlestiren
bir arag olarak yoneten bireyler olmaya dogru evrilmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim Gzerindeki etkileri, gelecege yonelik pek ¢ok potansiyel
ve beklenti dogurmaktadir. Bu beklentiler arasinda, tasarim siireglerinin daha verimli hale gelmesi,
tasarimcilarin rutin ve zaman alici gérevlerden kurtulmasi ve yaratici siireglerde daha 6zgiin ve
yenilikci ¢dziimler Gretmelerine olanak saglanmasi gibi unsurlar yer almaktadir. Ornegin, yapay
zeka destekli araglarin, veri analizi ve trend tahmini gibi yetenekleri sayesinde, tasarimcilarin daha
once fark edemedikleri estetik ve islevsellik firsatlarini kesfetmeleri miimkin olabilir. Bu
teknolojilerin ilerlemesiyle birlikte, tasarim slreclerinin daha da otomatiklesmesi ve bu sayede
tasarimcilarin yaratici siireclerde daha fazla 6zgiirlik kazanarak daha 6zgiin ve yenilik¢i cozimler
Uretmelerine olanak saglanmasi olasiligi bulunmaktadir.

Bu durum, tasarimcilarin teknik detaylarla ugrasmaktansa, daha stratejik ve yaratici gorevlerde
uzmanlasmalarini tesvik edebilir (Munasinghe & Wanniarachchi, 2024). Yapay zekanin gelisen
yetenekleri, tasarimcilardan daha stratejik dlsinmelerini, bu teknolojileri etkin bir sekilde
kullanmalarini ve hizla degisen bir teknoloji ortaminda esnek kalmalarini gerektirebilir. Clnki
yapay zekanin sundugu ¢ozimler, siirekli gelisen ve degisen bir alan oldugu icin, tasarimcilarin bu
teknolojileri anlama, uygulama ve optimize etme yeteneklerini siirekli glincel tutmalari zorunlu
hale gelmektedir (Enache, Valter & Raduica, 2024).

Ayrica, yapay zeka ile insan yaraticiligi arasindaki is birliginin, grafik tasarimda yeni estetik normlar
ve islevsellik standartlari olusturabilecegi disliniilmektedir. Bu is birligi, yapay zeka tarafindan
saglanan hizli prototipleme ve genis veri analizi gibi avantajlarla, daha dnce mimkin olmayan
karmasik tasarim c¢oziimlerini gergeklestirme potansiyeli tasimaktadir. Bu da grafik tasarim
alaninda vyenilik¢i estetik anlayislarin ve islevsellik normlarinin gelismesine zemin hazirlayabilir
(Artut, 2019, s. 780). Dolayisiyla, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda yaratici
slreclere entegrasyonu, mevcut durumu dondstiirmekle kalmayip, gelecege yonelik yeni
potansiyeller ve beklentiler de ortaya gikarmaktadir.

Bu entegrasyon siireci, tasarimcilarin daha hizli ve verimli c¢alisabilmelerine olanak saglayan
otomasyonun artmasiyla, yaratici sireglerde yenilikgi ¢6ziimlerin gelistiriimesine imkan taniyan
pratiklerin yayginlasmasina zemin hazirlamaktadir. Ornegin, yapay zekd destekli araglar,
tasarimcilarin rutin gorevlerden arindirilarak daha stratejik ve yaratici islere odaklanmalarini
mimkin kilmakta; bu da tasarim sireglerinde inovasyonun artmasina katki saglamaktadir. Bunun
yani sira, yapay zeka teknolojilerinin kisisellestirilmis ve veri odakh tasarimlar tiretme kabiliyeti,
daha etkili ve hedefe yonelik gorsel iletisim stratejilerinin gelistiriimesine olanak tanimaktadir. Bu
slreg, tasarim diinyasinda hem firsatlar hem de zorluklar sunmaktadir.

Firsatlar arasinda, yapay zeka araglarinin tasarimcilarin yaratici yeteneklerini desteklemesi ve is
ylklerini hafifletmesi, yeni estetik anlayislar ve islevsellik standartlarinin olusmasi ve daha genis
kitlelere hitap eden tasarimlar lretme potansiyeli yer almaktadir. Ancak, bu teknolojilerin artan
kullanimi, insan yaraticlliginin arka planda kalmasi, tasarim sireglerinin mekaniklesmesi ve
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tasarimcilarin teknolojik bilgiye bagimhliginin artmasi gibi zorluklari da beraberinde getirebilir.
Bununla birlikte, yapay zeka teknolojilerinin hizla gelismesi, tasarimcilarin bu teknolojilere strekli
olarak uyum saglama ve kendilerini gilincelleme zorunlulugunu da glindeme getirmektedir. Bu
gelismeler, yaratici alanlarda yeni bir dénemin baslangicini isaret etmektedir. Yapay zeka
tarafindan desteklenen yaratici slrecler, daha 6nce mimkin olmayan karmasik ve yenilikgci
tasarim c¢oOzlimlerinin ortaya c¢lkmasina zemin hazrlarken, tasarimcilarin rolliiniin yeniden
tanimlanmasini gerektirmektedir. Bu yeni dénem, tasarim diinyasinda insan yaraticihgi ile yapay
zeka arasindaki is birliginin nasil dengelenecegine dair 6nemli sorulari da beraberinde
getirmektedir (Karabulut, 2021, s. 1532).

Yapay Zeka Teknolojilerinin Tamitimi

g T

Otomasyon Olanaklan Teknolojilerin Entegrasyonu Yeni Araglar ve Olanaklar

Yaraticihgin Desteklenmes! Rutin Gorevlerin Otomatiklestirilmesi Teknik Sureclerde Verimiilik

)

Denge Kurma Karmasik Problemler Yenilikgi Cozumler

FT S S

Otomasyon ve Yaraticilik Dengesi Yaratici Kontrol Tasarimci Rolleri

rall e

Stratejik Distince ve Yenilikgilik Yeni Roller ve Sorumluluklar Gelecek Potansiyeller

R

Yapay Zekanin Gelecekteki Rolu Beklentiler ve Aragtirma Alanlar

Gorsel 3. Yapay Zekdnin Grafik Tasarimda yaraticiiga Etkisi Diyagrami (2025)

Diyagram (Gorsel 3), yapay zekadnin grafik tasarimda yaraticiiga etkisini asamal olarak ele
almaktadir. ilk asamada, "Yapay Zeka Teknolojilerinin Tanitimi" bashg altinda, yapay zeka
teknolojilerinin grafik tasarim slireglerine entegrasyonu ve sunduklari yeni araglar ile olanaklar
incelenmektedir. Bu boliimde, yapay zekanin grafik tasarimcilar tarafindan yaratici siireglerde nasil
kullanilmaya baslandigi ve bu siireclere nasil adapte edildigi tizerinde durulmaktadir. ikinci asama
olan "Otomasyon Olanaklari" ise, yapay zekanin rutin ve tekrarlayan gorevleri otomatiklestirme
yetenegi sayesinde tasarim slreclerindeki verimliligi artirma potansiyelini incelemektedir.

Bu otomasyon, tasarimcilarin daha karmasik ve yaratici problemlere odaklanmalarini mimkin
kilmakta ve teknik sireglerdeki is yukind hafifletmektedir. "Yaraticiigin Desteklenmesi" asamasi,
yapay zekanin tasarimcilarin yenilikgi ¢ozlimler (retme kabiliyetini nasil destekledigini
irdelemektedir. Yapay zeka araglari, tasarimcilarin yaratici potansiyelini gliclendirmekte ve daha
0zglin tasarimlar gelistirmelerine imkan tanimaktadir. "Denge Kurma" asamasinda ise, yapay zeka
tarafindan saglanan otomasyon ile insan yaraticiigl arasinda denge kurulmasi gerekliligi
vurgulanmaktadir. Bu asamada, yaraticilhgin korunmasi ve tasarimcilarin yaratici siiregler
Uzerindeki kontroliinii kaybetmemesi icin dikkatli bir yonetim gerektigi ortaya konulmaktadir.
Besinci asama olan "Tasarimci Rolleri", yapay zekanin etkisiyle tasarimcilarin roliiniin nasil
donustlglnl ve stratejik diistince ile yenilikgiligin 6n plana ¢cikmasini incelemektedir.
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Bu asama, tasarimcilarin sadece teknik bilgiye degil, ayni zamanda stratejik diislince yeteneklerine
de odaklanmalari gerektigini belirtmektedir. Son asama, "Gelecek Potansiyelleri" bashg altinda,
yapay zekanin grafik tasarim slreclerindeki gelecekteki rolii ve bu teknolojilerin yaratici stireglere
entegrasyonunun nasil evrilecegi konusundaki 6ngoriiler ele alinmaktadir. Gelecekte yapay zeka ile
insan yaraticihgl arasindaki etkilesimin nasil sekillenecegi ve bu alandaki arastirma ihtiyaclan
vurgulanmaktadir.

Sonug

Bu arastirma, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda yaratici siregler Gzerindeki
etkilerini inceleyerek, bu teknolojilerin yaraticiligi nasil donistirdiglini anlamayr amaglamistir.
Refik Anadol'un "Melting Memories" ve Mario Klingemann'in "Memories of Passersby I" adli
eserleri Uzerinde yapilan karsilastirmali analiz, yapay zekanin yaraticilik izerindeki potansiyeline
dair 6nemli 6neriler ortaya koymustur. Bu eserler, yapay zekanin farkl yaratici yaklasimlarini ve
sanat ile tasarim alanlarindaki uygulanabilirligini derinlemesine degerlendirmek icin ideal 6rnekler
sunmaktadir. Bu iki eserin analizi, yapay zeka teknolojilerinin tasarim siireglerinde rutin ve
tekrarlayan gorevlerin otomatiklestirilmesi yoluyla tasarimcilarin yaratici enerjilerini daha karmasik
ve yenilik¢i projelere yonlendirebildiklerini gostermistir.

Bu bulgu, yaratici siireclerde yapay zekanin sundugu otomasyon olanaklarinin tasarimcilarin islerini
kolaylastirarak, daha ileri dizeyde yaratici ¢ozimler gelistirmelerine imkan tanidigini ortaya
koymaktadir. Ozellikle, yapay zeka destekli tasarim araglarinin yiiksek veri isleme kapasitesi ve
algoritmik 6grenme siirecleri, tasarimcilarin ¢cok daha hizli ve gesitli alternatifler Gretmesine olanak
saglamaktadir. Yapay zeka destekli tasarim araglari, yalnizca zaman ve maliyet tasarrufu
saglamakla kalmayip, ayni zamanda yaraticiligin derinlestirilmesi ve gesitlendirilmesi agisindan da
onemli avantajlar sunmaktadir. Ozellikle bu teknolojilerin gelismis veri isleme kapasiteleri,
tasarimcilarin  biyik veri setlerini analiz ederek daha hizl ve c¢esitli yaratici segenekler
olusturmalarina olanak tanimaktadir.

Bu yaratici segenekler, farkh estetik yaklasimlarin bir arada kullanilmasi veya kullanici geri
bildirimlerine dayal olarak kisisellestirilmis tasarim c¢oziumleri gelistirilmesi gibi sirecleri
icermektedir. Boylelikle, tasarimcilar yalnizca teknik agidan degil, ayni zamanda kullanici deneyimi
ve hedef kitleyle etkilesim agisindan da daha sofistike ve etkili tasarimlar gelistirebilmektedir. Bu
slrec, yaraticl karar alma sirecinin hizlanmasina ve genislemesine katki saglamakta, daha fazla
deneme vyanilma imkani taniyarak tasarimcilarin farkli alternatifleri hizli  bir sekilde
degerlendirmelerine olanak vermektedir.

Bu baglamda, yapay zeka, yaraticillik ve islevsellik arasindaki dengeyi yeniden tanimlama
potansiyeline sahip olup, tasarimcilarin geleneksel sinirlarini, yani manuel stireclerin kisitlamalarini
ve yaratici zaman baskisini agsmalarina imkan tanidigr 6ngorilmustir. Ancak bu teknolojilerin etkin
kullanimi, tasarimcilarin teknolojik yeterliliklerini artirmalari ve yapay zekayi stratejik bir yaratici
arac olarak benimsemeleri ile miimkin olacaktir.
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Ancak, bu teknolojilerin tasarim siireclerine entegrasyonu sirasinda insan yaraticiliginin korunmasi
ve gelistirilmesi 6nemlidir. Yaratici kontroliin tamamen yapay zekaya devredilmesi, tasarim
slrecinde insan faktéri ve 6zglnligin zayiflamasina yol agabilir. Bunun nedeni, yapay zekanin
veriye dayali ve algoritmik isleyisinin, insan yaraticiliginin spontane ve duygusal unsurlarini tam
anlamiyla yansitamamasi ve bu eksikligin, tasarimlarin homojenlesmesi ile sonuglanma olasihigidir.
Bu durum, estetik cesitliligin azalmasina da neden olabilir.

Dolayisiyla, yapay zekanin sundugu imkanlarin, insan yaraticiligini destekleyici bir arag olarak ele
alinmasi, yaratici sireglerin saghkli ve dengeli bir sekilde yonetilmesi agisindan kritik 6neme
sahiptir. Bu perspektiften bakildiginda, yapay zeka ve insan vyaraticligl arasindaki sinerji,
srdarilebilir ve 6zgln tasarim Gretimi icin vazgegilmez bir yaklasimdir. Yapay zek3, tasarimcilara
ilham verme, alternatif ¢oziimler sunma ve siregleri hizlandirma konularinda yardimci olmali;
ancak nihai yaratici kontroliin insan tasarimcida kalmasi gerekmektedir. Bu denge, insan
yaraticihginin korunmasini saglarken, ayni zamanda teknolojinin sundugu avantajlarin etkin bir
bicimde kullanilmasini mimkiin kilacaktir.

Dolayisiyla, yapay zeka teknolojileri grafik tasarimda yaraticilik strecini hizlandirarak ve alternatif
bakis acilari kazandirarak, gelisimini her gecen gin siirdlirmektedir. Ayni zamanda yaraticilk
boyutunda, tasarim sireglerinde verimliligi artiran ve vyenilikgi ¢6zlimler sunan islevsellik
standartlari olusturmaktadir. Bu standartlar, tasarimin estetik ve islevsel kalitesini artirirken,
tasarimcilarin yaratici sreglerini disiplinli ve stirdirulebilir kilmasina da hizmet etmektedir.

Bu donlisim, grafik tasarimda daha yenilikgi ¢oziimler ve vyaklasimlarin ortaya ¢ikmasini
tetiklemektedir. Sonug olarak, yapay zeka ile insan yaraticihgl arasindaki is birligi, grafik tasarim
alaninda yeni firsatlar dogurmakta, teknolojinin sundugu olanaklarla birlikte yaratici potansiyelin
onemli 6l¢lide genislemesine zemin hazirlamaktadir. Ayni zamanda, bu is birliginin, cagimizin hizla
gelisen teknolojisiyle birlikte tasarim dinyasinda kokli ve kalc degisimlere yol acacagi
ongorilmektedir.

Bu dogrultuda, tasarimcilarin yapay zeka destekli sistemleri etkin bir sekilde kullanma
yetkinliklerini gelistirmeleri, bu alanin geleceginde basari igin belirleyici olacaktir. Egitim kurumlari
ve profesyonel gelisim programlarinin, yapay zeka teknolojilerine hakimiyet ile yaratici tasarim
becerilerinin entegrasyonunu saglamasi, tasarim alaninda rekabet glicinlin artirilmasi agisindan
kritik bir gerekliliktir.
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