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Oz

Yapay zeka teknolojisi, dijitallesmeyle birlikte kullanim alanlarini siirekli genigletmektedir. Bilim
ve sanat alanlarindaki dijital gelismelere kogut olarak, tipografik tasarimlarda yapay zeka
kullanim1 artmaktadir. Gorsel iletisim tasarimecilary, hazir yazi bigemleriyle yetinmeyip, 6zgin
yaklagimlarla “fontlar1” doniigtirmektedir. Tipografide segenekler yaratmak eskiden elle
yapilirken, buglin yapay zeka araclariyla da gergeklestirilebilmektedir. Yapay zekanin avantajs,
internetteki verilere eriserek kisa siirede gokga Oneri gelistirebilmesidir; dezavantaji ise
gelistirilen segeneklerin 6zginlidi sorunsalidir. Nitel aragtirma yontemleri ile tipografi ve yapay
zekd baglaminda gergeklestirilen bu c¢alismada; yapay zekad araglariyla yapilan tipografik
segenekleri gesitli boyutlariyla aragtirmak, olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya koymak igin
ornekler irdeleyerek sorunlarini belirlemek ve konu ile ilgili Oneriler gelistirmek
amaglanmaktadr.

Anahtar kelimeler
grafik tasarim, tasarim, tipografi, yapay zeka, yapay zeka araglar:

One gikanlar

. Tipografi alaninda yapay zeka teknolojilerinin kullanimi, diger goérsel tasarim alanlarina oranla gok
yaygin olmadidi ancak yapilanlarin cogunlukla deneysel nitelikte oldugu gézlenmektedir.

. Yapay zeka teknolojileri, tipografide yapilan bagkalastirma/metamorfoz uygulamalarinin yan sira
calismalarda kullanilan bigim ve dokularin da karakteristik nitelikler baglaminda uygulanabilir hale
getirilmesini saglayarak alanin gelisiminde 6nemli roller oynayabilmektedir.

. Yapay zekd araclarinin tipografik tasarimda en 6nemli avantaji kisa zamanda ¢ok sayida segenek
uretebilmesi, en 6nemli dezavantaj ise gelistirilen segeneklerin 6zgtnlik sorunsalidir.
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Abstract

Artificial intelligence technology is constantly expanding its areas of application alongside
digitalization. In line with digital developments in science and art, the use of artificial intelligence
in typographic design is increasing. Visual communication designers are transforming “fonts”
with original approaches, not settling for ready-made font styles. Creating options in typography
used to be done by hand, but today it can also be achieved with artificial intelligence tools. The
advantage of artificial intelligence is that it can develop many suggestions in a short time by
accessing data on the internet; the disadvantage is the issue of the originality of the developed
options. This study, conducted within the context of typography and artificial intelligence using
qualitative research methods, aims to examine typographic options created with artificial
intelligence tools in various dimensions, identify their problems by analyzing examples to reveal
their positive and negative aspects, and develop recommendations related to the subject.

Keywords
graphic design, design, typography, artificial intelligence, artificial intelligence tools

Highlights

. It is observed that the use of artificial intelligence technologies in the field of typography is not very
common compared to other visual design fields, but what has been done is mostly experimental.

. Artificial intelligence technologies can play important roles in the development of the field by making
the forms and textures used in the works applicable in the context of characteristic qualities as well
as metamorphosis/metamorphosis applications in typography.

. The most important advantage of artificial intelligence tools in typographic design is that they can
produce a large number of options in a short time, while the most important disadvantage is the
problem of originality of the developed options.
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Giris'

Insanlik, tarih boyunca, doda ile verdigi savasim siireclerinde kendini korumak, zarar
verebilecek varliklar: zararsiz hale getirmek ve yasami kolaylagtirmak amaciyla gesitli
teknolojiler gelistirmistir. Glin gegtikge hesaplamak, planlamak, kogullari yonetmek,
oynamak, eglenmek, tretmek vb. diistincelerle gesitli makineler gelistiren insanlar,
bilimsel ve sanatsal galismalar yapmak erediyle yaraticiiini da ortaya koyabilecegi
teknolojiler gelistirmek igin gesitli akill aygitlar da gelistirmeye baglamigtir. Yetinmeyen
insan, kendi yerine calistirmak, hatta diledigini yaptirmak eregiyle; stirekli yeni
teknolojiler ve bu baglamda buluslar gergeklestirme c¢abalarini daha da ileri gétiirerek,
gunimuzin yapay zeka teknolojilerini yaratmaya kadar gelmistir.

Yapay zeka, yapay nesnelerin akilli davraniglar sergileyebilmesi baglaminda algilama,
O0grenme, akil yuritme, iletisim kurma ve karmasik durumlarda hareket etme gibi
ozellikleri iceren bir teknolojidir (Nilsson, 1998, s. 1). Insan hayatina hizla dahil olan bu
teknoloji, II. Dinya Savast sirasinda kullanilan elektromanyetik aygitlarla ortaya
ctkmigtir. Matematikgi Alan Mathison Turing'in 1950'de "Makineler distnebilir mi?”
(Turing, 2009) sorusuyla baglayan stireg, Yapay Zeka alanindaki geligmelerin temelini
olusturmustur. "Yapay Zeka ve Gorsel Tasarim Uygulamalar1” kitabinin yazar: Bahriye
Ruhsar Kavasoglu'nun, yapay zeka alaninda arastirmalar yapan birgok kisi ile benzer bir
yaklagimla vurguladigina gore “Yapay zekd, hayatimizin her alanina nifuz etmis
durumdadir. Aligveristen saglik hizmetlerine, egitimden eglenceye kadar, yapay zeka
teknolojileri, ginlik yasamimizi daha verimli ve keyifli hale getirmektedir.” (Kavasoglu,
2023, s. 1). S6zl edilen "verimlilik” nitelemesi, az zamanda daha gok segenek gikarmak ve
tasarlananlari1 daha hizli uygulamak yo6ninden bakildiginda olumlu gergevede
degerlendirilebilir. Ancak yapay zekéa teknolojileriyle gergeklestirilen her galisma nitelik
agisindan tatmin edici degildir. S6z gelimi; yaraticilik agisindan, yani yenilik, 6zgtinlik ve
estetik bakimindan yapay zeka uygulamalarindan pek de “nitelikli/verimli” sonuglar elde
edilemeyebilmektedir. Clinkil yapay zeka araglariyla bilinen bilgi, ses, renk, bigim ve
bigemlerin farkh sekillerde bulusturulmasi ya da bagkalastirilmas: teknikleri ile ancak
biregsimsel (sentez) 6geler onerilebilmekte ya da ortaya konabilmektedir.

Dolayisiyla, kimi aragtirmacilarin, “yapay zekd"nin yasami “verimli” ve "keyifli" hale
getirdigi iddiasinin tartigilabilir oldugunu soylemek mimkiindir. S6z gelimi; sanatsal
"yaraticlik” ve bu baglamda “6zgunlik” ile “estetik kaygi” yoniinden
degerlendirildiginde; yapay zeka teknolojileri ile yapilan galismalarda gokga Onemli
yetersizlikler ve/veya sorunlar s6z konusu olabilmektedir. Teknolojinin ¢gokga kullanildig:
en 6nemli sanat alanlarindan biri olan grafik tasarim ve onun basat diizencelerinden biri
olan tipografi alaninda bu baglamda c¢ok sayida Ornekle karsilasmak olasidir.
Gergeklestirilen tasarimlarin g¢ogunlukla alan mithendisleri tarafindan olusturulan
yazilimlar ve ilgili teknolojiler yoluyla uretilmeye baslandigi ginimizde ozgiinlik
bakimindan oldukga 6nemli sorunlarla kars: karsiya kalinabilmektedir. Bu baglamda
degerlendirildiginde; ozellikle sanat alaninda yapay zekanin, tasarimlari "verimli” ve

1 Bu makale Masallah Sincar’in Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Anasanat Dali’nda Dog. Dr.
Zulfikar Sayin’in danismanliginda yiratllen sanatta yeterlik tezinden Gretilmistir.
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"keyifli” hale getirdigini iddia etmek yerine, sanat ve tasarim alanlarinda galigmalar:
"kolaylastirici” bir olanak olarak degerlendirilebilecedini sdylemek daha yerinde olabilir.

Tipografi, gokca onemli grafik tasarim dizencelerinden biridir. Grafik tasarim
baglaminda kullanilan metinsel o6gelerin hepsi, kullanilan yazi karakterleri ve
diizenlenigleri agisindan tipografik oégeler olarak degerlendirilebilir. Diger sanat ve
tasarim alanlarinda s6z konusu oldugu gibi tipografi tasarimcisinin 6znelligi baglaminda
da tasarimcinin bilgisine, deneyimine, estetik gizilgiicline ve yaraticiligina gore ortaya
konan distince, yorum ve tasarimlar sanatginin bigim (form) ve bigem (tarz) anlayisinin
gostergeleri olarak 6zglin olabilmektedir. Ancak yapay zeka teknolojilerine yiklenmis
bilgi, beceri ve verilerin teknoloji mithendisleri tarafindan hazirlanan yazilimlara verilen
komutlar (promptlar) cgergevesinde aygitta iglenmesiyle ortaya ¢ikan sonuglar
ozgunlikten Ote: sentez gostergeler olabilmekte ve yapay etkiler tagiyabilmektedir.

Uluslararas: yazinda Artificial intelligence (AI) olarak karsilagilan yapay zeka izlegindeki
distincelerin 6nciisi olarak bilinen Matematik¢i Alan Mathison Turing tarafindan
1950'de ortaya atildig: iddia edilen “Makineler diisiinebilir mi?” sorusu, olasi makine
zekésini tartigmaya agan sorgulama siirecinin adeta “mihenk tasi” olmustur (Turing,
2009). Yapay zekd; yapay nesnelerin akilli davraniglar sergileyebilmesi baglaminda gesitli
sekillerde agiklanabilmektedir. Algilama, 6grenme, akil yiriitme, iletisim kurma ve
karmasik durumlarda hareket etme gibi durumlar bu akilli davraniglar baglaminda
degerlendirilebilmektedir (Nilsson, 1998, s. 1). 20. Yuzyilda nitelendirici bir isim olarak da
kullanilmaya baglanan ‘“yapay zekd” kavrami (https://www.kisa.link/kmekm)
sayisallagma (dijitallegsme) ile insan hayatina giren teknolojik yeniliklerden ve birgok
diizence ile olan baglantisindan dolay: kullanim alanlarini her gegen giin gesitlendirerek
arttirmaktadir. Yapay zekanin kullanildig: alanlara arama motorlari, 6neri dizgeleri,
ceviri diizenceleri, sanal yardimcilar, yiz tanima aygitlar: vb. birgok 6rnek verilebilir
(Suryawanshi ve Singh, 2024).

Gelisen yapay zeka teknolojileriyle birlikte 21. Yiizyilda -6zellikle de son yillarda- sanat ve
tasarim alanlar1 da yapay zekadan gokega etkilenmis ve yararlanmistir. Yapay zeka ile
gergeklestirilen soylesilerden, bazi yapay zeka araglari ile olusturulan eserlere kadar bu
teknolojinin birgok alana etkisi rahatlikla gézlemlenebilmektedir. Son yillarda yapay zeka
araglariyla olusturulan metinler, gorsel ogeler ve hatta reklam kampanyalar: alaninda
belirgin bir artis goézlendigi soOylenebilir. Yapay zekd teknolojileri seslendirme,
hareketlendirme, betimleme, canlandirma, vb. alanlarda her gegen gin daha gok
kullanmilmig ve kullanilmakta olsa da gorsel iletisim tasariminin énemli diizencelerinden
biri olan tipografi galigmalarinda daha az yararlanildigi, yapilanlarin da gogunlukla
deneysel oldugu gézlenmistir. Dolayisiyla, yapay zeka teknolojilerinin tipografi alaninda
segenek yaratma silireglerinde kullanimi baglaminda yapilan bu arastirmada érnekler
incelenmesi, -varsa- sorunlarin belirlenmesi ve sorunlarin ¢ézimi igin Oneriler
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Tipografi -harflerin yan yana gelmesiyle olusturulan kelime bigimlerinden, harfler,
sozcikler ve timcelerin sayfa tizerindeki diizeni ile gergeklestirilen gorsel iletilere kadar-
yazi bigemleri ile diizenlenen her tir grafik tasarim gostergesi igin kullanilabilen bir
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kavramdir (Ambrose ve Harris, 2012, s. 9). Ginumuzdeki boyutlar: ile bakildiginda, séz
konusu tipografik 6geler kullanilarak; diistince, duygu, ileti ve bilgilerin gesitli yaz
bigimleri ve bigemleri yoluyla gorsellestirildigi; gesitli erekler dogrultusunda
hareketlendirildigi; amblem, logotayp vb. kurumsal kimlik gostergeleri olarak
kullanmildidy, sanatsal amaglar ve estetik kaygilarla 6zgiin bigimlere déntuistiruldiaga ve
yapay zekad teknolojileriyle bigimden bigime sokuldugu grafik gostergeler olmaya
basglamistir.

"Tipografinin Temelleri” kitabinin yazarlari Gavin Ambrose ile Paul Harris (2018),
tipografiyi, bugiinkii okunabilir yagantilarin temel pargalarindan biri olarak gérmekte ve
yazili sozciikleri olusturan harflerin evrimlesip miitkemmelleserek yaygin abecelere
donlismesini ylUzyillardir siiren bir gelisimin sonucu baglaminda tanimlamaktadir.
Yasanan gelisim stireglerinde, yapay zeka teknolojileri, tipografide yapilan bagkalagtirma
uygulamalarinin yani sira galismalarda kullanilan iz ve lekelerin de karakteristik
nitelikler baglaminda uygulanabilir hale getirilmesini saglayarak alanin gelisiminde
6nemli roller oynamuistir.

Uygulayimbilim alanindaki gelismelerle birlikte, insan emeginin kars: karsiya oldugu
6nem sorunu, yapay zekanin insanlarin yerini alacagina iligskin yasanan endiselerden gok
oncesine dayanmaktadir. Tipografi ve gogaltma (baski) teknolojileri de 15. ylizyildan beri
s6z konusu sikintilar: yasayan onemli diizence ve dizgelerden olmustur. Bu baglamda
"Matbaa, bir nevi, insan emegini teknolojiyle degistiren, kendi déoneminin endistriyel
robotuydu” (Hunt, 2020, s. 17) diyen Richard Hunt énemli bir soruna dikkat ¢eken
arastirmacilardan biri olmustur.

Yapay zeka teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte ozellikle is bulma alanlar:
baglaminda benzer endiseler ginumiizde de giindeme gelmeye basglamistir. Ancak
tarihsel ornekler, teknolojik degisimlerin her zaman istihdam kaybina yol agmadigini,
aksine yeni ig alanlarinin ve firsatlarin dogmasina da neden oldugunu gostermektedir
(Hunt, 2020, s. 9). Yapay zeka uygulamalarinin sundugu olanaklardan yararlanmamak;
bilgisayarin ilk ortaya ciktigi donemlerde bu teknolojiyi reddeden tasarimcilarin
yaklagimlar: ile benzer olarak degerlendirilebilir (Kurtcu ve Furunci, 2024, s. 529). Bu
yaklagim, sayisal dontisim stirecinde yagsamin her alanini etkileyen YZ (yapay zeké)
teknolojilerinden ve getirisi olan yaratici gizilgligten geregince yararlanmama anlaminda
da yorumlanabilir.

Gegmiste yeni teknolojileri benimsemekte geciken tasarimcilarin rekabette geride
kaldid1 gergegi dikkate alindiginda, giin gegtikge gerek kolaylastirici gerekse de segenek
yaratma olanaklari baglaminda daha g¢ok kullanilmaya baslanan YZ araglarindan
yararlanmay: reddetmek, ¢agin hizina ayak uydurmak yéninden dezavantajli bir durum
olarak degerlendirilebilir. Grafik tasarim alaninda her gegen giin daha gok bagvurulan YZ
olanaklarinin o6zellikle tipografi alanindaki kullanimlarinin incelendigi bu aragtirmada
konu ile ilgili basliklar asagida ayrintilariyla ele alinmaktadar.

Temel kavramlar
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Tipografik tasarimlarda yapay zekd kullaniminin segenek gelistirmeye katkilar1 ve
etkilerinin irdelendigi bu galismanin temel kavramlari; tipografi, grafik tasarim, yapay
zeka ve segenek gelistirme baglaminda asadidaki gibi 6zetlenebilir.

Tipografi

Bu aragtirmanin temel kavramlarindan biri "tipografi” ile ilgili olup “tipografik
tasarimlar” baglamindadir. Tipografi kavrami Gutenberg'in ilk bask: teknigini denedigi
1450'li yillarda giindeme gelen matbaacilik galigmalar: ile s6z konusu olmustur (Jean,
2023, s. 95). Tipografik tasarimlar ise fontlara gtzel duyusal/estetik nitelikler katmak
ve/veya vyeni isglevler kazandirmak amaciyla yazi karakterlerine uygulanan
bagkalastirmalar ile elde edilen farkli bigimler ve yaz1 dlizenleniglerini ifade eder.

Egitim ve 6gretim siireglerinde yararlanilan en 6nemli bilgilenme 6gesi ve bilgiyi yayma
araci yazidir. Insanlarin, bilgilenmek; bilgilerini, diisiincelerini ifade etmek ve iletilerde
bulunmak eregiyle yazmay:r o6grendiklerinde ve/veya yazinin olanaklarindan
yararlanmaya basladiklarinda tipografi kavramindan haberdar olmadid: soylenebilir.
Gunki insanlar, yaziyr -basglangigta- bildiklerini, diisindiiklerini ve kendisinden
istenenleri yazmak, 6greneceklerini ise okumak igin kullanmaktadr.

AN
-

Gorsel 1. Soldaki gorsel; kaligrafik uygulama 6rnegi

(https://www.instagram.com/p/DKk_uGutcKz/), Sagdaki gorsel; tipografik uygulama érnegi
(https://tr.pinterest.com/pin/627337423085259819/).

Okuma-yazmay1 6grenme siirecinde sadece bir islev 6gesi ve siradan bir metin gostergesi
olarak kullandig: yazilar ile yetinmeyen insan, zamanla yaziya bazi anlamlar yiiklemek ya
da "estetik katmak” erediyle harflerin bigimini/bicemini degistirmeye ve diizenlerine
miidahale etmeye baglamaktadir. Iste bu harfleri baskalastirma siirecleri, bir taraftan
kaligrafi diger taraftan tipografi kavramlarini giindeme getirmeye baslamaktadir. Oyle
ki, elle (manuel olarak) olusturulan yazilara bigim verme ve/veya 6zgun yazilar yazma
arayiglar: ile "kaligrafik” (Goérsel 1/solda), bilgisayarda kullanilan yazi karakterlerini
bagkalagtirma ve/veya harf/satir araliklarini (espaslarini) dedistirme arayiglar: ile de
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"tipografik” (Gorsel 1/sagda) galigmalar yapilmaya baglanmaktadir.

Bu arastirmanin konusu olan “tipografik” ¢alismalar ile s6ylenmek istenen; harflerde ya
da s6zcik ve metinlerde kullanilan siradan yazi karakterlerinin birer estetik 6ge ya da bir
harften-sézciikten daha g¢ok sey anlatmayi Ustlenen igerikli gdstergeler yaratmak
amaciyla bagkalagtirilan harfler ve/veya yazi dizenleridir (Gorsel 1/sagda). Aragtirmanin
bashig baglaminda ele alinan tipografi konusu, Gg¢lincli ve dordiincii bélimde ayrintili
olarak irdelenmektedir.

Grafik tasarim

Grafik tasarim, yazilardan ya da yaz1 ve goruntilerin birlikteliginden olusan gesitli gérsel
iletisim tasarimi uygulamalarinmi igermektedir. Her grafik tasarim yapit:1 ve/veya trint
belli baz1 tasarim ilkelerinden ve 6gelerinden olugmaktadir. Bunlar, yazi, goriintd, renk,
doku vb. gibi tasarimin bigimlendirilmesinde kullanilan 6geler ile tartim (ritim), denge,
kargitlik (kontrastlik), siradtizen (hiyerarsi) vb. gibi tasarimin diizenini belirleyen ilkeler
olarak Ozetlenebilir. Toplumun dikkatini belli bir konuya g¢ekmek, insanlari
bilgilendirmek, inandirmak ya da yonlendirmek amaciyla tasarlanan grafik tasarim
uygulamalar: duradan olabilecegi gibi hareketli de olabilmektedir. Afigler, billboardlar,
logolar, kurumsal kimlik uygulamalari, bilgilendirme ve yonlendirme tasarimlars,
kavram/konsept tasarimlari, ara yiz tasarimlari, mobil oyunlar, ambalaj tasarimlar,
reklam tasarimlar: vb. gibi tim gorsel iletisim araglari grafik tasarim ortamlar: olarak
degerlendirilebilir (Saymn, 2019, s. 7). Tipografik tasarimlar ise bir kismu yukarida
siralanan tim bu grafik tasarim galismalarinda dogal olarak karsilasilan yazili 6gelerin
diizenlenisi ve/veya 6zgln sonuglara ulasilmas: erediyle bagkalastirilan yazi bigim ve
bigemleri (fontlar) baglaminda irdelenebilir.

Secenek yaratma ve yapay zekd

TAm tasarim alanlarinda oldugu gibi, tipografik tasarim galigmalarinda da en nitelikli
sonuca ulagmak amaciyla gesitli segenekler geligtirilebilmektedir. Gelistirilen segenekler
bigimsel denemeler yontnden olabilecegi gibi renk, bigim, bigem ve dizen arayisi
baglaminda da olabilmektedir. Segenek yaratma siirecinde kalem, firga, boya gibi
geleneksel teknolojilerden yararlanilabilecegi gibi, bilgisayarda gorsellestirme
olanaklarindan ve bu baglamda geligtirilmis olan tasarim ile ilgili yazilimlardan da
yararlanilabilmektedir. Geleneksel teknolojiler ile segenek arayisi fazlaca zaman
gerektirdiginden ginimiz tasarimcilar: genellikle ya dogrudan bilgisayarindaki tasarim
yazilimlari ile galismay: tercih etmekte ve tamamen sayisal/dijital igler tiretmekte ya da
elle yaptidi ¢izim ve boyamalar: tarayarak bilgisayarina aktarmakta ve elinin altindaki bu
sayisal ortamda cgalismayr sirdirmektedir. Sayisal ortamda vyararlanilan tasarim
yazilimlar: (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator vb.) tasarimcinin igini kolaylagtirirken,
ona istediklerini gergeklestirmesi i¢in adeta kalem, fir¢a, boya vb. olmaya galigmaktadir.
Yani tasarim yazilimlari, tasarimcinin kullanma becerisine gore ona 6zgiin galisma
yapma olanaklar: sunabilmektedir.
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Son yillarda bilgisayarda tasarim yapanlarin yararlanmaya basladig: teknolojilerden biri
de yapay zeka aracglar: olmaya baglamigtir. Yapay zeka aracglarinin tasarimciya sundugu
olanaklar tasarim yazilimlarina gére gokga fazladir. Ornegin yapay zekad araglarinin
tasarim yazilimlarindan en 6énemli farklarindan biri; sézel, gérsel ya da yazili olarak ona
sunulan veriler, yoneltilen sorular ve siralanan beklentilere gére adeta tasarimcinin
yerine diisiinerek ona neredeyse sonuglandirilmig segenekler sunabilmektedir. Bu durum
siradan bir kullanici ve/veya toplum igin gok gekici gelebilmektedir. Sanat ve tasarim
alanlarinda yasamsal éneme sahip olan 6zginliigt adeta ortadan kaldiran ama siradan
insana gekici gelen yapay nitelikli sentez goruntiiler, sesler ya da metinler sunan bu
araglar, beceri ve yaraticilik yoniinden yiiksek nitelikler tagimayan kullanicilarin elinde
topluma 6zgiinliikten ve nitelikli gergeklikten uzak, yapay ve disiik begeni/kitsch Grina
sonuglar: gergek/hakikat olarak belletme ve zamanla kabul ettirme tehlikesi tagimaktadir
denebilir. S6z konusu riskler ayri bir aragtirma konusu olarak ele alinabilecek kapsamda
oldugundan bu c¢alismada tizerinde durulmamaktadir. Bu aragtirmanin baghd
baglaminda ele alinan yapay zeka araglari konusu ise belirlenen sinirlar gercevesinde
lUclincl ve dérdincl bolimde ayrintili olarak irdelenmektedir.

Onem

Tipografi tasarimi, grafik tasarim ogrencileri ile bu baglamda galisan tiim tasarimcilarin,
yaptigl hemen her gorsel iletisim tasarimi galigmasinda kaginilmaz olarak kafa yordugu
ve tasarim siurecinde cgalismay: Ozglnlestirmek, estetik ve/veya islev kazandirmak
erediyle ugrastiyi temel konulardan biridir. Cunkdi tipografi, grafik tasarim
uygulamalarimin vazgegilmezi olan metin ve/ya da font kullaniminin her siirecinde
karsilagilan temel bir tasarim égesi ve diizencesidir. Iginde metin, slogan, baglik vb. yazil
ogeler barindiran her grafik tasarim galigsmasinda “font” kullanmilirken, 6zgin yazi
bigimleri gelistirilirken ve/veya metne islev kazandirmak eregiyle “espas” ¢alismalar:
yapilirken kaginilmaz olarak tipografik uygulamalar yapilmaktadir.

Yapilan tim bu galismalarda, gintmize kadar en uygun tasarima ulagsmak igin
segenekler geligtiren grafik tasarimci; -yapay zeka araglar: hentiz s6z konusu degilken-
cesitli ¢izim ve boyama geregleri ile bilgisayarda kullanilan yazilimlardan yararlanmigtir.
Yapay zeka araglar: 6ncesi teknolojiler ile galigsan tasarimcy; diisindiagl, 6ngoérebildigi ya
da imgelem/hayal glicinden hareketle betimleyebildigi oOlgiide segenekler
gelistirebilirken; tasarimcinin hayatina hizla giren yapay zeka teknolojileri sayesinde
artik diisinemedigi, 6ngoéremedigi segeneklere de ulasabilir hale gelmistir. Cinkl yapay
zeka araglarina verilen komutlar baglaminda internette yikli bulunan her tir bilgi,
uygulama ve veriye ulasabilen bu teknoloji, yaptig: sentezler ile tasarimci tarafinda hig
distnilmemis ya da 6ngorilmemis siirpriz segenekler hazirlayabilmektedir.

Ozetlenerek yapilan aciklamalardan da anlasilabilecegi tizere, yapay zeka teknolojileri
tipografik galismalarda yapilan segenek gelistirme uygulamalarinda gokga 6nemli roller
oynamaktadir. Tipografi tasarimcisinin varacag: sonuglar: adeta belirlemeye baglamig
olan yapay zeka teknolojilerinin; gerek tasarimcinin isini kolaylastirma, gerekse de
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tasarimda o6zglunlik sorunsalina etkileri baglaminda arastirilmasi, sorunlarinin
irdelenmesi ve konu ile ilgili Oneriler gelistirilmesinin -hem egitim ve o6gretim
stireglerinde hem de profesyonel tipografik tasarim galigmalarinda- cokga o6nem
kazanmaya basladid: séylenebilir.

Amag

Tipografik tasarimlarda yapay zeka kullaniminin segenek yaratmaya etkileri aragtirilan
bu galismada; tipografi tasarimcisinin varacad: sonuglari -adeta- belirlemeye baglamig
olan yapay zeka araglarinin/teknolojilerinin gerek tasarimcinin isini kolaylastirma
gerekse de tasarimda Ozgunlik sorunsalina etkileri baglaminda aragtirilmasi, varsa
sorunlarinin irdelenmesi ve konu ile ilgili oneriler gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Alandaki benzer calismalar / Literatiir

Internet ve yazihm teknolojileri alaninda yasanan bas déndiiriicii gelismelerle birlikte
yasama dahil olan en 6nemli teknolojilerden biri de yapay zeka araglar: ve uygulamalar:
olmustur. Bu baglamda sayilamayacak nicelikte uygulamalar yapilmakta iken diger
taraftan s6z konusu alanla ilgili arastirmalar da gin gegtikge artmaktadir. Cesitli
kaynaklardan yararlanilarak gergeklestirilen bu aragtirmanin konusuna yakin ya da
destekleyici olabilecedi diisiintilen bazi aragtirmalar: su sekilde siralamak olasidir:

Jun-Yan He, Zhi-Qi Cheng, Chenyang Li, Jingdong Sun, Qi He, Wangmeng Xiang,
Hanyuan Chen, Jin-Peng Lan, Xianhui Lin, Kang Zhu, Bin Luo, Yifeng Geng, Xuansong Xie
ve Alexander G. Hauptmann tarafindan yazilan "MetaDesigner: Advancing artistic
typography through ai-driven, user-centric, and multilingual wordart synthesis
(MetaDesigner: Yapay zeka destekli, kullanici odakli ve gok dilli wordart sentezi ile
sanatsal tipografiyi geligtirme)” baglikli makale (He vd., 2024); Jocelyn J. Shen, Kathryn
Jin, Ann Zhang, Cynthia Breazeal ve Hae Won Park tarafindan yazilan "Affective
typography: The effect of ai-driven font design on empathetic story reading (Duygusal
tipografi: Yapay zeka destekli yazi karakteri tasariminin empatik hikaye okuma
uzerindeki etkisi)” baglikli makale (Shen vd., 2023); Zhen Zeng, Xiachua Sun ve Xiang Liao
tarafindan yazilan "Artificial intelligence augments design creativity: A typeface family
design experiment” (Yapay zekéa tasarim yaraticiiini artiriyor: Bir yazi karakteri ailesi
tasarim deneyi) isimli konferans bildirisi (Zeng vd., 2019); Fatih Kurtcu ve Hatice Furunci
tarafindan kaleme alinan "Yapay zeka ve tipografi baglaminda degisen surecler” isimli
makale (Kurtcu ve Furunci, 2024); Maham Tanveer, Yizhi Wang, Ali Mahdavi-Amiri ve
Hao Zhang tarafindan yazilan "DS-Fusion: Artistic typography via discriminated and
stylized diffusion” (DS-Fusion: Ayrimci ve stilize yayiim yoluyla sanatsal tipografi)
(Tanveer vd., 2023); Haocheng Zhang'in (2024) yazdig: "Integration and visualization
analysis of artificial intelligence and typography in graphic design” (Grafik tasarimda
yapay zeka ve tipografinin entegrasyonu ve gorsellestirme analizi) baglikli makale; Feng
Zhang ve Haihong Xie tarafindan yazilan "Interactive art style font modeling and
implementation based on artificial intelligence” (Yapay zeké tabanli etkilegimli sanat stili
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yazi karakteri modelleme ve uygulamasi) baglikli makale (Zhang ve Xie, 2024); Saemi Choi
ve Kiyoharu Aizawa'nin yazdiklar: "Emotype: Expressing emotions by changing typeface
in mobile messenger texting” (Emotype: Mobil mesajlagsma uygulamalarinda yaz
karakterini degistirerek duygular: ifade etme) adli yapit (Choi ve Aizawa, 2019); Chirag
Desai, Darsh Pandya, Ansh Khatri ve Narayan Prajapati tarafindan yazilan “Personalized
font generation using deep learning neural networks” (Derin 6grenme sinir aglari
kullanilarak kisisellestirilmig font tretimi) baslikli makale (Desai vd., 2023) ve Jéssica
Parente, Tiago Martins, J. Bicker, P. Hardman ve Penousal Machado tarafindan kaleme
alinan "Working with type: Approaches on generative and evolutionary typographic
creation” (Yazi ile calismak: Uretken ve evrimsel tipografik yaratim tizerine yaklagimlar)
baglikli yapit (Parente vd., 2020) gibi birgok arastirma bulunmaktadir.

Yapilan aragtirmalar incelendiginde; duygusal tipografi, sentez ve/veya “stilizasyon”
yontemleri ile sanatsal tipografi gelistirme galigmalari, yazi karakteri tasarimi, yapay
zekd ve tipografi baglaminda degisen sureglerin incelenmesi, grafik tasarim ve
tipografiyi bitlinlestirmede yapay zeka kullanimi, tasinabilir aygitlarla mesajlasma
uygulamalarinda yazi karakterlerini duygular1 ifade etme 6gesi olarak kullanma
arayiglari, Gretken ve evrimsel tipografi vb. alanlarinda olduklar: gorilmektedir. Bu
aragtirmalar grafik tasarim ve tipografi konularinda olmakla birlikte, tipografinin genis
kapsamli bir diizence olmas ve gokga gorsel iletisim alanin etkilemesi nedeniyle gesitli
agilardan incelenebilecek bir grafik tasarim alanm oldugunu da ortaya koymaktadr.

Ozgiin ya da en iyi yapiti ortaya koyma eregi -sanat ve tasarim alanlarinda oldugu kadar-
tipografi alaninda da gokga 6nemlidir. Bundan dolay: tipografi tasarimcilar: hedefledigi
tasarimi gergeklestirmek amaciyla gesitli segenekler gelistirirler. Yapilan tim tasarim ve
uygulama stireglerinde en iyi ve/veya en 6zgiin sonuca ulagmak igin eskizler yapilarak
gelistirilen segcenekler, amaglanan tasarima ulasmada gokga 6nemli ve degerli olanaklar
sunmaktadir. Iste bu nedenle, tipografi tasariminda en iyiye ulasmak igin secenek
gelistirme sorunsali baglaminda durumun 6nemini ortaya koymak ve olasi sorunlarin
¢6zUmul igin Oneriler gelistirmek amaciyla yapilan arastirmanin konusu “tipografik
tasarimlarda yapay zeka kullaniminin segenek yaratmaya etkileri” olarak belirlenmistir.
Yapilan aragtirmanin -bu 6zellikleriyle- digerlerinden farkl, dolayisiyla da 6zgiin oldugu
soylenebilir.

Yontem

Tipografi calismalarinda yapay zekd kullaniminin tasarim siireglerinde segenek
yaratmaya etkileri yontinden irdelenmesi, olumsuz ve olumlu yonlerinin belirlenmesi,
6neminin ortaya konmasi ve -varsa- belirlenen sorunlarin ¢ézimi igin Oneriler
gelistirilmesi amaciyla gercgeklestirilen bu arastirmada, nitel arastirma yontemleri
baglaminda betimleme yaklagimlarindan yararlanilmaktadir. Bu gergevede, oncelikle
konu ile ilgili temel kavramlar agiklanmakta, ornekler incelenmekte ve elde edilen
bulgular ortaya konmaktadir. Ayrica, ortaya konan bulgulardan hareketle varilan
sonuglar agiklanmakta ve bu alanda baska neler yapilabilecedi konusunda Onerilerde
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bulunulmaktadar.

Arastirmada, yapay zekdnin tipografik galismalardaki etkileri iki temel izlek tizerinden
incelenmektedir: Bunlar yazilim 6zellikleriyle 6ne gikan yardimec araglarin incelenmesi
ve tamamen yapay zekd ile olusturulmus olan tipografik &rneklerin irdelenmesi
baglamindadar.

Yapay zeka ve tipografi

Bilim ve mithendislik alanlarinin en giincel teknolojilerinden biri olan “yapay zekd”, insan
zekasina Oykiinerek verilen gorevleri gergeklestirmek amaciyla matematiksel modeller
ve algoritmalardan hareketle galisan bir teknolojidir. Yapay zek4; ayni1 zamanda “Makine
O6grenimi”, "derin égrenme” ve “gekigsmeli tretici aglar” uygulamalarini kapsayan kiime
olarak da nitelendirilebilir. Yapay zekanin alt kiimelerinden biri olan “makine égrenimi”,
verilere erisim izni vererek makinenin kendi kendine 6grenmesini saglamaya yarar.
Goruntilerde yer alan nesnelerin tanimlanmasi, konugsmanin metne dénistiiriilmesi
veya urunlerin kullanicilarla eglestirilmesi gibi uygulamalar, makine 6grenimi ile ilgilidir.”
(LeCun, Bengio ve Hinton, 2015). Alt kiimelerden “derin 6grenme”, yapay sinir aglarina
dayali bir makine 6grenme yontemi olarak veriler arasindaki karmasik iligkilerin
modellenmesi igin goklu temsil seviyelerinin 6grenilmesi ile ilgilidir (Hinton, Osindero ve
Teh, 2006). Diger alt kiime “Cekismeli Uretici Aglar” ise, gézetimsiz 6grenme alaninda yer
alan ve veri olusturabilen algoritmalar ile ilgilidir.

"Understanding Media” adli eserinde basin-yayin teknolojilerinin distinsel degisim
uzerindeki etkilerini de ele alan Marshall McLuhan (1962), matbaacilik ve tipografi
baglaminda giiniimiize 151k tutacak énemli bilgiler ortaya koymustur. Onemli bir
teknolojik gelismenin sonucu olarak ve Gutenberg'in gelistirdigi bask:i teknolojileri ile
ortaya cikan tipografi, zamanla yayginlasarak basili mecralardan goéruntiliklere
(ekranlara) kadar her yerde kargilasilabilir hale gelmistir. Gorsel iletisim teknolojileri
alanindaki galismalari ile dikkat geken McLuhanin deyimiyle matbaa, “tipografik insan"
ortaya gikarmistir (McLuhan, 1962). Tipografi, énceleri zanaat olarak tanimlanirken;
teknolojik gelismeler ve “modernizm” gibi dénemlerin de etkisiyle yeni kavramsal
acilimlar edinmistir.

Teknoloji ne kadar gelisirse gelissin, tek bir gseyin degismedigi soylenebilir; o da bilgilerin
hala tipografik bigimlerle iletilmekte olmasidir (Hunt, 2020, s. 14). Yazili bir diiglincenin
gorsel bir bigim almasi olarak da tamimlanan tipografi; bu gorsel bigimin dgelerinin
segimi ve yaz1 karakteri gesitliligi ile disiincenin okunurlugunu ve okuyucunun tepkisini
carpict bir sekilde etkileyebilmektedir. Ayrica, tipografi diizencesinin bir tasarinin
karakteri ve duygusal niteligi Gizerinde kritik éneme sahip oldugu soylenebilir. Clinkl
tipografik gostergeler aracilii ile tutkular harekete gegirilebilecedi gibi tarafsiz (nétr) bir
etki de olusturulabilir. Tipografi toplumsal durumlar:; sanatsal, politik veya felsefi
hareketleri sembolize edebilir ya da bireyin veya kurumun kisiligini ifade etmek igin de
kullanilabilir (Ambrose ve Harris, 2014).

Baslangicta teknik bir slGre¢ olarak tanimlanan tipografi terimi, zaman iginde

arts.artuklu.edu.tr | 2025 | Ekim | 15. say1




72 The effects of artificial intelligence use in typographic designs on option generation

modernizmin tasarim ve tipografiye getirdigi ve yikledigi yeni anlamlar ile agilimlarin
katkisiyla Emil Ruder'in de dedigi gibi "tipografi ve tasarim neredeyse es anlamlidir”
(Ruder, 1981, s. 5). Dolayisiyla “21. Yazyil kogullar: ve teknolojinin gelisimi tipografiyi
teknik bir siiregten ve zanaattan ziyade onun kavramsal bir tavir olarak anlagilmasini
gerektirmektedir” (Sarikavak, 2004, s. 7). Tipografi, bilgileri aktarma, yansitma ve
gorsellestirme Ozellikleriyle 6nemli bir kiltir aktaricisi roli de istlenebilmektedir.
Ayrica, Hunt (2020, s.10)'a gore, "Tipografi, zaman iginde ve mekanda kultard hem
somutlagtirir hem de iletir.”

Yapay zekdnin tipografi alaninda kullamldi§n o&rneklere; gesitli baglik, slogan ve
metinlerle olusturulan uygulamalar, yapay zekad ile elde edilen yazi karakterleri,
amblemler, logotayplar, afisler vb. gibi grafik tasarim drtnleri ile komut verilerek
olusturulan deneysel harf (Gérsel 8, 9, 10), tasarimlari ve/veya kompozisyonlar verilebilir.
Yapay zek3; tipografi alaninda kolaylastirici, zaman kazandirici ve yardimci olma
ozellikleriyle -bir arag olarak- slrecleri etkileyebilmekte ya da bir "oyuncu” olarak
toparlayabilmektedir. Yapay zekanin tipografi alaninda kullanici veya tasarimciya
yardimci oldugu ornekler arasinda gesitli yazi karakterini tanimlama, eglestirme ve yazi
karakteri birlegtirmeleri (kombinasyonu) gibi uygulamalar sayilabilir. Bu tir
uygulamalarda yapay zekanin kolaylastirici ve zamandan tasarruf ettirici 6zelliklerinin
belirgin bir sekilde o6n plana ¢iktigi gorilebilmektedir. Tasarim siireglerini
yonlendirebilen yapay zek4, bliylik veri setleri yardimiyla énceki verilerden yararlanarak
stil, donem veya duygular1 taklit edebilmektedir. Boylece o6grendigi girdilerden
cikarimlar yaparak yeni giktilar tiretebilmektedir (Giinay ve Ozdemir, 2024). Bu tiir yapay
zekanin tasarim agisindan daha karmasik gorevleri igerdigi sdylenebilir.

Yapay zeka araglari kullanilarak metinden gorsel ya da gorselden metin yaratma
yontemleriyle ¢ok boyutlu ve/veya devimsel-hareketli yazilar ve gorseller
olusturulabilmektedir (Gorsel 8, 9, 10). "Midjourney”, "DALL-E”, “Stable Diffusion”,
"GenType", “StarryAl”, "Ideogram”, “OpenArt”, "Craiyon”, “Civitai”, "Jasper Art”, “Night Cafe”,

)

"DeepAl”, "Runway”, "Google Imagen”, "Adobe Firefly” ve “Sora” vb. bazi yapay zeka
araglariyla belirli komutlar verilerek gergeke¢i goruntiler ve/veya tipografik bigimler
uretilebilmektedir. Bu baglamda yapay zeka araclariyla gergeklestirilen bazi ¢aligmalara
bakildiginda, oldukga ayrintili ve teknik agidan neredeyse kusursuz denecek gorsel
gostergeler Uretilmesine karsin, goriuntilerin igine islenmis okunabilir metin olusturma
6zelliginin yeterince gelistirilmemis olmasi nedeniyle tipografik ¢alismalar yapilirken
ayni nitelikte giktilar alinamamasi s6z konusu olabilmektedir. Buna kargin yapay zeka
teknolojileriyle gercgeklestirilen bazi tipografik wrinlerin, verilen komutlarin da
yonlendirmesiyle, estetik etki ozellikleri agisindan 6n plana ¢iktigi ve gogunlukla da

bunlarin deneysel nitelikte oldugu gorilmektedir.

Bulgular: Yapay zekanin tipografi tasariminda kullaninm

Tipografik tasarimlarda yapay zeka kullanimi ve bu baglamda gergeklestirilen ¢aligmalar
iki ulamda (kategoride) ele alinabilir: 1) Tipografi tasarimcisina yazihm ozellikleriyle
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yardimet olan yapay zekd araglart 2) Yapay zekd araglariyla gergeklestirilen tipografik
calismalar. Ik ulamda, yazi karakteri tanimlama araci, yazi bicemleri haritas1 ve font
birlestirmelerini olusturan araglar; ikinci ulamda ise yapay zeka araglariyla tasarlanmig
deneysel harfler séz konusudur.

Yapay zekanin ilk ulamda isaret edilen kullanimlarina 6rnek olarak sunulabilecek ¢okga
calisma s6z konusudur. Bu baglamda yazi bigemi tanimlama alaninda "What Is Font” ve
"What The Font” (https://www.myfonts.com/pages/whatthefont) gibi araglarindan sé6z
edilebilir. Bunlarin yani sira, yazi karakterlerini uyumlu sekilde birlestirmeye olanak
taniyan “Designs AI Font Pairer” (https://designs.ai/fonts/) ve “Font Joy”
(https://fontjoy.com/) gibi uygulamalar da dikkat gekmektedir. S6z konusu uygulamalar
gergevesinde iglev baglaminda yapilan bazi galigmalar asagidaki gibi irdelenebilir.

Tipografi tasarimeisina yazilim 6zellikleriyle yardimei olan yapay zekd araglar

Yapay zekdnin tipografi tasariminda kolaylagtirdigi ve zamandan kazandirdig: gokga
ozelligi s6z konusudur. Cunkl yapay zeka araclar: ile gesitli yaz: bigemi tanimlamalars,
yaz1 eslestirmeleri, yazi karakteri birlestirmeleri vb. gibi segenekli ¢caligmalar rahatlikla
ve hizlica yapilabilmektedir. Dolayisiyla, yapay zeka araglarinin, verilen komutlar
gercevesinde tasarimcinin igini kolaylastirmada ve segenek yaratmada oldukca onemli
yararlar: oldugu séylenebilir. Ozgiinliik sorunsali tamamen bu teknolojiden yararlanan
tipografi tasarimcisinin estetik anlayisi ve sanatsal gizil gicine gore degisiklikler
gosterebilmektedir. Yapay zekd aracglarinin tipografi g¢alismalarinda segenek
yaratmadaki kilgisal (pratik) yararlarini tiirlerinden ve iglevlerinden hareketle ortaya
koymak eregiyle birkag 6rnek tizerinde irdeleme yapmak, konuyu pekistirmek agisindan
yararlh olacaktir.

"My Fonts” font pazarlama kurulusunun “What The Font” arac1

Yapay zekanin tipografi alaninda tasarimciya biiytk kolayliklar saglayan érneklerinden
birine “What The Font” (https://www.myfonts.com/pages/whatthefont) araci verilebilir
(Gorsel 2). Font pazarlama kurulusu My Fonts'un “What The Font” adli aracinda bulunan
133.000'den fazla yaz1 karakteri koleksiyonu sayesinde kullanici tarafindan dizgeye
yuklenen goruntilerdeki yazi bigimlerini algilatmak ve tanimlamak icin “derin 6grenme”
kullanilmaktadir (https://www.myfonts.com/pages/whatthefont).
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Results for -

T BODY

BODY

Gorsel 2. "My Fonts” kurulugunun “What The Font” adli yaz: karakteri tanimlama aracindan ekran

goruntileri. (https://www.myfonts.com/pages/whatthefont) Erigim: 10.11.2022.

Derin 6grenme, verinin temsillerini 6grenmek igin ¢oklu soyutlama yapisina sahip, ¢coklu
igleme katmanlarindan olugmaktadir (LeCun vd. 2015). Derin égrenmenin goklu ve
katmanli yapisinin, kullanicilara kapsamli bir yazi karakteri tanimlama deneyimi
sundugdu soylenebilir. Clinks kullanicy, tanimlamak istedidi yazinin gériintiisiini sisteme
yukleyerek hem o yazi karakterini hem de benzer segenekleri gorebilmektedir (Gorsel 2).
Bu sayede tasarimci, aradidi yazi karakterine hizlica ulasarak tasarimin diger onemli
asamalarina odaklanabilmektedir. Her seyin hizla gelistigi ve/veya baskalastii
gunimizde tasarimcilar, bir tasariyi diizenlerken gegmise oranla daha hizli karar
vermek zorunda kalmaktadir. Bu durum, tasarim slireglerinde 6énemli 6lglide zaman ve
emek harcanmasina neden olabilmektedir. Ancak arka planda “makine égrenimi” ve onun
alt kiimelerinden biri olan “derin dgrenme” gibi teknolojilerin kullanimi sayesinde
tipografi tasarimcilarimin karar verme slireci daraltilarak hizlandirilabilmekte ve
harcanan emek azaltilabilmektedir. Bu sayede tasarimcilar hem islerini daha kolay ve
hizli yapabilmekte hem de asil odaklanmalar: gereken fikir ve yaraticilik gibi nitelikli
slireglere daha ¢ok zaman ayirabilmektedir.

Ideo yazi karakteri haritasi

Yapay zekédnin tipografi alaninda tasarimciya yardimei oldugu orneklerden biri de IDEO
tasarim sirketinden Kevin Ho tarafindan tasarlanan etkilesimli yazi karakteri haritasidir
(Goérsel 3). Bu calismada, tasarimcilarin yazi karakteri segme siireglerini kolaylagtirmak
icin makine Ogrenmesi tekniklerinin kullanimi aragtirilmaktadir. Calismanin ilham
kaynagi, Andrej Karpathy'nin binlerce fotografi gérsel tanima yoluyla tek bir haritada
dizenleyen YZ deneyidir. Bu yaklasimdan hareketle, Kevin Ho tarafindan yazi
karakterlerini estetik 6zelliklerine gore diizenleyebilecek bir makine 6grenmesi modeli
gelistirilmistir. Ilkin, her yaz1 karakteri icin “handgloves” sézciiginii igeren
goruntilerden olusan bir egitim veri seti hazirlanmistir. Ardindan, VGG16
(https://www.robots.ox.ac.uk/~vgg/research/very_deep/) evrisimsel sinir agu
kullanilarak yaz: karakterlerinin goérsel 6zellikleri sayisal vektorlere dontsturilmustir.
Elde edilen vektorler t-SNE (t-Distributed Stochastic Neighbor Embedding) algoritmas: ile
de iki boyutlu bir dizleme indirgenerek yaklasik 800 yazi karakterinin benzerliklerine
gore kumelendigi bir gorsel harita olugturulmustur (https://www.kisalink/1aCzT).
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Gorsel 3. Kevin Ho tarafindan tasarlanan etkilesimli/Ideo yaz: karakteri haritasindan gérintiler
(https://www.kisa.link/1aCzT) Erisim: 18.11.2022.

t-SNE, bir boyut azaltma teknigi olup Ozellikle yiksek boyutlu verilerin
gorsellestirilmesinde kullanilmaktadir (https://lvdmaaten.github.io/tsne/). Bu harita,
yaz1 karakterlerini kategorik olarak ayirirken, benzersiz ve ender kullanilan yaz
karakterlerini de belirlemistir. Tasarinin sonraki agsamasinda Kevin Ho, bu haritanin
tasarimecilar igin etkilesimli bir sayisal araca donustirildigunt ifade etmistir. Font Map
(Font haritasi) isimli nihai Griun, 750'den fazla yazi karakteri makine 6§renmesi ile
diizenleyen bir kesif araci olarak ortaya gikmustir. Bu deney, makine 6grenmesinin tasarim
slirecini nasil destekleyebilecedini gosterirken, yazi karakterleri eslestirmeleri gibi
estetik analizlerin de bu yontemle yapilabilecegini kanitlamistir. Calisma, yapay zekdnin
tasarim alanindaki yaratici kesifleri nasil zenginlestirebilecegine iligskin yeni tartigmalara
zemin hazirlayabilecek niteliktedir (https://www .kisalink/1aCzT). "Makine é§renimi“nin
kullanildig: bu sayisal arag ile; tipografik terimlerden et kalinlig: (bold-light), tirnaklilik
(serif/sans-serif), agi, genislik-darlik, uzunluk-kisalik o6zelligi vb. gibi nitelikler
baglaminda tasarimciya binlerce yazi karakteri eslestirmesi yapma olanag:
taninabilmektedir.
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"Font Joy”

YZ'nin tipografi galigmalarinda tasarimciya yardimeci oldugu 6rneklerden biri de “Font
Joy” adl1 aragtir (Gorsel 4). Makine 6grenimi kullanilarak olusturulan “Font Joy"” sitesinde
agirlik, egiklik ve tirnaklilik ozellikleri igin ti¢ farkli eksen belirlenmistir. Bu 6zellikler
sayesinde uyumlu, tamamlayici ve karsit ikili veya Ui¢lii yazi karakteri birlestirmeleri
yapilabilmektedir.

Font pairing made simple

Generate font combinations with
deep learning

Gorsel 4. "Font Joy” web sitesinden bir gorunti (https://fontjoy.com/) Erisim: 15.11.2022.

"Font Joy” igin Google web fonts verileri kullanilarak 1883 farkli yazi karakteri veri setine
dahil edilmigtir (https://fontjoy.com/). Bu arag sayesinde, tasarimda hangi yaz
karakterlerinin birlikte nasil gériinecedi baglaminda gokga segenek olusturmak olanakl
hale gelebilmektedir (Gorsel 4, 5 ve 6).

Font pairing

Generate font combina
deep learning

Gorsel 5. “Font Joy” adli web sitesi goruntiligunden bir yakin ¢ekim gorseli
(https://fontjoy.com/) Erigim: 15.11.2022.

Uygulamada baslik, alt baglik ve metin igin ii¢ yaz1 bigemi belirlenebilmektedir. Bu
ogelerden her birine miidahale edilebilecegi gibi “olustur” denilerek otomatik bir gekilde
ucli eglegtirme de yapilabilmektedir. Ayrica sayfanin sol tarafinda bulunan (Goérsel 5)
gesitli ikonlarla gesitli degisiklikler yapmak mumkindir. S6z gelimi kilit ikonuna
tiklanarak begenilen yazi karakteri sabitlenebilmekte ve diger Ogelerde degisiklik
yapmaya devam edilebilmektedir. Bu yazilim sayesinde tasarimeci, ylzlerce yazi
karakterini elle tek tek segmek yerine makine 6grenimi teknolojisiyle daha fazla veriye gok
daha az bir zamanda ulagabilmektedir. Bu arag¢ sayesinde kullanici veya tasarimci
saniyeler igerisinde ikili veya gl yazi karakteri birlestirmeleri yaparak tasarim
kararlarini daha hizli verebilmektedir.
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Generate

Gorsel 6. "Font Joy” adli web sitesindeki “Generate” kismindan bir ayrinti (https://fontjoy.com/)
Erisim: 15.11.2022.

Gorsel 6'daki “Font Joy” web sitesinin ist kisminda, soldan saga iki tane ikon ve “Generate”
yazisi bulunmaktadir. Ilk ikonda yazi karakteri kiitiiphanesi gériintiilenirken, ikinci
ikonda web sitesinin arayuz rengi (koyu veya agik) kullanici tarafindan segilebilmektedir.

xr .

Font pairing made| - =  Font pairing made

Generate font combinations with deg)
learning

Generate font combinations
with deep learning

Gorsel 7. "Font Joy” web sitesinden 6rnek uygulamalar (https://fontjoy.com/) Erigim: 03.03.2025.

"Generate” yazisina her tiklanista ana baglik, alt baslik ve metin igin 1i¢li yazi karakteri
birlestirmeleri olusturulabilmektedir. Generate boliminiin sag tarafindaki ¢izgisel
olcekte high contrast, more contrast, balanced contrast, more similarity, very similar gibi
ayarlamalar yapilabilmekte, boylece birlestirilecek yazi karakterlerinin karsithik ve
benzerlik oranlari belirlenerek sonuglar denetlenebilmektedir. Gorsel 7'de arastirmaci
tarafindan wuygulamalar: yapilan orneklerde, sol tarafta high contrast segenegi
kullanilarak olusturulan ¢ yazi karakteri birbirinden belirgin sekilde farklilagirken; sag
tarafta very similar segenegi tercih edildiginden, yazi karakterleri arasindaki karsitlik
azalmig ve birbirine benzer sonuglar elde edilebilmistir. Bu veriden hareketle; tasarimda
hedeflenen diizeni yaratmak ve algiy1 yonetmek igin “karsitlik” ilkesinden yararlanmanin,
sirali dlizeni (hiyerarsiyi) saglamada da énemli bir rol oynadid: séylenebilir.

Tipografi tasarimcisina yazihm 6zellikleriyle yardimer olan yapay zekd araglar kullanilarak
gergeklesgtirilmis 6rneklerin konu edildigi bu ulamda, ele alinan "My Fonts“un “What The
Font” aracinda; Kevin Ho'nun tasarladig: “etkilesimli yazi karakteri haritasi” ve “"Font Joy”
web sitesinde makine 6grenmesi ile onun alt kiimesi olan derin égrenme teknolojileri
kullanilmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde tasarimcilara yapay zeka destekli tipografik
galismalarda yeni segenekler yaratma olanaklar: sunulabilmektedir. Tipografi alaninda
deneyimli uzmanlarin bu teknolojileri kullanmasi olumlu bir gelisme olarak
gortlebilirken, alanda yeterli birikime sahip olmayan Ogrenciler veya alan dis
kullanicilarin bu teknolojileri -gerekli altyap: ve/veya deneyim olmadan- kullanmasi,
kolayci bir yaklagim olarak degerlendirilebilir. Clinki bu teknolojilerin bilingli kullanims,

tasarim stireglerini daha olumlu etkileyebilmektedir. Bu sayede tipografi kullanicilar,
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yapay zekdnin zaman kazandirici ve kolaylasgtirici Ozelliklerinden yararlanabilmekte,
tasarimcilar da asil odaklanmalar: gereken siireglere yogunlasabilmektedir.

Yapay zekd araglariyla gergeklestirilen tipografik calismalar

Yapay zeké araglar: kullanilarak metinden goérsel yaratma yontemleriyle ¢ok boyutlu
ve/veya devimsel-hareketli yazilar ile gorseller kolaylikla ve ¢ok segenekli olarak
olusturulabilmektedir (Gérsel 8, 9, 10). Ozellikle “Midjourney”, "DALL-E", “Stable Diffusion”,
"GenType”, “StarryAl”, "Ideogram”, "OpenArt”, "Craiyon”, “Civitai”, “Jasper Art”, "Night Cafe”,
"DeepAl”, "Runway”, "Google Imagen”, "Adobe Firefly” ve “Sora” gibi yapay zeké araglariyla
belirli komutlar sayesinde gergekei gorintiller ve/veya tipografik bigimler rahatlikla
uretilebilmektedir.

Yapay zekéa hizla gelisen teknolojik bir alan oldugundan, tipografi alanindaki uygulama
ve arag sayisl da slirekli artmaktadir. Ara¢ ve uygulama sayis: glin gegtikge artmakta
oldugundan, bu arastirmada, tim ara¢ ve uygulamalar: incelemek miumkin
olmadigindan, yaygin olarak kullanilan ti¢ arag ve bunlarla yapilan tipografik ¢galigmalar
ele alinmaktadir. Irdelenen araglar, 2022'de piyasaya siiriilen “Midjourney”
(https://www .kisalink/ZGrgS),  “Stability ~Al"nin  gelistirdigi  “Stable  Diffusion”
(https://stability.ai/stable-image) ve “Adobe” tarafindan geligtirilen "Adobe Firefly”
(https://firefly.adobe.com/generate/image) ile sinirlandirilmistir. Her i¢ yapay zeka araci
ile de "Metin-g6riintii modeli” kullanilarak metin girdileri gorsele dontistiiriilebilmektedir.
Calismada, “Midjourney” ile olusturulan "Yapay Tipografi” baglikli deneysel harf kitabi ve
"Estetik Kusurlar” isimli kitap caligmasi, “Stable Diffusion” ile Uretilen deneysel harf
caligmalar: ve "Adobe Firefly” ile gergeklestirilen harf ¢alismasi irdelenmektedir.

"Midjourney” yapay zekd aract ile gergeklestirilen deneysel harf tasarimlari

Tipografik tasarimlarda yapay zekd kullamiminin segenek yaratmaya etkilerinin
incelendidi bu galigmada, "Midjourney” yapay zeka araci ile gergeklestirilen deneysel harf
tasarimlar: iki 6rnek Uzerinden irdelenmektedir. Bunlardan ilki Andrea Trabucco-
Camposile Martin Azambuja'ya ait “Vernacular” sirketi tarafindan gergeklestirilen “Yapay
Tipografi/Artificial Typography” (https://vernacular.is/) adli proje ile bu baglamda yapilan
tasarimlar iken (Gorsel 8, 9), ikincisi ise Gianpaolo Tucci tarafindan gergeklestirilen
"Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections” (https://www.slanted.de/product/aesthetics-
imperfections/) (Gérsel 10, 11) adli proje ve bu baglamda yapilan tasarim érnekleridir.
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Gorsel 8. “Vernacular” sirketi tarafindan "Midjourney” yapay zeka aract ile gergeklestirilen “Yapay

Tipografi” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldid kitabin i¢ sayfalarindan gérintiler
(https://vernacular.is/) Erigim: 15.11.2022.

Andrea Trabucco-Campos ile Martin Azambujanin sirketi olan “Vernacular” ve yapay
zekd aract “"Midjourney” 1is birligiyle gercgeklestirilen “Yapay Tipografi/Artificial
Typography” (https://vernacular.is/) adli bu deneysel ¢galigmada, aralarinda Pablo Picasso,
Henri Matisse gibi 52 iinli sanatginin sanat bigemlerinden ilham alinarak yeni harfler ve
abeceler (alfabeler) tasarlanmgtir (Gorsel 8, 9). Bu tasarimlarda majuskil (bytik harf) ve
miniskil (kigiik harf) segenekleri igin sanatgilar: yansitan birgok tipografik segenek
olusturulmus ve daha sonra bu tasarimlar bir araya getirilerek kitap olarak
yayimlanmigtir. Renkliligi ve bigimsel deformasyonlar: yoniiyle glizel duyusal etkilere
sahip olan bu tasarida, bazi harflerdeki genislik-ytikseklik oranlar: tipografik uyum ve
dizgesellik olgitleri yoniinden tutarsizliklar icerdiginden, s6zctk ya da tiimce olusturma
uygulamalarinda espas ve uyum sorunlarina neden olabilecek nitelikte gorinmektedir.

Yapay zeka araci "Midjourney” kullanilarak diinya sanat tarihinde 6énemli izler birakan
sanatgilarin sanat bigemlerinden hareketle harf tasarimlari gelistirilen bu galigma
majliskil ve miniskil yazi bigimlerinin gesitli denemelerinden olusmaktadir. Ortaya
¢ikan harf tasarimlarinin bir araya getirilerek yayinlandig: “Artificial Typography” adli s6z
konusu kitap 165%x310 mm Olgllerinde olup 60 sayfadan olusmaktadir. Hem majiiskal
hem de miniskiil yaz1 karakterleri ile yapilan gesitli harflerden olusan tasarinin dizgesel
uyumu saglandidi takdirde hem gorsel hem de iglev yontinden 6zgiin ve oldukga varsil
bir yapit oldugu soylenebilir.
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Gorsel 9. “Vernacular” girketi tarafindan “Midjourney” yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Yapay

Tipografi” adl1 deneysel harf tasarilarinin yer aldid kitabin i¢ sayfalarindan gérintiler
(https://vernacular.is/) Erigim: 15.11.2022.

Yapay zekd araci "Midjourney” kullanilarak olusturulan bir diger oOrnek, tasarimeci
Gianpaolo Tuccinin “Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections” adli galigmasidir
(https://www.slanted.de/product/aesthetics-imperfections/). Bu projede Tucci, yapay
zeka yardimiyla 6zgun harf tasarimlar: gergeklestirmistir. Tasarimlarinda anatomiden
ve canl tirlerinin doku, renk ve flora gibi 6zelliklerinden esinlenerek bunlar: harf
bigimlerine aktarmistir. Tucci, etki, denge ve zaman perspektifinde yapay zeka ile
tipografiyi harmanlayan deneysel galismalar {retmistir. Bu tasarimlari 20x28 cm
boyutlarinda, 288 sayfalik bir kitapta toplamistir. Gorsel 10 ve 11'de majiaskil “G” harfi
igin farkl tasarim segenekleri goriilebilmektedir.

Gianpaolo Tuccinin "Midjourney” ile uretip “Topaz AI” ile dlgeklendirdigi gorsellerden
olusan bu kitaptaki eserler goyle tanimlanmigtir: “Yapay zeka ve tipografi, insanlar ve
doga arasinda bir diyalog!”

Gorsel 10. Gianpaolo Tucci tarafindan “Midjourney” yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Estetik
Kusurlar/Aesthetic Imperfections” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldig: kitabin ig
sayfalarindan goruntiler (https://www.slanted.de/product/aesthetics-imperfections/) Erigim:
24.05.2025.
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Gorsel 11. Gianpaolo Tucci tarafindan "Midjourney” yapay zeka araci ile gergeklestirilen “Estetik
Kusurlar/Aesthetic Imperfections” adli deneysel harf tasarilarinin yer aldig: kitabin ig
sayfalarindan goruntiler (https://www.slanted.de/product/aesthetics-imperfections/) Erigim:
24.05.2025.

Multidisipliner bir tasarimci ve sanatgi olan Carlos Asencio (Chensio) tarafindan ve
“Stable Diffusion” (https://stability.ai/stable-image) adli yapay zekd araci ile
gergeklesgtirilen bu tipografik galisma “Chens Sans” yazi karakteri referans alinarak
miniskil “a” harfi igin yapilan segenek arayiglarini gostermektedir (Gorsel 12). Carlos
Asencio, bu projede yapay zeka, yazi karakteri tasarimi ve harf gelistirme Uzerine
birtakim harf denemeleri gergeklesgtirmistir. Miniskil “a” segenekleri daha sonra
harflerin birbirine déntistigu kisa bir videoda bir araya getirilmistir.

Gorsel 12. “Stable Diffusion” yapay zeké araci ile gergeklestirilen harf caligmalarindan birkag

segenek (https://chensio.com/artificial-intelligence) Erigim: 10.08.2024.

"Stable Diffusion”, diftizyon tekniklerine dayali bir derin 6grenme dizgesi olup, metin
girilerek gorsel igerikler iretilebilen bir yapay zekad aracidir. Bu arag, “Stability Al“in
uretken yapay zeka alanindaki Onemli urtinlerinden biridir
(https://en.wikipedia.org/wiki/Stable_Diffusion). “Stable Diffusion”, gizli difizyon modeli
olarak adlandirilan derin tiretken yapay sinir agina dayali bir sistemdir. Kamuya agik kod
ve model agirliklariyla yayinlanan bu sistem ¢okga tilketicinin bilgisayarinda
calisabilmektedir. Sahip oldugu oOzellikler, yalmizca bulut hizmetleri tizerinden
erigilebilen "Midjourney” gibi énceki tescilli metinden goriintii modellerinden énemli bir
farklilik gostermektedir (https://stability.ai/stable-image). “Stable Difusion” da diger
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metin-goérinti modelleri gibi gesitli komutlar kullanilarak stil, dénem veya tematik
aktarimlar yapilmasina olanak saglayabilmektedir. Bu teknolojiyi diger metin-gérinti
modellerinden aywran Ozellik, “Stable Diffusion”da YZTmin daha etkin bir rol
ustlenebilmesidir.

“Adobe Firefly” yapay zekd araci ile gergeklestirilen harf galigmalari

"Adobe Firefly” araci ile de ¢ogu metinden-gorsele yapay zeka aracinda oldugu gibi
komutlar gorsellestirilebilmektedir. Kullanicilar bu olanak sayesinde “stil, referans,
gorsel ekleme, donem, efekt” vb. gibi aracin ek oOzellikleri sayesinde komutlarin
ozellestirebilmektedirler (https://firefly.adobe.com/generate/image). Bu tipografik
ornekte Anna Fay'in “Adobe Firefly” aracini kullanarak minisk{il “a” harfi igin olusturdugu
segenek arayiglari incelenmektedir. Fay, bu segenekleri olustururken iki gorselden
yararlanmstir. {1k gérselde (Gérsel 13, soldaki) yapi/structure referanst igin miniskiil ve tek
agirhikli bir harf bigimi “a” tercih edilmistir. Ikinci gérselde (Gérsel 13, sagdaki) ise
stil/style referansi olarak i¢ boyutlu balon pargalarinin birlesiminden olusan majiskiil
"A" harfi kullanilmistir. Sonug olarak, “stil” ve yap1 alanlarina verilen gesitli referanslar ile
yeni miniskil “a” harfi segenekleri olusturulmustur (Gérsel 14).

Gorsel 13. Solda: Tek agirlikli miniskiil “a” harfi; Sagda: 3B majiiskiil “A” harfi.
(https://www.instagram.com/p/C69LHBECMYE/) Erigim: 25.05.2025.

Gorsel 14. Referanslar sonucu olusturulan miniskil “a” harfi segenekleri.
(https://www.instagram.com/p/C69LHBECMYE/) Erigim: 25.05.2025.

Yapay zekd araglaryla gergeklestirilen tipografik ¢alismalar baglaminda yukarida sunulan
ug farkl tasari incelenmektedir. Burada ele alan 6rneklerden ikisi “Midjourney” araci ile
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olusturulmustur: ilki, Andrea Trabucco-Campos ve Martin Azambuja'nin sirketi
"Vernacular” tarafindan gergeklestirilen “Yapay Tipografi/Artificial Typography” adl
deneysel calismadir. Ikincisi, gorsel dil ve tipografi arasindaki sinirlari zorlayan
tasarimcilardan Gianpaolo Tuccinin “Estetik Kusurlar/Aesthetic Imperfections” olarak
adlandirdign galigmasidir. Bunlarin yani sira Carlos Asencio tarafindan “Stable Diffusion”
aract kullanilarak gergeklestirilen deneysel harf tasarimlari ve “Adobe Firefly” ile
olusturulan gesitli harf uygulamalar: incelenmistir.

Bu 6rneklerin ortak 6zelligi metinden hareketle gortintii gelistirme olanad: sunan yapay
zekd aracglariyla olusturulmus olmalaridir. Metodolojik agidan incelendiginde,
tasarimcilarin bazi érneklerde yalnizca metin komutlariyla yetinmeyerek, ince ayar (fine
tuning) olanaklarimi da etkin bigimde kullanip deneysel 6zellikleri 6ne gikan tipografik
calismalar gergeklestirmis olmalaridir.

Bu vyaklasim ozellikle “Stable Diffusion” ile yapilan orneklerde belirgin sekilde
gorulmektedir. S6z konusu érneklerde belirli bir tasarim bilgisi ve deneyimine ek olarak
ince ayar, stil aktarma, tematik varyasyonlar ve bigimsel denemeler kullanilarak daha
kapsamli ve sanatsal derinlidi olan tasarimlar ortaya kondugu soéylenebilir. Bu yontem ile
tasarimcilarin, temel tipografik bilgiler edindikten sonra yapay zeka araglarina net
komutlar vererek daha nitelikli, 6zgiin ve estetik agidan degerli igler gerceklestirmelerine
olanak sunulabilmektedir. Ancak sadece komutlar kullanilarak belirli bir tema veya
sanatgl bigeminden hareketle olusturulan yapay tipografi galismalarinda 6zginlik
sorunu yasanabilmektedir. Bu tlir calismalarda temel alinan veriler daha o6nceden
hazirlanmis, herkese agik ya da ele alinmis oldugundan, yapay zeka bu baglamda var
olanin sentezi segenekler sunmaya yaramaktadir.

Sonug ve oneriler

Son yillarda, birgok ugras: alaninda oldugu gibi, sanat ve tasarim alanlarinda da yapay
zeka araglarindan -giin gegtikge- daha ¢ok yararlanilmakta ve bu baglamda gelismelere
katkilar yapilmaktadir. Yapay zeka araglarinin, gorsel, isitsel, metinsel vd. igeriklerin
uretiminde kullanilmasi, insan merkezli tiim yaratici alanlarda énemli bir déntisimi
beraberinde getirmistir. Gorsel iletisim tasariminin gesitli diizencelerinde yapay zeka
kullanimi hizla yayginlagmaktayken, tipografi alanindaki kullaniminin video, animasyon,
illistrasyon gibi alanlara gére gok yaygin olmadidi goralmiistir.

Nitel arastirma yontemleri baglaminda irdeleyici ve betimleyici yaklagimlarla
gergeklestirilen bu ¢alismada, yapay zekdnin tipografik ¢alismalarda segenek yaratmaya
yonelik kullanimlar: ele alinmisgtir. Arastirmada incelenen o&rneklerde yapay zeka
teknolojilerinin 6zellikle iki farkli yaklasimla kullanildign goérulmustir. Tipografi
tasarimeisina yazilim ézellikleriyle yardimet olan yapay zeka araglari ve yapay zeka araglariyla
gergeklegtirilen tipografik calismalar olarak karsilagilan bu 6rnekler uygulandiklar: internet
siteleri gergevesinde ele alinmistir. Bu baglamda yapay zeka teknolojilerinin, yazilim
o6zellikleri ile 6n plana ¢ikarilarak kullanici veya tasarimci igin kolaylastirici nitelikte olan
yaz1 karakteri esglestirme ya da kullanilan yazi karakterini tanimlama gibi 6zelliklere
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sahip uygulama ve sitelerine bakilmisgtir. “What The Font” ve “Font Joy” gibi
uygulamalarda yapay zekd ve makine 6grenimi gibi teknolojilerin yardimiyla kullaniciya
tasari/proje ve tasarimlarinda kullanmak {izere yardimeci Ozellikler sunuldugu
gorulmustir.

Yapay zeka teknolojileri, 6zellikle onun alt alanlari olan makine 6grenimi ve derin 6grenme
olanaklariyla -tasarim stireglerinde- kullaniciya yardimci olabilen, siireci hizlandiran ve
otomasyonu mumkiin kilan araglar sunmaktadir.

Yapay zekadnin -mevcut verilerden Ogrenen sistemi sayesinde- siradan igleri
otomatiklestirerek, zamandan ve emekten tasarruf sagladigi séylenebilir. Ote yandan
reklam ve tasarim sektorlerinde insan yiikiini 6nemli 6lglide azaltma potansiyeline sahip
olan yapay zeka araglarinin tipografi alaninda da kullanimi, grafik tasarimin bu 6zellikli
alanina 6nemli katkilar saglayabilecektir. Hazir verileri kullanarak sentez sonuglar sunan
yapay zeka teknolojilerinin yaratici stiregler Gizerinde ne kadar etkili olabilecedi elbette
tartisilabilir ancak, 6zgin yapit ortaya koymayi gerektiren sanatgi veya tasarimci
6znenin yerini alacag fikrinin hentiz yersiz oldugu soylenebilir.

Tipografik tasarimlar yapilirken, yapay zeka teknolojileriyle yapilan segenek gelistirme
uygulamalarinda en g¢ok dikkat geken o6zelligin daha az zamanda daha fazla segenek
gelistirilebildigi olmustur. Yapay zekéa araglariyla yapilan tipografik ¢aligmalarda; renk,
bigim ve beceri yontinden oldukga basarili ama 6zgtnlik agisindan sorunlu galigsmalarla
kars1 kargiya kalindi§n gérilmistiir. Tipografik ¢caligmalarin yani sira insanlarin her an
karsi karsiya oldugu afigler, bilbordlar, kullanma kilavuzlar,, kurumsal kimlik
gostergeleri, trafik isaretleri gibi bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin yani sira
karakter tasarimi, kavram tasarimi vb. grafik tasarim galigmalarinin da artik yapay zeka
teknolojileri ile olusturulmaya basglanmasiyla birlikte son zamanlarda benzerlik ve
yapaylik sorunlar: daha ¢ok s6z konusu olmaya baglamistir.

Gorsel iletisim tasarimi baglaminda, tipografi alaninda yapilan galismalarda, yapay zeka
teknolojilerine egemen olmalari nedeniyle mithendislerin belirleyici oldugu kosullarda
estetik ve Ozgunlik sorunlarimin goézlendigi ve bu sorunlarin daha da artacad:
ongorulmektedir. Bu tiir sorunlarin en aza indirilebilmesi igin; ya yapay zeka ile ilgili
egitim-ogretim hizmeti veren muhendislik bolimlerinde grafik tasarim, tipografi ve
estetik egitimi verilmesi ya grafik tasarim ve tipografi alaninda egitim ve O0gretim
hizmeti veren kurumlardaki vyapay zekad teknolojilerine yonelik o6gretmenlik
izlencelerinin (mufredat programlari) guglendirilmesi ya da her iki alanin insan
kaynaklarinin birlikte galisacagi kosullarin yaratilmas: 6nerilmektedir.

Yukarida dile getirilen sorunlarin en aza indirilebilmesi igin gerekli galismalarin ivedilikle
yapilmasi gokca onemlidir. Aksi halde, yakin gelecekte ortaya gikacak olan tasarimlar
sanatsal nitelik yéntnden zayif kalmaya baglayabilecek; yapilacak galismalar sanatin en
6nemli niteliklerinden biri olan "6zgiinlik” sorunsali baglaminda sikintilar igereceginden
0zgln birer “sanat yapit1” olmaktan ¢ok siradan birer “zanaat” galismasi olabilecektir.
“Zanaat"” kavrami beceri yoniinden iyi olani, "sanat” ya da “6zgtinlik” kavrami ise yenilik
yoninden benzersiz olani ifade eder. Benzersizlik ya da yenilik kavramlar: ile de
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agiklanabilecek "6zgunlik”, yaratici bireyin bir “yaratma” eylemi sonucu ortaya koydugu
essiz yapitin ya da bulusun onu yaratan kisgiye 6zguligiini ifade eder. Bu baglamda yapay
zeka araglariyla tasarim yapanlarin olabildigince 6zgiin yapitlar ortaya koyabilmesi igin
yaratici olmasinin ¢ok 6nemli oldugunu sdylemek gerekir. Bunun i¢in de yliksekdgretim
kurumlarinda lisans diizeyinde grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi ve tipografi
egitimi veren kurumlarda yapay zeka teknolojilerini 6greten yaratici akademisyenler
yetistirilmesi ve gorevlendirilmesinin ertelenemez bir gereklilik oldugu soylenebilir.
Ozelde tipografi, genelde tasarim ve sanat alanlarinda ézgiin yapitlar ortaya koyma
sorununa ¢ozimler getirilmesi durumunda yapay zeka teknolojileri sayesinde de sanat
ve tasarim alaninda agilan yepyeni ¢igirlardan s6z edilebilecektir.
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Extended abstract

Artificial intelligence tools are among the most cutting-edge technologies thanks to
technological innovations that have entered human life alongside digitalization. Parallel
to digital innovations in science and art, the use of artificial intelligence in typographic
design is also increasing. As in all areas of design, various options are being developed in
typography to achieve the desired results. Option creation, which was done manually in
the distant past and manually and/or via computers in the recent past, is now being
implemented with artificial intelligence tools that are rapidly entering human life.

The advantage of artificial intelligence tools is their ability to access all data on the
internet based on information and commands sent by the user and to quickly generate
numerous suggestions. The disadvantage is the problematic originality of the options
developed. The results obtained with artificial intelligence tools may be synthetic
indicators rather than original, and therefore may carry artificial effects. Using
descriptive approaches from qualitative research methods, this study, conducted in the
context of “typography” and “artificial intelligence” aims to explore various dimensions of
typographic options created with artificial intelligence tools, examine examples to
highlight their pros and cons, identify problems, and develop solutions.

The main objective of this study is to examine artificial intelligence tools that are
beginning to determine the outputs of typographic designers, both in terms of
facilitating the designer’s work and their impact on the issue of originality in design. It
also identifies potential problems and develops relevant recommendations.

The research examines the effects of artificial intelligence on typographic work through
two main themes: a) the examination of auxiliary tools that stand out for their software
features, and b) the examination of typographic examples created entirely with artificial
intelligence. Within the scope of examining tools that stand out for their software
features, applications such as "My Fonts,” “"What The Font,” Kevin Ho's “Interactive Font
Map,” and “Font Joy” were examined. Within the scope of examining typographic
examples created entirely with artificial intelligence, experimental letter designs created
with artificial intelligence tools such as "Midjourney,” “Stable Diffusion,” and “Adobe Firefly”
were examined.

The most striking feature in typographic design development applications using
artificial intelligence technologies has been the ability to develop more options in less
time. It has been observed that synthetic works, which are quite simplifying in terms of
skill (craftsmanship) but present originality issues, have been encountered. In the context
of visual communication design, it has been seen that typography studies raise aesthetic
and originality issues under conditions where engineers are the dominant force due to
their mastery of artificial intelligence technologies, and it is predicted that these issues
will increase further.

To minimize such issues, it is recommended that engineering departments offering
education and training in artificial intelligence provide instruction in graphic design,
typography, and aesthetics; that institutions offering graphic design and typography
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education and training strengthen their curricula focused on artificial intelligence
technologies; or that conditions be created for human resources from both fields to work
together. To ensure that future designs do not lack artistic quality, solutions must be
found to the challenge of creating original works with artificial intelligence technologies.
Otherwise, typographic works will face difficulties in terms of “originality,” one of the
most important qualities of art, and risk becoming ordinary “crafts” rather than original
"works of art.”

"o

Systems such as “artificial intelligence,” “"machine learning,” and “deep learning” can play
supportive and facilitating roles thanks to advancing technology. It can be said that
artificial intelligence saves time and labor by automating routine tasks through its
system that learns from existing data; on the other hand, it can significantly reduce the
human workload in the advertising and design sectors. Supporting the use of artificial
intelligence as a tool and leveraging its potential can also contribute to the field of
typography. The extent to which artificial intelligence can influence creative processes
using existing data is, of course, debatable. However, the idea that artificial intelligence

will replace artists or designers has not yet been confirmed.
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