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Bu calisma, bilgisayar destekli olarak hazirlanan bir programin ilkogretim
altinc1 smif Ogrencilerinin akademik basarilarina olan etkisini sinamak amacryla
gerceklestirilmigtir.

Aragtirma bir deney ve bir kontrol grubu modeline gore planlanip,
uygulanmistir. Bu ¢alisma ilkdgretim altinci sinif 6grencileri lizerinde uygulanmistir.
Arastirmada, segilecek siniflarin sinif 6gretmenleriyle goriisiilerek ve birinci donemdeki
akademik basarilar1 g6z Oniine alinarak 20 deney ve 20 kontrol grubu olmak iizere
toplam 40 &grenci ile ¢alisilmistir. Bilgisayar destekli olarak “Uzayi Kesfediyoruz”
linitesinin ilkogretim programindaki hedef ve davranislarina uygun olarak Macromedia
Flash MX programinda hazirlanan program, 10 saatlik bir siire ile deney grubu iizerinde
uygulanmistir. Kontrol grubunda ise iinite Fen bilgisi 6gretmeni tarafindan geleneksel
Ogretim yontemleriyle ayni siirede tamamlanmistir. Arastirmada 6lgme araci olarak
arastirmaci tarafindan gecerlilik ve gilivenirligi test edilerek hazirlanan ve ¢oktan
se¢meli sorulardan olusan bagar testi kullanilmistir. Test, Milli Egitim Bakanlig1 Talim
ve Terbiye Kurulunca onaylanmis olan ders kitaplarindaki sorulardan olusturulmustur.
On test ve son testlerde elde edilen veriler iizerinde SPSS paket programinda t testi
analizi yapilmistir.

Aragtirma siireci sonunda elde edilen bulgular, 6grencilerin akademik basarilart
lizerinde bilgisayar destekli 6gretim yonteminin geleneksel ogretim yontemine gore
daha basarili oldugu sonucunu ortaya koymustur.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Ogretim, Fen Bilgisi

ABSTRACT
This study was performed to determine the effect of computer assisted
instruction program on academic success of the 6" grade class students.

The research was planned and applied according to an experimental and a control
group model on the students. An overall of 40 students were selected according to their
academic success from two different classes (20 students for the experimental group
and 20 for the control group) after an interview with their teachers. The computer
assisted instruction program on ‘discovering the Space Unit’, which had been prepared
according to the aims and behaviors of the primary school education program with
Macromedia Flash MX, was tested on the experimental group for a duration of 10-h. In
the control group, the unit was completed by traditional teaching methods at the same
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duration by a science teacher. A multiple choice test, which had been prepared and
tested for its confidence and validity, was used as a measurement tool. The test
questions were acquired from the course books, approved by the Ministry of Education.
T-test of the SPSS package program was used to analyze the data obtained from pre and
final experimental tests.

The results obtained at the end of the study has shown that the computer assisted
instruction program was more successful than that of the traditional education program
in terms of academic success of the students.

Key Words: Computer Assisted Instruction, Science Education

Giris

Giinlimiizde klasik egitimin anlayisinin, teknolojik gelismeler sonucunda sekil
degistirmesi gerekmektedir. Ciinkii egitim sonrasinda gercek hayatta, verilenden
egitimden ¢ok daha farkli bilgi, beceri ve tutum aranmaktadir. Alinan egitim bugiin igin
egitim sonrasmin beklentilerini karsilamamaktadir. Isle bu noktada bilisim
teknolojilerinin egitimde kullanilmasi kaginilmazdir.

Bilisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasiyla amaglanan, 06grenme
becerilerinin ve problem ¢dzme yeteneginin gelistirilmesidir. Arak Ogrenciden
Ogretmenin adarligiyla yetinmek yerine teknolojinin sagladigi imkanlarla kendi
yetenekleri dogrultusunda bilgi tretmesi beklenmektedir. Yeni bin yilda gelecege
yapilacak en o6nemli yatirm modern egitim sistemlerine etkinlik kazandirilmasidir.
Sadece bilgi yiiklenmesi ve ezbercilik; analiz ve diger geliskin 6grenme becerilerinin
yaninda yetersiz kalmaktadir. Bilgi depolamada bilgi teknolojisinde kullanilan sistem ve
aygitlar klasik sistemdekinden ¢ok daha iistiindiir. (Gemici ve ark. , 2000)

Giiniimiizde egitim sistemlerinde yaygin olarak kullanilmasi diigiiniilen en
gelismis teknoloji iiriinii bilgisayardir, insanlarin giderek karmagsiklagsan toplumsal
yasama uyum saglamagi, Ogrenme ve Ogretme etkinliklerinin = bireylerin
gereksinimlerine uyarlanmas: ve verimli hale getirilmesi igin egitimde bilgisayarlardan
yararlanmak bir zorunluluk haline gelmistir (Kaptan, 2001).

Bilgisayarlar egitim ortamimda hem ara¢g hem de amag olarak yer almaktadir.
Bilgisayar okur-yazarligi uygulamasi, bilgisayarin egitim ortaminda bir amag¢ olarak
kullanildig: alanlara Srnektir.

Bilgisayarin ara¢ olarak kullanilmast ise bilgisayar destekli egitimi
icermektedir. Bilgisayar destekli egitim kisaca; bilgisayar teknolojisinin getirdigi
imkanlarin egitim siirecinde ise kosulmasidir.

Bilgisayarlarin egitim alaninda kullanimi iki ana  baslikta ele
alinacaktir. Bunlar, Bilgisayar Temelli Ogretim ve Bilgisayar Destekli Ogretim
olacaktir.

Bilgisayar Temelli Ogretim (BTO)

Bto, bilgisayar sisteminin dgretimi planlama, 6grenmeleri 6lgme, dgrencilerle
ilgili verileri kaydetme ve 0grenme verileri lizerinde istatistiksel analizler yapma gibi
ogretim etkinlilerini yonetmek igin kullanilmasi anlamina gelir. Ornegin; dgrenmeleri
6lgmek acgisindan bilgisayarlar derslerle ilgili sora bankalar1 olusturmak icin kullanilir.
Test maddeleri konu igerikleri, olgiilen davraniglar yada giigliik diizeylerine gore
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smiflandirilir. Boylece, 6gretmen bir sinavda kullanacagi sorulan soru bankasindan
secebilir yada bilgisayar test maddelerini smiflamak i¢in her bir kategorideki
degiskenlere dayali olarak sorular1 segmek i¢in programlanabilir. (Yalin, 2000)

Bto’de, bilgisayarlar biitiin egitim ve Ogretim faaliyetlerinde etkinliklerinde
uygulanabilirler. Bu durumda dersin, belirlenen hedef ve davranislarin 6grencilere temel
Ogreticisi olacaktir. Diger bir ifadeyle biitiin egitim ve 6gretim etkinlikleri bilgisayar
tarafindan gergeklestirilecektir. Ogretmen. geri planda kalarak siirecin organizasyonu
islerini yonetir.(lsman. 2001).

Bilgisayarlar basili testler hazirlamak i¢in kullanilabilecegi gibi testler
ogrencilere dogrudan bilgisayar araciligiyla da uygulanabilir. Ikinci durumda bilgisayar,
Ogrencilere yanlis ve dogru cevaplar1 hakkinda aninda geri bildirim saglar, 6grencinin
tamamladig1 testi puanlar, analiz eder ve bu bilgileri bellegine kaydeder. Boylece
O0gretmen, her bir dgrencinin basari durumu, test icindeki bir soru ile ilgili her bir
secenegi secen Ogrencilerin sayisi, Ogrencilerin birbirlerine gore basart durumlari,
aritmetik ortalama ve standart kayma gibi grup verilerini aninda elde edebilir(Yalin,
2000).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)

Bilgisayar destekli dgretim, dgrencilerin programl 6grenme materyalleri ile
bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu, diger bir deyisle bilgisayar programlan
aractign ile oOgrenmeyi gerceklestirdigi. Ogrenmelerini izleyip kendi kendini
degerlendirebildigi bir 6gretim bigimidir(Kaptan, 2001).

BDO’nin temelinde oyun yatmaktadir. Bilindigi gibi oyun ¢ocugun dogal bir
etkinligidir. Bu nedenle, ¢ocuklar i¢in oyunla d6grenme ¢ok etkili bir yol olmaktadir.
Ogrencilerin bilgisayara olan yakim ilgileri ve bilgisayar kullanmay1 oyun olarak
gormeleri yaninda, hazirlanacak derslerde hareketli resimler ve sesler gibi uyaricilarin
da kullanilmasiyla, 6gretimde bilgisayarlar dikkatleri daha fazla ¢ekilebilmektedir. Bu
konuda , okul basarisinin ¢esitli kosullar altinda degisiklige ugratilabilecegini ve olumlu
o0grenme kosullarinda Ogrencilerin yliksek Ogrenme diizeylerine c¢ikarilabilecegini
soylenebilir(Ozgelik, 1995).

Bruner'e gore; biitiin ¢ocuklarin i¢inde 6grenme olgusu vardir ve dgrenme,
igten giidiileme yoluyla daha kolay olusur. Icten giidiilemenin en giizel Ornegi merak
duymaktir.Dogal bir bilgi kuramcist olan gocuk, siirekli hipotezler kurarak kendisine
saglanan bilgileri test eder ve yanlis gériince de tiimiiyle degistirir(Bruner, 1961).

BDO cocugun bu siirecleri kazanmasmna aracilik etmekte, yalmz bilgi ve
becerileri degil onlarin nasil disiiniiliip 6grenilecegini de gostermektedir(Art ve
Bayhan, 1999).

Bilgisayar destekli ogretim sirasinda, Ogrenci- bilgisayar etkilesimi, diger
programli 6gretim materyallerine gore daha eglenceli ve ogrenciye daha somut
yasantilar kazandiracak nitelikte olabilir. Ogrenci icin, tek bagma bilgisayar kullanmak
bile ilgi cekici olabilir. Ayrica bir bilgisayar 6grenciye, yazili yada sozel olarak
"Merhaba Ozgiir! Diin ¢ok iyi calistin. Bakalim bu giin neler yapacaksmn? Hadi
baslayalim? gibi onu ¢alismaya isteklendirici baslangiglar saglayabilir.

Bilgisayar 6grencinin diizeyine, tepkilerine gore karmasik ¢ok dalli programlar
sunabilir. Ogrencinin dogru cevabmi c¢ok cesitli sekillerde pekistirerek onu

185



C. U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 17, Say1 3, 2008, 5.183—192

yiireklendirebilir ve bir sonraki Ogrenme birimine génderebilir. Ornegin; "Aferin,"
"Cok iyi. bir is basardin", “Dogru cevap verdin”, "Liitfen ilerle", "Harika, seninle gurur
duyuyorum" gibi yazili yada sozlii olarak pekistiregler verebilir. Ayrica 6grenci yanlis
cevap verdiginde de "Yanlig cevapladin, liitfen B' ye bas ve karsina ¢gikan materyali
dikkatle oku; sonra tekrar cevaplamaya calis. Bol sanslar' gibi yanlis cevaba bagli olarak
alternatif diizeltme etkinliklerine yonlendirebilir.

Sonug olarak bilgisayar, sadece 6grenme siirecine aninda doniit vermez; erisi
testi sonuglarni aminda Ogretmen ve ogrenciye duyurur. Ogretmen, 6grencinin
performans diizeyine gore Ogretim materyalinin ne derece etkili oldugunu, hangi
diizeltme Onlemlerini almasi gerektigini belirleyebilir. Biitiin bunlari, geleneksel
yontemle 6gretimin yapildigi durumlarda kisa siirelerle gerceklestirmek oldukea giictiir
(Askar, 1992).

Literatiir Taramasi

Bilgisayar destekli dgretimin 6grenci basarisindaki etkisini arastirmak iizere
yapilan ¢alismalar, genellikle bilgisayar destekli Ogretimin &grenci basarisini
yiikselttigini gostermektedir. Ancak bilgisayar destekli 6gretim, diizerdi sinif 6gretimine
ek olarak uygulandiginda Ggrenci basarisini yiikselttigi tamamen smif ¢gretmeninin
yerini aldig1 durumlarda ise basanda c¢ok az etkili oldugu ve tutarlt bir etkililik de
gostermedigi gozlenmektedir (Rushby, 1979).

Pek ¢ok konu alaninda hazirlanan bilgisayar programlari, 6grencilerin etkili
ogrenmelerine yardim etmektedir. Ornegin; ¢ok gesitli psikolojik deneyler, kimya
deneyleri herhangi bir denegi araci, kimyasal maddeyi elle tutmaya gerek duymadan
benzetimlerle yapilmaktadir. Ogrenciye problem c¢dzme becerisi, yaraticilik, sanat
sevgisi kazandirabilmektedir. Ancak, 6grenciye kazandirilmasi istenen hedeflerin ve
hedef davramslarin acik secik belirlenmesi gerekir. Ornegin yaratici olan bir insanm
gostermesi beklenen davranislar agikg¢a ifade edilmeli, bu davranislarin dgretilmesi i¢in
program yazilmalidir(Brooks, 1996).

Chiu (2003) , bilgisayar destekli o6grenmede, ilkokul 6grencilerinin
bilgisayardan ne sekilde faydalandiklariyla ilgili bir arastirma yapmustir. Yaptigi
arastirma otuz ilkokul 6grencisi lizerinde uygulanmis ve verilen bir ddevi bilgisayar
destekli olarak yapmalar1 istenmistir. Odev tamamlandiginda yapilan smav sonucunda,
Ogrencilerin kisa siirede bilgisayar destekli olarak takim ¢aligmasiyla istenilen hedefe
ulastiklart goriilmiistiir. Bununla beraber, bu arastirmanin sonuglan bilgisayar destekli
egitimin Ozelliklerini ortaya ¢ikarmakla kalmayip, ayni zamanda bize egitimde
bilgisayar1 kullarinken hedefe nasil ulasacagimiz ve gelistirecegimiz konusunda da
ipuglar1 vermistir.

Costabile (2003) ise, yapag1 arastirmasinda 0grencilerin egitiminde bilgisayarin
aldig1 rolii arastirmigtir. Arastirmaya gore egitimde bilgisayar kullanimi bu alana yeni
bir boyut kazandirmustir. Ilkokul 6grencilerine temel kavramlari bilgisayar destekli
olarak Ogretmek igin giacanda" olarak bilinen bir program tasarlanmis ve
yayimlanmustir.

Singleton (2001) da, yapag: arastirmada gocuklarin telaffuz ve kelime tanima
becerilerini gelistirmek i¢in tasarladigi, birden fazla duyuya hitap eden "Wordshark"
adli bilgisayar programinin yararlarimi degerlendirmeyi amaglamistir. Bu programin
uygulandigr okullarda ¢alisma sonucunda &grencilerle yapilan goriismelerde,
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ogrencilerin hemen hemen hepsinin ( % 96 ) bu programu kullanmaktan biiyiik zevk
aldiklar1 ve geleneksel yonteme gore daha motive edici bulduklar1 goriilmiistiir. Ayni
zamanda Ogrencilerin okuma ve telaffuzunda belirgin bir gelisme gozlenmistir. Bu
arastirmanin bulgulart bilgisayar destekli 6grenmenin kuramlariyla ilgili olarak
tartigilmaktadir.

Ruffin (2003) ise, bu alanda yaptig1 arastirmada bilgisayar teknolojisindeki hizli
gelismenin  egitime  yansimasimi  incelemistir.  Giinimiizde egitim alanindaki
degisiklikler okullarda bilgisayar teknolojisinin kullanilmast gerektigini ortaya
koymustur.

Bilgisayar Destekli Fen Egitimi

Fen Bilimleri ve ona dayali olarak teknolojinin toplumun gelisimine sagladigi
katk: artik inkar edilemeyecek konumdadir. Bu nedenledir ki fen bilimleri egitiminin
onemi biiyiiktiir. ilk ve ortadgretimde Ogrencilerin fen bilimlerinde, &zellikle fizik
dersinde sorunlar yasadig1 herkesce paylasilan bir gercektir. Fen derslerindeki 6grenci
basarilarin artirilmasi ile birlikte kavramsal anlamanin gelistirilmesi amaciyla
egitimciler ve arastirmacilar farkli alanlarda yeni arayislara yonelmektedirler. Bu
arayiglardan birisi de egitim siirecinde kullanilabilecek arag, gereg ve tekniklerin neler
olabilecegidir. Bu baglamda "egitim teknolojisi" adi verilen bilimden yararlanilmasi
kaginilmaz olmustur (Kaptan, 2001).

Glinlimiizde bilimsel ve teknolojik gelismeler bir yandan yeni egitim
gereksinimleri yaratirken, diger yandan, egitim olanaklarina yeni olanaklar
sunmaktadir. Bilgisayar bu olanaklarin baginda gelmektedir.

fIk ve ortadgretimde fen &grencilerinin derslerindeki bagariyr ve buna baglh
olarak verimliligi arttirabilmek i¢in 6zellikle dogrudan deney ve gozlemi zor oldugu
alanlarda ve soyut konularda bilgisayar destekli egitimden ve ders yazilimlarindan
yararlanmak gerektigi diistintilmektedir.

Rieber (2003), bilgisayarli egitimde kullanilacak animasyonlarin 6grenilecek
icerigin niteliklerine uygun olmasi gerektigini belirtmektedir. Bundan dolay1 fen
bilgisinde animasyonlarin kullanilmasi ayri bir 6nem kazanmaktadir. Ciinkii fen
bilimlerindeki icerik, somut nesnelere dayali, denenebilen bir igeriktir ve dinamik
gorseller olan animasyonlarla etkili bir sekilde sunulabilir.

Bilgisayar, Fen Bilimlerinin 06gretiminde de yayginlagsma siirecindedir.
Giliniimiizde okullarda Fen Bilimleri derslerinde uygulanan geleneksel 0gretim
yontemleri O6grencide derse karsi yeterince ilgi uyandiramamaktadir. Bu sorunun
¢agimizin sembolil olarak diisliniilen bilgisayarn fen laboratuarlarina girmesiyle
giderilecegi diisiiniilmektedir.

Bu diisiince dogrultusunda yaptigimiz arastirmanin temel amaci, ilkdgretim

altinc1 siif fen bilgisi dersinin, altina sinif konularinin kazandirilmasinda bilgisayar
destekli 6gretim yonteminin ise kosuldugu grup (deney grubu) ile geleneksel 6gretim
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yonteminin ise kosuldugu grubun (kontrol grubu) akademik basarilart arasinda anlamli
farklarin olup olmadigini sinamak seklindedir.

Yapagimiz arastirma, okullarimizda Fen Bilgisi dersinde kullanilan geleneksel
yontemlerle istenilen hedefe ulasilamadigi goz oniine alindiginda, 6grencilerin Fen
Bilgisi dersindeki basarisini ve buna bagli olarak verimliligini arttirmasi ve soyut
konulardaki anlatimlarin  bilgisayar destekli olarak islenmesiyle bu sorunun
giderilmesine aracilik edebilecegi agisindan Onemlidir. Ayrica arastirma, bilgisayar
destekli 6gretim alaninda yapilacak yeni arastirmalara onciiliik edebilir.

Yapilan arastirmanin sinirliliklari ise sunlardir.

1. Aragtirma, 2002-2003 Egitim Ogretim Yili Bahar Déneminde, Adana ili
Seyhan Ilgesi orta sosyo-ekonomik diizeydeki dgrencilerin devam ettigi bir ilkdgretim
okurunun altinc1 sinifinda iki derslikte okuyan, deney ve kontrol gruplarini olugturan
ogrencilerle siirlidir.

2. Arastirma, uygulama stiresince, ilkdgretim programinda yer alan fen bilgisi
dersi programinin altinci sinif Ogrencileri i¢in Ongordiigii hedef ve davranislarla
siirhdir.. Bagka bir deyisle arastirma uygulamanin gergeklestirilecegi li¢ haftalik siire
boyunca islenecek konularla sinirlidir. Bu smirlarin  tim  6grenciler diizeyine
genisletilmesi icin ek ¢aligmalara gerek olabilir

Arastirma Bulgular

fIkogretim altinct smif Ogrencilerinin  “Uzay1 Kesfediyoruz” iinitesinin

islenisinde bilgisayarin kullanimi sonucunda akademik basar1 diizeyinin smandigi
arastirmada gelistirilen denenceler dogrultusunda elde edilen bulgular ve bu bulgulara
iligkin yorumlar asagida verilmistir.

1. Birinci Denenceye iliskin Bulgular

Denence 1. "Geleneksel dgretim yontemi uygulanan kontrol grubuyla, bilgisayar
destekli 6gretim yontemi uygulanan deney grubunun son test puanlari arasinda deney
grubu lehine anlamli bir fark vardir."

Bu denenceyi test etmek igin deney grubunun son test puanlariyla kontrol grubunun
son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigmi saptamak amaciyla
“bagimsiz gruplar t testi” yapilmistir. Sonuglar Tablo 1 'de sunulmustur.

Tablo 1. Kontrol ve Deney Grubuna Uygulanan Basar1 Testi Sonucunda Son
Test Puanlarina Iliskin t Testi Sonuglari
(N:Ogrenci Sayisi, X: Ortalama, SS: Standart Sapma

Gruplar Puanlar N X SS t p(sig)
Kontrol | Son Test 20 57,8 7,4 -42 10*
Deney Son Test 20 69,2 9,5

Tablo I'de goriildiigii gibi kontrol ve deney gruplarina uygulanan basan testi son
test puanlarindaki fark p< 10™ diizeyinde anlamli ¢ikmustir. Tablo 1'den de anlasilacagt
gibi, bu farkin deney grubu son test puanlanin aritmetik ortalamasinin kontrol grubu son
test puanlarinin aritmetik ortalamalarindan yiiksekliginden kaynaklanmaktadir. Boylece
birinci denence dogrulanmustir.

Deney ve kontrol grubuna uygulanan basan testinin son test puanlarinin
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aritmetik  ortalamalarina bakildiginda, deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore daha basarili oldugu goriilmektedir. Bu farkin deney grubuna
uygulanan bilgisayar destekli programin 6grencilerin basari diizeylerini arttirmasindan
kaynaklandig1 sekilde yorumlanabilir.

2. Ikinci Denenceye Iliskin Bulgular

Denence 2. “Geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubuyla,
bilgisayar destekli 6gretim yontemi uygulanan deney grubunun erisi puanlan arasinda
deney grubu lehine anlamli bir fark vardir”. Seklinde ifade edilmistir.

Bu denenceyi test etmek i¢in deney ve kontrol grubunun son test puanlarindan
on test puanlarinin ¢ikarilmastyla elde edilen erisi puanlan arasinda anlamli farklar olup
olmadiklarimi saptamak amactyla bagimsiz gruplar t testi analizi yapilmistir. Sonuglar
Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubundaki Qgrencilerin Basan Testinin Erisi
Puanlarina iligkin t Testi Sonuglar1 (X: On test-Son test puani)

Gruplar N X SS t p(Sig)
Kontrol 20 9.4 6-13 -3,78 p
Deney 20 18,8 9,28 001

Tablo 2.'de goriildiigii gibi bilgisayar destekli programin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel dgretim yontemlerinin kullanildigi kontrol grubunun almis olduklar
son test puanlarindan 6n test puanlanin ¢ikarilmasiyla elde edilen erisi puanlarinda p< .
001 diizeyinde anlamli fark c¢ikmistir. Deney grubunun 6n ve son test puanlarinin
aralarindaki farkin aritmetik ortalamasmin (18,8), kontrol grubunun 6n ve son test
puanlariin  arasindaki farkin  aritmetik  ortalamasindan,(9,4) yiiksek oldugu
goriilmekledir. Yani deney grubu baslangica gore daha cok sey Ogrenmistir. ikinci
denence bu bulgular sonucunda dogrulanmustir.

Bilgisayar destekli programin uygulandigt deney grubu ile geleneksel 6gretim
yontemlerinin kullanildig1 kontrol grubunun almis olduklari erisi puanlan arasindaki
farkin deney grubu lehine anlamli ¢gikmasi, deney grubuna uygulanan Bilgisayar Destekli
Ogretim Programinin deney grubundaki 6grencilerin akademik basanlarmi olumlu yénde
etkiledigi seklinde yorumlanabilir. Bilgisayar destekli programin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel &gretim yontemlerinin kullanildigi kontrol grubunun oOn test
sonuglarmin birbirine ¢ok yakin oldugu ancak erisi puanlarinin deney grubu lehine farkli
oldugu da denencemizi desteklemistir.

Tartisma

Aragtirmada Ogrencilerin son test puanlarina bakildiginda bilgisayar destekli
Ogretim programinin uygulandigi deney grubunun, geleneksel dgretim yodntemlerinin
uygulandig1 kontrol grubundan daha basarili oklugu sonucu bulunmustur. Bu basarinin
bilgisayar destekli 6gretim programinin 6grencilerin akademik basanlarim geleneksel
Ogretim yontemlerine gore olumlu yonde etkiledigi yorumunu yapabiliriz. 100 puan
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iizerinden yapilacak bir degerlendirmede bilgisayar destekli 6grenim gorenler 12 puanh
bir iistiinliik gostermektedirler.

Bilgisayar destekli ogretimin geleneksel yontemlere gore basarili olmasinin
Ogrencilerin bilgisayara olan ilgileri ve bilgisayarin birden ¢ok duyu organina hitap
etmesinden kaynaklandigi soylenebilir.

Ayni zamanda bilgisayar destekli Ogretimin basarisinin, Gdgrencinin
anlayamadigi veya karistirdigi bir konuda istedigi kadar tekrar edebilmesinin da etkili
oldugu soylenebilir.

Diger yandan Yalgmalp (1993), yaptig1 arastirmada, bilgisayar destekli
Ogretimin ortaokul Ogrencilerinin kimya dersine ve bilgisayar destekli 6gretime olan
tutumlar1 ve bilgisayar destekli gretim ortamini algilayiglarini inmemistir. Bilgisayar
destekli 6gretimin 6grencilerin akademik basanlarint olumlu yonde etkiledigi sonucunu
bulmustur.

Benzer bir bigimde Yildirnm (1995), o6grencilerin akademik basanlarinda
bilgisayarin, klasik test sorularina gore daha etkili oldugunu bulmustur. Bu sonugtan da
bilgisayarlarin ders i¢in hazirlanmig olan kitap, dergi, test ve ¢alisma kegitlati gibi
materyallerden daha etkili olabilecegi yorumunu yapabiliriz.

Ibis (1999) ve Akgay (2002), yapmis olduklari arastirmalarda Fen Bilgisi
dersinde Ogrencilerin akademik basarilarini, bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel
Ogretim yontemlerine gore anlaml bir etkide bulundugunu bulmuslardir. Bu bulgudan,
bilgisayarin Fen laboratuarlarinda da kullanilmasmin 6grenci basarisini  olumlu
etkileyecegini yorumunu yapabiliriz.

Bu arastirmalarin yani sira yurt disinda yapilmis olan arastirmalar da
bilgisayarin  egitim alaninda  kullanilmasi  “egitimde bir devrim” olarak
nitelendirilmektedir.

Nitekim Chui (2003), yapmis oldugu arastirmada ilkdgretim Ogrencilerine
verilen bir ev 6devinin bilgisayarla yapilmasini istemis ve sonucunda dgrencilerin verilen
ev Odevi kisa siirede yaptiklarini ve 6grencilerin 6dev yaparlarken bu durumdan zevk
aldiklarin1 gérmiistiir. Bu arastirma sonucuna gore bilgisayarlarin sadece sinif igindeki
Ogretimle sinirli kalmayip, 6grencilere derslerinde alan smirt yapmaksizin bir tayda
sagladig sOylenebilir.

Singleton (2001) yapag1 arastirmasinda bilgisayarlarin 6grencilerin istenglerini
arttirdigini ve bilgisayar1 6grenmenin geleneksel yontemlere gore 6grenciye daha zevkli
bir ders ortami sundugunu sdylemektedir. Ogrencilerin derslerden zevk alarak derse
katilimlar1 egitim-6gretimin kalitesini arttirdigi, motivasyonu maksimum diizeyde
sagladig1 sOylenebilir.

Ruffin (2003) ogrencilerin bilgisayar kullanma becerileriyle beraber bilimsel
diisinme problem ¢dzme becerilerinin arttig1 ve bilgisayar destekli derslerin 6grencilerin
ilgisini re motivasyonunu olumlu yodnde arttirdigi sonucunu bulmustur. Ayrica
egitim-ogretimde bilgisayarin kullanimi1 &grencilere degisik 6grenme firsatlar1 sagladigi
icin bilimsel diisiinme gerektiren problemleri ¢ozmede daha basarili olabilecekleri
diistiniilebilir.

190



C. U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 17, Say1 3, 2008, 5.183—192

Sonuc¢

Sonug¢ olarak, arastirma siireci sonunda elde edilen bulgular, arastirmact
tarafindan uygulanan bilgisayar destekli Ogretim programin, Ogrencilerin akademik
basarilarinin  geleneksel Ogretim yontemlerine goére daha etkili oldugunu ortaya
cikarmigtir. Buradan  bilgisayarin etkili bir egitim araca olarak smif ortaminda
kullanilabilecegi sonucuna varilabilir. Diger taraftan, 20 kisilik bir deney grubundan elde
edilen bulgularin, bilgisayar destekli dgretimin dgrencilerin tiim derslerdeki akademik
basarilarinda tamamiyla etkili olacagini sdylemek miimkiin degildir. Ancak bu
calismanin ilkdgretimdeki Fen Bilgisi derslerinde bilgisayar destekli 6gretimin akademik
basarty1 artirmada etkili bir yontem oldugunu sdyleyebiliriz. Iki grubun son test puanlari
arasindaki farkin ¢ok yiiksek olmamasini da arastirma yapilan smiflarin genel basari
diizeylerinin birbirine yakin olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Bu g¢aligmanin
egitimin diger alanlarinda da bilgisayar kullanimim destekleyici anlamda yararli olacagt
diisiniilmektedir.
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