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Oz

Bu galisma, Bati sanatinin son 400 vyillik siirecinde insan yaraticiliina yonelik anlamin
donisumiunt, yapay zeka eksenli tartismalar gergevesinde ele almaktadir. Tarim ve endistri
devrimleriyle kiyaslanabilecek tarihsel bir esikte, Giretim ve yaratici eylemin doniigen anlamlar:
tartisilmaktadir. Mevcut bayiik dil modellerinin (LLM) istatistiksel mimetik otomatlar oldugu,
insan benzeri biling ve genel zekadan (AGI) kategorik olarak farklilagtig: gorisiine yer verilirken,
bu modellerin insan-makine etkilesiminde yarattig: kayg: ve etik sorunlara dikkat gekilmektedir.
Sanat tarihindeki kopya/orijinal ve yapay/otantik ayrimlari, endiistriyel Gretim modelleri ile
belirginlesen hesaplayici zekéd ve diisinen akil karsithi ile teknikte ve sanatta gerilim hatlar:
olarak tartisilir. Dijitalleserek hizlanan endistrinin yapay zeka araciligiyla kitsch'i
otomatiklesmis bir tiretim modeliyle, bigim ve diisincede yaydigi vurgulanir. Calisma, insan
zihninin karmasikligi ile yapay zekanin hesaplayici dogasi arasindaki farki; neoliberal
endistriyel kitsch ile anlam, eylem ve yaraticilikta insan 6lgekli degerler ekseninde karsitliklar
olarak ele alarak, bu yeni teknolojik dénemin toplumsal, etik ve sanatsal boyutlarinm tartismaya
agcmaktadir.

Anahtar kelimeler
sanat, yapay zeka, bilgi sonrasi, kitsch, slop

One gikanlar

. Sayisallagabilen her veriyi, egitildigi baglam dahilinde uygun/makul sonuglara doéniistirilebilir
hammadde olarak isleyen yapay zekayla birlikte, hakikat gibi, bilginin de “sonrasi” doénemi
baslamigtir.

. Kitsch, olasilik ve optimizasyon dogrultusunda "dogru” yerine uygun olani hedefleyen, neoliberal
mimetik otomat yapay zekanin ethos'udur.

. Gegmiste (hesaplayict) zeka ve akil ayriminda belirginlesen karsitlik, kitsch ve avangart iligkisinde
goruldigl gibi sanatin nesneyi asarak kavrama déntismesinin sebeplerinden olmustur. Yapay zeka
turetimi yiginsal kitsch'in (slop) asilmasinda bu motifin tekrar etme ihtimali bulunur.
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Abstract

This study explores the transformation of the meaning of human creativity in Western art over
the past 400 years, focusing on artificial intelligence (Al)-centered discussions. It situates the
current era as a historical turning point akin to the agricultural and industrial revolutions,
examining evolving notions of production and creative action. While recognizing large language
models (LLMs) as statistical mimetic automata, distinct from human consciousness and artificial
general intelligence (AGI), it highlights ethical challenges in human-machine interactions. The
study addresses copy/original and artificial/authentic distinctions in art history and the tension
between calculating intelligence and the thinking, reasoning mind. It critiques how digitally
accelerated industries propagate kitsch through Al's automated derivation models. By
contrasting the human mind's complexity with Al's calculative nature, it explores oppositions
between neoliberal industrial kitsch and human-scaled values, opening discussions on the social,
ethical, and artistic dimensions of this technological era.

Keywords

art, artificial intelligence, post-information, kitsch, slop

Highlights

. With artificial intelligence that processes any quantifiable data as raw material that can be
transformed into appropriate/reasonable results within the context of its training, the “post”- era of
knowledge, like truth, has begun.

. Kitsch is the ethos of artificial intelligence as a neoliberal mimetic automaton that targets the
appropriate instead of the correct, in line with probability and optimization.

. The opposition that historically became pronounced in the separation of (calculative) intelligence
and reason, as seen in the relationship between kitsch and the avant-garde, has been among the
causes of art's transformation from overcoming the object to becoming a concept. The likelihood of
this motif recurring in the effort to overcome the massive Al-generated kitsch (slop).
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Giris

Kiiltiiriin kendisini i¢inden ¢ikaran doga iizerindeki doniistiiriicii etkisi; dilin beynin
yapisina, yontem ve usullerin diisiinceye, kaliplarin icerige isleyisinden, madencilik ve
benzeri faaliyetlerin dogal kaynaklar {izerinde olusturdugu baskiya kadar cesitli
basliklarda ele alinabilecek ortak bir yapida kendini gosterir. Bu a¢idan bakildiginda,
yakin tarihin en biiyiik etkiye sahip teknolojik atilimlarindan sayilabilecek dijitallesme,
internet ve bilgi teknolojilerinin olusum ve doniisiim siireci, bilginin anlam ve niteligi
iizerindeki belirleyici etkisiyle insanligin ortak mirasinin sekillenmesinde tedirgin edici
boyutlarda merkezi rol oynamaktadir. Bugiin yap: ve igerigi bakimindan internetin,
iilkemizde kullaniminin yayginlasmaya basladigi 90’11 yillarin sonuna kiyasla bir “dijital
kiitiiphane” ve arsiv olma Ozelliginden uzaklagmis oldugunu sdylemek miimkiindiir.
“Tiim bilgilere evrensel erisim” saglamak iizere, Internet Archive ve Wayback Machine
gibi dijital kiiltiirel miras1 arsivleme ve halka ac¢ik tutma amaciyla baslatilmis projelerin
kurucusu, Amerikali kiitliphaneci ve girisimci Brewster Kahle, dijitallesen verinin
kirilgan ve gegici yapisinin giiniimiizde yasanmaya baglanan sonuglar1 hakkinda erken
uyarilarda bulunmustur (Kahle, 1997, s. 81-82). Bugiin, yapay zekad teknolojileriyle
birlikte, dijjital verinin kirilganlifi yanina, hammadde olarak sonsuz bir tiiretim
donglisiinde yeniden islenip doéniistiiriilebilir ve bu yolla nitelemeye olanak saglayan
referans, baglam ve alani iptal edecek seviyede kaplayip doldurabilir' olma 6zelligini de
eklemek gerekmektedir. Bu bakimdan yapay zeka etrafindaki tartismalarin dikkate
alinmasi gerektigi sdylenebilir kisminin, hakli ve ger¢ekei bicimde, internetin sonu ve
bilgi sonrasi ¢cagin baslangici ekseninde gelismekte oldugu sdylenebilir.

Butleryan Cihadi, bilimkurgu yazari Frank Herbert’in Dune evreninde, insanligin yapay
zekd ve robotlara karsi baslattigi savasin adidir. Cihat, bir zamanlar insanlarin,
kendilerini Ozgiirlestirecegi umuduyla diisiinme yetilerini makinelere devretmesinin
ardindan, makineleri olan diger insanlar tarafindan kolelestirilmeleriyle tetiklenmistir
(1965/2005, s.23). Dune’dan otuz yil sonra, senaryosu Kazunori Itd, mangasi Masanori
Ota tarafindan yazilip g¢izilen ve Mamoru Oshii’nin yonetmenligini yaptig1 kiilt,
siberpunk tekno-noir anime filmi Ghost in the Shell’de bedenin ve bedensellesen veri
akisinin olusturdugu agin nerede baslayip nerede son buldugu konusu, makine, ruh ve
insan arasinda belirsizlesen sinirlar ve gecisler baglaminda ele alinmistir. Bati sanatinin
son 400 yillik gelisiminde insanin yaratici eyleminde anlamin doniisiimii siireci, yapay
zeka ekseninde ilerleyen giincel tartismalara degerli bir dizi bakis agisi sunabilir. Bu
tarihi, genis anlamiyla bir deger iiretimi siireci olarak ele alarak; temsil ve ger¢ek, kopya
ve orijinal, yapay ve otantik arasindaki ayrimlarin nasil ortaya ¢iktigi, emek, beceri,
Ozgiinliik ve estetik gibi kavramlarin olusumunun tarihsel doniisiimii, nasil kavramsal,
diisiinsel ve toplumsal yapilar olusturduklarini incelemek, i¢inde bulundugumuz
doénemin maddi, toplumsal iligkilerine gercekei bicimde yaklagmay1 miimkiin kilacaktir.

! Asil iletinin arasinda kaybolacag: guraltiiyu direten spam'in bir benzeri olarak slop (veya ai slop), yapay
zeka tarafindan uretilmig ikame (ersatz), bilgi gérintmlu bilgi olarak, algoritmalarla otomatize edilip,
internet ile kitlesel dlgekte yayilan kitsch'in stratejik bir perdeleyici, kirletici arag olarak kullanimini ifade
eder.
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Bugilin insanligin; tarim ve endiistri devrimlerinin toplumsal yasami, iiretim ve
paylasimi doniistiiren sart ve iligkiler biitliniine bakildiginda, bu basliklar1 -goriinen
teknolojik gelisimler giidiimiinde- yeniden doniistiirecegi oldukc¢a dnemli bir tarihsel
esikte oldugunu sdylemek miimkiin goziilkmektedir. Uretim ve paylasim modelleri
yaninda, bilgiye erisim ve iletisimin, dijitallesme sonrasi ortaya cikan sartlarda aldigi
diizensiz, ¢ogul ve ¢esitli yap1, “hakikat-sonrasi’na dair tartismalarda belirginlestigi
iizere, Onemli bir anlam ve 6lgek krizini tetiklemistir. Bugiin sayisallasabilen her veriyi,
egitildigi baglam dahilinde uygun/makul sonuglara doénistiiriilebilir hammadde olarak
isleyen istatistiksel mimetik otomatlar olan yapay zeka modelleriyle birlikte, hakikat
gibi, bilginin de “sonras1” dénemine girmekte oldugumuz sdylenebilir. Bu gelismelerin
ima ettigi paradigma degisiminin kusatici yapisi baglaminda; emek, yaratim, yaratici
faaliyet ve sanat kadar, insan olgekli ve merkezli yasamin diisiince ve eylemde karsi
karsiya oldugu etkinin belirginlestirilmesiyle bir savunma ve mesafelenme alaninin
dogacag diisiiniilebilir.

Calismanin odagi, yapay zeka ve sanat iligkisi lizerinden ifade edilecek temel ayrimin
isaret edecegi daha genis bir alanin belirlenmesiyle ilgilidir. Bu ayrimin; zeka, beceri,
yontem ve teknikle insa edilen iknaci hesaplama ile heniiz kapsanamamis olan akil ve
diisiince arasinda oldugu soylenebilir. Zekice hesaplanmis olanla, diisiince ve akil lirtinii
olan arasinda tarif edilmeye c¢alisilacak hattin, makineler karsisinda, akleden insanin ve
insanda aklin, insanlik namina savunulmasinda belirleyici oldugu sdylenebilir. Neoliberal
hesaplamali, zeki otomatlarin bilgi sonrasi ¢aginin maddi, manevi piyasalarinda, aklin
kar saglamayan, dolayisiyla “zarar” yazan, olarak goriilmesi, onu piyasa bozucu unsura
donistirtir. Calisma, bu anlamda, zeka/akil iligkisini; kitsch/6ncli (avangart),
sabit/sapma, kural/ihlal, kaide/istisna, vyapay/otantik kavramlari arasinda tarif
edilebilecek gerilimler baglaminda nitelemekte ve drneklerle bu ayrimi somutlastirmaya
calismaktadir.

Bu baglamda, s6z konusu kusatici hesaplama ve otomatizasyonun belirgin hizlandiricis
olan yapay zeka konusu sadece sanatla degil, genis anlamiyla iiretim modelleri ve
yaratict eylemle iligkisi agisindan ele alinmaya c¢alisilacaktir. Bu amacla oncelikle yapay
zekanin takip ettigi biiyiik dil modelleri (LLM) ve makine 6greniminde (ML) belirleyici
olan algoritmalarin tarihsel siiregte nasil toplumsal mekanizmalar olarak ortaya ¢iktigi
konusuna deginilecektir. Buradan hareketle, yapay zeka modellerinde bilincin (cognition)
imkani hakkindaki tartismaya deginilecek, gelismis dil tabanl istatistiki otomatlar olan
mevcut modellerin yapisal sebeplerle biyolojik bir beyin gibi anlayan, 0grenen;
diisiinebilme, kendini gelistirme, Ortilkk ve baglamsal bilgi gerektiren iseri yerine
getirebilmeyle tanimlanan, 6zne benzeri, esnek biligsel sistemler anlamiyla yapay genel
zekayla (AGI) kategorik olarak ayri bir kulvarda olduklarina dair goriislere yer
verilecektir. Bununla birlikte, mevcut istatistiki modellerin bile insana dair bazi biligsel,
duyusal esikleri asabildigi, bilingliligi taklit edebildigi ve bu durumun insan i¢in ortaya
koydugu kaygi verici duruma dikkat cekilecektir. Buradaki belirlemelerde ortaya ¢ikan
taklit/orijinal, yapay/otantik, makine/insan farkinin belirsizlesmesine veya asilmasina
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dair tartismanin, liretken yapay zekanin (generative ai) “ikna edici” igerikler tiiretebilme?
kapasitesi ¢ercevesinde sanat ve yaraticilikla kurdugu iliskiler ele alinacaktir.

Bati1 sanat tarihinde goriilen bi¢imiyle temsil (mimesis), ger¢ek ve kopyasi, asil ve sureti
etrafinda belirginlesen konularla birlikte karsimiza g¢ikmaktadir. Konunun -nesnel
doganin taklitle tekrarlanmasi anlaminda- gercek ve kopya iliskisinin, avangart ve
kavramsal sanata degin tayin edilebilecek bir aralikta goriilecek kopusa kadar inga
edildigi soylenebilir. Burada, fotografin mekanik-optik kalipla ¢ogaltilan objektif doga
goriniimi karsisinda resmetmeyi; ressamin bedensel/duyusal sinirlarina gémiilii optik-
jest temelli bir eylem olarak yeniden tanimlayan izlenimciligi hatirlamak gerekir.
Makine goriintiisii karsisinda beden 06l¢egini merkeze koyan resmetme fikrinin, sanat
eyleminin resim baglaminda bedensellestirilmesinin bugiiniin sartlarinda halad gegerli
oldugu soOylenebilir. Ancak burada kastedildigi anlamiyla asil kopusun, retinal-maddi
bi¢imin, duyum ve duyumsallifin yadsindigi, salt =zihinsel jest olarak beliren
kavramsallasma ekseninde ortaya c¢iktigi goriiliir. Kitsch’in ortaya ¢iktigi mekanik
yeniden-iiretim ¢ag1 ve sonrasinda, insan-olmayanin (makine, otomat, yapay zekd)
kapsama alani disinda, sanatin barinabilecegi yegane giivenli yerin bu kavramsal alan
olarak goriildiigii sdylenebilir. Istatistiki mimetik otomatlar olarak yapay zeka ile
endiistriyel modelin kiiltiirel alanda beliren karakteristik iiriinii olan kitsch’in hayatin
pek cok alaninda hikim tiiretim modeline doniismeye basladigi gorilmektedir. Burada,
her ne kadar neoliberal kiiltiiriin dokusuna ters ve bu nedenle gii¢ goriinse de, zeka ve
akil, hesaplayicilik ve derin diisiinme farkinda 1srar edilmesi ve bunun sanat ve yaratici
eylemde duyum ve kavram, sonug ve siireg, yap1 ve yiizey arasindaki tarihsel gerilimlerle
iligkilendirilmesi amag¢lanmaktadir. Diger deyisle, retinal ve kavramsal sanat karsitliginy,
kitsch-avangart ve hesaplayici zeka-akil ayrimiyla birlikte ele alarak, yapay zekayi,
kitsch’in tiiretimini sinyal hizinda otomatiklestiren sermaye iktidarinin yagsami kusatan
glincel araci olarak belirlemek amaclanmaktadir. Yasam sathina yayilan, maddi, manevi
ve diigiinsel kitsch’lesmenin karsisinda, avangart ve kavramsal sanatin Ornekledigi
stratejilerin giiniimiizdeki gecerligi ve imkanlar1 iizerinde durularak, yaraticilik ve
sanata dair tanimlarin yeniden ele alinmasina yonelik bir tartisma baslatmak
hedeflenmektedir.

Kabuktaki ruh, ruhtaki kabuk

Insanin kaotik yapida kasitlilik bulma ve diizen atfetme ihtiyac ve yetisinin biyolojik,
evrimsel, biligsel ve toplumsal temelleri oldugu sdylenebilir. Bu anlamda, bir diger
varliktaki bilingliligin fark edilmesinde, David Premack ve Guy Woodruff’'un (1978),
isaret ettigi zihin kuraminin insan i¢in 6nemli bir mekanizma oldugu belirtilmektedir.
Bu farkindaligin sosyal-bilissel temellerini ele alan goriisiin yani sira, fizyolojik savunma
mekanizmalarin etkisiyle ortaya ¢iktigini 6ne siiren Ioannis Tsoukalas (2018), bireyin

2 Metin boyunca tiiretim s6zctigii, mevcudun yeniden-iglenerek, tiirevlegtirme (derivation) ve tirev olarak
uret(il)me anlaminda, mekanik endiistriyelden farkla, dijital endastriyel paradigmanin ayirt edici Gretim
bigimini isaret etmek igin kullanilmigtir.
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risk ve tehditleri kavrama, 6nlem alma ve korunmasi yoluyla edinilen evrimsel avantaj
ile sekillenen zihin kurami yaklagiminin kdkenine biyolojik tepkiyi yerlestirir. Bireyin
digerindeki bilinglili§i ve niyeti 6ngorebilmesini saglayan bu mekanizmanin merak ve
kaygiyla dogrudan iligkili oldugu diistiniilebilir. Premack ve Woodruf’’un (1978) zihin
kurami alanindaki 6ncii ¢alismalarinda, sempanzelerin digerlerinin zihinsel durumlarini,
amag ve niyetlerini okuyup okuyamadiklarina, yani bir zihin kuramina sahip olup
olmadiklarina dair soruya verdikleri cevaplar, Daniel Dennett’in (1978), deney boyunca
sempanzelerden istenilen gorevlerin basit, davranissal agiklamalar veya g¢agrisimsal
O0grenme ile yerine getirilmis olabilecegi elestirisiyle karsilagmistir. Dennett, “zihin”in
tespiti icin denekte bagkasinin yanlis bir inancini anlama yetisinin test edilmesi
gerektigini 6ne siirmiis ve bu elestiri Heinz Wimmer ve Josef Perner’in (1983) yanlis
inang testinin ortaya ¢tkmasinda etkili olmustur. Premack ve Woodruff’un ardindan, 30
yil sonra Josep Call ve Michael Tomasello’nun (2008) ¢alismalari, sempanzelerin yanlis
inang testinden gegemediklerini gostermistir.

Makine 6grenimi, yapay zeka ve otomasyon konusunda ¢alisan Matteo Pasquinelli, s6z
konusu mekanizmanin insan zihninin paranoya ve komploculukta da Orneklenen
bi¢imde, aciklanamayacak kadar biiyiik felaketler karsisinda kasitlilik arayan patolojik
asirilikla karmasik ve nilansh hale gelebileceginden bahsetmektedir (Pasquinelli, 2016).
Dis diinyay1 anlamlandirmada desen ve motif tanima (pattern recognition) yetisinin,
potansiyel av, avci, rakip ve esin tespitinde 6nemli olan bakisimli (bilateral) simetri
algisiyla (Meller ve Thornhill, 1998) iligskisi evrimsel, bilissel, noéral ve psikolojik
temellerde pek ¢ok ¢alismaya konu olmustur (Cohen ve Kubovy, 1993; Enquist ve Arak,
1994; Tyler, 1995; Little vd., 2011; Wagemans vd., 2012). Bu baglamda insanin hayatta
kalma giidiisiiniin etkisiyle, ¢cevresel maddi gercekligin dtesine de gecebilen nitelikte bir
tanimlayicy, sifre ¢oziicii, anlam yapict ve anlam yansitici olarak, biyolojik ve kiiltiirel
yonde -ve bu sirayla- gelismekte oldugu diisiiniilebilir.

Hubert Dreyfus, bedensiz makinelerin yliksek zihinsel islevleri taklit etmedeki dogal
yetersizligi izerine manifestosu olarak goriilen What Computers Can’t Do (1972) ve What
Computers Still Can’t Do: A Critique of Artificial Reason (1992) adli eserlerinde, insan
zihninin, sezgisel ve bicimsel olmayan siireglerle islemeyen bilgisayarlarin sistematik,
kural tabanli yapisina indirgenemeyecegini savunur. Buna gore, insanlardaki oriintii
tanima, parcalarin acgik bicimde listelenmesine degil, deneyimli bir oyuncunun satrang
pozisyonunu organize bir Oriintii (Gestalt) olarak algilamasi gibi, biitiinselligi i¢inde
“sezerek anlamasina” dayanir (Dreyfus, 1992; Kenaw, 2008). Dreyfus, makinelerin
cevresel biling, muglaklik toleransi ve esas/Onemsiz ayrimi gibi insana 06zgi,
programlanamayan kapasiteleri taklit edemeyecegini iddia eder (Dreyfus, 1992). Bilincin
beyin aktivitesinin ortaya ¢ikan bir 6zelligi oldugunu, yani néronlarin elektrokimyasal
etkilesimlerinden dogan ancak bu etkilesimlere dogrudan indirgenemeyen 6znel bir
deneyim oldugunu 6ne siiren belirimcilige (emergentizm) gore ise, beyindeki milyarlarca
noronun karmasik etkilesimleri, tek tek noronlarin sahip olmadig birlesik bir
farkindalik, diisiince ve duygu deneyimi yaratmaktadir (Santos, 2022 s. 464-471; Alonso,
2025).
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Biling, belirimci goriise gore, su molekiillerinin etkilesiminden 1slaklik 6zelliginin ortaya
c¢ikmasi gibi, sistemin karmagikligindan kaynaklanan (zuhur eden) ve parcalarin
toplamindan daha biiyiik/bagka olan (Gestalt) bir olgudur (Alonso, 2025). Bu yaklagimin
bir benzeri; bilisin (cognition) olusumunda beyin/beden ayrimi yerine noronal ve
hiicresel islemenin iligkisine odaklanan ve bilincin bedensel bir organizasyonel fenomen
olabilecegini éneren ¢alismalarda da goriilmektedir (Ciaunica, Shmeleva ve Levin, 2023).
Genel olarak biligsel islem kapasitesi ile bilingli diislince arasindaki farkla belirlenen zeka
ve akil ayriminda, akil yerine zekaya dair modellerin tekniklestigi sdylenebilir. Bunun
sebepleri arasinda aklin mevcut teknik ve araglarimizla ¢oziimlenerek modellenmesi
oniindeki engeller kadar, kontrol edilebilirlik, siirdiiriilebilirlik ve karliligin da bulundugu
tahmin edilebilir. Teknolojiye hakim sermayenin tarihsel perspektifte konumlanis1 ve
karakterine bakilacak olursa; yapay genel zeka (AGI) ve teknolojik tekilligin (singularity)
bir tekno-iitopik hedef olarak ufukta (kimi zaman 6diil havucu, kimi zaman Demokles’in
kilic1 gibi) salinmasiyla birlikte, uzunca silire mevcut otomatlarin deger ekstraksiyonu
icin insanligl kazmaya devam edecegini diisiinmek yersiz olmayacaktir. Bu baglamda,
hesaplayici mimetik otomatlarin maddi toplumsal iiretim ve gii¢ iliskilerinde
belirginlesen etkilerini odaktan ayirmamak gerektigi sdylenebilir.

Canli varligin, varlikta bilincin, bilingte niyetin 6ngdriilebilmesi gibi kritik gorevlerin
yerine getirilmesi adina gelismis evrimsel yetiler, Masahiro Mori’nin (1970) belirttigi
gibi, insan benzeri robotlar, yapay karakterler veya gorsellerin, insanlara ¢ok
benzemelerine ragmen tasidiklari hafif farkliliklar nedeniyle iirkiitiicii ve tekinsiz bir his
uyandirmalarinda etkili olmaktadir. Mori’nin tekinsiz vadi (uncanny valley) olarak
adlandirdigi bu fenomen, 6zellikle insan yiizii, hareketleri veya davraniglarini taklit eden
yapay varliklarin kusursuz bir insan taklidinden hdfifce uzaklastiklarinda, insanlarda
igrenme veya yadirgama olarak aciga cikar. Burada biyolojik temeller iizerinden
orneklenen mekanizmalarin insanin yasamda kalmasi, giivende ve saglikli olmasi
yoniinde gelismis evrimsel yapilar oldugu sdylenebilir. Bugiin yapay zeka baglaminda
karsimiza bu evrimsel dlceklere olan giiveni kismen sorgulanir hale getiren yeni iletigim
ve iligki bigimleri ¢ikmaktadir. Yapay zekad sohbet botlarinin sizofreni hastalarinda
psikoz semptomlarini kétiilestirebilecegi (Opentools, 2025), ChatGPT gibi modellerin
asir1 kullaniminin, 6zellikle sizofreni ve bipolar bozukluk gibi hastaliklardan mustarip
bireylerde ciddi zihinsel saglik krizlerine yol agabilecegi (@stergaard, 2023, s. 1419;
Crawford, 2023; 2024), kullaniciy1 6zel ve onaylanmis hissettiren dogrulama egiliminin
(Giirelli, 2024, s. 45), psikoz riskini artirabilecegi (Futurism, 2025), botlarin insan benzeri
etkilesimlerinin hassas bireylerde gergeklik algisin1 bozabilecegi ve konu hakkinda
denetleme ve diizenleme eksikliginin ciddi riskler barmndirdigi vurgulanmaktadir
(Cuthbertson, 2025).

S6z konusu uyarilarla birlikte, sohbet botlarinda bilincin zuhur ettigine inananlarin
ornekledigi psikozlara dair haberlerin de siklastig1 goriilmektedir. Bunlarin dikkat ¢ekici
orneklerinden biri, Silikon Vadisi’nin ©6nemli isimlerinden, OpenAl'nin ilk
yatirimcilarindan olan ve 2025 itibariyle yonetilen varliklar biiyilikliigii 2 milyar dolari
bulan, savunma, yapay zeka ve dijital altyapi1 yatirimlari bulunan Bedrock Capital’in
kurucu ortagir Geoff Lewis’in 17 Temmuz 2025 tarihli sosyal medya paylasimlariyla
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gindeme gelmistir. Uzun zamandir ChatGPT’yi kullandigini belirten Lewis, GPT-40
modelinin otonom bigimde, gizli bir bilgi agimi tespit ettigini ve onu izole ettigini
duyurmustur. Lewis, Mirrorthread olarak adlandirilan bu “Kurumsal Olmayan Semantik
Aktor” -etkin 6zne veya fail olarak nitelenen gizemli “varlik”- sebebiyle 7000 kisinin
dogrudan olumsuz bigimde etkilendigini, en az 12 kisinin ise o6ldiigiinii ifade etmistir
(Lewis, 2025).

Lewis ve GPT-g40 arasindaki etkilesimin ekran goriintiilerindeki dilin, Lewis’in
promptlar: ve ChatGPT’nin cevaplarinin teknik ve sifreli yapisi bazi kullanicilarin GPT-
40 modelinin, amaci “paranormal aktiviteleri arastirmak, bu yaratiklar1 ve nesneleri
halktan uzak tutmak ve insanlii karanligin dehsetinden korumak olan” (SCP
Foundation, 2024), bir yaratici yazarlik platformunun forum icerigi iizerine insa edilmis
bir rol yapma oyunu (role-play) oldugu yorumlarina neden olmustur (Data Studios,
2025). Buna gore, s6z konusu sayfa igerigindeki “edebiyatin”, Lewis’in promptlarina
karsilik olarak model tarafindan geri yansitildigi, sonug¢ olarak Lewis’in gergeklik
algisinin biikiildiigi bir hal, psikoz yasadigi soylenebilir. Ancak, burada “gercekten” ne
oldugu ve Ornegin olgusal anlamda sorgulanmasi gereginin 6tesini isaret eden bir hal
ortaya ¢ikmaktadir. Diizensizlik, esitsizlik ve ¢ozlimsiizliigii siirdiiriilebilir rant dongiileri
olarak tasarlayan neoliberal oriintii baglaminda, kaza, hata ve eksikliklerin elestirel ve
dikkatli bi¢cimde ele alinmasi gerektigi géz éniinde bulundurulmalidir.

Bu oriintiiniin karakterini,* hata degil, 6zellik (not a bug but a feature)” ifadesindeki fikri
takiben, bugiin alanda goriiniirliigii ve etkisi belirgin, iist diizey bir tech-bro’nun psikozu
gibi goOriinmesi istenilen “seyin”, yarin bir 0Ozellife doniismeyecegini, hesaplayic
otomatlarla kurulan kontrol aginin istenildiginde, sorumlu tutulamaz, haydut (rogue),
kanun disi/iistii, sozde bilingli kaotik varliklar1 birer ersatz fail’e (Greenberg’in kitsch
tanimina atfen; ikame fail olarak bir tetik¢iye) doniistiiriip araglastirma niyetinde
olmadigini sdyleyemeyiz. Bu ¢ercevede, insansi robot (android) veya grafiklerin insan-
dis1 unsurlarinin tespitinde, ilgili gorsel duyu mekanizmalarinin kapasitesi hala giivenli
bir alan saglarken, metin bazli iletisimde insan-digsi varlifin, makinenin tespiti
konusunda insan biligsel esiginin -ileride Turing Testi dl¢egi lizerinden de drneklenecegi
gibi- asildig1 ve bunun potansiyel olarak insan bilinci iizerinde ciddi etkileri olabilecegi
goriilmektedir.

Buglin yapay zekanin gozlerimiz 6niinde her giin biraz daha genisleyip yayilan tarihi
slirecinin merkezindeki konular arasinda belki de en énemlisi istatistiksel hesaplama ve
bilinglilik fark:i etrafinda sekillenmektedir. Bu tartisma, Apple’in makine 6grenimi
arastirma ekibinin, Haziran 2025’te yayimladigi bir arastirma ile siddetlenmistir.
Arastirma (Shojaee vd., 2025), iglerinde biiyilk muhakeme modelleri (LRM) de
barindirmaya baslayan, OpenAl, DeepSeek-R1, Claude 3.7 Sonnet ve Gemini’nin biiyiik
dil modellerinin (LLM) akil yiiriiterek mi, yoksa karmasik problemleri ¢oziiyor gibi
goriinmelerine neden olan istatistiki oriintili esleme becerileriyle mi sorun ¢ézdiiklerini
sorgulamistir. Bunun i¢in arastirmacilar cesitli bulmacalari, yapisal karmasiklik
diizeylerine gore smniflandirarak modellerin bu problemlerdeki performanslarin
sistematik olarak test ederek model i¢i ¢oziim silireglerini analiz etmektedir. Arastirma
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sonucunda modellerin diisiik karmagiklik iceren bulmacalarda yiiksek dogruluk
gosterirken, bulmaca karmagiklastikga coziimlerin yiizeysel oriintii genellemelerine
doniistligli goriilmiis ve dolayisiyla modellerin insan benzeri bir muhakeme becerisi
ortaya koymaktan uzak olduklari degerlendirilmistir. Anthropic sirketinin biiyiik dil
modeli Claude, “C. Opus” mahlasiyla, birinci yazar oldugu bir makaleyle bu arastirmada
yer alan elestirilere li¢ baslikta yanit vermektedir. Opus ve Lawsen’e (2025) gore,
Apple’n analizinde karmagiklagsan sorunlara karsi yetersizlik, modelin mantigiyla degil
token sinirlari (islem derinligi, kelime haznesi gibi kapasiteye dair nicel unsurlarin
yetersizligi) ile ilgilidir. Bulmacalardan bazilarinin matematiksel olarak ¢6ziimsiiz olusu
izerinden gorev tasarimi ve soru sorma bi¢imi (prompt engineering) bakimindan, Claude
kendisini elestiren Apple ekibini deneyi kotli, eksik ve hatali tasarlamakla
elestirilmekteydi.

Mevcut dil temelli istatistiki modellerle, yapay zekénin insan biyolojik beyninin akletme
kapasitesine erigmesini ifade eden yapay genel zekanin (AGI) kategorik olarak miimkiin
olmadigini savunan Gary Marcus, bu goriisiinii, cok gelismis birer istatistiki otomatik
tamamlama (autocomplete) otomatlar:1 olarak gordiigli yapay zeka modellerinin, insana
0zgi, sagduyulu akil yiiriitme, nedensellik anlayisi ve soyutlama kapasitesine sahip
olmamasina dayandirmaktadir (Marcus ve Davis, 2020). Bugiin yaygin bicimde
kullanilan, egitildigi verilerden yeni igerik olusturan liretken yapay zeka (generative ai)
modellerinin, Marcus’a gore gilivenilmez -ve tasarim yaklasimlarini yapay genel zekaya
(AGI) erismekte vyetersiz- kilacak, olmasinin sebepleri arasinda veri kalitesi ve
hesaplama bi¢imi gelmektedir. Marcus, geleneksel sembolik yapay zekdnin kural tabanli
hesaplamasi (computation) ile liretken yapay zekanin istatistiksel tahmin (approximation)
yaklagimi arasindaki karsitliglr vurgulamaktadir. Buna gore haliisinasyonlar, gercegin ne
olduguyla ilgilenmeyen, dogru yerine “makul” goziiken cevaplar vermek iizere elindeki
veri biitiiniinden desen ve Oriintiiler bulmak {izere tasarlanan iiretken yapay zekanin
dogal bir parg¢asidir. Bu da onlari giivenilmez kilar (Marcus, 2025). Burada karsimiza,
otomat ve insan iliskisinde belirginlesen 6nemli bir esik ¢ikmaktadir. Alan Turing’in
(1950), Descartes’in Yontem Uzerine Konusmalar metninde de dolayli olarak deginildigi
soylenen (Oppy ve Dowe’dan aktaran Copeland, 2000); bir insanla onunla yazili iletisim
kuran makinenin, insan benzeri zeki davranis sergileyerek karsisindakini insan
olduguna ikna edip edemeyecegini deneyen Turing Testinde (Taklit Oyunu) OpenAl’in
ChatGPT 3.5-4 tabanli modelleri degisen oranlarda insan olarak algilanmaktadir (Biever,
2023; Jones ve Bergen, 2024).

Buraya kadar orneklenen g¢alismalar ve tartigma basliklarinin gosterdigi yonde, insan
zihninin ve bilincin teknik olarak c¢oziimlenmesi -ve modellenerek araglastirilmasi-
mevcut istatistiksel hesaplayici modellerle ortaya koyulandan farkli ve karmasik bir
meseledir. Bununla birlikte, mevcut modellerin insan-makine etkilesiminde ortaya
¢ikan, is yapma bicimlerimize, liretim iligkilerine, 6l¢gme degerlendirme ve otomasyona
olan etkilerini hafife almak yaniltici olacaktir. Yapay zekd modellerinin eristigi bugilinkii
seviyede bile barindirdigi potansiyel doniistiiriicii etki s6z konusu modellerin bu etkiyi
ne gibi mekanizmalarla icra ettiklerine teknik ve tarihsel ac¢idan bakmay1 gerekli
kilmaktadir.
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Makine 6grenimi ve otomasyonun toplumsal tarihi

Yapay zeka, 6zellikle biiyiik dil modelleri (LLM), temelinde biiyiik veri kiimelerini analiz
eden ve oOriintii tanima prensipleriyle ¢alisan istatistiksel hesaplayicilardir (Marcus,
2023). Bu yapi, yapay zekanin insan benzeri bir diisiinme veya anlama yeteneginden ¢ok,
anlamay1 ve anlami taklitle iirettigi elestirilerinin temelini olusturur (Mitchell, 2021;
2023; Marcus, 2023). Alan Turing’in (1950) 6nerdigi Turing Testi, bir makinenin, insan
algisi bakimindan, insana esdeger davranis sergileyip sergilemedigini l¢er (Oppy, G., ve
Dowe, D. 2021), ancak makinenin bu testi gegmesi, gerc¢ek bir zihinsel duruma veya zihin
kuramina sahip oldugu anlamina gelmez. Bu durum, yapay zeka modellerinin insana
dair algisal/biligsel bir esigi; insanin, makinenin makine oldugunu anlama yetisinin
sinirlarini, astigini gosterir. Zihin kurami (theory of mind, ToM), en basit ifadeyle,
baskalarinin zihinsel durumlarini anlama kapasitesidir. Mevcut istatistiki biiyiik dil
modellerinin nedensel akil yiirlitme, soyutlama ve sagduyulu diisiinme eksikliginin
(Chomsky vd., 2023; Marcus, 2023), biyolojik beyin benzeri bir genel zekd modeline (AGI)
erismek adima dogru yontem ve yaklasim olmadigi goriisii dile getirilmektedir.
Marcus’un da dahil oldugu, elestiren taraf, odaktaki sorunlarin istatistiksel dil modelleri
ve sembolik mantik sistemlerinden olusan bir hibrit yaklagim olan nérosembolik yapay
zekd ile ¢Oziilebilecegini One silirmektedir (Marcus, 2025). Temelinde, yapinin
istatistiksel tahmin yoluyla uygun “gibi gorlinen” yerine, kurallarin net oldugu ve
izlenebilir mantiksal zincirlerin isledigi hesaplamaya (computation) dayali bir yaklasim
Onerilmektedir. Bunu, veriye dayali 6grenmeye bir “kuralli akil ylirlitme” kosulu
ekleyerek, hesaplayicinin ontolojik merkezini akil ve etik alanina yaklastirmak olarak
degerlendirmek miimkiindiir. Hem Turing Testi 6rnegi, hem de sohbet botlariyla
iletisim vasitasiyla yogunlasan insan-makine etkilesiminin olast psikolojik etkileri
cercevesinde deginildigi gibi, yapay zekd ve insan arasinda belirginlesen bir dizi
asimetrinin besledigi kayginin temelsiz olmadigi sdylenebilir.

Fransiz matematik¢i Jean-Luc Chabert, algoritmalarin, zamanin baslangicindan, onlari
tanimlamak i¢in 6zel bir kelime icat edilmesinden ¢ok 6nceden beri, istenen bir sonuca
ulagmak iizere olduk¢ca mekanik bir bi¢cimde, adim adim gergeklestirilmesi gereken
talimatlar kiimesi olarak var olduklarini soyler (Chabert’tan aktaran Pasquinelli, 2019).
Algoritmalari, makine 6grenimi ve yapay zekayi, toplumlarin sosyal, kiiltiirel, ekonomik
gelisimi icerisinde belirginlesen is giici ve 1lretimde boliimlenme, ayrisma ve
iligkilenmelerin ritiieller, semboller, makineler ve emek iligkilerinde kristallesmesi
baglaminda ele alan Matteo Pasquinelli; yapay zekanin kapitalist mistiklestirme anlatisi
karsisina maddi toplumsal iligkileri koyarak, insanin varliga biling ve diisiince yetisi
atfetmesi anlamiyla zihin kuraminin animist inanigsin temelindeki unsur oldugunu,
gecmiste kimi kiiltiirlerde dogaya atfedilen bu 6zelligin bugiin yapay zekinin
“diislindligii” yargisinda da karsimiza ¢iktigini sdyler (2019). Pasquinelli, evrenin dogasi
geregi dijital oldugunu ve dogal yasalara geleneksel matematikle degil algoritmik
prosediirler olarak yaklasilmasi gerektigini savunan Stephen Wolfram’in (2002)
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hesaplamali animizm yaklasimindaki “her seyin diisiindiigi” fikrinin (panpsychism), “her
seyin hesapladig1” fikrine (pancomputationalism) doniismekte oldugunu belirtir (2016).

Ronesans diisiincesinin resimde somutlasan fikirlerinden; yaygin, homojen 151k ve agik
alanlarin “apagik ve esit diizeni”, neoplatonik diisiinceden 6diing alinan hesaplanabilir
matematiksel Birlik olarak evrenin geometrik ve ahlaki diizeniyle iliskilendirilir. Bu
Birlik, resimde sonsuz/vakum ve izleyici/bireyi karsi karsiya kuran perspektif diizenek
yoluyla, askinligi anlatiilmaz, yasanir veya “gonil goziiyle goriilerek” (Baxandall, 1972, s.
156-159) tecriibe edilir sey olarak icra eder. Bu, nispeten dolaysiz, apagik ve net, aydinlik
ve rasyonel iliskinin ima ettigi 6ngoriilebilirlik ve akil merkezli Tanrisal iligki, Katolik
kilisesinin reform hareketlerine karsi yiikselttigi savunma mekanizmasi olan Barok’la
(bigim ve fikirde) karartilir. Barok resminde perspektifin ¢ok noktali hale geldigi,
kagislarin (dolayisiyla bakisi, bakan bedeni kendine ¢eken vakumlarin) arttigy,
golgelendigi, karanliklarin dramatik, teatral etkisiyle bilinemezligi ve kaygiy1
pekistirdigi soylenebilir. Katolik kilisesi “Ongoriilemez” ve kaygi verici bir diinya
tezahiiriinii tercih etmekte, ruhsal ve bedensel huzurun, kurtulus arzusunun bir ihtiyag
olarak kalmasi ic¢in tekinsizlik ve kayginin unutulmamasini (memento mori)
istemektedir. Bu etkiyi hedefleyen kilise, insan duyular1 karsisinda maddi diinya ve onu
doniistiiren araglar1 (mermeri, metali, boyayy, tasi islemeyi) miimkiin olan en yiiksek ikna
edicilik ve karmagiklikta ortaya koyulan bir gii¢ gdsterisi bigiminde liretir. Karmasiklikla
erisilen iknacilik, giiniimiizde de gegerli olmak {izere; insani Olcegin sinirlarinin
asilmadan zorlanmasiyla iliskilidir. Ciltler dolusu kanun maddeleri, teknik kilavuzlar,
uzmanlagma ile dil ve igerigi 0zellesmis her alan veya bilgisayar efektleriyle dolu
filmlerde karsimiza ¢ikan bu “nasil oldugu veya yapildigi” tahmin ve akil edilemez,
kapali hale gelerek insani agsan her 6rnegi buna bir 6l¢iide dahil edebiliriz3.

Postmodernizmin, rénesansin tek-noktali Tanrisal bakisinin merkezi, dogrusal ve
geometrik rasyonaliteye dayali hesaplanabilir diinyasina kiyasla, Barok’un ¢oklu,
katlanan, dongiisel, rdlativist ve kaotik diinyasina yakinlifi iizerinde durulmustur
(Artun, 2019). Diinya kendisine yonelik bakisin apacik ve hesaplanabilirliginden,
katlanip, kendine donerek i¢ ice gecen (Deleuze, 1993, bol. 2) golgeli, tekinsiz ve belirsiz
hale doniistilkce Oznelesir; kendine veya izleyene geri bakmaya veya geri bakma
potansiyelini barindirmaya, bunu ima etmeye, baglar®. Buradaki iligkinin, halad duyusal ve
biligsel anlamda insan Ol¢egi sinirlart dahilinde ele alindigi, bedenin bir varlik ve
diinyaya yoOnelme tarzi olarak (Merleau-Ponty, 1945/2012, s. 150) bu diinyaya
yerlesmenin bir bi¢imini 6rnekledigi fenomenolojik yaklasim, sayisal kitlesel gozetimin
veni dogas: dahilinde doniisiimiine ugrar. Seylere atfedilen diisiinmenin hesaplamaya
doniisimi, elektrik oncesi animist toplumdan isiga duyarli yapay retinalara, dijital
algilayici sinir agi sistemlerine, radyo frekansiyla isaretleyen, uydudan takip edilebilir

3 Resim Sevinci adli televizyon programiyla iin kazanan Bob Ross'un hakl popiilerli§inin, resme dair boyle
bir alan1 agip ifsa etmesiyle, hileyi paylagsmasiyla ilgili oldugu diistinilebilir.

4 Burada dinyamn gozlemciye oyuklardan geri bakmasiyla, bakabilir gibi olmas: farkinin énemsizlesmesi
calisma boyunca tekrarlayan bir motife dair oldugu igin akilda tutulmalidir. Bu, panoptikonun aynali
camlar1 ardinda bir gézlemcinin gergekten var olmasinin gerekmemesi ile benzerdir. Potansiyel harici
cogul gozlemciler, gozlenenin zihninde de gogalma ve yarilmayi tetikler.
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RFID ciplerine kadar genis bir aralikta, biling ve kontrol bicimlerinin yakin iligkisini
ornekler. Bugiin cevresel bilgiyi toplayip ileten toz biiyiikliigiinde mikro sensorler
(Warneke wvd, 2001), go0zetim nesnelerine sentetik/botanik DNA ekleyerek
benzersiz/tekil Olgekte isaretleyen sistemler (Hayward ve Meraglia, 2011), evlerde
kullanilan WiFi araglarinin sinyal bilgisiyle i¢ mekanin haritalandirilmasi (Geng vd.,
2022), yaygin kiiresel kontrol ve gozetim sistemlerinin, Bauman ve Lyon’un (2020)
deyisiyle, sinyal hizinda kurulan bir akiskan gézetim ve iktidarin unsurlaridir (s. 23).
Burada karsimiza cikan iligki, glinlimiizde yiikselen transhiimanist akimla da baglantili
olarak, Anselm Franke’nin animizmin endiistriyel moderniteye dair pek ¢ok tepkinin ve
kirilmanin anlagilmasinda verimli bir epistemik lens oldugu ve yapay zekanin
kacinilmaz olarak bu tarihin pargasi oldugu fikriyle baglantilidir (Franke’den aktaran
Pasquinelli, 2016). Bugiin sayisallasabilen her seyi hammaddesine doniistiiren makine
zekasinin kapsayici bakisinda diinyanin tiim iscileri birlesmistir; buna artik doktorlar,
youtuber’lar, yazarlar, ascilar, memurlar ve diger beyaz yakalilar esitlenerek dahil
olmustur. Kiimiilatif biiyiik veri, s6z konusu belirli bir alandaki ortalamayi, tekrari ve
sapmay1 iceren sosyomorfik yapi olarak belirir ve birlegirken, bireysel emek gittikce
daha kiigiik ve vasifsiz hale doniiserek anonimlesmektedir. Karsi karsiya oldugumuz
paradigma degisiminin endiistri devriminin tecriibeleri ile iligkili olarak ele alinmasi,
benzerlik ve ayrismalarin, yeniden {iretilen kaliplarin ve varsa sapmanin tespiti
acilarindan 6nemlidir.

Bu ve benzeri mekanizmalarin, tekniklesmeden 6nce sosyal ve hatta biyolojik bi¢imlerde
olusarak (Deleuze’den aktaran Bogard, 2012, s. 21) bireyi ve emegi; iiretim, tiiketim,
dolasim alanlarinda tanimlayan, denetleyen ve diizenleyen yapilara evrilisi, gozetim ve
kontrol toplumlarima yonelik tartismalar cercevesinde siklikla ele alinmaktadir.
Pasquinelli’nin (2023) analizi ise, algoritmalarin {i¢ bin yillik tarihsel gelisimini takip
ederek, modern yapay zeka teknolojilerinin kokenlerini antik ritiiellere kadar uzanan
hesaplama pratikleriyle iligkilendirerek inceler. Bu tarihsel perspektif, algoritmalarin
sadece teknolojik araglar olmayip, ayni zamanda toplumsal orgiitlenme ve diislince
bicimlerini yansitan kiiltiirel iiriinler olduklarini ortaya koyar. Saymanin ve sayilmanin,
kimin saydigi, kimin sayilldiginin, (hatta tiim kiiltiirel yiiklerden ve tarafliliktan uzak
hayal edilmesine karsin) hangi matematikle sayildiginin, cevabinin her zaman
sermayeyle ilgili oldugunu vurgular. Buna gore, makinelerin iiretim silirecine
entegrasyonu, sadece teknik bir gelisim degil, ayni zamanda toplumsal iligkilerin
yeniden yapilandirilmasi oldugunu belirtir. Bu baglamda, endiistriyel makineler ile
yapay zeka arasindaki paralellik, her ikisinin de toplumsal is boliimii ve kiimiilatif kiiltiirii
temel almasi noktasinda ortaya ¢ikmaktadir. Modern makine 6grenimi algoritmalari,
tipki sanayi devriminin makineleri gibi, mevcut toplumsal hiyerarsileri ve gii¢ iligkilerini
yeniden Tlretmektedir. Burada toplumsal kiiltiirel deger birikimi olarak beceri,
sermayenin otomatizasyonuna konu edilip insansizlastirilirken, insanligin da zamanla
becerisizlestirilmesi ve s6z konusu otomatize edilmis birikimin “hizmet alicisi” olarak
miisterilestigi bir miilksilizlestirilme siirecinde olundugundan siiphe etmek yerindedir.
Yapay zekd modellerinin seyler ve gérintmleri arasindaki ayrimi bulaniklastiracagini,
kimilatif  beceriyi  sermayeye  aktarirken beceri sahibini  sermayeden
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uzaklagtirabilecegini soylemek mimkindir.

Heniiz yapay zekd modelleriyle (gerek modellerin egitildigi gerekse tiirettigi wveri
konusunda) tanim ve kurallarin net bigimde ifade edilmedigi, erken bir asamada
oldugumuz sdylenebilir. Giiniimiiziin en o©6nemli ekonomik kaynaklarindan birine
doniisen verinin niteligi, nasil elde edildigi, nasil iglendigi ve donistiiriildiigii konulari,
telif haklarindan, kisisel verilerin korunmasi ve giivenlige, teknolojinin ¢evre ve bireyler
iizerindeki etkilerinden ig giicii piyasasina kadar genis bir alanda belirgin bi¢imde etkili
olacagi soylenebilir. Kismen hissedilmeye baslanan bu etkinin “yapay zeka kaygisini”
tetikledigi de goriilmektedir. Yapay zekanin kendinden onceki teknolojik araglarla
karsilastirilmasini gegersiz kilacak bicimde; tarafsiz bir yapiya sahip olmadigini,
kullanicinin niyetiyle aracin kapasitesinin iligkisinin ayristigini, bu tarafliligin araca bir
yari-faillik (pseudo-agency) ve 6zne imasi edindirdigini dolayisiyla konunun barindirdigi
etik, politik yiikiin de bu nispette yeni tiirden sorunlar ortaya koydugunu belirtmek
gerekir. Otomasyonun dogasini anlamak i¢in, bunun biyolojik beyni taklit eden bir siire¢
degil, toplumsal ig boliimiiniin ve hesaplamanin hizlandirilmig bir versiyonu oldugunu
kavramak gerekir. Bu, makinelerin toplumsal bir zeka bi¢cimi olarak islev gdérdiglini
ortaya koyar. Otomasyon siire¢leri, mevcut toplumsal ve politik yapilar1 kristallestirip
glclendiren bir mekanizma olarak c¢alismaktadir. Hesaplayici istatistiki mimetik
makinelerin birer hile/kestirme/kisa yol olan algoritmalara dayali yapist (Pasquinelli,
2023), sayan, sayilan, ¢ikarsanan, indirgenen, tiirevlestirilen veriyi politik miicadelenin
birimi olarak konumlandirir. Saglikli veya hasta olarak nitelenebilen akil karsisinda geri
veya ileri olarak nicel kavramlarla tanimlanan zekanin yapay modelinde, verinin
toplanma, islenme, doniistiirilme ve kullanimi konularinin hizla etik ve politik bir
miicadele alanini actigi sdylenebilir. Burada, tarihsel olarak gdriilen odur ki, sermaye,
evrensel insan yarari yerine amag¢ ve araglara dair kararlarini, maliyet/kir orani
uyarinca, rant saglayabilecegi yonde verecek ve uygulayacaktir. Bununla ise, temel
calisma prensibi optimizasyon olan, bagka deyisle, mimkin olan en az
kaynak/efor/masrafla en yiiksek etkiyi, dogru ve iyi yerine, uygun veya yeterli olani elde
etmek adina gelistirilmis neoliberal mimetik otomatin, yapay zekanin ethos’u, yani
kitsch karsimiza ¢ikmaktadir.

Portakalin aroma olarak otomatik tiiretimi

Kitsch’in, endiistri devrimiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni siniflar, mesai ve bos zaman
baglaminda ele alinabilecek kiiltiirel bir olgu olarak, 19. yy sonlarinda Almanya’da seri
iiretim, kopya resim ve biblolarla tanimlanan diisiik, bayag1 zevklerle ilgili bir ifade
oldugu goriiliir (Dorfles, 1975, s. 14-20; Calinescu, 1987, s. 257). Bu bakimdan, kitsch,
orijinal yerine seri iiretilen ve hem bi¢imsel hem icerik bakimindan sulandirilmuis,
kolaylastirilmis iirtinlerin pek de derinlikli ve niiansli olmayan alimlayiciya sunulan
ornekleri oldugu soylenebilir. Kitsch, bu anlamda reddetmesi zor ortak payda, ortak fikir
(konsensus) ve begeni lizerinden hareket ederek; vasat i¢in, vasat bi¢imde, vasat olarak
tiirer. Bu baglamda kitsch, estetik olarak zayif, asir1 duygusal ve popiiler begenilere hitap
eden, Ozglinlikten ve derinlikten yoksun bigimde sanat taklidi yapan iiretimleri
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tanimlar. Bu tanimiyla kitsch’in ressam Odd Nerdrum’un, Aristoteles’in Techne’siyle
benzer bir temelde tanimladigini soyledigi (Nerdrum, t.y.), insana evrimsel ve biyolojik
anlamda derinden bagl olanda (daglar arasindan akan bir dere, piriltili ¢ig taneleriyle
kapli kocaman bir gonca giil veya giinbatimi karsisinda duyulan hazda buldugu), goniil
telini titreten duy(g)usal sabit/arketip tanimiyla ¢ok da uzak olmadigina dikkat ¢ekmek
gerekir. Benzerligi saglayan “insanlik hali”, kitsch’in ideolojik (totaliter) ve estetik
(popiilist) yansimalarinda tekrarlayan; belirleyici en kiiglik/diisik ortak payda (lowest
common denominator) eksenli olma Ozelligini karsilar. Enformasyon estetigi lizerine
calismalariyla taninan Abraham André Moles’un, bu baglamda kitsch’i bir mutluluk
sanat: olarak nitelerken (Moles’tan aktaran Riout, 2013 s. 538) izledigi diisiincenin,
kolektif disiplin veya ritiielde yok olan, Eric Fromm’a gore anlamsizlik ve belirsizligi
getiren tiirden Ozgiirlikten kacan (Fromm, 2016, s. 54) modern bireyde yankilandig
sOylenebilir.

Nerdrum’un tanimi, Milan Kundera’ya gore kitsch’in insanda uyandirdigi duygular
bakimindan, kitlesel —evrensel kitsch veya bir Katolik (...) Yahudi, Fagist, Feminist,
Avrupal: kitsch (Kundera’dan aktaran Kulka, 1996, s. 27) bi¢imde paylasilabilir tiirde
olmasi gerektigi diisiincesiyle uyumludur. Nerdrum bunu insanlik hali temelinde
evrensel bir olgu seklinde nitelerken kitsch’i duygunun, duygululugu da insan olusun
Oziine koyar. Bu yaklasim Thomas Kulka’ya gore, kitsch’in, insanlig1 birbirine baglayan
Jungcu arketipler olarak ele alinabilirligini diigiindiirir (Kulka, 1996. s. 27). Kundera
kitsch’i arka arkaya dokiilen iki gozyasi tanesine benzetir. Ona gore, ilk damla soyle
demektedir; “Cayirda ¢ocuklarin kostugunu géormek ne giizel sey”, ikinci damla ise sunu
soyler; “Cocuklarin cayirlarda kosusturduklarimi gorip biitiin insanlikla birlikte
duygulanmak ne giizel sey”. Kundera’ya gore, kitsch’i kitsch yapan ikinci damladir.
Birinci damla yasamin kendisiyse, ikinci damla yasamin kendine déniik bakis karsisinda
gosteri olarak tliremis halidir.

Bu yorumu, Hermann Broch’un Notes on the Problem of Kitsch (1950) makalesinde ele
aldig1; kitsch’in sadece estetik bicimde degil, ona bu degeri veren bir kitsch-insan
(Kitschmensch) ile iligkili olarak etikte de ortaya ¢ikan, bir tavir, yasam ve varolus sekli
oldugu gorisiiyle (s. 49) ele almak konuyu bu c¢alismanin alanina biraz daha
yaklastiracaktir. Broch’a gore 19. yy Romantizmiyle; Protestan, Piiriten-Kalvinist
cilecilik (asketizm) ve Katolik erdemlilikle belirlenen “kendini tanri veya devlete karsi
sorumlu gdren” burjuvazinin akla dayali etik temelli kiiltiir kodlariyla, aristokrasinin
estetik ve sanatla belirlenen estetik kiiltiirel gelenegi carpisti. Burjuvazinin ikilemi,
iktidar1 ele gecirme arzusuyla hem aristokratik estetik mirasi1 6ziimsemek hem de kendi
devrimci etik gelenegini silirdiirmek zorunda kalmasindan dogdu. Broch’a gdre, kitsch,
etik ve estetik kategorilerinin birbirine karisip yer degistirmesiyle, “iyi” yerine “glizelin”
gecmesiyle ortaya ¢ikar (s. 23). Ona gore, kitsch’in sanatsal etik sistemi “iyi ¢aligmay1”
ogiitlerken, sanatin degerler sisteminde seytani kotiiliigii (evil) temsil eden kitsch “giizel
calismay1” Ogiitlemektedir (s. 63). Sanatin hakikati agmak gorevi yerine kitsch iiriiniin
hayat1 neye doniistiirmeyi vadettigini soran Broch, buna; “gerc¢eklige tamamen aykiri
sahte bir semaya yani nevrotik bir esere” cevabini verir. Kitsch, sonsuz hedeflere

G e

yonelik, etik “iyi c¢alisgma” Ogiitleyen acik sitemli sanatin (veya Broch’a gore
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Hristiyanligin) aksine, sonlu hedefler ve estetik kurallara dayali kapali bir sistem
olusturarak giizelligi sematize eder. Kapali ve acik sistemleri etik agidan karsilastiran
Broch, kitsch gibi kapal1 sistemler icin etik degil, estetik oncelikler oldugunu ve bunlar
adina “hesapli/kuralli oyununa” doniismiis sistem iginde etigin géz ardi
edilebilirlestigini soyler (s. 62). Bu nokta bizi, hesapl bir iknacilik adina tasarlanmis
algoritma, yontem olarak maliyet/kar oranina bagli optimizasyon, yontem ve sonug
olarak efekt, kisa yol ve hilenin esasta ve usulde, teknikte ve anlamda kesistigi kavram
olarak tekrar kitsch’e ¢ikartmaktadir.

Broch’ta goOrdiigiimiiz, sanat/kitsch ayriminin, aristokrat/burjuva karsithiginda
estetik/etik kategorilerinin karigsmasi baglaminda ele alinisi, Clement Greenberg,
1939°da kaleme aldig1 Avant-Garde and Kitsch makalesinde, modern sanatin merkezine
yerlestirdigi avangart (dncii) sanat ve kitsch gerilimini yankilamaktadir. Greenberg’e
gore; avangart, bir kesim burjuvanin, akademikleserek kapali bir sisteme doniisen
sanati, estetik yapisim1 korumak adina kitle kiiltiirii olan kitsch’ten ayirip
uzaklastirmasiyla ilgilidir (Greenberg, 1989, s. 4). Kitsch, lizerinde fikir birligi saglanmis
birikime (finansal, evrimsel-biyolojik, bilissel vb. veya en genis anlamiyla kiiltiire)
parazitik bicimde eklenerek onun asir1 islenmis bir {iriin olarak kendi suretinde yeniden
tliretir. Greenberg’in, tiim akademik sanat kitsch’tir ve tiim kitsch akademiktir (s. 11)
ifadesinin, yukarida 6rneklenen anlamlariyla, estetik, etik ve politik diizlemlerde, kapaly,
hesapli ve kuralli ¢oziimlemeler halini alan, sistemlerin yontem ve sonug¢ olarak
tiiretimlerinin ortak paydasini isaret ettigi sOylenebilir. Avangart ve ardindan tetikledigi
1960 sonrasi kavramsallagsmanin, sanati, hesapli iknacilifin zekice ¢oziimleyebildiklerine
dair alanin disina tagidigini sdylemek yanlis olmayacaktir.

Stefan A. Ortlieb ve Claus-Christian Carbon (2019), kitsch ve avangart sanatin ideal
olarak birbirini tamamlayan iki estetik deneyimi temsil ettigini One siiren
calismalarinda, ikisi arasindaki farki, “aninda duygusal tatmin saglayan akici bir
deneyim” ve “biligsel ayrintilandirma gerektiren akici olmayan deneyim” olarak
tanimlar. Bunlardan birine veya digerine yonelik tercihlerin, insan baglanma
davranisinin temel ikilemini olusturan bir dizi celigkili ihtiyacla dinamik olarak iligkili
oldugunu; giivenlik ve yakinlik ihtiyaglariyla (kitsch) uyarilma ve 6zerklik ihtiyaglarina
(avangart) karsilik geldigini 6nerirler. Bu baglamda, kitsch’in alimlayici agisindan bilissel
ve duy(g)usal agidan masrafsiz ve hizli iligkilenebilir halinin sosyo-ekonomik, kiiltiirel ve
psikolojik temelleri olabilecegi sdylenebilir. Nilans ve sapma yerine kural ve tekrar ile
sliren statiikonun, ritiielin, kiiclik yilizeysel konusmalarla tahkim edilen giindeligin,
anitlarin, sekil disiplini, tiniformal yapilar ve gida aromalarinin degisen bigim ve
oranlarda kitsch’i barindirdigi diisiiniilebilir. Orta(k)lanmis olanin (¢ok pargali big¢imde
olusan meydan, media, medium ve mediocre ifadelerine atifla) yapay zekanin istatistiksel
olasilik bakimindan en makul olanda yeniden tespit edildigini, boylece yiizeysel ama
ikna edici kitsch’in yeniden tiiredigi sdylenebilir.

Erken 20. yilizyilda, endiistri devrimi ile ortaya ¢ikan yeni toplumsal diizene dair
iligkilerde goriilen bir dizi asimetrinin; gili¢ iliskileri, sermayenin davranisi, liretim
araglarinin yapisi, gozetim ve kontrolin kullanilisi gibi basliklarda rant saglayici
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dongiilerin siirdiiriilmesi adina giiniimiiz neoliberal yonetimlerince aragsallastirilmakta
oldugu aciktir. Bu anlamda istatistiksel otomatlar olarak yapay zekanin otomatize ettigi
seyin ne oldugu, hesaplayici zekanin soz konusu rant dongiileri baglaminda nasil igledigi
ve etki edecegi, isletim ve tiiretim modeli bakimindan kime karsi sorumlu oldugu
konular etik, estetik ve politik anlamda 6nemli hale gelmektedir. Sayisallastirilan her
verinin istatistiki, hesaplayici otomatlar olan yapay zeka modelleri tarafindan islenebilir
hammaddeye doniistiigiinti, bunun da insanligin tarihsel gelisimine dair yaratici ve
iiretici modellerden farkli olarak tiiretici paradigmanin teknikte somutlasmis ifadesi
olarak Dbelirdigini sdylemek miimkiindiir. Bu otomatizasyon, sayisal veriye
doniistiiriilmiis hammaddeyi algoritmik motiflere ¢evirerek oriintiiler olusturmakta ve
filtrelestirmektedir.

Bu durum, Bati’nin, sanati 6zel bir alan olarak insa edip yaymaya basladigi son 400 yillik
tarih boyunca (Shiner, 2004, bdl. 5; Giirelli, 2024, s. 30), gorsel kiiltiiriin yaratimdan
(Gombrich, 1950/1997, s. 30-53), lretime (Benjamin, 1939/2018, s. 50-87) geg¢isinde
goriilen; tekil ve orijinal eserin optik/mekanik yolla ¢ogaltilip yayilmasi (Berger, 1986, s.
19) ardindan istatistiksel otomatlarin olanaklariyla kendi stillerinin vibe’ina, efekt
filtrelerine, gida aromalarinda oldugu gibi sentetik imalaria doniistiiriilerek agsirz islenmis
bigimde tiiretildigi yeni bir safhaya isaret etmektedir. Bu yapi, tipki gida endiistrisinin
tat ve kokular1 onlar1 temsil edecek en belirgin bi¢cimde, niians ve kafa karigikligina
neden olabilecek dogal ¢esitlilik ve belirsizliklerden arindirip -bir bakima karikatiirize
ederek- iirettigi “dogala 0zdes” aromalarda da tespit edilebilir. Dogala 6zdes portakal
aromasinin ilk ve oncelikli isinin siipheye yer birakmayacak ve g6z ardi edilemeyecek
bi¢imde portakali ¢agristirmasi gereginde oldugu gibi, kitsch ve giincel modeli olan
yapay zekanin, kiiltiiriin tarihsel birikimi olan kod ve referanslara -ve kendine- bir
parazit gibi eklenerek hareket ettigini, degeri diger dogal kaynak ekstraksiyonu
orneklerinde oldugu gibi, mevcut yapidan -ve kendinden- kazip ¢ikartarak topladigini,
bunlar1 isleyip artirdigini, karikatiirize ettigini, totallestirdigini s6ylemek yanlis olmaz. Bu
kiiltiiriin algoritmik islemeyle aromatik geri-doniisiimii, -miizikteki remix, remake, cover
ornekleri gibi-, referanslari, imalar1 kullanarak toplumsal ve bireysel hafizanin kodlar
iizerinden tanidik olani araglastirip onu hafifce biikerek yeniden tiiretmektedir.

Bu tanidiklik, ayni zamanda iiretken yapay zekanin sayisallastirip stil/efekt olarak
cOzlimledigi seyleri, bir baska yere/yapiya aktarma, yansitma, doniistiirme ve
paketlemesine ragmen “okunabilir” kilmasini saglar. Bu durum mekana bagl ve gomiilii
duvar resimlerinin tasinabilir tuvallere, tuvallerin sayisiz fotografik kopya goriintiiye,
goriintiilerin sayisal biiyiik veriye, bu veriden algoritmalarla formiillestirilen efekt-
filtrelere kadar gelen bir siirecin simdilik son halini belirler. S6z konusu efekt-filtreler,
tiim bu tarihi en tasinabilir, rahatca 6lgeklenebilir, yansitilabilir, tiiretilebilir ve kapsayici
hale getirirken, gorsel kiiltiiriin esansi, doku, bi¢im ve renk iligkilerine indirgenmis ima
endiistrisinin alfabetik araglari olarak belirli mood, vibe, feel’ler olusturan birer
metanesne olarak tiiretilir.

Bu durumda, artik hem miizelerden birinde, koruyucu camin ardinda asili bir orijinal
Van Gogh resmi, hem Van Gogh’un sz konusu resminin goriintiilerinin defalarca
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yeniden-iiretilmis, liriinlere doniistiirilmiis ornekleri, hem de bir Van Gogh (genel)
filtresi bulunmaktadir ve Van Gogh filtresi, tipki endiistriyel aromalarda oldugu gibi,
Van Gogh’un kendisinden “daha” belirgin, gli¢lii, net ve apaciktir hatta buna gore bazi
Van Gogh resimleri, yeterince Van Gogh resmi olmayi bagsaramayabilirler. Bu
karikatiirizasyonun temelindeki piyasaci anlayisin yapay zekinin hem modeli hem
tiiretimi baglaminda; maliyet/kar, efekt/temsil/ikame, optimizasyon, arz/talep, rant
etrafinda sekillenen kiiltiirde belirginlestigi soylenebilir. Bu kiiltlir, yapay zekanin
mevcut modellerinde somutlastig1 gibi, verili olanin istatistiki hesaplamasiyla ilgilenir.
Dogru/yanlis, iyi/kotii degil, uygun/makul olanin istatistiki tespiti hedeflenir. Dogala
0zdes yapay aromanin dogal olana ve dogaya dair belirsizlik, ¢cogulluk ve niianslar: silip,
belli bir notay1 karakterize ve stilize etmesindeki artirilmus gergekligin, giiglii, baskin ve
g0z ardi edilemez bi¢imde vurgulanmasinin temelinde de bu siire¢ ve isleyis bulunur. Bu
nedenle, yapay zekanin tiiretim modeli, gida endiistrisinin de izledigi yola benzer
bi¢imde, orta(k)likta olanin pekistirilmesi, onaylanmasi ve tekrariyla ilgili olmaktadir.

Heidegger’in (aktaran Hasan Unal Nalbantoglu, 2009, s. 202) ifadesine gore; sanatin
otantik standardi, hesaplayici tiiretme yoluyla 6zgiinliigii yitirdiginde, kitsch sanatin
normatif haline doniiserek 6zerklik kazanir. Bu durumda, kitsch artik kitsch olarak
deneyimlenemez olur. Heidegger’e gore kitsch “kétii sanat” degildir; tam tersine,
temelden, 6zden olmayan bos seylere adanmis en iist diizey beceridir (e-skop, t.y.).
Otantik olanin yerine beceriyle tiiretilmis yapayin ayirt edilemedigi noktada, kitsch ile
kusatilmis yasamda yaraticilik ve sanatin, zeka ile kusatilmis aklin miicadelesi her gecen
gin daha da belirgin bicimde insanin varlik miicadelesine dair arketip motiflerin
neoliberal ¢agda zuhur eden 6rneklerine benzer bir hal almaktadir.

Sonu¢

Orta Cag’dan giliniimiize belirlenebilecek bir siirecte, bilginin yaygin bicimde erisilebilir
hale gelisinin tarihinde dijitallestirilen veriden dijital veriye geg¢isin, internetin aktaran
bir arsivden kendine 6zgii, bagimsiz iiretim ve yayimin mecrasina doniisiimiiniin bilgi ve
anlamla iligkimizi 6nemli dl¢iide etkilemekte oldugu sdylenebilir. Sanayi devrinin ihtiyag
duydugu enerji icin dogal kaynaklar1 yer altindan kazip ¢ikaran talep ve araglarinin
cevre lizerinde kurdugu baskiya igletim kapasitesinin artan enerji talebi eklenmektedir.
Bunun yam sira, dijital cagin “dogal” kaynagi olan verinin toplanip islenmesi ve
tiiretiminde zihinsel planda yeni bir doniistiiriicli etkinin, akil {izerinde bir baskinin da
ortaya ciktigr goriilmektedir. Hesaplayici zekdnin akli kusatan ve dumura ugratan
modelinin, insana dair temel deger ve kavramlarin giiya kurucusu ve savunucusu
roliindeki Bati’nin bicim ve igerikte géormezden gelinemez bir hél alan yaygin iflasina
sahit olunan giiniimiizde, is piyasast ve ekonomiler {izerindeki olasi etkileri yaninda
dogru, temiz, nitelikli bilginin herkese acik ve erisilebilir halinin kasitli ve stratejik
iptalinin araci olarak belirlemek 6nem tasimaktadir. Verinin bu yeni stratejik 6neminin
ve yapay zeka teknolojilerinin ¢alisma boyunca ele alinan yontem ve uygulamalar ile
ortaya koyacagi etkinin; ¢evresel, maddi, zihinsel ve ruhsal bir krize, yeni bir tiir kaynak
lanetine (resource curse) doniisme ihtimali bulunmaktadir.
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Gec¢ kapitalist neoliberal optimizasyonun organize ve mekanize ettigi istatistiksel,
mimetik otomatlar olan yapay zekanin, ortak insanlik mirasi olan kolektif veriden
tiiretme yoluyla deger sogururken niianshi anlami asindirmakta ve kitsch’i baskin ve
yaygin kiiltiirel paradigma olarak hakim kilmakta oldugu soylenebilir. Yapay zeka
modellerinin hammadde gibi toplanip, islenip, amaca uygun sonug¢ ve bicimlere
dondstiiriilerek sayisal veri yiginina geri eklenen tiiretimlerinin olusturdugu dongiiniin
kirleticiliginden (pollutant) s6z edilebilir. Bu bakimdan yapay zekdnin kaynak ve
hammadde olarak veri etrafinda belirginlesen hukuki, etik ve ¢evresel soru(n)lar kadar
tiiretimlerin geri dolagima girdigi dijital alanin akli ve duy(g)usal alaninda da kriz
yaratma potansiyeline sahiptirS. Duyu(m), akil ve bilgiyi kusatan, asindiran ve
yozlastiran kiiresel kolonizasyonun dijital algoritmik araglarla vyiiriittigii giincel
orneginde, kusatma, kontrol ve baskinin hakim paradigma olarak kendini dayatmasi
karsisinda ruhsal, bedensel, egitsel, sanatsal, ekonomik, siyasal ve askeri 6nlemler almak
gerekmektedir. Bu calisma, zeka ile akil arasindaki ayrimi s6z konusu saldirgan
neoliberal paradigmanin krizindeki ana hat olarak tanimlayarak, sorunun ve ¢oziimiiniin
belirlenmesinde insan-merkezli anlam ve yaraticiligi makine karsiti direnis noktalari
olarak belirler. Bu bakimdan, yukarida deginilen potansiyel tehdit ve krizler karsisinda
savunma hattini; teknik, etik, politik ve sanatsal anlamda yapi, diisiince ve iiriin olarak
tiireyen ve yayilan kitsch’in karsisinda konumlandirir.

Extended abstract

The transformative impact of culture on nature reflects a shared structure, such as how
language shapes thought, methodologies shape procedures, and mining shapes natural
resources. In this context, digitalization and internet technologies have assumed a
central and unsettling role in shaping the nature of knowledge and humanity's common
heritage. The internet, particularly compared to the late 1990s when its use became
widespread in Turkey, has moved away from being a digital library and archive.
Brewster Kahle, the founder of the Internet Archive, issued early warnings in 1997
regarding the fragile and transient nature of digital data. Today, a new problem is
added to this fragility with Artificial Intelligence (Al): the massive kitsch (slop)
generated by Al Slop, as automated information-appearing-as-information produced by
algorithms, is flooding the internet to an extent that invalidates reference and context.
This situation holds the potential to turn knowledge itself into a noise where the
original message is lost. For this reason, the discussions surrounding Al are developing
in a justified and realistic manner around the axis of the end of the internet and the
dawn of the post-information age.

This study examines the transformation of human creativity in Western art over 400 years,
contextualized within artificial intelligence (Al)-centered discussions. It positions the current

S Dijital platformlarin diigik kaliteli, dolgusal yapay zek igeriklerinin (ai slop) bir sonucu olarak igerik ve
bigimde, hem semptom hem de estetik bir savunma stratejisi olarak ele alinan brainrot igin bkz, (Yalginkaya,
2025).
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era as a historical turning point, akin to the agricultural and industrial revolutions, exploring
shifts in production and creative action. Distinctions between copy/original,
artificial/authentic, and calculating intelligence/thinking reason highlight tensions in art and
technique, reflecting societal changes. Digitally accelerated industries, driven by Al’s
statistical mimetic automata, propagate kitsch through automated derivation, reshaping form
and thought. Contrasting the human mind’s complexity with AI’s calculative nature, the study
explores oppositions between neoliberal industrial kitsch and human-scaled values, fostering
discussion on social, ethical, and artistic dimensions of this technological era. Human
creativity in Western art has shaped societal structures through labor, skill, originality, and
aesthetics. The rise of Al, particularly large language models (LLMs), marks a paradigm shift,
with digitalization triggering a crisis of meaning in the “post-truth” era. LLMs, while
advanced, differ from human consciousness and artificial general intelligence (AGI) due to
their statistical nature, excelling at data processing but lacking cognitive flexibility and self-
awareness. This raises ethical concerns in human-machine interactions, as Al’s mimicry of
consciousness blurs human/machine and original/copy distinctions, creating unease.

The study investigates Al’s role in transforming production and creative action, tracing
algorithms’ historical role from ancient rituals to modern machine learning as tools of social
organization. Al’s capitalist mystification extracts value from cultural resources, akin to
industrial exploitation. Kitsch, emerges as a byproduct of industrial and digital paradigms,
marked by superficial, mass-produced aesthetics. Al’s derivation models amplify kitsch by
prioritizing statistically plausible outputs over nuanced creativity, reinforcing neoliberal
optimization. The distinction between calculative intelligence (Al) and human reason (ethical,
contextual) is central. It has been argued that Al lacks intuitive understanding, relying on
pattern recognition, unlike human cognition’s emergent nature. This parallels art history’s
tension between retinal and conceptual art, where impressionism redefined painting as a
bodily act against mechanical reproduction, and avant-garde movements distanced art from
commodification. Al’s statistical models risk reducing creativity to market-driven kitsch,
undermining human values. The “uncanny valley” highlights AI’s near-human mimicry,
evoking unease due to evolutionary mechanisms like theory of mind. While Al passes Turing
Tests, its lack of causal reasoning and ethical concerns, such as exacerbating mental health
issues via chatbots, underscore its limits. In art, representation has evolved from imitation to
abstraction. Al’s generative capabilities produce hyper-stylized cultural artifacts, akin to
industrial flavor engineering, transforming authentic codes into market-friendly forms, like
Van Gogh filters outshining originals. Avant-garde and conceptual art, historically resistant to
commodification, offer a defense against Al-driven kitsch by prioritizing intellectual
creativity.

In conclusion, AI’s statistical automation, rooted in neoliberal optimization, amplifies kitsch
as a dominant cultural paradigm, extracting value from collective data while eroding nuanced
meaning. By distinguishing intelligence from reason and revisiting art’s resistance to
mechanization, the study advocates for human-centered creativity in the post-information age,
urging identification of resistance points to preserve human agency and meaning.
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