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(074

Tarihsel siire¢ i¢inde teknolojik ve bilimsel gelismelerin, yasamda konfor ve kolayliklar sunmasi,
farkl1 disiplinlerde de yer bulmasina zemin olusturmustur. Oyle ki milenyum denilen bu ¢ag,
teknolojinin iletisime yon verdigi, gelismelerin hizina yetisilemedigi, sanatin da teknoloji ile
bulustugu zamanlar1 tanimlamaktadir. Dolayis1 ile 1930’larda kaleme aldigi makalesinde W.
Benjamin, “Sanat yapiti, icinde dogdugu kosullardan bagimsiz degildir” diye bahsederek, tam da
bugiinii isaret etmektedir. Bu baglamda; giiniimiiz teknolojisi sundugu avantajlar ile sanat yapitinin
yeniden iiretilmesine destek olmakta, sanat¢iya yeniden deneyimleyebilecegi bir laboratuvar ortami
sunmaktadir. Gilinlimiiz sanatinda, iletisimi ve bireysel ifadesini teknolojik {iretimin sundugu
avantajlar ile giliglendiren sanatci, yeni ifade araglarin1 yasamina dahil etmeye baglamistir. Buna en
iyi ornek olarak “Dijital Sanat Baskis1” (Fine-Art Print) uygulamalarimi sunabiliriz. Artik 6zgiin
baskiresim ya da ex-libris sanatinda teknolojik destekli sanatsal iiretimlere yer verildigini
gozlemlemekteyiz. Cagdas sanat miizeleri ve sergilerinde hatta 6zel koleksiyonlarda bile dijital
sanat baskilarina yer verilmeye baslandigi, teknolojik destekli sanatsal tiretimlerin oldugu ¢agdas
bir donemden bahsedilmektedir. Bu bakis bile, dijital sanat baskisinin sanatsal iiretimde yeni bir
donemi baslatmaya aday oldugu gergegini gormemizi saglamaktadir..

Anahtar Kelimeler: Ozgiin Bask1 Resim, Dijital Sanat Baskis1, Cagdas Sanat

ABSTRACT

Technological and scientific developments in the historical process, providing comfort and
convenience in social life has laid a foundation for it to find a space in different disciplines. Such
that this age, called the Millennium, describes times when communication is directed by
technology, speed of development can not be reached and art is meeting with technology. So, as
W. Benjamin stated in the 1930's, "work of art is not independent of the conditions that it is born
in", indicating exactly today. In this context; today's technology offers an advantage of being able
to reproduce work of art and presents a laboratory environment in which artist can re-experience
it. One of the best examples of this is an application of Fine Art Print. Now, We observe that
artistic production with technological support is included in printmaking or Ex-libris art. It is
mentioned from a contemporary period that technological supported artistic productions started to
be included Fine Art Print even in contemporary art museums and exhibitions and even in special
collections. Even this look allows us to see the fact that Fine Art Print is a candidate for launching
a new era in artistic productions.

Key Words: Printmaking Arts, Fine Art Print, Contemporary Arts.
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1. GIRIS

Endiistri devriminden sonra teknolojik ve bilimsel gelismeler insan hayatin1 kolaylastirmis,
teknoloji ile yasamin hizi, insanin iletisim kurma ve bilgi edinme bicimlerini gelistirmistir. Buna bagh
olarak 1900’lerin basindan itibaren teknolojinin yasamda yer almaya baslamasi ve toplumsal ve
kiiltiirel yikimlara neden olan diinya savaslari, ifade araglarinin ve iiretim tekniklerinin degisime
ugramasinda da onemli bir nedendir. II.Diinya savasi sonrasi bilgisayarin icadi, bu degisimi artik geri
doniisii olmayan bir noktaya tasimistir. Modern c¢agin baglangicini olusturan bu biiyiik bulus;
teknolojinin iletisime yon verdigi, gelismelerin hizina yetisilemedigi, sanatin da teknoloji ile

bulusacagi donemlerin habercisi olmustur.

Hayatin her alaninda, bilgisayarin sundugu teknolojik kolayliklar, insanlar tarafindan hizla
benimsenerek daha ¢ok talep getirmis, kentlesmeyle gelisen iletisim yontemleri bilgisayarin olanaklari
ile giiclii bir ivme kazanmustir. Oyle ki, dijital iletisim ile insanlar saniyeler i¢inde bir tusa basarak
iletisim kurabilmekte, diinyanin bir¢ok noktasina bilgi aktarabilmektedir. Artik boylesi bir hiz ¢aginda,
is diinyasinda daha hizli iletisim yontemlerinin de gelisimi ka¢inilmaz olmustur.  “Dijital iletigim
kanallarinin hizla yayilmasi ve bilgiye kolayca ulagma arzusu taleplerin ekonomik, yiiksek kalite
saglayabilen, kisiye Ozel tasarimlarin iiretildigi teknolojik altyapiyr da olusturmustur” (BERIS,
2015:298). Bu gelismeler ozellikle ticari olarak 16.yy’dan beri varolan matbaacilik sektdriinde de
yasanmaktadir. Geleneksel yontemlerle giinler siiren hazirliklarin ardindan {iretilen basili mecralar
yerini, dijital parkurlarda dakikalar i¢inde hazirlanan, her tiir yilizeye basilabilen kisisel tasarim ve
iletisim mecralarina birakmigtir. Bu yer degisim 6zellikle 1950’den itibaren gelisen bilgisayar ve
programlama diline de yansimis, ilk denemeler ardindan Andy Warhol gibi cagdas sanat¢ilarin

sanatsal ifadelerinde yer bulmustur.

Bu etkilesimin yansimalar1 kirk yillik siire¢ icinde yine ayni hizla gelisimini stirdlirmiistiir.
Giliniimiiz sanat1, bireysel ifadeyi ve iletisimi teknolojik Uretimin sundugu avantajlar ile
deneyimlemekte, yeni ifade araclarin1 yagama dahil etmektedir. Bir bagka deyisle, toplumun kiiltiirel
degerleri ve duygularinin ifadesinde temsil giiciine sahip, kiiltiirel ve sosyal yasamin en énemli ifade
araglarindan biri olmustur. Bu temsil giiclinlin kiiltiirleri ve toplumlar1 sekillendirdigi ifade
edilmektedir. Bu temsilde sanat, toplumsal duygularin ifadesine ve yasama yerleserek, sekil vermede
onemli bir rol oynamaktadir (Schiuma, 2011: S:7). Insanoglu artik sanat araciligi ile iletisim kurmakta,
toplumsal yasamda bireysel ifadeyi teknolojik tiretimin sundugu avantajlar ile giiglendirerek yeni ifade
araglarina yer vermektedir. 1930’larda bu degisime atifta bulunan W. Benjamin “Sanat yapiti, i¢inde

dogdugu kosullardan bagimsiz degildir” diyerek tam da bugiinlerden bahsetmektedir.
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Dijital sanat baskisi (Fine-art Print) terim olarak, dijital dosyalardan yada dijital ortama
aktarilan yiiksek c¢oziiniirliikteki goriintiilerin, bizzat sanatci tarafindan kontrolleri yapilarak, yiiksek
kalitede piiskiirtmeli inkjet baski sistemi ile 6zel iiretim medya adi olarak da anilan baski-alti
malzemeler iizerine yapilan 6zel baskiy1 tanimlar. Tiirk¢ede heniiz tanim olarak net bir ifade kazanmig

olmasa da, bu tebligde “Dijital Sanat Baskis1” tanimui ile adlandirilacaktir.

Cagin teknolojik yasaminda dijital sanatin dnemini kabul eden bir bakis ile dijital sanat baskist,
cagdas sanattaki roliine ve 6nemine deginmeye deger yeni bir olgu olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Cagdas sanatta 6zgilin ifadeyi yeni bir dille iiretecek malzeme olmaya aday dijital sanat baskisini ele

almadan Once baski sanatinin tarihsel gelisimine kisaca gz atmak faydali olacaktir.
Dijital Sanat Baskisinin Tarihcesi

Tarih boyunca sanat¢i; magara duvarlarindan baglayarak, kagit-tual gibi farkli malzemeler
iizerine olusturdugu yapit1 ile ¢ini miirekkebi, yagli boya, sulu boya, akrilik, fir¢a, kursun kalem ya da
bagka araglar kullanarak diisiincelerini sanat alimlayicilarina sunmustur. Bu malzemelerin kullanim
tercihler, sanatcinin diisledigi imgenin, nihai tatminkar sonucu ve gorsel sunumuna gore degiskenlik
gostermistir. Sanatsal malzemeler, eserlerin 6mrii konusunda deneyimler sonucu degisip gelismis ve
klasik yontemler ortaya ¢ikmustir. Teknolojininin gelisimiyle imkanlar sanatgilart yeni malzeme
arayislarina yoneltmistir. Renk konusunda kimyasal tekniklerin gelismesi ifade bi¢cimlerinde yenilikgi
ve Ozgiirliik¢ii bir sekilde yer bulmus; imgeler, sanatginin malzeme ilgisine gore zenginlesmistir. Bu
ilgi biitiin sanatsal iiretimlerde goriiliirken, 6zgiin baskiresimlere de yansimig; baski sanatinda
bigimsel, teknik ve kimyasal, teknolojik deneyim siiregleri eserlere yansimistir . Bu siiregleri
kullanarak aga¢ baski, bakir tizerine biirinle oyma, asit yedirme ve kuru kazima tekniklerini kullanarak
yaptig1 birgok baski ¢aligmalar1 yapan diinyaca {inlii Alman ressam, graviircii Albert Diirer’in eserleri

gosterilebilir (Gorsel 1).
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Gorsel 1: Knight, Death, and the Devil, Albrecht Diirer, 1513-14, Engraving, Metropolitan Museum of Art,
New York

Kentlesen topluluklarin sosyo-kiiltiirel gelisimleri, teknolojik ve siyasi yapilanmalar,
toplumsal doniisiimde “kirilma noktas1” olarak tanimlanan Endistri Devrimini dogurmus, bu gelisim
ve arayislarin yansimasi sanat akimlarinda da yer bulmustur. Endiistriyel iiretimin uzantisi olan seri
iiretim bantlarin yasama dahil olmasi adeta kiiltiirel bir devinimi de beraberinde getirmistir. Fabrika
ortaminda ¢alisan kent insani, hem eglenmek hem de yorgunlugunu atmak igin, gece eglencelerinde
kendisine ayr1 bir diinya yaratmistir. O dénemin sanatgilari da bu devinimin iginde yeni bir ifade yolu
bulmus, sanatin i¢inde adeta seri iiretim bant yontemi olarak tanimlanabilecek baski sanatlarmi
kullanarak, yeni bir sanat algisi olusturmustur. O donemin kent kiiltiiriinii etkisi altina alan eglence
diinyasindaki kabare ve tiyatro gibi eglence duyuru afisleri ¢ok yogun ilgi gérmiis, litografi, ahsap
baski ve graviir gibi seri liretim teknikleri ile iiretilen bu afisler sayesinde 6zgiin baski sanat1 yogun
ilgiyle adeta popiiler hale gelmistir. Sanat eserlerine ulasamayan diisiik gelirli halk tarafindan bu
afisler ¢cok begenilmis ve afigleri yapan ressamlarin neredeyse her bir ¢alismasi, Avrupa’da grafik

sanat tarihine etki eden yeni bir tasarim ekoliiniin olusmasina vesile olmustur (Gorsel 2).
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Gorsel 2: “Moulin Rouge - La Gouliue” Henri de Toulouse-Lautrec tarafindan yapilmis poster, 1891

Toplumda her katmanda {iretimin satin alinabilir olmasi ve ucuz iiretimle sanat yapitlarinin
afis olarak sokaklarda yer almasi, sanat eserinin deger algisin1 degistirmistir. Bu sayede 6zgiin baski
resim sanati glinlimiize kadar ulagmis ve sanat piyasasinda kabul gormiistiir. Avrupa’da geleneksel
yontemlerle olusturulan Ozgiin Baskiresim sanatinin sanat piyasasinda deger gérmesi, yiizyillar siiren
kokli degisimler ve kiiltlirel yasamin bir triiniidiir. Bu kiiltiirel bakisin sonucu olarak, glinlimiizde
Ozgiin Baskiresim Sanat’’m1 kapsayan diinya capinda Grafik Sanatlar iginde yer alan “Graviir
Miizeleri” kuruldugu goriiliir. Aym zamanda yine uluslararasi Print Bienaller ve Ozgiin Baski

Yarigmalar1 da bu ilgiyi destekleyen etkinlikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Tekcan S. 2017).

Bu miizelerden biri olarak iilkemizde yer alan IMOGA (Istanbul Museum of Graphic Arts-
Istanbul Grafik Sanatlar Miizesi), ¢agdas miizecilik anlayisin1 gelecege tasimay1 amaglayan &ncii tavri
ile, teknolojik gelismeleri yakindan takip ederek, dijital sanat baskisim (Fine-Art Print) yeni bir deger
olarak {iilkemize ve hatta diinya sanat piyasasina ve koleksiyonerlere sunmayi vadetmektedir.
Diinyanin gesitli iilkelerinde yer alan 12 Graviir miizesinin varlig1 ile Ozgiin Baskiresim Sanati’n
gelecege tastyacak ve yeniligi gozeten yaklasimlari, dijital sanat baski iiretimlerinin, sanat piyasasinda
da bir deger olarak yerini bulmasia destek saglamaktadir. Ozgiin Baskiresim Sanati’nmn yurtdisinda

kiymetli goriilmesi, dijital sanat baskilarinin da deger bulmasinda onemli bir rol iistlenmektedir. Bu
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degerin iilkemiz sanat piyasasinda hemen kabul gérememesi veya beklenen hizla gelisemese de

IMOGA gibi cagdas miizelerin destegi ile bu degeri ileriye tasiyacagi timit edilmektedir.

Dijital sanat baskisi, bizzat sanatgi tarafindan denetlenen dijital ortamda hazirlanmig sanat
eserinin, baski kalitesine uygun c¢oziiniirlikte ve yiiksek kalite piiskiirtmeli dijital baski parkurunda
yapilip numaralandirma ve imza siireclerinden gecerek elde edilir. Gelisen son teknolojik buluslar ile
akilli sistemleri barindiran solmayan miirekkepler sayesinde artik dijital iiretim alaninda daha ¢ok
talebe cevap verecek seri iiretimler gerceklesebilmektedir. Bunun yami sira, tuval, el yapimi 6zel
kagitlar ve suluboya kagitlar1 gibi bircok materyalin kullanildigi genis yelpazedeki baski-alti
malzemelere, yiiksek ¢Oziiniirliikteki dijital sanat baskilari kisa zamanda yapilabilmektedir. Heniiz
uygun fiyatlarla iiretilemese de, simdilerde maliyeti yiiksek olan, sanat¢ryr tatmin eden kaliteli
¢oziiniirliikte dijital baskilar yapilmaktadir. Ulkemizde dijital baski teknolojisinin her tiirlii makine
parkuru ve malzeme tedariki hali hazirda yurtdisindan ithal ediliyor olmasi da sanatgilarin tercih

etmesini zorlastiran, negatif bir faktordiir.

Dijital sanat baskisinin temellerinin ise, 1950’den itibaren gelisen bilgisayar ve programlama
diline dayandigim sdylemek yanlis olmaz. 1963 yilinda bilgisayar grafikleri ve sanati {izerine
caligmaya baslayan Frieder Nake, bilgisayar sanatinin Onciilerinden biri olarak taninan bir
mithendistir. Almanya Stuttgart’ta matematik 6grenimi gordiiglii donemde Frieder Nake, A. Michael
Noll ve Georg Nees ile bir araya gelerek, ilk kez dijital ortamda sanatsal deneyler yaptiklar
kaydedilmistir. Bu ¢alismalar sonrasinda 1965 yilinda Stuttgart Teknik Universitesi’nde Konrad
Zuse’nin efsanevi ¢izim makinesi olan “Graphomat Z64” isimli plotter ile basilmistir (Nake F. 2012,
S:65). Bir oda biiyiikliiglindeki ER 56 adli bilgisayarda, matematiksel olarak yorumlanarak girildigi
belirtilen algoritmalardan olusturularak cizilen bu dijital sanat Ornekleri, yine 1965 yilinda

Stuttgart'taki Galerie Wendelin Niedlich'de sergilendigi Wikipedia’da yer almaktadir (Gorsel 3).
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Gorsel 3: Frieder Nake tarafindan Paul Klee’ye 6vgii (Frieder Nake Hommage a Paul Klee), 1965
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1960’lardan itibaren gelisen dijital sanat uygulamalarina yeni 6rnekler katilmis, Leon Harmon
ve Ken Knowlton adli miihendisler tarafindan bir fotografin taranarak, gri tonlama degerlerini IBM
7040 bilgisayarda ¢esitli ASCII (Bilgi Degisimi Icin Amerikan Standart Kodu) kodlarina doniistiiriilen

t3

gorilintli tekrar olusturulmustur. “Ciplak” adli bu calisma o donem i¢in ¢ok basarili goriilmese de
yapilan bir toplantida sunulan New York Times magazin dergisinin kapaginda yer bulmustur (Gorsel

4).
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Gorsel 4: Nude, Bell Labs, 1967

Milenyum caginin habercisi niteligindeki bu denemelerin etkisi ile 1980’lerin baginda IBM PC
ve Apple Macintosh gibi kiiresel giicteki bilgisayar firmalari, kisisel kullanimda ¢i1gir agan teknolojik
buluslar1 sayesinde dijital ortamdaki sanatsal uygulamalarin temelini saglamlagtirmislardir. Bu
buluslar, artik eskisi gibi bir yasamin olmayacaginin habercisi olmus, gilinlik yasami kolaylastiran
teknolojik sistemleri hayatimiza dahil etmistir. Bilgisayarin ikili koddan grafik ara yiize dogru hizla
evrimlestigi bu donemde, bilgisayarm bireysel kullanimini, sosyal yasamin her aminda var etme
cabalari, yine bilgisayar oyunlarmin dogusunu saglamistir. O donemin popiiler oyunlarindan
Commoder Amiga bilgisayar1 kullanilarak, Pop Art akiminin en énemli temsilcilerinden kabul edilen
Amerikali ressam Andy Warhol’a, dijital sanati ilk kez deneyimleme ortami saglamistir. Andy Warhol
1985 yilinda Commodore Amiga bilgisayarlarinda dijital sanat1 deneyimledigi ilk 6rneklerinin (Gorsel
5), yaklasik 30 yil sonra eski arsivlerinden kurtarildigit haberi Andy Warhol miizesinden
duyurulmustur (Ford. D. 2014).
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Gorsel 5: “Andy 2” Andy Warhol’un bilgisayarindan kurtarilan goriintii, 2014

Dijital teknolojinin giiniimiiz sanatina vadettigi firsatlar, 1800°lii yillardan itibaren sanatgilara
yeni araglarin sunuldugu, 100 yili agkin siiredeki buluslar ve icatlarin yansimasidir. Son 30 yil i¢inde
ise, plotter ve lazer yazicilarin kullanildig1 giinlerden giiniimiize gelisen yiiksek ¢oziintirliikteki dijital
baski sistemleri, akilli sistemleri i¢inde barindiran teknolojik miirekkep yapisi ile dijital sanat
baskisina (Fine-Art Print) olan ilginin ve popiilerliginin artmasina zemin olusturmustur. Dijital
ortamda hazirlanan ¢alismayi, artik istenilen ebatlarda ve neredeyse istenilen baski-alti malzemeye,
saniyede milyonlarca damla ince miirekkep akisinin oldugu, yiiksek kalitede bir baski ile sunabilen
teknolojik yap1 Onemli bir firsata donligmiistir. Buna baglh olarak 06zel {iretim baski-alti

malzemelerdeki gelisim, giiniimiiz ¢agdas sanatgilarina ilham vermeye de devam edecektir.

Son 20 yilda ise, is ve ofislerde kullanilan ink-jet denilen miirekkep piiskiirtmeli renkli
yazicilarin kisith iiretimlerinin aksine, giinlimiiz yeni sistem miirekkep piiskiirtmeli yazicilar, dijital
sanat baskilarindaki goriintii kalitesini inanilmaz degerlere ulastirdi. Istenilen dlgekte {iretim kapasitesi
olan bu makine parkurundaki iiretimler de artik her yerde goriilebilmektedir. 100 yillik ilerlemelerin
15181nda, sanatcgilar fotograf kullanimimi da arastirarak yeni bir vizyonu ve anlayis1 benimsemislerdir.
Kimyagerlerin bu yeni vizyonu ve bilimi ilerletmek ic¢in gelistirdikleri yeni boya ve pigmentleri
kullanan bazi1 sanatgilar da, teknolojiyi yasadiklar hizla degisen diinyayla ilgili taze ve hatta ¢i8ir acan
yorumlari yakalamak i¢in kullanmaktadirlar (Berger M. 2005 S:72). Fotografin miizelerde, sergilerde
ve Mimari yapilarda biiyiik ebat yerlesimi olan dijital sanat baskilarini, ¢agdas sanat eseri olarak

giiniimiiz sanat piyasasinda koleksiyonerler tarafindan onemi giderek artan bir deger olarak
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karsimizdadir. Hal bdyle iken, dijital teknolojinin sanatsal vizyonda ne kadar kokli degisiklikler

saglayacag1 konusu ise heniiz belirgin degildir.

2. DIJITAL SANAT BASKISI VE UYGULAMALARI

Ilk olarak baski miihendisi Jack Duganne tarafindan “Giclee”baskis1 adi ile miirekkep
piiskiirtmeli dijital sanat eserleri tanimlanmistir. Bu ilk sanatsal baskilarm, 1990’larin basinda Iris
yazicilarinda iiretildigi ve orijinal eserlerin belirli bir siireden sonra miirekkepleri solmaya ya da
bozulmaya basladigi belirtilmistir. Daha sonra gelisen teknolojiler ile miirekkep ve baski-alti

malzemelerin 6mrii 6nemli 6l¢iide arttirilarak, bu sorunlarin ortadan kaldirildigi goriilmiistiir.

Glniimiiz stiidyo ortamlarinda Adobe programlart kullanarak, elektronik ortamda hazirlanan
sanat eserleri, cesitli avantajlar1 ve kolayliklar ile sanatcilara yeni firsatlar sunmaktadir. Oyle ki,
caligmalarini toplu olarak {iretmek isteyen sanatgilar i¢in bir avantaj olarak one ¢ikmaktadir. Bir sanat
eseri dijital ortamda arsivlendiginde, en az caba ve maliyetle istenilen sayida baski yapilabilme
imkan1 bulunmaktadir. Sanat¢1 tarafindan bizzat kontrol edilen profesyonel renk ayrim siireci ile, seri
iiretimde ayrica bir maliyete gerek kalmadan, siparis ya da talep iizerine, belirlenen sayilarda eserin
edisyon baskis1 kisa zamanda gergeklesebilmektedir. Edisyon baskinin 6zelligi; calismanin belirlenen
boyutta yapilabilecek baski sayisini tanimlar. Sanat¢i tarafindan nihai baski onayr almis eserin, 50
adet dijital sanat baskisi yapilmasi planlanmis ise sadece 50 adet edisyonu olacagi anlamina gelir.
Orijinal baski olarak adlandirilir bu edisyonlar ki sanat¢1 tarafindan bizzat kontrol edilerek basilan ve
imzalanan baskilardir. Ayrica, edisyon sayisi belirlenirken, sanat¢inin onayladigi sanatg1 kopyalar1 adi
altinda toplam edisyon sayis1 disinda, eser sahibi olarak sanatgida yer alan, karisik edisyon ve toplam
edisyon sayisina gore karar verilen sanatsal kopyalart bulunmaktadir. Bu sayede, fotograf baski ya da
resim, eserin satisini belli bir say1 ile kisitlayarak, hem orijinal kalmasi hem de piyasa degeri
iizerinden ulasilabilirligini arttirarak, 50 alicitya maddi degerinin pay edildigi bir durum s6z
konusudur. Bu da diisiik biitceli sanat severlere sanat eserinin, satin alinabilir fiyatlarla ulagabilmesi
anlamma gelir. Bu sayede sanat¢1i da edisyonlar araciligi ile eserini birden c¢ok alict ile
paylasabilmektedir. Bu paylasim siireci bile giincel sanatgilara, bu yolu tercih etmelerine 6nemli bir

katki saglayacagi goriisii yayginlasmaktadir.

Yukarida bahsi gegen IMOGA gibi sanatgiya hizmet veren miizelerin dijital baski ortamlari,
milyonlarca renk araliginda miirekkep piskiirtmeli inkjet baski parkurlar1 ile daha kaliteli baski

sonucu vermesi, gordiigii ilgiyi arttirmaktadir (Gérsel 6). Oyle ki, piiskiirtmeli baski sistemi artik
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lazer baski sistemi kadar hassas ince piiskiirtme teknolojisine sahiptir. Bu avantaji yani sira,
neredeyse her boyutta ve kagit disinda da bir ¢ok baski-alti malzemeye baski yapabilme imkan1 sunar.
Bu da sanatgiya yeni bir ifade araci olarak istedigi veya ihtiya¢ duydugu gorseli yeniden

uyarlayabilmesine olanak saglar.

Gorsel 6. Burhan Dogangay’a ait dijital sanat baskisi eser, IMOGA , 2017

Sanatgilar i¢in bu yeni ifade araci olan dijital baski agamalarinin anlasilmasi zaman alacagi ve
dijital yazilim dilinin karmasik diizene sahip oldugu bir gergektir. Sanat¢1 icin, tasarladigi eserinin
orijinal hazirligin1 ¢ogunlukla bagka bir uzman esliginde yiiriittiigii karmasik bir siirectir. Sadece
disardan kontrol ederek firettirdigi, hizla degisen ve bazen karisik gelebilen dijital baski teknoloji
diinyasin1 kapsayan bu bilgi ortami, sanat¢i i¢in heniiz hakim olamadig1 zorlayici bir alandir. Bu
zorlayict bilgilenme ve arastirma siireci, son otuz yilda sanatsal baski kalitesinin elde edilmesi ve
buna bagli olarak bozulmasi, malzemenin ¢esitliligi, secenekleri arttiran teknolojik yenilikleri ve
zaman i¢inde gelisen dijital baski siireglerini kapsamaktadir. Sanatsal baskilarin solmasina karsi
direncli, cesitli miirekkep ve ortam kombinasyonlariyla karakterize edilen sanatsal baskinin uzun
omirliliigliniin degerlendirilmesi, sanat¢i tarafindan zorlayici olmasi yani sira dikkate alinmasi

gereken onemli bir husustur. Bu faktorler arasinda, baskinin ¢evre kosullarina (aydinlatma, nem ve
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atmosferik kirleticiler) kararliliginin yan sira finisaj seceneklerini (cilali baski ve tuval baskilar1 ve
montaj gibi) de igerir (Berger M. 2005 S:72). Bazen ¢evresel kosullar ve uzun yillar sonucunda,
duvarlarda sergilenen sanat eserlerinin soldugunu gormek miimkiindiir. Bu durum sanat¢inin
kargilagmak istemeyecegi bir durumdur. Sanatgi, geleneksel yontemlerle kullandigr sanatsal
malzemeleri belli bir deneyimle kullanabiliyorken, bu yeni dijital iiretimin asamalar1 hakkinda ¢ok az
deneyime ve bilgiye sahiptir. Bu asamada sanatci, ya giivenilir bir stiidyo ortaminda bir uzman ile
calisacak ya da kapsamli arastirma ve bu iiretim teknolojisi hakkinda profesyonel bir egitim alarak
deneyimlerini arttirmaya devam edecektir. Bunun da pek uygun fiyatlarda yapilan bir islem olmadigi
kesindir. Teknolojinin makine ve sarfiyat maliyetlerinin azimsanamayacak fiyatlarda olmasi, hali
hazirda bir ¢ok sanatginin ulagmasini zorlayan bir engeldir. Simdilik bu teknolojiyi tercih eden
sanat¢ilarin, sanat piyasasinda bilinirligi ve belli degere kavusmus sanatgilara ait dijital tiretimlerin
oldugu goriilmektedir. IMOGA’da siireli sergilerde ve online satista yer alan iilkemizin tanimmis

ressamlarina ait dijital sanat baskilarinin yer aldigi eserleri goriilmesi miimkiindiir (Gorsel 7, 8).

Gorsel 7. Adnan Coker’e ait Dijital Sanat Baskis1 eser, IMOGA , 2017
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Gorsel 8. Ergin Inan’a ait Dijital Sanat Baskis1 eser, IMOGA , 2017

3. SONUC

Milenyum c¢ag1 olarak tanimlanan bugiin, sanatin bilimle, miihendisligin tasarimla bir araya
geldigi teknolojinin bizzat yasandig1 zamanlardir. Bu birliktelik yasam alanlarimizda, is diinyasinda,
iletisimde ve ulasim gibi insanhiga her alanda hizmet vermektedir. Universitelerin multidisipliner (¢ok
brangh yaklasim) calismalar ile ARGE c¢aligmalarina agirlik verdigi bu donemde, ya tasarim
boliimlerinde miihendislik derslerine ya da miithendislik boliimlerinde tasarim derslerine yer verildigi,
degisimi takip eden ¢agdas egitim modiillerini gozlemlemekteyiz. Kisaca, teknolojik gelismelerin
birbiri ardina siralandigi, hiz takibi zor olan bir bilim ¢agindan bahsedilmektedir.

Hizla degisen sosyal yasamda cagdas sanat¢i da kendini yenileyerek, yasadigi ve algiladigi bu yeni
diinyayi, yeniden teknolojinin olanaklarindan yararlanarak yorumlamaya caligir. 100 yil sonra
yeniden bir esigin oldugu yeni bir donemin baglangicindan bahsedilmektedir. Bu teknolojik yasam
icinde, sanatin yeniden yorumlanarak, toplumun her kesimine ulagabilirligini artirmaya hizmet edecek
teknolojik bir iiretim sahasini kullaniyor olmak da artik yadsinamaz bir gercektir. Bu gergegi kabul

eden cagdas sanatgilarin artik bir ekip icinde yer alarak ¢alistigina sahit oldugumuz donemlerdeyiz.

Kanada'min en saygin fotografcilarindan biri olarak bilinen Edward Burtynsky, sanatci
olmasiin yaninda arastirmaci yani ile kurmus oldugu, dijital goriintiileme ve yeni medya egitim
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merkezi ile uluslararasi iine sahip bilimsel ¢alismalar1 ile sanati birlestiren, ilham verici bir 6rnek
olarak karsimizdadir. Glinlimiiz fotograf sanatcilarina ilham veren, ¢agdas yaklagimlar: ile bilimi
sanatla, sanati bilimle birlestirmis bir ¢ok iinlii kisiyi 6rneklemek miimkiindiir. Su da bir gercektir ki,
bu kadar ¢ok bilgi akisinin oldugu zamanda, bir sanat¢1 olarak yeni anlatim yollarini kesfetmek igin,
tek basma olmak yerine ekip ¢aligmalarina yonelmek, bu deneyime ortak olmak artik bir zorunluluk
gibi. Bu deneysel ortamda, izleyiciye sunulan teknoloji ile {iretilen sanat eserlerinin, sanatsal ifade
bicimine zenginlik kattig1 ve hatta ilham verici oldugunu sdylemek pek de yanlis olmaz. Teknolojik
yasamu bu kadar benimsemis topluluklarin, dijital baski sanat eserlerine yasam alaninda ilgi ile yer
verdigi bu zamanda, arastirmaci olan bilime, yeniliklere acik olan cagdas sanatcilarin gelecekte sanat

diinyasini sekillendirecegine dair isaretleri gorebilmek artik miimkiindiir.

1990’1lardan itibaren, teknolojik yeniliklerle miirekkep piiskiirtmeli yazicilarin katettigi bu
yiiksek kalite baski parkurlari sayesinde, sanatsal baskilardaki goriintii kalitesi artik sanatci igin
tatminkar bir asamaya gelmistir. Yeni kesfedilen bir teknolojik parkur oldugu i¢in, her sanat¢inin
rahatga ulagamayacagi, maliyetinin yiiksek fiyatlara gerceklesmesi ozellikle iilkemizde ciddi bir
sorundur. Ithal edilerek, ilk kez piyasaya sunulan bu teknolojik parkurlar, maalesef ¢ok pahali oldugu
icin simdilik yiiksek maliyetleri bulan iiretim ¢6ziimleri bulunmaktadir. Ama zamanla bu maliyetlerin
diisecegi, daha kolay yolla tedariklerin saglanacagi diisiik maliyetli zamanlarda elbette gelecektir.
Umut edilen iilkemizde de bu konuda ithalata bagimlilig1 ortadan kaldiracak teknolojik parkurun ve
malzemelerin Tiretilebilmesi i¢in miihendislerin ve tasarimcilarin yetistirilmesidir. Uluslararasi
standartlara sahip bir tiretim teknolojisinin imal ediliyor olmasi, bu sayede tilkemizin kendi kendine
yetebilecegi, uygun fiyath her tiir makine ve sarfiyat malzemelerini temin edebilecegi bir asamaya

gelinmesi artik bir zorunluluktur.

Yasam i¢inde hizla degisen diinyada, dinamik, giinii yakalayan 6zgiin bir ifade ile giiniimiiz
sanatc¢ilari, istedikleri Olgekte liretim kapasitesine sahip bu teknolojik parkuru kullanarak, sanat
eserlerini goz kamastiric1 sergilerde izleyicisine sunabilmektedir. Fotografin miizelerde, sergilerde ve
Mimari yapilarda biiylik ebat yerlesimi olan sanatsal baskilari, cagdas sanat eseri olarak gliniimiiz
sanat piyasasinda ve koleksiyonerler arasinda onemi giderek artan bir deger olarak tartisilmaktadir.
Bugiin, dijital teknolojinin sanatsal vizyonda ne kadar koklii degisiklikleri saglayacagi konusu ise
heniiz belirginlesmis degildir. Yukarida da bahsi gectigi gibi, bu dijital sanat baskilarin orijinal baski
sayildig1 ve sanat piyasasinda, koleksiyonerlerin arsivlerinde yer buldugunu yeniden vurgulamak
gerekir. Degersiz, niteliksiz (kitch) gorsellerin tahribinin oniine gegmek ve onlarin yerine estetik
Ozellikleri barmdiran dijital sanat baskilari, sanatsal yaraticilik simirlarimin  yikilmasiyla sanat
alimlayicilarina daha kolay ulasmasi bakimmdan 6nemlidir. Bu sebeple dijitalin uluslararasi sanat
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piyasasinda yer bulmaya basladigini fark eden cagdas sanatcilar i¢in dijital sanat baskis1 (Fine-Art

Print), ugsuz bucaksiz bir ifade araci olarak kesfedilmeyi beklemektedir.
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