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OZET:

Bu c¢aligmada okul Oncesi bes yas grubu cocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerdeki saldirgan igerikli goriintiilerin, ¢ocuklarin serbest oyunlar1 sirasindaki
saldirganlik diizeylerine etkisi arastirilmustir. Arastirma 2006- 2007 egitim 6gretim
yilinda Adana ilinin Seyhan ilgesine bagli bir okulun bes yas egitim verilen bir
smifinda yapilmistir. Arastirmada katilimcilar olasiliga dayalt olmayan ornekleme
yontemlerinden biri olan “Amagh Ornekleme yontemiyle” belirlenmistir. Siniftaki
biitin ¢ocuklar (12) aym anda ¢aligmaya alinmis, 3 kiz, 3 erkek Ogrenci secilerek
arastirmanin odak grubunu olusturmustur.

Caligmada ¢ocuklara biri saldirgan icerikli, biri egitici icerikli olmak iizere iki
adet ¢izgi film izletilerek, g¢ocuklar oyun alanimna alinmis ve serbest oyunlari
gozlenmistir. Bu asamada ¢ocuklarin oyunlari takip edilerek oyuna baglangi¢, uygulama
ve bitig evreleri incelenmis, ¢izgi film 6gelerinin oyunda kullanilmasinin ne amagla ve
nasil oldugu arastirilmistir. Veriler igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.

Verilerin analizi sonucunda, saldirgan igerikli ¢izgi film 6gelerini ¢ocuklarin
oyunlarinin baslangi¢ asamasinda daha ¢ok kullandiklari, uygulama ve bitis evrelerine
pek tasimadiklart saptanmistir. Goézlenen olumsuz davraniglarin rolleri canlandirirken
ortaya ¢iktig1, rol bitiminde olumsuz davraniglarin da ortadan kalktigi goriilmistiir.
Saldirgan igerikli ¢izgi film izlendikten sonra sergilenen olumsuz davranislarin
stireklilik gostermedikleri gozlenmistir. Egitici icerikli ¢izgi filmin izletiminden sonra
cocuklarin, ¢izgi filme ait unsurlart oyunlarinin herhangi bir evresine yansitmadiklari,
karakterleri kullanmadiklari, ama daha sakin nitelikteki oyunlara yoneldikleri
saptanmistir.

Anahtar Kelimeler: Okuldncesi; saldirganlik; ¢izgi film; oyun

THE EFFECTS OF CARTOONS WITH AGGRESSIF IMAGES ON
CHILDRENS’ AGGRESIVENESS LEVEL DURING THEIR FREE PLAY

ABSTRACT:

This study was designed to investigate the effects of cartoons on 5-year old
childrens’ aggresiveness level during their free play. This study was conducted in a
kindergarten in Adana during two semesters in 2006-2007. A classroom of 5 year-old
children were chosen. Three girls and 3 boys were chosen for the focus group.
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Children were shown one cartoon with aggresive images and one educational
cartoon, and then they were observed during their free play. During observation
children were followed as they initiate, develop and terminate their plays to reveal how
and for what puroses they used elements of the cartoons. Data were analyzed by using
content analysis method.

Data analysis shows that children used elements of the cartoon with aggresive
images during the initiation stage of their play, but they did not carried these elements
to development and termination stage. Children showed aggresive behaviors while they
were in role, but as the role playing ended their aggresive behaviors also diminished. On
the other hand, after watching the educational cartoon, children did not used elements of
the cartoon during any of the stages of their play. However, after the educational
cartoon children were observed to choose to play with more calm nature.

Key Words: early childhood; aggresiveness; cartoons; play

Giris

Son zamanlarda toplumumuzda tanik olunan siddet olaylari daha fazla dikkat
¢ekmeye ve daha cok kisiyi kaygilandirmaya baslamistir. Bu gercevede “saldirganlik”,
iizerinde en fazla konusulan, yazilan, ¢izilen, gazete ve televizyon haberlerinde en fazla
islenen konulardan biri halini almistir. Siddetin toplumda yayginlagsmasima ek olarak,
siddet olaylarma dahil olma yas1 da gittikce diismektedir. Kiigiik yastaki ¢ocuklarin
birbirini vurmasi, 6liimle veya yaralanmalarla sonuclanan olaylarin sayisindaki hizli
artis ¢ok sik duydugumuz ve artik kaniksamaya bagladigimiz siradan olaylar haline
gelmistir. Konuya dair gorsel, isitsel ve yazili basinda yapilan tartigmalar ve yorumlar
cogu kez s1g kalmakta, olaylar1 tek nedene dayali olarak agiklama egilimi gostermekte
ve birbiri ile celismektedir. Taraflar olaylarin sorumlulugunu birilerinin {izerine
yikmaya c¢aligmakta, bazilar1 okullarin tedbirsiz davrandigimi, bazilari ailelerin
sorumsuzca davrandigim, bazilar1 ise medyamin kotii ornek teskil ettigini ve siddet
igerikli goriintiilerin ¢ocuklar1 siddete yonelttigini 6ne siirmektedir.

Kitle iletisim araglarina kargt yapilan suglamalar en yaygin ve sik kullanilan
kitle iletisim araclarindan biri olan televizyon iizerinde odaklanmakta ve televizyonu
bir kez daha sanik sandalyesine ¢ikarmaktadir. Televizyon programlari iginde ¢izgi
filmler okul 6ncesi ¢ocuklar agisindan en ¢ok tercih edilen programlar olmasi nedeniyle
en fazla elestiriye ugrayan programlarin basinda gelmektedir (Aktas Arnas, 2005).
Medyanin cocuklar iizerindeki etkilerine yonelik tartigmalar, iki taraf arasinda
stirmektedir: medya karamsarlar: olarak adlandirilan ve televizyondaki siddetin ¢ocuk
ve gengler i¢cin ¢ok zararli olduguna inananlar ile bu iddialar1 desteklemek igin
yeterince giivenilir kanitin olmadigim iddia eden medya kuskucularidir (Cumberbatch,
1995, 2000 akt: Browne ve Hamilton-Giachritsis, 2005). Ancak arastirma bulgulart,
meta-analiz sonuglart ve toplumdaki saldirganlik davranisi tartigilircken sikca
televizyona deginilmesi, televizyonun saldirganliga dair roliinii daha agik bir sekilde
anlamak i¢in ¢aba sarf etmeye devam edilmesini gerekli kilmaktadir. Bu baglamda,
televizyondaki saldirganlik ile toplumdaki saldirganlik arasindaki iligkiyi ortaya koyan
ve bu iliskideki belirleyici temel etmenleri saptamaya doniik daha fazla arastirmanin
yapilmasi, televizyondaki saldirganlik Ogelerinin azaltilmasina ve cocuk yastaki
izleyicileri bu tlir programlarin olast olumsuz etkilerinden korunmasina yardimei
olabilir.

280



C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 20, Say1 2, 2011, Sayfa 279-298

Cocuklar arasinda saldirganligin ve uyum problemlerinin sayisindaki artigin,
cizgi filmlerin bir kez daha sorgulanmasini ve ¢ocuklara etkisinin ne derece oldugunun
bilinmesini gerekli kilmaktadir. Birgok insanin ¢ocuklari oyalamak i¢in kullandig1 ¢izgi
filmler goriindiigii kadar masum mu yoksa ¢ocuklara siddeti de dgreten bir okul mu?
Bu ve benzeri sorulara verebilecek kesin bir yanit hala bulunamamakla birlikte kitle
iletisim araglarinin saldirgan davranisin gelisimine katki sagladig: goriisii, konuya dair
yapilan aragtirma ve meta-analiz sonuglar1 tarafindan desteklenmektedir (Browne ve
Hamilton-Giachritsis, 2005).

Ancak tiim bu sonuclara ragmen, yapilan arastirmalarda kullanilan metodolojik
yaklagimlarin nasil olmasi gerektigi, elde edilen sonuglarin topluma ne o6lgiide
genellenebilecegi ve kitle iletisim araclarinda tanik olunan siddetin ¢ocuk ve gengleri
ne derecede etkiledigi konularinda yapilan tartismalar devam etmektedir. Bu
tartigmalarin varligi, bireylerin sergiledikleri davraniglari tek bir nedene dayali olarak
aciklamanin mimkiin olmamasindan, davranislari doguran etmenlerin ¢oklu
olmasindan ve birgok farkli kaynaktan besleniyor olmasindan kaynaklaniyor gibi
goriinmektedir. Saldirganligi doguran ve gelisimine katkisi olan etmenler ¢oklu ve
karmasik bir etkilesim sistemine sahip olduklar1 icin televizyonun saldirganliga
etkisinin ne derece oldugu daha uzunca bir siire arastirilmaya ve tartisilmaya devam
edilecek gibi goriinmektedir.

Sosyal ve g¢evresel etkenlerin ¢ocuklari nasil etkiledigini ortaya koymanin en
etkili yollarindan birisi onlar1 oyun oynarken gozlemekten gecer. Basta Piaget
(Nicolopoulou, 1993) olmak iizere bir ¢ok kuramci ve arastirmaci, ¢ocuklarin dramatik
oyunlarinin onlarin i¢ diinyalarini ve gelisme diizeylerini, yansittigini ve yarattiklar
oyunlarla diinyay: nasil algladiklarini orya koyduklarimi savunmaktadir. Sosyal ¢evre
sadece c¢ocuklarin ne tiir oyunlar oynayacagini belirlemez, ayni zamanda oyun
cocuklarin sosyal beceriler kazanmasinda ve sosyal konularda yeni bilgiler
olugturmalarina olanak saglar (Johnson, Christie ve Yawkey, 1999). Dolaysiyla,
cocuklarin ¢izgi filmler gibi ¢evresel etkenler sonucu &grendikleri saldirgan
davraniglarin oyunlarina yansimasi ve Ogrenilmis bu tir davranislarin oyunlari
sekillendirmede kullanilmast beklenir. Bu baglamda, bu c¢aligma, televizyon
programlar1 icinde yer alan saldirgan davramis igerikli ¢izgi filmlerin okul Oncesi
cocuklarin oyunlarma nasil yansidigt ve g¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sergiledikleri
saldirganliga etkisi belirlenmeye ¢alisilacaktir.

Amaglar

Bu arastirmanin amaci okuldncesi bes yas grubu ¢ocuklarin televizyonda ¢izgi
filmlerde izledikleri saldirgan davramislarin, onlarin serbest oyunlarinda saldirganlik
diizeylerine etkisini incelemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara
yanit aranmigtir.
1. Cocuklara izletilen ¢izgi filmde gegen unsurlarin ¢ocuklarin oyunlar igerisindeki
yeri nedir?
2. Cocuklarin davranislarinda belirlenen saldirgan davranislarin rol i¢i ve rol dist siddet
davranislar olarak oyunlarindaki yeri nedir?
3. Cocuklarin izledigi ¢izgi filmlerden sonra gosterdikleri saldirgan davraniglarda bir
stireklilik var midir?
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Literatiir Taramas1

Televizyonda yer alan siddeti ile giinliik yasamda karsilagilan siddet arasindaki
iligki pek c¢ok arastirmacinin ilgisini ¢ekmistir ve bu konuda yapilan ¢ok sayida
aragtirma bulunmaktadir.

Aile ve Sosyal Arastirmalar Genel Midirliigi’niin, 1995 ymninda yaptigi
Tiirkiye’de Televizyon ve Aile Arastirmast isimli ¢aligmasindan elde edilen sonuglar
Televizyon izleme aligkanliklarimiz hakkinda bize 6nemli veriler sunmaktadir.

*  Yetigkinlerin yiizde 35’1 televizyon programlar1 arasinda en ¢ok siddet igerikli
programlardan rahatsiz olmaktadir.

* Kadinlar, televizyonda siddet unsuru igeren programlardan ve genel olarak
yayinlarin ¢ocuk lizerindeki etkisinden sikayet¢i olmaktadirlar.

* Arastrma bulgularindan Tiirkiye’de televizyondaki siddetin gocuklara
denetimsiz bir bigimde izletildigi ve ¢ocuklarin siddet unsuru i¢eren programlara
direkt olarak ulastig1 anlasilmaktadir.

*  Yetigkinler ¢ocuklarin nasil televizyon izlediklerine iligkin bilgi sahibi degiller ve
onlara karigmamaktadirlar.

*  Cocuklarin yiizde 82°si televizyon izlemekle ilgili kararlar1 kendileri vermekte,

yiizde 31°de gece 22’ye kadar ekran basinda kalmaktadir (Ozcan, 2005).

Anderson (akt. Kaskun ve ark., 2005), 1956 ile 1976 arasinda, yirmi yildan fazla
bir siire yiiriitiilen, televizyondaki siddetin ¢cocuklarin saldirganlik egilimleri tizerindeki
etkisini inceleyen altmis yedi aragtirmanin bulgularini meta-analiz yontemiyle
derlemigtir. Sonugta, bu arastirmalarin dortte iigiinde televizyondaki siddet ile gercek
siddet arasinda bdyle bir eslesmenin var oldugu sonucuna ulagilmustir.

Friedrich ve Stain (1973) saldirganlik igeren ¢izgi filmlerin okul &ncesi
cocuklarin davraniglarina etkisini incelemislerdir. Aragtirmada, ¢ocuklara haftada ii¢
giin dort hafta boyunca Batman ve Superman ¢izgi filmleri gosterilmistir. Dokuz hafta
sonunda yapilan degerlendirmede, saldirgan ¢izgi filmler izleyen ¢ocuklarda hosgorii ve
kurallara uymanin azaldig1 gézlenmistir.

Singer ve Singer (1981) televizyondaki siddetin genglerin davrams ve
tutumlarina etkisi ile ilgili ingiltere’de yaptiklar1 bir arastirmada yatili okulda kalan 13-
16 yas grubu ¢ocuklart ikiye ayirmuslar, bir gruba 15 giin siireyle yalnizca komik ve
sosyal programlar izlettirmis, ikinci gruba ise siddet iceren filmler, programlar
gostermislerdir. Yapilan testler sonucunda birinci grupta hosgorii, tartigma, iletisim ve
giilme diizeyi; ikinci grupta ise sozel ve fiziksel saldirganlik diizeyinin yiiksek oldugu
saptanmistir.

Eron ve Heusmann 1982 yilinda ABD, Finlandiya ve Polonya’ da ¢ocuklar
tizerinde kargilagtirmali bir arastirma yiriitmiiglerdir. Cocuklarin davraniglari ile
televizyondaki siddet arasindaki iliskiyi inceleyen bu galisma, s6z konusu iki degisken
arasinda anlamli olumlu bir iliski oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, bu arastirmadaki
cinsiyet analizleri, saldirgan davraniglarin sadece erkek ¢ocuklar i¢in degil, kiz ¢ocuklar
i¢in de gegerli oldugunu gostermektedir (Kaskun ve ark., 2005).

Mihandoust (1989)’un iilkemizde yaptig1 arastirmada; televizyonun izleyiciye
bildigi saldirgan davranislar1 hatirlatma, yeni saldirgan davranislar1 6gretme ve bunlara
ne zaman basvuracagi konusunda fikir verme yoluyla gercek yasamdaki saldirgan
davranislar tizerinde etkili oldugu belirtilmektedir. Televizyondaki saldirgan davranislar
onaylandiginda ¢ocuk ve genglerde saldirgan davranislar artmaktadir. Dolayh
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pekistiriciler cocuk ve genglerin davranig dagarciginda yer alan tepkileri etkilemekte ve
dolayisiyla saldirganlhigi arttirmaktadir. Arastirma bulgularindan, televizyon izlemenin
cocuk ve gencgler iizerinde, saldirganligi arttirict etkisi oldugu sonucu ortaya
¢ikmaktadir. Bu aragtirma sonuglari, yurt disinda yapilan arastirma bulgularinin bir
kismu ile benzerlik gostermektedir. Yurt disinda yapilan arastirmalarin bazilarinda da
(Fredrich ve Stain 1973; Milavsky, Stipp, Kessler ve Rubens 1982) televizyonda izlenen
saldirganligin cocuk ve genglerde de saldirganlifin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugu
belirtilmektedir.

Bir ¢ok psikolog, televizyondaki siddetin ¢cocuk ve genclerin psikolojik saglig1
acisindan ortaya koyduklari tehlikelere yonelik kamuoyunu uyarmaktadir. Ornegin,
Yorikoglu (1989) kiigiik ¢ocuklar kanli, 6ldiirmeli, bogmali sahnelerle dolu filmlerden
korkup sinerek, gece ve giindiiz korkular, tirkeklik, ¢ekingenlik gelistirebildiklerini ve
Ozellikle yalmz bagina televizyon izleyen g¢ocuklarin olup bitenleri ¢ok degisik
yorumlayarak gordiiklerini ¢arpitabileceklerini savunmaktadir. Yorikoglu (1989) ayrica
televizyondaki siddetten etkilenmenin ¢ocugun kisisel dzellikleriyle yakindan ilgili
oldugunu ve cocuklarin farkli sekillerde etkilenebileceklerini belirtmektedir. Ornegin:
korkak bir cocuk, saldirgan sahneleri izleyince, saldirgan, vurucu, kirict olmayip;
tersine korku ve iirkekligi artabilmektedir. Ote yandan hasari, gecimsiz, 6fkeli bir gocuk
tv’de gordiiklerini arkadaslar1 iizerinde denemeye kalkabilmektedir. Sevgi ve baris
icinde yasayan bir ailede yasayan cocuk, tv’de gordiiklerini hemen uygulamaya
kalkmayabilir. Ote yandan tartisma, doviisme ve soviilmenin olagan sayildig: evlerden
yetisen ¢ocuklar sorunlarint kavga ve zor kullanarak ¢6zmeye daha yatkin olabilmekte,
tv’de izledikleri yontemleri denemeye girisebilmektedir (Y o6riikoglu, 1989).

Normal kosullarda bir insan, hayati boyunca bir ya da iki 6lim olayma tamk
olacagi halde, ayni insanin hayati boyunca televizyon izledigini diigiiniirsek televizyon
ekranindan belki de binlerce 6liim olayina sahit olacaktir. Maalesef televizyon kanallari
belli bir ticari mantik iginde, daha ¢ok kar elde etme amacinmi giiderek, reyting avciligi
yapmaya devam ettikleri siirece gocuklar televizyon kanallart i¢in bir kazang kapisi
olmaya devam edeceklerdir. Bu da gerek ¢ocuklara doniik programlarda, gerekse de
diger programlarda siddetin kazang getirdigi siirece var olacagim gostermektedir
(Ozcan, 2005).

Siddetin yayginlasmasinda televizyonun dogrudan dogruya birinci etken oldugu
konusunda herhangi bir arastirma bulgusu mevcut degildir. Televizyondaki siddetin
olumsuz etkilerini ortaya koyan arastirmalarin yaninda bu bulgularla ¢elisen
arastirmalar da bulunmaktadir. Ornegin, Milavsky ve ark. (1982) 2400 temel egitim ve
800 lise 6grencisiyle ii¢ yillik bir zaman diliminde yaptiklar1 genis ¢capli bir arastirmada,
siddet icerikli televizyon programi izlemekle, daha sonraki saldirgan davranislar
arasindaki iligkiyi incelemislerdir. Su¢ oranmin yiiksek oldugu iki Amerikan sehrinde
yapilan bir arastirmada, bu konudaki bazi arastirmalarin aksine (Tangney,1988) her iki
yas grubu icin de televizyonda siddet icerikli program izlemekle daha sonra olusan
saldirgan davraniglar arasinda diisiik diizeyde bir iliski bulunmustur. Buradaki ilging
sonu¢ temel egitim cagindaki kizlarin siddet icerikli program izleme ile saldirgan
davranislar1 arasindaki iliskinin erkeklerden daha yiiksek olmasidir. Diger ilging bir
sonu¢ ise lise cagindaki c¢ocuklarin giddet igerikli program izleme ve saldirgan
davraniglar1 arasindaki iliskinin temel egitim c¢agi cocuklarinda ¢ok daha diisiik
olmasidir. Ayrica, Molitor ve Hirsch (1994) yaptiklar1 arastirmada, cocuklarin
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televizyonda siddet izlemelerine karsin ger¢ek yasamda yapilan siddet davraniglarina
kars1 hosgoriilii davranma egiliminde olmadiklar1 belirlenmistir.

Ulkemizde, Ayranci, Késgeroglu ve Giinay (2004), televizyonda ¢ocuklarin en
cok seyrettikleri saatte gosterilen filmlerdeki siddetin diizeyini incelemis ve ozellikle
yaralama ve vurma gibi fiziksel siddetin oraninin ¢ok yiiksek oldugunu bulmuslardir.
Cesur ve Paker (2007), g¢ocuklarin sadece ¢ocuklara yonelik programlari takip
etmediklerini, cocuklarin biiyiik cogunlugunun yetiskin odakli programlar izlediklerini
belirlemislerdir. Tokdemir, Deveci, Acik, Yagmur, Giilbayrak ve Tiirkoglunun (2009)
yaptiklar1 arastirmada, siddet igerigi yogun program izleyen ilkdgretim 6grencilerinin
daha yiiksek oranda fiziksel siddete bagvurduklarini ve sorunlara ¢6ziim olarak fiziksel
siddete tercih ettiklerini ortaya koymuslardir.

Y ontem

Arastirmanin modeli

Aragtirmanin yontemi olarak nitel aragtirma modellerinden Durum Arastirmast
modeli kullanilmistir. Arastirmada nitel bir metodolojinin se¢ilmesindeki temel etken,
neden sonug iliskisini ortaya koymak yerine katilimcilarin deneyimlerini derinlemesine
inceleyerek daha kapsamli bir anlayisa ulasma kaygisindandir. Durum arastirmalari
bireylerin kendi dogal ortamlarindaki deneyimlerini inceleyen ve igsel bakisi (Emic
perspective) ortaya koyan bir yaklasimdir. Bu arasgtirmada, ¢ocuklarin oyunlarina iki
farkli baglamda incelenerek karsilastirilacaktir.
Evren ve Orneklem

Aragtirma 2006- 2007 egitim Ogretim yilinda Adana ilinin Seyhan ilgesine
bagli bir okulun bir sinifinda yapilmistir. Okul, 16 sinifa sahip, 400 6grenci kapasiteli,
orta ve iist sosyo ekonomik diizeye sahip bir bdlgede egitim vermektedir. Orneklem
olarak Milli Egitim Bakanligi’na bagli bagimsiz anaokulu olmasi ve her smifta
televizyon ve ved olmasi nedeniyle Seyhan Anaokulu se¢ilmistir.

Arastirmanin 5 yas grubuna yonelik olmasi nedeniyle diger yas gruplari listeden
cikarilarak bes yas egitim verilen bir sinif se¢ilmistir. Sinif se¢iminde sinif mevcudu
dikkate alinmis ve biitiin ¢ocuklar ayn1 anda ¢alismaya dahil edilmistir. Arastirmaci,
¢alismanin odak grubunu olusturacak ¢ocuklari segmeden dnce tiim ¢ocuklari
gozleyerek saldirgan davraniglarini degerlendirilmistir. Caligmaya baslamadan 6nce
smif 6gretmeni ile gorisiilerek cocuklarin genel durumlari hakkinda bilgi alinmis ve
calismaya katilacak 6grencilerin varligi tespit edilmeye ¢alisilmigtir. Ayrica sinif
Ogretmeni araciligiyla gocuklart tanimak amaciyla ailelere doldurmalart igin arastirmaci
tarafindan olusturulan kisisel bilgi formu génderilmistir. Bilgi formunda ¢ocuk ve aileye
iliskin bilgiler ile cocuklarin televizyon ve ¢izgi film izleme aliskanliklari ile ilgili
sorular bulunmaktadir.Daha sonra ¢alismaya devamlilik gosteren ¢ocuklarin; saldirgan
davraniglara meyillilik ve sakin kisilik 6zelliklerine sahip durumlari degerlendirilerek 3
kiz, 3 erkek cocuk secilerek aragtirmaya dahil edilmistir.

Uygulama

Calismaya katilan c¢ocuklarin aileleriyle 6gretmenler odasinda yaklasik 20
dakikalik goriisme yapilarak, ¢ocuklarin televizyon izleme aligkanliklari belirlenmeye
calisilmustir.
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Aile ve okul idaresinden gerekli izinler alindiktan sonra ¢ocuklarin egitim
gordiikleri sinifta, arastirmaci tarafindan 6nce saldirgan icerikli ¢izgi film izletilmistir.
Cizgi filmleri izlerken ¢ocuklarn davraniglari arastirmaci tarafindan not edilmistir.
Cizgi filmin bitmesinden sonra cocuklar oyun alanmna alinarak serbest oyunlari
saglanmis ve oyunlar1 kameraya c¢ekilmistir. Cizgi filmlerin  ¢ocuklarin
davraniglarindaki kaliciliga etkisini 6l¢cebilmek amaciyla ¢ocuklarin oyunlarina iliskin
gozlemler iki giin ara ile ii¢ kez tekrarlanmistir. Ayni islem egitici icerikli ¢izgi film
izlettirildikten sonra da uygulanmustir.

Cocuklarin serbest oyun sirasindaki saldirgan davranislarii belirlemek
amaciyla fiziksel ve sozel saldirganlik Ogeleri temel alinarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen Saldirganlik Gozlem Formu kullanilmistir. Calismada her bir ¢ocuk 10
dakika boyunca izlenerek, sozel ya da fiziksel davraniglardan birini kag¢ kere yapmissa
forma isaretlenmistir. Daha sonra her bir saldirgan davranis sayilmig ve g¢ocugun
gbzlenen saldirgan davraniglari bulunmustur. Form her ¢izgi film izlenmesinden
sonraki takip eden serbest oyun saatinde yapilan gézlemler sonucunda doldurulmustur.

Calismada dogal ortamin bozulmamasi ve g¢ocuklarin arkadas gruplarinin
bozulup calismay1 etkilememesi amaciyla 12 ¢ocuk da uygulama asamasina dahil
edilmistir. Veriler analiz edilirken sadece ¢alisma i¢in segilen alt1 gocugun davranislari
gozlenmis ve bu ¢cocuklardan elde edilen veriler bulgular1 olusturmustur.

Materyaller
Saldirganlik gézlem formu

Saldirganlik Go6zlem Formu c¢ocuklarin serbest oyun sirasindaki saldirgan
davraniglarini belirlemek amaciyla kullanilan bir formdur. Form fiziksel ve sozel
saldirganlik 6geleri temel alinarak uygulamaci tarafindan gelistirilmistir.

Fiziksel saldirgan davranislar vurmak, itmek, ¢imdiklemek, sa¢ ¢ekmek, kasitl
nesne firlatmak, yumruk atmak, bagka ¢ocugun oynadigi oyuncagi almak davraniglarini
icermektedir. Sozel saldirgan davranislar alay etmek (kizdirmak), bagirmak, kifretmek,
¢iglik atmak ve isim takmak davranislarini igermektedir. Calismada her bir ¢ocuk 10
dakika boyunca izlenerek, sozel ya da fiziksel davraniglardan birini ka¢ kere yapmigsa
forma isaretlenmistir. Daha sonra her bir saldirgan davranis sayilarak ve ¢ocugun
gozlenen saldirgan davranislari bulunmustur. Form c¢alismanin her ¢izgi film
izlenmesinden sonraki takip eden serbest oyun saatinde yapilan gézlemler sonucunda
doldurulmustur.

Kisisel bilgi formu

Cocugu tanimak amaciyla ailelerin doldurmasi igin arastirmaci tarafindan
olusturulan kigisel bilgi formu kullanilmistir. Arastirmada ¢ocuklar ve aileler hakkinda
bilgilerden olusan bir form kullamilmistir. Bilgi formu arastirmanin baginda izin
kagitlariyla birlikte ailelere gonderilmis ve ¢aligmaya katilmak isteyen ailelerin anketi
doldurmalart istenmistir. Bilgi formunda ¢ocuk ve aileye iliskin bilgiler ile ¢ocuklarin
televizyon ve ¢izgi film izleme aligkanliklar1 ile ilgili sorular bulunmaktadir.

Cizgi filmler

Uygulamada kullanilan saldirgan dgeler igeren ¢izgi filmin se¢iminde; esyalara
zarar verme, insanlara zarar verme, sozel saldirganlik, psikolojik saldirganlik, silah
kullanma gibi saldirgan igerikli goriintiilerin yer almasi sartlar1 aranmistir. Egitici
icerikli ¢izgi filmlerde ise; yardimlagsma, bilgi verme, arkadas sevgisi gibi konulari
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icermesi goz oniinde bulundurulacaktir. Saldirgan icerikli ¢izgi film olarak “Batman”,
egitici icerikli ¢izgi film olarak “Carli ve Lola” adli ¢izgi filmler kullanilmigtir.
Veri analizi

Bu caligmanin verileri igerik analizi yontemi ile degerlendirilmistir.
Arastirmada elde edilen 2 adet videokaset, cd haline getirilerek bilgisayar ortaminda
¢oziimlemesi yapilmigtir. Verilerin analizinde belirlenen gocuklarin gézlemleri tekrar
tekrar izlenmis, davraniglar1 sayilarak 6l¢cek doldurulmus, diyaloglar: kagida dokiilmiis
ve gozlemleri hikayelestirilerek analiz i¢in kullanilmistir. Tiim bu islemler egitici ¢izgi
filmler i¢inde ayn1 gruba ayni sira ile tekrar yapilmistir. Cocuklarin hareketleri tekrar
tekrar izlenerek dokiimleri ¢ikarilmis, saldirgan davranig olarak nitelendirilen
davraniglar1 sayilarak hazirlanan Slgekte gerekli isaretlemeler yapilmistir. Cocuklarin
diyaloglar1 kagida dokiilerek analizde kullanilmistir. Toplam 30 sayfa dokiiman
hazirlanarak, gézlemler ayr1 ayr1 raporlastiriimigtir.

Ailelerle yapilan goriismelerden elde edilen cevaplar kodlanmig ve olusturulan
kategorilere gore gruplandirilmis ve elde edilen veriler c¢ocuklart tanitmak igin
kullanilmistir. Gézlem sonucu elde edilen veriler kodlanarak olusturulan kategorilere
gore siniflandirilmstir.

Bulgular

Bu bolimde saldirgan igerikli ¢izgi film ile egitici igerikli ¢izgi filmin
izletilmesinden sonra yapilan gozlemler analiz edilerek elde edilen bulgular
sunulmugtur. Calismada ¢ocuklara biri saldirgan igerikli, biri egitici icerikli olmak iizere
iki adet ¢izgi film izletilmis, cocuklar oyun alanina alinarak serbest oyunlar1 gézlenmis
ve elde edilen veriler analiz edilerek bulgulara ulasilmistir.

Saldirgan igerikli ¢izgi film ile ilgili cocuklarda gizilenilen davranislar

Cocuklara saldirgan icerikli ¢izgi film (Batman) izletilirken ¢ocuklar gdzlenmis
ve davraniglart not edilmistir. Bu siire i¢inde erkek ¢ocuklarmn kendi aralarinda film
stiresince rol paylasimi yaptiklari, ¢izgi filmdeki karakterlerin sézlerini taklit ettikleri,
yerlerinden kalkip karakterlerin hareketlerini taklit ettikleri, kiz 6grencilerin ise filmi
sakin bir sekilde izledikleri, kendi aralarinda filmdeki kadin karakterlerin kiyafetleri
hakkinda konustuklar1 saptanmistir. Kiz grencilerin filmi dikkatle izlemedikleri, film
boyunca kendi aralarinda konustuklari, erkek Ogrencilerin ise filmi dikkatle sonuna
kadar izledikleri, hareketli sahnelerde ise gerek sozel, gerek fiziksel olarak kendilerini
filme dahil ettikleri bulgular arasindadir.

Daha sonra ¢ocuklarin oyunlar: takip edilerek oyuna baslangi¢, uygulama ve
bitis evreleri incelenmis, ¢izgi film 6gelerinin oyunda kullanilmasinin ne sekilde ve
nasil oldugu saptanmaya calisilmistir. Saldirgan igerikli ¢izgi film 6gelerini ¢ocuklarin
oyunlariin baslangi¢ asamasinda daha ¢ok kullandiklari, uygulama ve bitis evrelerine
pek tasimadiklar saptanmistir. Ogrencilerin saldirgan igerikli ¢izgi filmin izletiminden
sonra oyun alanina alinmalarinda ¢izgi filmin ¢ocuklarin oyunlarna yansidigi goze
carpmakta, cocuklarin karakterlerin rollerine girerek oyunlarint bu sekilde kurduklari ve
geligtirdikleri gorilmistiir. Saldirgan icerikli ¢izgi filme ait ilk glinkii gozlemde
cocuklarin oyunlarinin her evresinde bu karakterleri kullandiklar1 saptanmustir, ancak
daha sonraki gdzlemlerde ¢izgi film 6geleri oyunlarin sadece kurulus evresinde yer
almistir. Cocuklarin ilk gdzlemde tamamen ¢izgi film karakterlerini canlandirirken daha
sonraki gozlemlerde kendi karakterlerini ve baska karakterleri de kullanmaya
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basladiklar1 saptanmistir. Erkek ogrencilerin genelde savas kompozisyonlu oyunlar
kurduklari, kiz &grencilerin ise evcilik gibi yap1 oyunlart kurduklart bulgular
arasindadir. Kiz ve erkek o&grencilerin gozlemler boyunca ayri gruplar halinde
oynadiklari, karma oyunlar kurmadiklar1 saptanmustir.

Saldirgan igerikli ¢izgi film izletilmesinden sonra oyun alanma alinan
ogrencilerin ellerine gecirdikleri rastgele oyuncaklarla birbirlerine vurmaya basladiklari,
vurma eylemleri sirasinda birbirleriyle konusmalarindan ¢izgi filmdeki karakterleri
canlandirdiklar1 saptanmistir. Ogrencilerin daha sonra vurma eylemlerine son vererek
oyunlarmi ¢izgi filmin sahnelerini yeniden canlandiracak sekilde planlamaya
bagladiklari, bu asamada ¢izgi film 6gelerini kullandiklar1 gdzlenmistir.

Gozlemler boyunca ¢ocuklarin birbirlerine uyguladiklari olumsuz davranislar
degerlendirilmis ve saldirgan davraniglarinin  gergcek saldirgan davranig olarak
nitelendirilecek davraniglar olup olmadigi degerlendirilmistir. Cocuklarin birbirlerine
uyguladiklar1 olumsuz davramglarin daha ¢ok ¢izgi film karakterlerini rolleri
canlandirirken ortaya ¢iktigi, rol bitiminde olumsuz davranislarin da ortadan kalktigi
gorilmiistiir. Olumsuz davraniglarda stireklilik gézlenmemistir. Cocuklarin oyunlarinda
gozlenilen diger olumsuz davraniglar ise gosterilen saldirgan davraniglara savunma
amacli verilen tepkiler oldugu saptanmuistir.

Egitici icerikli ¢izgi film ile ilgili cocuklarda gozlenilen davranislar

Egitici icerikli c¢izgi film olarak cocuklara “Carli ve Lola” adli  film
izlettirilmis, ¢ocuklar filmi izlerken gbzlenmis ve gézlem sonuglari not edilmistir. Film
boyunca ¢ocuklarin ¢ok dikkatli izledikleri, birbirleriyle karakterler ve sozleri hakkinda
konustuklari, kiz Ogrencilerin ¢izgi filmi daha dikkatli izledikleri ve konusan
arkadaglarini uyararak susturmaya calistiklar1 gézlenmistir.

Egitici igerikli ¢izgi filmin izletiminden sonra ise ¢ocuklarin, oyun alanina
alindiklarinda ¢izgi filme ait unsurlar1 oyunlarmin herhangi bir evresine
yansitmadiklari, karakterleri kullanmadiklart saptanmuigtir. Egitici icerikli ¢izgi film
izlettirildikten sonra ¢ocuklar kiz ve erkek 6grencilerin karma gruplar halinde yapi-insa
oyunlart kurmaya calistiklart gézlenmig, biitlin 6grencilerin ¢izgi film 06gelerini
oyunlarina yansitmadiklari ancak daha sakin ve yapici oyunlart kurmayi tercih ettikleri
saptanmuistir. {1k gézlem ve son gozlemler arasinda fark olmayip ¢ocuklarin ayni sekilde
oyun kurduklar1 gézlenmistir. Ogrencilerin aralarinda ¢ikan sorunlarda &gretmen
miidahalesine yoneldikleri saptanmustir.
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Cocuklarin izledigi ¢izgi filmlerden sonra gosterdikleri saldirgan davramglardaki
stireklilige iligkin bulgular,

Tablo 1. Saldirgan Icerikli Ve Egitici igerikli Cizgi Filmlerin Gézlemlerinden Elde
Edilen Bulgulara iliskin Frekans Tablosu

Gozlemler Saldirgan ¢izgi film | Egitici  ¢izgi film
izlendikten sonra izlendikten sonra
1. 2 3. 4., 5. 6.
Fiziksel Vurma 6 3 - 1 - 1
Saldirganlik Oyuncagr  zorla | 3 4 3 2 1 1
alma
Itme 2 1 1 1 - -
Nesne firlatma 3 2 1 1 1 -
Sozel Ciglik atma 5 5 3 2 2 2
Saldirganlik Bagirma 4 3 3 - - -
Aglama 2 1 - - - -
Oyun Kurma Grup oyunu 4 4 5 5 4 4
Bireysel oyun 2 2 1 1 2 2

Tablo 1’ de saldirgan igerikli ve egitici icerikli ¢izgi filmlerden elde edilen
bulgular sunulmustur. Bulgulara gore saldirgan igerikli ¢izgi filmden sonra egitimci
igerikli ¢izgi filme oranla ¢ocuklarin oyunlarinda daha fazla saldirgan davranislarin
gbzlenmesi ¢ocuklarin saldirgan igerikli ¢izgi filmden etkilenmeleriyle agiklanabilir.
Bununla birlikte ¢izgi filmden hemen sonra goézlenilen oyun igerisinde ¢ocuklarin
sergiledikleri saldirgan davraniglarin diger giinlerdeki oyunlarda azalmasi ise ¢izgi
filmin etkisinin siireklilik arz etmedigini gostermektedir. Ancak vurma, oyuncagi zorla
alma, nesne firlatma gibi fiziksel davraniglarla, ¢iglik atma gibi s6zel davraniglarin
azalmasina ragmen Yyine de devam ettigi gézlenmistir. Bununla birlikte itme, bagirma,
aglama gibi davraniglarin ise tamamen yok olmustur.

Bu durum itme, bagirma, aglama gibi bazi saldirgan davranislarin ¢ocuklarin
davraniglarina yansidigi ve etkisinin azalinca davranislarda goriilmesinin azalmasiyla,
vurma, ¢iglik atma, oyuncagi alma, nesne firlatma gibi saldirgan davranislarin ise
savunma amagh kullanildigi i¢in etkisinin daha uzun siire kendisini hissettirmesiyle
aciklanabilir. Aym1 zamanda ¢ocuklarin genelde grup oyunu kurduklart elde edilen
sonuglar arasindadir.

Cizgi film unsurlarmmin ¢ocuklarin oyunlarina yansimasi

Saldirgan icerikli ¢izgi film ve egitici icerikli ¢izgi filmin izletilmesinden sonra
yapilan tiger gézlem sonucunda ¢izgi film unsurlarinin gocuklarin oyunlarinda kullanilig
amaclar1 goyle belirlenmistir. Saldirgan igerikli ¢izgi filmden sonra, ¢ocuklarin ¢izgi
film karakterlerini kullanarak oyunlarini kurduklari, ¢izgi filmdeki silah, bomba gibi
unsurlar1 oyunlarina yansittiklart gézlenmistir. Cocuklarin rolleri spontane bir sekilde
belirledigi, smiftaki nesneleri kullanarak silahlar yaptiklari goriilmistiir. Hareketli
yapidaki erkek 6grencilerin ¢izgi film unsurlarini oyunlarinda daha fazla kullandiklari,
sessiz yapidaki dgrencilerin de oyunun baslangi¢ evresinde kullandiklar1 saptanmustir.
Kiz &grencilerin ise ¢izgi film 6gelerini ¢ok sik kullanmadiklart sonucuna ulagilmstir.
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Ayrica erkek gocuklarin ¢izgi film karakterlerini aynen kullandiklar1 ve oyunda ¢ikan
problem durumlarini bu karakterlerin yaptiklart davraniglar1 kullanarak ¢ozmeye
caligtiklar1, oyun bitiminde rolden ¢iktiktan sonra problem olustugunda bu problemleri
birbirlerine yansitmadiklari belirlenmistir.

Sessiz yapidaki kiz ve erkek ogrencilerin ¢izgi filmdeki rollerden daha ¢abuk
cikarak farkli rollere girdikleri, hareketli yapidaki 6grencilerin daha uzun siire bu
karakterleri kullandiklar1 saptanmistir. Daha sonraki gozlemlerde da c¢ocuklarin
oyunlarin ¢ikis noktasimnin izledikleri bu ¢izgi filmdeki 6geler oldugu ancak oyunun
akiga gore farkli boyutlarda sekillendigi gozlenmistir. Erkek ogrencilerin saldirgan
davraniglarinin - ¢izgi filmdeki karakterlerin yansitilmasiyla ortaya ciktig, kiz
ogrencilerdeki saldirgan davranislarin ise savunma amacl ortaya ¢iktigi goriilmiistiir.
Cizgi film karakterlerinin kullaniminin daha sonra yapilan ikinci ve liglincii gdzlemlerde
azaldigi, cocuklarin ¢izgi filmdeki 6geleri kendi karakterleriyle oyunlarina yansittiklar
saptanmugtir. Bununla birlikte 6grencilerin ¢izgi filmdeki karakterleri kullanarak diger
gruplarin oyunlarma miidahalede bulunduklar1 ve tepkiyle karsilastiklari, gosterilen
saldirgan davraniglara saldirgan davraniglarla karsilik verdikleri de gozlenmistir.

Hareketli sahnelerin, gorsel efektlerin yer aldig: ¢izgi filmleri ¢ocuklarin oyunlaria
yansittiklari, tamamen bu karakterlere biiriindiikleri, oyunu farkli rollerde oynadiklar1
bulgular arasindadir. Bu nedenle aralarindaki anlagsmazlik durumlarinin ¢ok uzun
stirmedigi, bir oyun bittikten sonra baska bir oyuna geciste problem durumuna neden
olan olaylar tekrar gbz Oniine alinmadan farkli karakterlerle yeni oyunlar kuruldugu
gozlenmistir. Cocuklarin ilk goézlemlerde bulunduklart saldirgan davranislari
birbirlerine kars1 degil, ¢izgi filmdeki karakterlere kars1 kullandigi, ¢izgi filmdeki gibi
iyi ile kotiiniin savasi seklinde yansittiklart saptanmustir. Cizgi filmdeki i1yi—koti
karakterlerin ¢6ziim yolunu saldirgan davranislarla ¢oziimlemeye calismalarini dogru
olarak kabullendikleri, oyunlarinda da aynen bu sekilde uyguladiklar1 savunulabilir.
Cocuklarin kahramanlik gibi durumlarda ¢izgi film karakterlerini canlandirdiklart ve o
sekilde davrandiklari sonucuna ulagilmistir. Cocuklarin kendi karakterlerine girdikleri
zaman aralarinda oyuncak paylagimi, liderlik pozisyonlari, rekabet duygusu nedeniyle
anlagmazliklar ¢iktig1, bunlari ¢dzmek icin bazi saldirgan davraniglar sergiledikleri
saptanmigtir.

Cocuklarin saldirgan igerikli ¢izgi filmi izledikten sonra ilk gozlemde hemen
karakterlere biiriinerek, oyunlarinda bu karakterleri canlandirdiklari, kendileri olmaktan
cikip tamamen karakterler gibi davrandiklari, isimlerini bu karakterlerden segtikleri
g6zlenmistir. Cocuklarin karakter se¢imi spontane bir sekilde belirlenmekle beraber bu
konuda herhangi bir anlagsmazlik yasanmamistir. Karakterler ¢izgi film igerisinde
birbirlerine nasil davraniyorsa ¢ocuklarin da ayn1 sekilde davrandiklari, Batman’in Fare
adamla savas i¢inde ve silahlarla birbirlerine karst miicadele ettigi, cocuklarin da
birbirleriyle bu sekilde oynadiklar1 saptanmustir.

: “Hadi Batman, ¢1v ¢1v ¢1v...”
: “Hadi Fare adam, ¢iv ¢1v ¢1v...”
: “Ya ben geldim, Batman geldi”
: “Fareler geldi”
: “Farelere hiicum”
Ogrencilerin karakterleri canlandirirken, ¢izgi filmde kullamlan materyalleri de
oyunlarma yansittiklar1 saptanmistir. Cocuklarin, c¢izgi filmde kullanilan silahlari

289

QP Qwp



C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 20, Say1 2, 2011, Sayfa 279-298

etraflarinda gordiikleri oyuncaklart kullanarak bulduklari, bebekler, legolar, tahta
bloklar, lobutlar gibi nesneleri silaha doniistiirerek oyunlarina dahil ettikleri veriler
arasindadir. Bu nesneleri birbirlerine zarar verme amaciyla kullanmadiklari, oyunun bir
pargast olarak kullandiklart saptanmustir.

B: “Aaaaa ben silah buldum” (lobut)

B: “Hadi Batman silahlar1 saklamamiz gerek”

: Hadi bagka bir silah bulalim”

: “tak tak tak vurdum seni fare adam”

: “Yere dokiin onlar1 hadi silah yapalim”(Legolar i¢in)

: “kimler almak ister bunlar1?” (elindeki legodan yapilma silahlar igin)

Hareketli yapidaki 6grencilerin kullanilan ¢izgi film karakterlerini ve Ogelerini
uzun siire oyunlarna yansitmalarinin sonucu olarak sessiz yapidaki Ogrencilerin
sikilarak veya cani acidifl i¢in oyundan ¢ikmak istemelerine neden olduklar
gbzlenmistir. Oyunda cani aciyan ¢ocuk veya sikilan ¢ocuk oyunu birakarak baska bir
koseye yoneldigi, girdigi rolden tamamen ¢ikarak farkli rollere adapte oldugu, daha
sakin oyunlar kurmaya basladigi saptanmistir. Hareketli yapidaki 6grenciler oyun
alanini degistirmelerine ragmen karakterlerden ¢ikmayarak, diger gruplarin oyunlarina
bu karakterleri kullanarak miidahalede bulunmaya devam ettikleri, bagska ¢izgi film
karakterlerini de oyunlarina dahil ederek rolleri genislettikleri saptanmuistir.

: “Spider gel”

: “Uguyoruz, Spider uguyo”

: “Cekilin ben sizin komutaninizim”
: “Hay1r ben komutanim”

: “bu benim silahim komutan benim”
: “Ben de Batmanim o zaman”

: “Siiper ay1 oldum, dis dis dis...”

Ogrencilerin sectikleri karakterler gibi davrandiklari ama ayni zamanda
kullanilan efektlerin de oyun igine yansitildigi saptanmistir. Oyun i¢inde ¢1glik atarak,
silahla vurma sesleri ¢ikararak, bomba atma dykiinmeleri yaparak ¢ocuklarin oyunlarina
cizgi filmdeki sahneleri yansittiklart gozlenmistir. Sessiz yapidaki 6grencilerin oyuna
baglangicta katildiklari, ancak ¢abuk sikilarak bireysel oyunlara yoneldikleri
gozlenmistir. Cocuklar oyun alanina ilk alindiginda D: “Tak tak tak vurdum seni fare
adam”, diyerek oyuna katilmis, arkadaslarina elindeki bebekle vurmaya g¢aligsmis ancak
oyunu c¢abuk birakarak baska oyunlara yonelmistir. Kiz ¢ocuklarin da oyun alanimna ilk
alindiklarinda ¢evrelerindeki nesnelerle birbirlerine vuran gruba dahil olduklar1 ancak
vururken sadece ¢1glik attiklari saptanmistir. Kiz 6grencilerin bir siire boyle devam eden
oyundan sikilip baska koselere yonelerek, evcilik oyunlarimi kurduklari, girdikleri
rolden tamamen ¢ikip farkli karakterleri benimsedikleri bulgular arasindadir. Kiz
ogrencilerin kurduklart oyunlarda ¢izgi film Ogelerine rastlanilmamig, giinlik
kullandiklar1 6geleri tercih ettikleri saptanmustir. Kizlarin evcilik oyuncaklariyla giinliik
oyunlarini kurduklar1 bulunmustur.

E: “ evet oyuncak ayiyla da oynayabiliriz”
F: “ayilarda su iger, onla da oynayalim”.

Ikinci gozlemde erkek ogrenciler arasinda ¢izgi film karakterlerini
canlandirmanin, silah gibi ogeleri oyunlarinda kullanmalarmin devam ettigi
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saptanmistir. Cocuklarin oyun alanmna ilk alindiklarinda hemen silah yapmak istedikleri,
oyunlarinin kurulus asamasini buna gore belirledikleri bulgular arasindadir.

B: “Hadi silahlar1 alalim”

C: “Birlikte oynayalim mi1?”

B: “Aldim oyuncagimi gel”

Cocuklarin ¢izgi film karakterleri ve dgelerini kullanmalarinin yani sira kendi
karakterleriyle de oyuna devam ettikleri gbzlenmis, erkek ogrencilerin silahlarin yani
sira oyunlarina hayvan maketlerini de dahil ederek, oyunlarini c¢esitlendirdikleri
saptanmistir. Sadece savas oyunlarina degil, ciftlik kurma gibi insa oyunlarina da
yoneldikleri, ancak oyuncak paylasimi gibi konularda aralarinda anlagsmazliklar
yasandigi, bu anlagsmazliklar1 saldirgan davranislara yonelerek ¢ozmeye calistiklart
saptanmustir. Arkadasinin elindekini zorla almaya calisan g¢ocuklar, arkadaslarindan
¢1glik, itme, oyuncak firlatma gibi tepkilerle karsilastiklari, kendilerinin de aym seklide
karsilik verdikleri ancak amaglarina ulagamadan oyun alanimi terk etmek zorunda
kaldiklar1 gézlenmigtir. Kurulan inga oyunlar1 sirasinda arada ¢ocuklarin ¢izgi film
karakterlerini oyuna dahil etmeye calistiklart gozlenmis, ancak bu siirecin ¢ok uzun
olmadan ara ara oyun i¢inde yer aldig1 belirlenmistir.

C: “ Batman gel hadi komutan ¢agirtyor”
B: “Hadi silahlarimizi alalim”

Erkek ogrencilerin aksine kiz 6grencilerin kitaplik boliimiinde ve evcilik
kosesinde giinliik oyunlarint kurduklari, ¢izgi film 6gelerini kullanmadiklar1 bulgular
arasindadir. Evcilik kosesinde bebeklerle misafircilik gibi oyunlar kurduklari, giinliik
hayatta kullanilan anne, komsu, bebek gibi 6geleri oyunlarina yansittiklar saptanmistir.
Aralarinda ¢ikan problem durumlarini lider olan 6grencinin istemedigi arkadasini oyun
disina ¢ikarmasiyla ¢oziimlemeye calistiklar: goriilmiistiir.

Uclincii gézlemde ¢ocuklarin oyun alanina alindiginda oyun kurmak icin silah
yapmaya c¢alistiklari, oyunlarint bu ¢ikis noktasiyla baslattiklart ancak farkli
benzetmelerle oyununun devaminin farkli boyutlara kaydigi saptanmustir. Erkek
ogrencilerin oyunlarini savas oyunlari {izerine kurduklari ve kiz dgrencilerin kurduklari
oyunlara miidahalede bulunarak onlarin oyunlarini bozmaya ¢alistiklart goriilmiis,
ancak c¢iglik, oyuncak firlatma gibi tepkilerle karsilasinca ortamdan uzaklasip daha
sessiz oyunlar kurmaya bagladiklar1 saptanmistir. Gosterilen saldirgan davraniglar igin
tepkiyle karsilasan Ogrencilerin, tahta bloklar ve hayvan maketleriyle insa oyunlari
kurmaya bagladiklart ve diger arkadaglarina miidahalede bulunmadiklari gézlenmistir.
flk goézlemlerin aksine dgrenciler arasinda cizgi film karakterlerinin kullanilmadig,
ancak ¢izgi filmdeki silah, kilig¢ gibi 6gelerin ¢ocuklarin oyunlarinda yer aldig1 ancak bu
Ogeleri kendi karakterleriyle kullandiklar: elde edilen diger verilerdendir.

B: “Cak hadi”(bloklarla silah yapar)
C: “caverver...”

B: “Ben uzay gemisi yaptim, vauuu”
C: “Vay be ucak gibi oldu”.

Egitici igerikli ¢izgi film izlettirildikten sonra ¢ocuklarin ¢izgi film
karakterlerini ve ¢izgi filmdeki &geleri kullanmadiklari, giinliik oyunlarini baslattiklari,
daha ¢ok insa oyunlarina yoneldikleri, kiz-erkek karma grup oyunlarina yoneldikleri
saptanmistir. Cocuklarin daha sakin olduklari, birbirlerine karsi daha nazik
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davrandiklar1 bulgular arasinda yer almaktadir. Ancak ¢izgi film 6gelerini
kullanmadiklar1 ve oyunlarina yansitmadiklari saptanmustir.

Egitici icerikli ¢izgi film izlettirildikten sonra gocuklarin savas oyunlarindan
uzak durdugu, insa oyunlar, evcilik, kitap inceleme gibi oyunlar1 tercih ettikleri
gozlenmistir. Birbirlerini savag oyunlarina yonelmekten vazgegirdikleri, yerine yarislara
yonlendirdikleri gozlenmis, aralarinda rekabet nedeniyle problemler yasandigi, oyunu
baglatan 6grencinin oyunun kurallarini belirledigi icin oyunu istedigi gibi yonlendirdigi
ve 0gretmen miidahalesine ihtiya¢ duyduklar: belirlenmistir.

C: “Tamam savagtiralim m1?”
B: “Hayir ben yaristiriyorum”
C: “lyi ben de yarigtirayim”

Cocuklarin oyun kurarken daha ¢ok liderlik 6zelligi olan ¢ocuklarin oyunlari
baslattigi, kurallar1 bu 6grencilerin belirledigi, oyunu yonlendirenin ayni 6grenciler
oldugu saptanmistir. Liderin istedigi 6grenciyi oyuna katip, istemediklerini oyundan
c¢ikardig, digerlerinin bu kurala uyduklar belirlenmistir.

E: “Su bebegi al, bebegin olsun”,

F: “Hayir ben onu istiyorum”,

A: “Ya o bebegi ben istiyorum”,

F: “Ya benim 0”

A: “lyi ya tamam”.

: “Hadi arkadasim biz oynayalim”

: “Tamam o gitsin”

: “Git hadi burdan” (A gider, oyunlarina bastan baslarlar)
: “Ben geldim”

: “Hos geldin bak bu da benim bebegim. Hadi bebekleri suraya koyalim uyusunlar.
Cay getirim mi, pasta yapalim”

F: “ Hadi yapalim”.

Kiz 6grencilerin ¢izgi film 6gelerini oyunlarina yansitmadiklari, giinliik hayatta
kullanilan rolleri canlandirdiklar1 saptanmistir. Kiz 6grencilerin genelde giindelik
yasamdaki rolleri oyunlarina tasidiklari, ¢izgi film unsurlarmi kullanmadiklar
belirlenmistir. Bunun nedeni olarak kahramanlarin erkek olmasi ve kiz ¢ocuklarina
hitap etmemesiyle aciklanabilir. Ayrica kiz Ogrencilerin oyunlarinda inceledikleri
kitaplardaki karakterlere biirlindiikleri, kitapta gordiiklerini sanki kendileri yapiyormus
gibi anlattiklar1 saptanmustir.

: “Bak benim bebegimin ¢antas1 var”
: “Benim ayim var”

: “Bak bebegim annesine sarilmis”

: “Benim ayim ¢ilek yiyiyor”.

: “Hadi misafircilik oynayalim”

: “Tamam ama ben misafirim”

: “su bebegi al, bebegin olsun”

Kiz dgrencilerin kendi aralarinda ¢ikan problem durumlarinda sorun yaratan
Ogrenciyi oyun disina c¢ikarmaya ¢alistiklari, sorunlarini saldirgan davranislar
sergileyerek degil de sorun yaratan 6grenciyi ortamdan ¢ikararak ¢ézmeye calistiklari
belirlenmistir.

eslissMesligsNes!

esliesMeslesMesBesles!
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E: “Gicik napiyon, gicik. Bizi rahat birak, zorla oynayamazsin, git burdan” ( evcilik
kosesinde, istedigi oyuncagi vermeyen arkadasi i¢in kullandigr ifade),

F: “¢c1k buradan”,

B: “¢ik ordan, bizim planimizda degilsin” .

A: “Ya o bebegi ben istiyorum”

F: “ya benim 0”

A: “lyi ya tamam”

E: “Hadi arkadasim biz oynayalim”

F: “Tamam, o gitsin”

E: “git hadi buradan” (A’y1 kovar).

Cocuklarin kurduklart oyunlart dogaclama bir sekilde siirdiirdiikleri, oyunun
kurallarim1 6nceden belirlemedikleri, oyunlarinda kullandiklar1 unsurlar1 spontane bir
sekilde oyunlarina kattiklart bulgular arasindadir. Ancak ¢ocuklarin oyunlari ¢izgi film
Ogesi olsun ya da olmasin farkli bir karakterde oynadiklart da saptanmustir. Bu
unsurlarin kullanimi genellikle oyunun baglangicinda belirlenerek uygulama kisminda
sekillenmistir. Oyunlarin sonuglandirilmasi genellikle karsi grubun miidahalesiyle oyun
alaninin bozulmasi, dikkatlerinin dagilmasi, oyuncak paylasimiyla istedikleri oyuncagi
alamamalar1 gibi nedenlerle son buldugu saptanmustir. Sonlandirilan oyun sonrasi
cocuklar arasinda herhangi bir sorun yasandigi saptanmis, oyundaki rollerinden
ciktiktan sonra oyun ig¢inde yasanilan problemlerin hicbirini birbirlerine yansitmadiklari
belirlenmistir.

Rol ici ve rol dist siddet

Saldirgan igerikli ve egitici igerikli ¢izgi filmin izletiminden sonra yapilan
gozlemlerde Ogrencilerin gozlemler boyunca birbirlerine uyguladiklart saldirgan
davraniglar degerlendirilerek su bulgulara ulasilmistir. G6ézlemler boyunca ¢ocuklarin
birbirlerine kars1 uyguladiklar: saldirgan davranislar igin kasitli olmadiklari, gocuklarin
birbirlerine karsi degil, oyundaki karakterlere karsi saldirgan davranislar kullandiklari
goriilmiistiir. Cocuklarin birbirlerine uyguladiklar rol disi saldirganligin nedenlerinin
ise genellikle savunma amacli olup kasitli davraniglar olmadiklari saptanmustir. Bazi
ogrencilerin, oynadiklari roliin gerektirdigi olumsuz davranislardan kendilerini
korumak, oyunlarinin bozulmasini engellemek icin saldirgan davraniglar gosterdikleri,
olumsuz davranig gosteren ¢ocuklarin ortamdan uzaklagmasiyla kendi yaptiklari
olumsuz davraniglara son verdikleri gdzlenmistir.

Oyun igerisinde rol paylasimi, liderlik yapma, oyuncak paylagimi gibi
nedenlerle ¢ikan sorunlarda da olumsuz davramiglara rastlanilmis, ancak bu
davraniglarin siireklilik tagimadigi bulunmustur. Cocuklarin ¢izgi film karakterlerini
kullanarak uyguladiklar1 saldirgan davraniglarin, oyunun bitmesiyle son buldugu,
stireklilik arz etmedigi belirlenmistir. Erkek ogrencilerin oyun igerisinde c¢izgi film
karakterlerine biiriinmesi ile rol i¢i siddetin erkek cocuklarda daha sik gézlenmesine
neden olmustur. Kiz &grencilerin gosterdikleri saldirgan davraniglarin ise genellikle
savunma amagli olup, olumsuz durumun ortadan kalkmasiyla son buldugu diger bir
veridir. Ancak kiz 6grencilerin olumsuz davraniglara daha sert tepki gosterdigi, hem
sozel hem de fiziksel saldirgan davranislarla karsilik verdikleri gézlenmistir.

Ogrencilerin oyuna baslangig evresinde ¢izgi film karakterlerine girdikleri ve
birbirlerine bu karakterlerin davrandiklar1 gibi davrandiklari, oyun bitiminde bu
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rollerden ¢ikarak baska oyunlar kurduklari ve problem durumlarini yeni oyunlarina
yansitmadiklari saptanmustir.
: “Hadi Batman, ¢1v ¢1v ¢1v...”
: “Hadi Fare adam, ¢iv ¢1v ¢1v...”
: “Ya ben geldim, Batman geldi”
: “Fareler geldi”
: “Farelere hiicum”
: “Tak tak tak vurdum seni Fare”
: “Kavga ediyoz”
: “Hey, dis dis dis”
: “Tak tak vurdum”
Ogrencilerin oyun igerisinde birbirlerinin oyunlarina miidahelede bulunduklar1 ancak
bunlar1 oyunlarinin bir pargasi olarak gordiikleri belirlenmistir. Oyunlarina miidahale
edilen grubun ise savunma amagli olumsuz davraniglar sergiledikleri elde edilen
verilerdendir.
C: “Tak tak tak, Biz oyun oynuyoruz”
B: “Bak buradan bomba atiyoruz” (Kizlarin oyunlarint bozarlar)
:“Ya yapma”
: “Yapma, yapma” (Bagirir)
: “ya yapma” (C1glik atar)
: “Pat pat bomba attim, eller yukari, patliycak, savas yeri buras1”
: “Hadi bombay1 at”
: “Hadi sen benim komutanimsin, ¢ikalim, ¢ikalim”
: “Niye vuruyorlar bunlar ya?”
: “Oyunumuza girmesinler ya”
: “oyunumuzu bozmayin ha” (Bagirarak)
Baz1 6grencilerin kendilerine karsi uygulanan olumsuz davraniglara savunma
amagli olarak olumsuz davranislarla karsilik verdigi saptanmuistir.
E: “Hadi ya ver onu bana” (Arkadasindaki bebegi zorla almaya ¢aligir ve alir)
A: “Bana ver ya, bana ver ya” (Arkadasindan geri almaya caligir, itisirler, arkadagini
iter, ancak bebegi alamayinca elindeki oyuncagi ona firlatir)
B 6grencisi D’deki oyuncak siipiirgeyi zorla almaya ¢aliginca;
D: “Ya alma, o benim, ver ya, vermiyo” (Aglar, elinde kalan parcalar1 arkadasina atar,
ayaklariyla yere vurmaya baglar, diger arkadaslarinin araya girmesiyle siipilirgeyi geri
alir ve susarak oyununa devam eder).

QWO OQprQW>
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Sonug ve Tartisma

Bu arastirmadan ortaya ¢ikan bulgular bir ¢ok yonden onceki arastirmalarin
sonuglarint yansitirken bazi konularda ¢ocuklar ve ¢izgi film arasindaki iligkiye yeni
bakis agilar1 sunmaktadir. Benzer arastirmalarin (Friedrich ve Stain, 1973; Singer ve
Singer, 1981; Mihandoust, 1989; Browne ve Hamilton-Giachritsis, 2005) ortaya
koydugu gibi siddet igerikli ve gorsel unsurlarin yogun oldugu Batman gibi ¢izgi
filmlerdeki unsurlar egitici igerikli ¢izgi filmlere oranla daha fazla cocuklarin
davranislarina yansimaktadir. Bu durum, g¢ocuklarin dogal olarak kendilerini ortaya
koyduklar1 serbest oyun sirasinda daha fazla belirgin hale gelmektedir. Davranislarin
bityiik ¢cogunlugunun gézlem yoluyla 6grenildigini savunan Sosyal Ogrenme kurami
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yaklagiminin da one siirdiigii gibi ¢ocuklarin siddet iceren ¢izgi filmleri izleyerek
saldirgan davraniglar1 6grendikleri fikri bu aragtirmada da 6n plana ¢ikmaktadir.

Bununla birlikte, bu arasgtirmanin sonuglarinin sadece Sosyal Ogrenme Kurami
acisindandan yorumlanmasi yiizeysel ve tek yonlii bir bakis agis1 dogurabilmektedir.
Ozellikle erkek g¢ocuklarmin siddet sahnelerinden etkilenerek oyunlarinda bu tiir
davraniglar1 sergilediklerini ama ilerleyen gozlemlerde bu tiir ¢izgi film odakl taklit
tarzi davranislarin azalarak yerini ¢ocuklarin kendi oyun kurgularmin aldig
goriilmektedir. Elde edilen bulgulara dayanilarak saldirgan icerikli ¢izgi filmin
izletiminden sonraki giinlerde yapilan gozlemlerde cocuklarda goriilen saldirgan
davraniglarda bir azalmanin oldugu soylenebilir. Saldirgan igerikli ¢izgi filmdeki
karakter ve materyallerin ¢ocuklar tarafindan aynen canlandirildigi ve oyunlarina
yansitildigr sonuglar arasindadir. Bu durum saldirgan igerikli ¢izgi filmde iyi-kotii
miicadelesi, hayal giicli sinirlarinin zorlanmasi, heyecan duygusunun 6n planda olmasi,
kahramanlik, gérsel efektler gibi nedenlerin gocuklarin dikkatini ¢ektigi i¢in oyunlarda
kullanildigin1 gostermektedir. Tablolardan anlasildigi lizere vurma, itme, bagirma,
aglama gibi davraniglarin azaldigi ve devam etmedigi, oyuncagi zorla alma, nesne
firlatma, ¢i1glik atma gibi davraniglarin azalarak devam ettigi sonucuna ulagilmistir. Bu
durumda ¢ocuklarm ¢izgi filmden etkilenmelerinin anlik oldugu, siireklilik arz etmedigi
goriilmektedir. Saldirgan davranislarin azalmasi ancak tamamen ortadan kaybolmamasi
da ¢ocuklarin giindelik yasamda aralarinda ¢ikan anlagsmazlik durumlarinda ortaya ¢ikan
tepkiler olarak goriilmektedir.

Bu arastirmanin 6énemli bulgularindan birisi, saldirgan igerikli ¢izgi filmdeki
unsurlarin ¢ocuklarin oyunlarinda kullanildigi, egitici igerikli filmin unsurlarinin ise
oyunda kullanilmadigi sonucuna ulasilmigtir. Saldirgan igerikli ¢izgi filmin etkilerinin
oyunlarin biitin evrelerinde goriildiigli, egitici igerikli ¢izgi filmin etkilerinin ise
goriilmedigi goriilmistiir. Cocuklarin ¢izgi film unsurlarii oyunlarmin baslangig
evresinde ve uygulama evresinde kullandiklar1 ancak uygulama evresinde
kullanilmasinin daha sonra devam etmedigi gozlenmistir. Cocuklarin hayalgiicline
dayali olan oyunlarinda hayal giicii unsurlart kullanmay1 ve oyunlarinin evrelerine
bunlar1 tasidiklarini gosterir. Egitsel igerikli ¢izgi filmlerde gecen unsurlart ¢ocuklar
oyunlarina yansitmamislar ama bu ¢izgi filmleri izledikten sonra ¢ocuklarin oyunlarinda
daha sakin olduklar1 gézlenmistir.

Elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin birbirlerine karsi uyguladiklart
saldirgan davraniglarin ¢ocugun oyun igindeki rol i¢i siddete girdigi, ¢ocuklarin
canlandirdiklar1 karakterleri taklit ettikleri sOylenebilir. Kasith davraniglar olarak
nitelendirilen saldirgan davranislarin, ¢izgi filmden sonra gozlenen davraniglarda ortaya
¢tkmadigi, cocuklarin rol olarak olumsuz davranislar gosterdigi bulgular arasindadir. Bu
durum saldirgan igerikli ¢izgi film izletiminden sonra elde edilen sayisal verilerin
gercek saldirgan davranis olarak yorumlanamayacagi ve rol i¢i saldirgan davraniglar
olarak isimlendirilmesi gerektigi sonucunu gosteririr. Diger gozlenen saldirgan
davraniglar ise savunma amacli gosterilen tepkisel davranislardir ve kasitli saldirgan
davraniglarin gériilmedigi soylenebilir.

Oneriler:
Bu bulgular 1s1ginda asagidaki dnerilerde bulunabilir:
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e Genel olarak ¢izgi filme karsi ¢ikmak ya da onlari ¢ocuklart olumsuz
davraniglara iten unsurlar olarak gérmek yerine egitimciler ve anne babalar
cocuklarin izledikleri ¢izgi filmleri denetlemeli ve onlar1 egitimsel degeri olan
¢izgi filmlere yonlendirmelidir.

e Anne babalar, ¢ocuklari ile miimkiin oldugunca beraber ¢izgi filmler izleyerek
onlarin i¢ diinyalarin1 anlamaya ¢aligmalidir.

e Egitimciler ve anne babalar, ¢cocuklarin egitiminde ¢izgi filmlerin sunduklar
firsatlar1 degerlendirerek ahlak gelisimi ve kavram egitimi amaciyla ¢izgi
filmleri kullanabilirler.
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