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oz

Bu ¢alisma, 2024-2025 egitim 6gretim yilinda
Diyarbakir’da gbrev yapan 45 gorsel sanatlar
6gretmeninin yapay zeka (YZ) teknolojilerinin
gorsel sanatlar egitiminde kullanimina iliskin
gorislerini incelemeyi amagclamaktadir.
Aragtirma, nitel tarama deseninde yiratilmas;
veriler, bu desen kapsaminda hazirlanan yar
yapilandirilmis  tarama aracihgyla
toplanmis  ve igerik analizi yontemiyle
degerlendirilmigtir.  Bulgular, 6gretmenlerin
biyik ¢ogunlugunun YZ teknolojilerini goérsel
sanatlar  egitiminde  pedagojik  siireci
destekleyen yenilik¢i bir ara¢ olarak gérdigini
ortaya koymaktadir. Ogretmenler, YZ’nin
bireysellestirilmis ~ 6grenmeyi  destekledigini,
zaman yOnetimini kolaylastirdigini ve gorsel
cesitliligi artirarak Ogretimi  zenginlestirdigini
ifade  etmistir. Bununla  birlikte  baz
6gretmenler, YZ kullaniminin yaratict distinme
streclerini baskilayabilecegi, 6zgtnlik ilkesini
zayiflatabilecegi ve Ogrencilerde hazirciligt
tesvik  edebilecegi  yoninde  endiseler
tasimaktadir. YZ tarafindan retilen driinlerin
“orijinallik” statisi ve etik sunumu da
tartismali  bulunan  konular  arasindadir.
Arastirma, YZ’nin egitimdeki roline iliskin
pedagojik, etik ve estetik degerlendirmelerin
yeniden yapilmasi gerektigini gostermektedir.
Katilimeilar ayrica 6gretmenin rolinin dijital
rehberlik, kuratotlik ve elestirel disinme
alanlarinda yeniden gekillendigini vurgulamistir.
Sonug olarak, YZ nin etkili kullaniminin teknik
yeterlilikten 6te ¢ok boyutlu ve bilingli bir
yaklasim gerektirdigi belirlenmistir.

formu

ABSTRACT

This study aims to examine the perspectives of 45
visual arts teachers working in Diyarbakir during
the 2024-2025 academic year regarding the use of
artificial intelligence (AI) technologies in visual arts
education. The research was conducted within a
qualitative survey design; data were collected
through a semi-structured survey form developed
in line with this design and analyzed using the
content analysis method. The findings reveal that
the majority of teachers perceive Al technologies
as innovative tools that support and enrich the
pedagogical process in visual arts education.
Teachers reported that Al facilitates individualized
learning, improves time management, and
enhances instructional quality by increasing visual
diversity. However, some participants expressed
concerns that the use of Al may suppress creative
thinking processes, weaken the principle of
originality, and encourage a tendency toward
ready-made solutions among students. The
originality status and ethical presentation of Al-
generated products also emerged as contested
issues. The study indicates that pedagogical,
ethical, and aesthetic evaluations concerning AT’s
role in education need to be reconsidered.
Participants further emphasized that the role of the
teacher is increasingly shifting toward digital
guidance, curatorial responsibility, and critical
inquiry. Overall, the research concludes that the
effective use of Al in education requires not only
technical competence but also a multidimensional
and deliberate approach.

DOT: hitps:

doi.org/10.30783 /nevsosbilen.1748889

Auf/Cite as: Ozkan, M. & Kiipeli, A. E. (2025). Gérsel sanatlar 6gretmenlerinin gérsel sanatlar egitiminde yapay zeka
kullanimina yonelik goriisleri. Nevgehir Hacs Bektas Veli Universitesi SBE Dergisi, 15(4), 2039-2055.

2039


mailto:mail@nevsehir.edu.tr
mailto:alikupeli@gazi.edu.tr
https://doi.org/10.30783/nevsosbilen.1748889

Girig

Ginimiiz dinyasinda teknoloji, hayatin her alanina niifuz ederken, egitim de bu déniisimden payina diiseni
almaktadir. Ozellikle yapay zeki (YZ) teknolojilerinin hizla gelismesi, geleneksel egitim paradigmalarini
sorgulatmakta ve yeni Ogretim yaklasimlarinin kapilarini aralamaktadir. Bu dontstimiin en dikkat cekici
alanlarindan biri de gorsel sanatlar egitimidir. Yaraticihgin ve estetik alginin merkezi olan gérsel sanatlar, YZ'nin
sundugu imkanlarla yeni ifade bicimleri kazanmakta, 6grencilere sinirsiz bir kesif alant sunmaktadir. Ancak bu
potansiyel, aynt zamanda bir dizi soru isaretini de beraberinde getirmektedir: Yapay zeka, sanat egitiminde bir
ara¢ mi, yoksa baglt basina bir ama¢ m1 olmalidir? Sanatin 6ztindeki insan dokunusu, algoritmalarin hiikiim
sirdiigli bir diinyada nasil korunacaktir? Ve en Onemlisi, bu yenicagin mimarlari olan gorsel sanatlar
ogretmenleri, bu degisime nasil ayak uyduracak, yapay zekay: egitim siireclerine nasil entegre edeceklerdir?

Yapay Zeka (YZ) kavraminin bilimsel ¢evrelerdeki tanimi, alanin dogusundan bu yana siiregelen kapsamh bir
tartisma konusudur. Zekanin mahiyeti ve makineler araciligiyla yeniden dretilebilirligi tizerine farklt teorik
yaklagimlar zamanla ¢esitlenmistir. Pek ¢cok uzmana gre, zekaya dar bir ¢er¢eveden bakildiginda, neredeyse her
uzmanin kendine 6zgii bir tanim gelistirdigi gérillmektedir. Yapay zeka alaninin 6nciilerinden Marvin Minsky,
bu durumun yapay zekianin ¢ok yonli ve genis bir kavram olmasindan kaynaklandigini, boylesine muglak bir
kavrami makinelere uygulamaya ¢alismanin ciddi zorluklar barindirdigini belirtmistir (Steenson, 2022).

YZ, makinelerin diistinsel siirecleri taklit etme ve akilli davransglar sergileme kapasitesine dayanir. Temel olarak
YZ, bir sistemin biiylik hacimli harici veriyi bagimsiz bir sekilde yorumlayabilmesi ve belirli hedeflere ulasmak
amactyla esnek bir adaptasyon yetenegi gésterebilmesi tizerine kuruludur (Haug & Drazen, 2023). Bir sistemin
akilli olarak kabul edilebilmesi i¢in, bu tir gorevleri basartyla yerine getirebilmesi beklenir. Bu baglamda YZ,
genellikle insan zekasinin kullanildigt problemleri ¢6zmek i¢in tasarlanmus cesitli yontemler, araglar ve sistemler
bitind olarak tanimlanabilir. Bu tanum, YZ'nin 6ziind ve amaclarini kavramamiza yardimer olurken, ayni
zamanda teknolojinin potansiyelini ve kisitlamalarini da belirginlestirmektedir (Gupta vd., 2021).
Ogretmenlerin yapay zeka teknolojilerini egitim siireglerine dahil etmeleri, dgretim pratiklerinde énemli bir
doniisim potansiyeli tasimakta ve beraberinde gesitli avantajlar sunmaktadir. Yapay zeka, Sgretmenlere
ogrencilerin 6grenme yolculuklarini daha etkin bir sekilde yonetme ve kisisellestirme imkani saglar. Bu teknoloji
sayesinde &gretmenler, 6grencilerin 6grenme gereksinimlerini daha derinlemesine anlayabilir ve bu bilgileri
kullanarak Sgrenme deneyimlerini optimize edebilirler. Ayrica, yapay zeka tabanl araclar aracihiftyla 6grenci
gelisimini takip edebilir, performanslarini degerlendirebilir ve ihtiyag duyuldugunda bireysel destek sunabilirler
(Zhang & Lu, 2021). Bu yaklasim, 6gretmenlerin sinif ortaminda daha rehberlik¢i ve destekleyici bir rol
Ustlenmelerine olanak tanir. Dahasi, yapay zeka kullanimiyla 6gretmenler, 6grencilerin giicli ve gelistirilmesi
gereken yonlerini daha net bir sekilde belitleyebilir ve ders materyallerini ile 6gretim stratejilerini buna gére
uyarlayabilirler. Sonug olarak, yapay zeka, 6gretmenlerin 6grencilerin potansiyellerini en tst diizeye ¢tkarmalarina
ve daha verimli bir 6grenme ortamt yaratmalarina katkida bulunabilir (Shastri vd., 2021).

Bu calisma, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin, yapay zekanin gorsel sanatlar egitimindeki roliine, potansiyeline ve
beraberinde getirdigi zorluklara yonelik goriislerini derinlemesine incelemeyi amaglamaktadir. YZ destekli
tasarim araclarindan algoritmik sanat tiretimine, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinden yaraticiligin yeniden
tanimlanmasina kadar genis bir yelpazede, 6gretmenlerin bu teknolojiye bakis agilari, deneyimleri ve beklentileri
ele alinacaktir. Bu sayede, yapay zekanin gorsel sanatlar egitimindeki durumu ve gelecekteki olast etkileri
hakkinda kapsamli bir degerlendirme sunulacak, ayni zamanda 6gretmenlerin bu yeni déneme adaptasyon
streglerine 15tk tutulacaktir. Zira yapay zeka, sadece bir teknolojik yenilik degil, ayni zamanda sanatin ve egitimin
gelecegini sekillendirecek giiclii bir katalizordiir ve bu katalizoriin en dogru sekilde yénlendirilmesi, gorsel
sanatlar 6gretmenlerinin vizyonu ve deneyimleriyle miimkiin olacaktir.

Bu dogrultuda Gérsel sanatlar 6gretmenlerinin yapay zeka kullanimina iliskin gérislerinin belirlenmesi olduk¢a
onem tasimaktadir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin goriislerinin belitlenmesi amaci ile 5 ana baslikta asagidaki
sorulara cevap aranmustir.

a-Genel Degerlendirme ve Farkindalik
1-Gorsel sanatlar dersinde yapay zeka teknolojilerinin kullanimi hakkinda ne distintyorsunuz?

2- Yapay zekanin gorsel sanatlar dersinde kullanilmasini faydali buluyor musunuz? Neden?
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b-Egitim Siirecine Etkisi

3- Gorsel sanatlar dersinde kullanilan yapay zeka araglarinin 6grencilerin yaraticiligina etkisi nedir?
4- Gorsel Sanatlar derslerinde yapay zeka, geleneksel sanat 6gretimi yontemlerinin yerini alabilir mi?
c-Avantajlar ve Dezavantajlar

5-Gorsel sanatlar egitiminde yapay zekanin yaratabilecegi olumsuz etkiler nelerdir?
6-Sanatsal yapay zeka araglarinin kullanimi 6grencilerin 6zgiin eser iiretme becerisi nasil etkilenebilir?

¢-Etik ve Orijinallik Sorunlart

7-Sanatsal yapay zeka araglari ile retilen eserler orijinal sayilmalt mi1?
8- Ogrencilerin Sanatsal yapay zeka araglart ile tiretilmis ¢alismalart kendi eseri gibi sunmast etik midir?

d-Gelecek ve Uyum Siireci

9- Yapay zeka destekli gérsel sanatlar egitimine gegilse derslere nasil hazirlanirdiniz?
10- Sanatsal yapay zeka araclari, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin rolint nasil degistirebilir?

Sanat ve Yapay Zeka

Mitolojik anlatilar, insan ile teknoloji arasindaki kadim iligkiyi bi¢imlendirmis; Hephaistosun Talos’u gibi
orneklerde gorildugl tzere Daedalus, Medea ve Prometheus gibi figiirler tarih boyunca teknik tretim anlayisint
etkileyerek modern robotik ve yapay zeka teknolojilerine esin kaynagt olmustur. (Resim 1-2). (Dag, 2023: 574).

Resiml. Vulcan’in Demirhanesi, Diego Velaguez, Resim?2. Pal Robotics, Talos Isimli Robot
Tuval Uzerine Yaglt Boya, 1660, Prado Miizesi.

Yapay zeka, XXI. yiizyilda posthiimanist yaklasimlarla birlikte sanat alanlarinda giderek yayginlasmakta; robotik
tretimler, algoritmik gérseller ve 3D heykeller dikkat ¢cekmektedir. Harold Cohen’in AARON programi, basit
bicimlerden insan figlirlerine uzanan resimleriyle (Resim 3—4) bilgisayar destekli sanatin 6nct érneklerinden biri
olarak kabul edilmektedir (Dag, 2023: 575; Tugal, 2018: 163—167; Balli, 2020: 288-290).

Resim3. Harold Cohenin Resim Yapan Resim4. AARON, 040502, Pigmentin Isimli Robotik
AARON Makinesi Tarafindan Kagit Uzerine Boyama Tslemi

Sanat diinyasinda farkli yapay zeka programlart ortaya ¢ikmis ve sanatcilar bu araclart kullanarak glincel temalart
islerken, sanat tarithinden 6nemli eserleri yeniden yorumlamaktadir. Midjourney, Imagen, Dreamstudio ve
DALL-E2 gibi sistemler araciligiyla iiretilen esetler arasinda vazo, 6l hayvan figiitleri ile ¢icek ve meyve iceren
natirmort calismalar (Resim 5-06) yer almaktadir. Chatterjee’ye (2022: 4) gére, Ronesans islubunda dort
natirmort Ornedi temel alinarak olusturulan bu calismalar Midjourney algoritmalari kullanilarak meydana
getirilmistir.
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Resim5. Midjourney Gorintisu “Meyveli Cicekler, Resim6. Midjourney Gériintiisti, "Meyve, Bir Natiirmort,
Bir Vazo, Kafatasi, Ronesans Tarzt” Pop-Art Tarzinda Bir Kafatasindan Olusan Bir Nattiirmort".

Sanat¢t Mike Tyka'nin portre temali esetleti, yapay zekdnin sanatsal uretimde kullanimina ézgun bir 6rnek
sunmaktadir. "Hayali Insanlarin Portreleri" serisi (Resim 7—8), bu alandaki yeniliki yaklagimlart gézler 6niine
sermektedir. Tyka, portreleri olustururken Flickr gibi ¢evrim ici platformlardan topladigi gérselleri kullanmis ve
bu veriler, Generative Adversarial Network (Uretken Cekismeli Aglar) araciligtyla portrelere déniistiiriilmiistiir
(Chatterjee, 2022: 7).

-

Resim7. Evegreene 88, NFT Only, 10, 2017 Resim8. Hamidmansoor 123, NFT Only,
Edition of Edition of 10, 2017

Sanat ve yapay zeka iliskisi baglaminda derin 6grenme, algoritmik sistemler aracihiftyla farklt veri tiirlerini
(metin, video, ses, gbriintl) birlestirerek sinirsiz sayida tasarim tretme kapasitesine sahiptir. Bu stregle ortaya
ctkan esetler, deforme olmus portreleri andirmakta; yizlerde hem yeni hem sasirtict hem de kafa karistiricr bir
etki yaratmaktadir. S6z konusu portreler, Francis Bacon’un "Henrietta Moraes’in Uglii Portresi" (Resim 9) gibi
eserlerini ¢agristirsa da, Bacon’un bilingli sanatsal niyetle olusturdugu calismalarin aksine, yapay zeka esetlerini
yalnizca algoritmalara yiiklenen gérintiileri bitlestirerek meydana getirmektedir (Mazzone & Elgammal, 2019:
2-3).

Resim9. Henriatta Morae’nin Uglii Portresi, Francis Bacon, Tuval Uzerine Yagli Boya, 1963

Derin 6grenme teknolojileri biinyesinde gesitli programlar yer almaktadir. Bu programlar arasinda Deep Dream,
The Painting Fool ve NS (Neural Style Transfer) bulunmaktadir (Ozselguk, 2023: 6). Bu programlar icinde ilk
gelistirilen ve kullanilan Deep Dream'dir. Deep Dream, algoritmik sistemler araciligiyla gérunttlerdeki desenleri
belirler ve belirlenen bu desenler tizerinde detaylt bir islem gerceklestirir. (Resim 10-11).

Resim10. Monalisa Adli Calisma, Deep Dream Resim11. Havuzdaki U¢ Adam Isimli Calisma, Deep Dream
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Deep Dream, nesneleri bilinen 6rneklerle eslestirerek farklt géruntiiler dreten bir yapay zeka modelidir ve
algoritmalar araciligtyla verileri birlestirerek calismalart ortaya ctkarir (Spratt, 2017: 6, 8; Uzun, Akkuzu & Kayrict,
202:755). YZ ile tiretilen esetler insanlar tarafindan yapilanlara benzer goriinse de mekanik ve sinirh derinliktedir.
Sanatgt Mario Klingemann ise makine 6grenimi ve yaratict kodlama ile sira digt gorseller tiretmis; "Norografer"
yapist ile 2018 tarihli "Noral Aksaklik" ¢alismast (Resim 12—13) bu siirecin 6rneklerinden biridir (Artut, 2019:
776).

Resim12-13. Néral Aksaklik, Mario Klingemann, 2018

Esetleri gorsel bakimdan incelendiginde sanatci, Francis Bacon'un tablolart ve Gergekiistlicii sanatcilarin
yapitlartyla belirgin benzerlikler tasidigi goriilmektedir. Bu resimsel goriintiilerdeki benzerliklere ragmen,
Klingemann'in ¢alismalarinin heniiz yeterince olgunlasmadig fark edilmektedir. Estetik bir perspektiften
degerlendirildiginde ise, bu esetlerin alistimadik bedensel yapilar ve aligilmadik yiiz ifadelerinden olustugu
s6ylenebilir (Artut, 2019: 777).

Egitim ve Yapay Zeka

Yapay zekanin (AIEd) egitim alaninda kullaniminin baglangict otuz yil 6nce IJAIED dergisinin ¢ikarilan ilk
sayisina dayanmaktadir. Bu stre zarfinda, AIEd toplulugu, birebir insan egitimini etkin bir sekilde taklit
edebilecek sistemlerin anlagilmasi ve gelistirilmesi hedefine odaklanmustir. Bu disiplinler arasi alan, egitimle ilgili
sorunlara ¢6ziim bulmak amactyla yapay zekanin ¢esitli disiplinlerden yontem ve araclari entegre etme yetenegini
sergilemektedir. Ogrenci davranslarini anlamanin ve 6grenme sistemlerini optimize etmenin yant sira, verilerin
etik kullanimi ve 6nemi de bu alanda merkezi bir yer tutmaktadir. Egitimde yapay zekanin tam potansiyelini
kavramak icin, akilli sistemlerin egitim sektoriindeki farklt kullanim yaklasimlarini anlamak kritik 6neme sahiptir.
Simon Sinek'in 'Start withWhy' (2011) adli eserinde ortaya koydugu modelden yola ¢ikarak, yapay zekanin egitim
tzerindeki etkisi Gi¢ temel soru cergevesinde incelenebilir: neden, nasil ve ne. Bu yaklasim, yapay zekanin
egitimdeki rolini daha derinlemesine anlamamiza ve uygulamalarint daha etkili bir sekilde gerceklestirmemize
olanak tanir. Bilim insanlart ve arastirmacilar, yapay zeka araclarinin egitime 6nemli faydalar saglayabilecedi
konusunda hemfikirdir. UNESCO'nun "AI and education: guidance for policy-makers" adli ¢alismasinda
vurgulandig tizere, AIEd'in potansiyeli tam olarak hayata gegirildiginde, Birlesmis Milletlerin 2030 Stirdiriilebilir
Kalkinma Hedeflerinden dordiinctisii olan "kapsayict ve esitlikei kaliteli egitimin saglanmast ve herkes icin yasam
boyu 6grenme firsatlarinin tesvik edilmesi" hedefine ulagilmasina katkida bulunabilir. Gercekten de “dérdiinct
egitim devrimi” olarak nitelendirilen bu alanin en biiylk vaadi, yapay zeka teknolojilerinin ylksek kaliteli egitime
diinya genelinde daha fazla 6grencinin erisimini saglayabilmesidir (Hussin, 2018).

Fakat egitimde yapay zeka kullanimu ile iletisim yalnizca 6grenme stiregleri ile sinurlt degildir. (Bajesy vd., 2017),
AIEd teknolojilerini tig ana kategoriye ayirmaktadir: 6grenene dontik Yapay Zeka, 6gretmene doniik Yapay Zeka
ve sisteme doniik Yapay Zeka. Ik kategori, 6grenmeyi gelistiren yapay zeka tabanli araclart kapsarken; ikincisi,
ogretmenleri destekleyerek 6gretim ve degerlendirme streglerini iyilestirmeyi hedefler; tclinciisii ise egitim
kurumlarinin yénetimini kolaylastirmak igin tasarlanmis akilli sistemleri igerir. Ogrenciye yonelik yapay zeka
uygulamalari, bireysellestirilmis ve kisisellestirilmis 6grenme yollarinin olusturulmasina olanak tanimasiyla 6ne
ctkar. Ye ve digerleri (2020) tarafindan da belirtildigi gibi, 6grenene yonelik sistemler, “tek beden herkese uyar”
modelinin tstesinden gelerek Ogrencilerin 6grenme streglerini, katilimlarini ve motivasyonlarint artirmaya
yardimei olabilir. Ayrica, arastirmacilar yapay zeka destekli egitim araglarinin 6grenme amactyla kullanilmasinin
baska olumlu yonlerini de vurgulamaktadir. Bunlar arasinda sinif dinamiklerinin ve égrenci motivasyonunun
iyilestirilmesi, mekansal kisitlamalardan bagimsiz olarak 6grenciler arasinda is birliginin tesvik edilmesi, uzaktan
egitimin kolaylastirilmasi ve 6zel egitim ihtiyaclarinin desteklenmesi gibi faydalar bulunmaktadir.
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Egitimcilere yani 6gretmenlere dair yapay zeka sistemlerin 6zelliklerine bakildiginda, yapay zekanin 6gretmenler
acisindan temel faydalarindan birinin de siire¢ boyunca her an sinifin ve bireysel olarak 6grencinin sinuf igerisinde
izlenebilmesidir. Yao ve Yang’in (2020) ifade ettigi gibi yapay zeka algoritmalarinin 6grencilerin grenme
yontemlerine dair gercek zamanli (anlk) bilgileri 6gretmenlere sunarak stire¢ boyunca bitlin 6grencilerin
Ogrenmeye dair tecriibelerini veriler dogrultusunda arttirmalarina imkan sunar. Boylelikle egitimcilerin, biitiin
ogrencilerin yetenek ve ihtiyaglarini daha iyi idrak etmelerine ve gerek sinif disinda gerek sinif icinde 6grencilere
yonelik 6grenme modelleri olusturmalarina yardimet olur (Jules & Salajan, 2019). Yao ve Yang (2020), YZ
destekli gercek zamanli bildirimlerin mekan ve zaman sinirlamalarint ortadan kaldirarak geleneksel 6grenme
ortamt ve yapisinin ilerisine gegerek Ogrenci ve 6gretmen ikilisi arasindaki ikili etkilesime dair yeni imkanlar
sundugunu belirtmektedir.

Ginimiizde yapay zekidnin dinya c¢apinda anlamda benimsendigi ve bu alana hiikiimetlerin hatirt sayilir
yatirimlar yaptgi goriilmektedir. Yapilan bu hamlenin basarili olabilmesi igin yapay zekanin egitim politikalart
icinde de kendine yer bulmast gerektigi ifade edilebilir. Boylelikle hem merkezi diizeyde hem de taban diizeyinde
katithm saglanmis olur. Nitekim benzer sekilde Baker ve digerleri (2019) de basarilt bir yapay zeka girisiminin
hem merkezi hem de tabandan gelen bir katilimi gerektirdigini, 6grenci, 6gretmen, teknoloji sirketleri, egitim
kurumlari, gelistiriciler ve arastiricilar gibi biitiin paydaslar arasinda bir is birligi olusturulmasi gerektigi
belirtmistir.

Bilhassa hitkiimet politikalari iginde teknoloji ireten sirketlerin gelistirdigi ¢6ztimlerin dogrudan egitim
paydaslarinda uygulanabilmesi adina tesvik mekanizmalarinin olusturulmasi gerekli oldugu ifade edilmektedir
(Baker vd., 2019). Ayrica Yao ve Yang (2020) yapay zeka teknolojilerinin is giicii piyasast igerisinde nitelikli
bireylere olan gereksinimi arttirdigini belirterek, tlkelerin ve hitkiimetlerin egitim sistemleri ve paydaslarina
yatirim  yapmast, gelistirmesi ve giclendirmesi gerektigine isaret etmektedir. Egitimcilerin yapay zeka
teknolojilerine yonelik tecriibe ve bilgi diizeylerinin artirilmasi sadece yapay zeka teknolojilerinin gelecege yonelik
potansiyelini §grenmelerine yardimct olmakla kalmaz, onlari bu alana dair degisim ve gelisimlere iligskin
gerceklestirilen tartigmalara da etkin birer katilimei olmalarint saglar (Goralski & Tan, 2020).

Yontem
Aragtirmanin Deseni

Bu aragtirma, gérsel sanatlar gretmenlerinin yapay zeka teknolojilerinin gbrsel sanatlar egitimindeki kullanimina
iliskin goriislerini ortaya koymak amaciyla nitel tarama (qualitative survey) deseninde yiiriitilmistir. Nitel tarama
deseni, genis bir katilimer grubundan agik uglu sorular yoluyla veri toplayarak belitli bir olguya iliskin egilimleri,
algilar1 ve gbris ¢esitliligini betimlemeyi amaglayan bir nitel arastirma yaklasimidir (Jansen, 2010; Tracy, 2020).
Derinlemesine bireysel gériismelerden farklt olarak, daha genis 6l¢ekli nitel veri elde etmeye olanak tanimasi
nedeniyle bu desen, arastirmada kullanilan ¢evrim i¢i yart yapilandirilmig form ile tam uyum géstermektedir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin gorsel sanatlar egitiminde yapay zeka kullanimina iliskin gérislerini
belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan nitel tarama deseni kapsaminda hazirlanmis yari yapilandirilmis bir
tarama formu olusturulmustur. Formun uygulanabilirligini degerlendirmek icin ilk asamada rastgele secilmis bes
gorsel sanatlar 6gretmenine sosyal medya tzerinden ulagilarak pilot uygulama gerceklestirilmistir. Pilot uygulama
sonucunda formun islevselligi degerlendirilmis; anlagilmayan veya amaca hizmet etmeyen sorular formdan
ctkarilmis, bazi maddeler ise daha acik ve anlasilir hale getirilerek yeniden diizenlenmistir. Son hali verilen tarama
formu “Google Form” araciliftyla dijital ortama aktarilmis ve gorsel sanatlar 6gretmenlerinin tiye oldugu gesitli
sosyal medya platformlarinda paylagilmistir. Arastirmaya gonillii olarak katilan Ogretmenlerin  formu
doldurmastyla veriler toplanmustir. Veri toplama siireci 2024—2025 egitim 6gretim yilt icerisinde tamamlanmugtir.
Arastirma formu iki boliimden olugmaktadir. 11k bolimde 6gretmenlerin mesleki yili ve gorev yaptiklart egitim
kademesi gibi kisisel bilgilere yonelik sorular yer almaktadir. Tkinci boliim ise toplam on yari yapilandirilmis actk
uclu sorudan olusmaktadir. Bu sorular arastirmanin amacina uygun bicimde bes ana tema altinda toplanmistir:
genel degerlendirme ve farkindalik, egitim siirecine etkileri, avantajlar ve dezavantajlar, etik ve orijinallik sorunlart
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ile gelecek ve uyum siireci. Bu yapistyla form, Sgretmenlerin yapay zekanin gorsel sanatlar egitimindeki
kullanimina dair ¢ok yonli gorislerini derinlemesine ortaya koymayt hedeflemektedit.

Verilerin Analizi

Arastirmada, Google Form araciligtyla elde edilen 6gretmen gorlslerinin ¢6ziimlenmesinde igerik analizi
yontemi kullanilmustir. Icerik analizi, katilimet ifadelerinden anlamli kodlar ¢ikarmayi, bu kodlart ortak yonlerine
gore siniflandirmayr ve temalar altinda toplamayt amaglayan sistematik bir nitel analiz yaklasimudir (Miles,
Huberman & Saldafia, 2014; Schreier, 2012). Bu kapsamda, 6gretmenlere ait dikkat cekici ifadeler bulgular
béliminde dogrudan alintilar seklinde sunulmustut.

Analiz siirecine gecilmeden 6nce, Google Form iizerinden elde edilen tiim yanitlar indirilmis ve her katilimei
etik ilkeler dogrultusunda O1, O2 ... O45 seklinde kodlanmistir. Formlarin incelenmesi sonucunda bazi
ogretmenlerin tim sorulara diizenli bicimde yanit vermedigi gériilmiis; bu nedenle analiz siirecine yalnizca
katthmeilarin cevapladigt sorular dahil edilmistir. Yamtlar incelenirken her bir 6gretmen ifadesinden anlaml
kodlar olusturulmus, benzer anlam tasiyan kodlar bir araya getirilerek kategori ve temalar yapilandirilmistir.
Béylece veriler arasindaki 6riintiiler sistematik bicimde ortaya ¢ikarilmustir (Elo & Kyngis, 2008).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Diyarbakir’da gbrev yapan 45 gorsel sanatlar 6gretmeninden olusmaktadir.
Calisma grubu olusturma strecinde nitel arastirma yontemlerinden uygun Srnekleme ve maksimum ¢esitlilik
yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rneklem yontemi secilmistir. Maksimum ¢esitlilik 6rnekleme yonteminde,
incelenen probleme taraf olacak bireylerin cesitliligini st tabandan yansitmaktadir (Yildirim ve Simgek, 2016;
Chiristensen, Jonson & turner, 2015). Diger bir yéntem olan uygun 6rnekleme yoénteminde ise; kolay ulagilabilir,
mevcut ve ¢alismaya istekli bireylerin ¢alismaya dahil edilmesidir (Creswell, 2014). Bu ama¢ dogrultusunda
mimkin oldugunca daha fazla 6gretmene ulasmak, bunun Diyarbakir’in degisik ilgelerinde, farkli mesleki hizmet
stiresi ve farkll egitim kademesinde gérev yapan gorsel sanatlar 6gretmenlerine ulasilmustir. Katithmeilar, veri
giivenligi amact ile O1, 02, O3,...., O45 biciminde kodlanmis, mesleki kidem (mesleki siire) ve sinif diizeylerine
gore gruplandirlmistir. Ogretmenlere ait katilimct kodu, mesleki kidem ve sinif diizeyi Tablo 1’de gésterilmistir.

Tablo 1. Katilimci Bilgileri

Katilimer kodu Sinif diizeyi Mesleki siire Katthimei kodu  Sinuf diizeyi Mesleki stire
01 Ortaokul 11-15 yul 024 Lise 1-5 yil

02 Lise 5-10 yil 025 Lise 5-10 yil

03 Lise 11-15 yul 026 Ortaokul/Lise  11-15 yil

04 Lise 15 yil ve daha fazla  O27 Lise 15 yil ve daha fazla
05 Ortaokul 1-5yil 028 Lise 1-5yil

06 Ortaokul/Lise  1-5 yil 029 Ortaokul 5-10 yil

o7 Ortaokul/Lise  11-15 yil 030 Ortaokul 1-5yil

08 Ortaokul 15 yil ve daha fazla 031 Lise 5-10 yal

09 Lise 1-5yil 032 Lise 11-15y1l
010 Lise 1-5yil 033 Ortaokul 11-15y1l
O11 Ortaokul 15 yil ve daha fazla O34 Lise 5-10 yul
012 Lise 11-15 yul 035 Lise 11-15 yil
013 Ortaokul 5-10 yul 036 Orta 5-10 yul
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O14 Ortaokul/Lise 15 yil ve daha fazla 037 Ortaokul 15 yil ve daha fazla

015 Lise 5-10 yil 038 Ortaokul/Lise  5-10 yil

016 Lise 1-5yul 039 Ortaokul/Lise  11-15 yil

017 Lise 11-15 yd 040 Ortaokul 5-10 yd

018 Ortaokul 5-10 yil O41 Ortaokul 5-10 yil

019 Ortaokul 11-15 yil 042 Lise 11-15 y1l

020 Ortaokul 1-5 yil 043 Ortaokul/Lise  5-10 yil

021 Ortaokul 1-5 yil O44 Ortaokul/lise ~ 11-15 yil

022 Ortaokul 15 yil ve daha fazla 045 Ortaokul 15 yil ve daha fazla
023 Ortaokul 11-15 yil

Bulgular ve Yorumlar

Bu bolimde, arastirma kapsaminda elde edilen veriler, arastirma sorulari dogrultusunda analiz edilerek
sunulmaktadir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin, yapay zeka araglarinin gorsel sanatlar egitiminde kullanimina
iliskin gorusleri; genel degerlendirme ve farkindalik, egitim siirecine etkileri, avantajlar ve dezavantajlar, etik ve
otijinallik sorunlart ile gelecekteki durum ve uyum streci bagliklart altinda incelenmistir. Her alt baslikta,
katilimcilarin gériisleri hem frekans dagilimlart hem de dogrudan alintilar araciligryla desteklenerek aktarilmistir.
Bulgular, elde edilen temalar ¢ercevesinde tablolar halinde sunulmus ve yorumlanmugtir.

a- Genel Degerlendirme ve Farkindalik

Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin, gorsel sanatlar egitiminde yapay zeka araglarinin kullanimina yonelik genel
degerlendirme ve farkindalik diizeylerine iliskin gériisleri Tablo 2°de sunulmaktadir.

Tablo 2 . Genel Degerlendirme ve Farklihga Tliskin Bilgiler

Soru Kod Katilimet
1. Gorsel sanatlar dersinde yapay zeka Etkileyici, olumlu, heyecan verici, O1, O13, O17, 021, 027,
teknolojilerinin kullanim1 hakkinda ne endise verici 030, 044, 023
distntyorsunuz?
2. Yapay zekanin gorsel sanatlar dersinde Zaman kazandirici, kisisel O5, 013, 017, 028, 05, 09,
kullanilmastni faydali buluyor musunuz? dzelliklerin  gelismesi, rehberlik, 012, O11, 035, 029, O45
Neden? bireysel gelisim.

Arastirmada 6gretmenlerin gbrsel sanatlar egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanimi hakkindaki goérisleri
sorulmustur. Ogretmenlerin gorsel sanatlar egitiminde yapay zekinin kullanimini; etkileyici, heyecan verici
bulduklart bazi 6gretmenlerin ise yapay zeka kullanimini endise verici olarak degerlendirdikleri gorillmektedir.
Konuya dair bazi ifadeler su sekildedir:

"Yapay zekdnmn yaraticisgin simirlarm orladigin: ifade edebilivim, ancak sanatsal alanda insana ait hissiyati yani insan
dokusunu kaybetme riski oldugunu soyleyebilivim. Bu yoniiyle baktiginmizda bende endise nyandirmuyor degil.."-O1

“Yapay zekd, editimin gelecedinde cok onemli bir rol oynayacak... Ciinkii her igrencinin potansiyelini en iist seviyede gistermesine
olanafk tansyor. Heyecan verici gerceten” — O13
"Teknik beceri eksikligi olan drenciler igin olumlu bir yonii oldugnnn diisiindiigiim bir arac. Bu yinii oldukga etkileyici"-O17

"Hizls bir calisma olusturmada cok onemli bir rol yiiklendigini ifade edebiliriz. Ogrenciler tarafindan belirtilen fikirleri siireg iginde
anlik olarak girsellestirmesi cok olumin biylelikle ogrencinin fikrine anlik geri doniitler verilebiliyor"-O21
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Ogretmenlere yapay zekanin gorsel sanatlar egitiminde kullanilmasini faydalt bulup bulmadiklarina yonelik
goriisleri sorulmustur. Ogretmenler sanatsal yapay zeka kullaniminin &grencinin kisisel 6zelliklerin gelismesine
yardimct oldugu, yapay zekanin 6grenciye rehberlik ettigi, 6grencinin bireysel gelisimi destekledigini, 6grenciye
zaman kazandirdigi belirtikleri gériilmektedir. Ogretmenlerin konuya dair goriisleri su sekildedir:

"Yapay zekd kullanim drencilerin giiclii yonlerini destekleyebilir. Kisisel ozelliklerinin belirginlesmesine yardimer olabilir bence.
Bu dogrultuda sanatsal calisma siirecini igrencinin bilgilerine gire tasarlayarak idrencive ayrica rebberlikte eder'-O17

"Bence sanatsal yapay zeka araglars igrencilerin bireysel gelisimine Gnemli katklar saglyor. Ogrenci yapmak. istedigi ¢izimi ya da
calismay: aninda goriip gerekli dedisiklikleri yapabiliyor. Bu dogrultnda bireysel gelisimleri adma ogrencilere nemli katkilar:
oldugnnu diisiiniiyorum. Ayrica igrenciler geleneksel yintemlerle ulagilamayan ¢izimleri ve calismalar: aninda yapabiliyor."-O5
"Zaman kazandiricy; ogrencilere sanatsal nygulamalarim: yaparken direk gorme sansi tantyor. Ayrica asama asama ogrenciye
gerekli olan bilgileri sorarak (renk, mekan vb.) Ggrenciye rebberlikte ettigini siyleyebiliriz"-O13

b- Egitim Siirecine Etkisi
Ogretmenlerin, gorsel sanatlar egitiminde yapay zeka kullaniminin egitim siirecine etkilerine yonelik gériisleri
Tablo 3’te yer almaktadur.

Tablo 3. Egitim Siirecine lliskin Bilgiler
Soru Kod Katilimct

3. Gorsel sanatlar dersinde kullanilan yapay ~ Yaraticiligt baskilama, elestirel diisinme  O1, O3, O2, 010, 019,
zekd araclarinin 68rencilerin yaraticiligina  kaybr, bilingli yonlendirme, 6zgiin tiretimi 06, 05, 043, 042, O40,

etkisi nedir? olumsuz etkileme O11, 024

4. Gorsel Sanatlar derslerinde yapay zekd, Yerini alamaz, insani bag eksikligi, fiziksel 027, 06, 015, 022,
geleneksel sanat Ofretimi yontemlerinin - deneyim eksikligi 941, “O39, 028, 026,
yerini alabilir mi? 032, 08

Ogretmenlere sanatsal ¢alismalarda kullanilan yapay zeka araclarinin 6grencilerin yaraticiligina etkisine yonelik
gorisleri sorulmustur. Ogretmenler sanatsal calismalarda yapay zekd kullantminin 6grencilerde yaraticiligt
baskiladigini, elestirel diisiinme kaybina neden oldugunu, yapay zeka kullaniminda bilingli yénlendirmeye ihtiyag
duyuldugunu, 6zgiin tretimi olumsuz etkiledigini ifade etmislerdir. Ogretmenler konuya dair gorislerini su
sekilde belirtmislerdir:

"Ogrencilere dogrndan hazar materyallerin sunulmasin yaraticihgs gelistirmedigini ve baskiladigmi diigiiniiyornm."-O3

"Daogru yonlendirme olmazsa yaraticr difsiinmeyi olumsuzg; etkiledigini soyleyebiliriz. Kullantlan sanatsal yapay zekd aract degil,
kullanim bigimi yaraticilygs etkiler; bilingl yonlendirme mutlaka olmals.”-O2

'_'_Og'remz' Sanatsal yaratim siivecinde tam olarak yer almadigr igin elestirel diisiinme boyutunda Ggrenciyi olumsnz, etkileyebilir.
Ogrenci tiim basamaklar: hazur bir sekilde elde ettigi icin elestirel diisiinme boyutunda olumsnz; etkileri oldugnnu diisiiniiyornm'"-
010

"Baze sanatsal yapay zekd araclar: hager gorsel kullandigr dcin, ogrenciyi 6zgiin diretim boyntunda olumsuz bir sekilde
etkileyebiliyor."-O19

Yapay zeka, geleneksel sanat gretim yontemlerinin yerini alabilir mi? Sorusuna yonelik 6gretmenler yapay
zekanin geleneksel yontemlerin yerini alamayacagini, insani bag ve fiziksel deneyim eksikligi yarattigini
belirtmislerdir. Bu dogrultuda 6gretmenler su sekilde goriislerini ifade etmislerdir:

"Sanatsal yaratr icin kullanilan yapay zekd araglar: ogrencilerle duygusal bag kurma ve empati gibi insani nitelikleri saglayamaz."'-
027
"Teknik egitimde destekleyici olarak kullanilabilir, ancak geleneksel yintemlerinin yerini alma noktasinda yetersiz."-O6

"Tamamlayict rol distlencbilir; gelencksel yintemde yer alan pigment karisim veya firca teknikleri gibi fiziksel deneyimler icin
alternatif olamag."-022
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c- Avantajlar ve Dezavantajlar
Yapay zeka araglarinin gorsel sanatlar egitiminde kullanimina iliskin avantaj ve dezavantajlara dair 6gretmen
gorisleri Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Avantaj ve Dezavantajlara {liskin Bilgiler

Soru Kod Katilimct
5. Gorsel sanatlar egitiminde yapay zekanin ~ Veri giivenligi, orijinallik sorunu ve esitsizlik, 09, 018, 027, 012,
yaratabilecegi olumsuz etkiler nelerdir? bagimlilik,  temel sanatsal  becerilerin 042, 035, 037, 039
korelmesi

6. Sanatsal yapay zeka araglarinin kullanimi Yaratict diisiinme ve elestirel analizi kérelttigi, O3, 02, O16, 024,
ogrencilerin 6zgiin eser tiretme becerisi nasil  hazireilik, yenilik¢i projelere yardimei oldugu, 032, 037, O40, O30,
etkilenebilir? orijinallik sorunu 032, 033

Ogretmenlere sanatsal calismalarda kullanilan sanatsal yapay zeka araglarinin égrenciler tizerindeki olumsuz
etkilerine yonelik goriigleri sorulmustur. Ogretmenler sanatsal calismalarda yapay zekd kullaniminin; veri
gvenligini ihlal edebilecegini, bagimhlik yaratabilecegini, orijinallik sorunu yaratacagl, esitsizlige neden
olabilecegini ve temel sanatsal becerileri koreltebilecegini ifade etmislerdir. Ogretmenler konuya dair goriislerini
su sekilde belirtmislerdir:

"Internet atmosferinde kullanilan sanatsal yapay ekd araglarimmn dgrencilere ait caligmalarin mahremiyetini ve veri givenligini
iblal ettigini siyleyebiliriz."-09

"Tiim Grencilerin aynt sosyoekonomik diizeyde olmamasi nedeniyle dijital kullanim alan: olan sanatsal yapay ekd araglarmm
bagalarmm dicretli olmasinin Ggrenci caligmalar: arasinda olumsnz, bir fark yaratabilecedini siyleyebiliriz.”"-O18

"Yapay zekdnmn bagimlilik atmosfers olusturdugunu soyleyebilirim. Bu durnmunda temel sanatsal becerilerin (perspektif, anatonzi)
kirelmesine neden olur”-O37

Yapay zekdnin 6zgiin eser Uretme becerisini nasil etkiledigine yonelik soruya Sgretmenler sanatsal calisma
tretmede kullanilan yapay zekd araclarinin Sgrencilerde yaratict disiinme ve elestirel analizini korelttidi,
6grencileri hazirciliga alistirdigs, olumlu agidan ise 6grencilerin kisa stirede pek ¢ok yenilikei ¢alisma yapmalarina
yardimei1 oldugunu ifade etmislerdir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir:

"Sanatsal ¢alismalarda kullanilan yapay zekd araglare exbercilige yonlendirerek yaratict diigiinme ve elestirel anali; becerilerini
kireltebilir."-O2

"Kolayeilida tesvik ederek igrencileri hazurcilga alismalarima neden alabilir."-O3

"Agikgast bazz sanatsal yapay eki araglar: orijinallik kavranimi sorgulamannza neden olwyor. Orijinallik kavranunda bir
bulaniklasmaya, kirlilige neden oluyor.”"-O16

"Sanatsal yarat: amact ile kullanilan yapay ekd araglarmn 3giin ve disiplinler arasi baze caligmalar: yapmada kolaylik,
yenilikler yarattir asikar."-024

¢- Etik ve Orijinallik Sorunlar1

Gorsel sanatlar 6gretmenlerin, gorsel sanatlar egitiminde yapay zeka araglarinin kullaniminin olusturdugu etik ve
otijinallik sorunlarina ikiskin gérisleri Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Etik ve Orijinallik Sorunlarina Tliskin Bilgiler

Soru Kod Katilimct
7. Sanatsal yapay zeka araclart ile iiretilen eserler Tartigmali, baglama gore Q7, C?23, QZS, ) 05, ..Oll,
orijinal saytlmali m1? degisir 014, O15, 020, 021, O29
8. Ogrencilerin Sanatsal yapay zeka araclari ile Etik sorun, durustluk ihlali, 010, 018, 027, O14, O30,

uretilmis ¢alismalart kendi eseri gibi sunmast etik midir? yapay zeka kullanim orani 031, 034, 035, ©37, O38
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Arastirmada 6gretmenlerin gorsel sanatlar egitiminde yapay zeka tarafindan iretilen eserlerin orijinal sayilip
sayilmayacagt hakkindaki gériisleri sorulmustur. Ogretmenlerin gérsel sanatlar egitiminde yapay zeka ile iiretilen

eserlerin tartismali bir konu oldugunu, baglama gére farklilik tastyabilecegini ifade etmislerdir. Konuya dair bazi
ifadeler su sekildedir:

"Bu durumda igretmenin yaklasimnin onemli oldugunu diisiiniiyornm. Sanatsal yapay zekd araglar: kullantlarak yapilan eserler
ve yapay ekd araglar: kullantmadan olusturnlan eserler karsilastirimaly bir sekilde ogretilmeli. Biylelikle kisiye aitlik, orijinallik
belli bir seviyede arttirilmg olur."-O7

"Sadece yapay 3ekd araglars kullanilarak olusturnlan eserler orijinal olmaz. Bence bir tiirlii kiiratirlik sayir."-023

"Tamam. Ogrencinin fiziksel miidahalesi ile ortaya gikan bir eser olmaya bilir. Ama sonu¢ itibart ile igrenci miidahalesi var
(Alternatif diizenlemeler, veri secimi vb.) bu sebeple orijinal kabul edilebilir. "-025

"Bu alanda diizenlemeler ibtiyac oldngunu diigiiniiyorum. Su an icin tartismalr ve muglik bir alan bence."-O5

Ogrencilerin sanatsal tiretim siirecinde yapay zeka ile iiretilmis ¢alismalart kendi eseri gibi sunmasinin etik olup
olmadig1 sorulmustur. Ogretmenler bu durumun Etik sorun oldugunu, diiriistliik ihlaline neden oldugunu
belirtmislerdir. Kattlimer 6gretmenlerin bu konuya iliskin gériisleri su sekildedir:

"Bence igrenciyi hazur bilgive ve tembellesmeye yinlendiriyor. Ayrica etik anlamda problemli oldugunn diisiinsiyorum Ogrenci Y apay
ekadyr kullanim orant hakkinda da mutlaka bilg vermeli."-O10

"Tamamen yapay sanatsal yapay ekd araglarmm kullanin bence bir ditriistliik iblalidir. Bazs yapay 3ekd araglarinda sablon
Jormatlar kullantmakta cinki."-027

"Sanatsal yapay zekd araglarmi kullanan ogrencilerin fullamm oranlarmi ve yapay zekd araglar: kullanilarak yapilan
caligmalarim oranms mutlaka belirtilmeli (Orm: %20-25 yapay zekd araglars kullanims vb.) Belli bir kullanim oran: olmalr
mutlaka."-O14

d- Gelecek ve Uyum Siireci

Yapay zeka araclarinin gorsel sanatlar egitiminde kullaniminin gelecekteki durumu ve uyum stireci konusundaki
6gretmen gorisleri Tablo 6’da sunulmaktadir.

Tablo 6. Gelecek ve Uyum Siirecine Iliskin Bilgiler

Soru Kod Katilimet
9. Yapay zeka destekli gorsel sanatlar Destekleyici etkinlik tasarimi, altyapinin  O11, O13, 022, O4, 043,
egitimine gegilse derslere nasil hazirlanmast, hibrit derslerin planlanmast ~ O41, 037, 036, 043
hazirlanirdiniz?
10. Sanatsal yapay zeka araglari, gorsel Rehberlik rolii artar, sorgulama artar, 020, 015, 020, O1, O35,
sanatlar 6gretmenlerinin rolini nasil strekli kendini yenileme, yeni sanatsal (?33, 031, 021, 017, 013,
degistirebilir? konular 01,

Ogretmenlere “Yapay zeka destekli gérsel sanatlar egitimine gegilirse derslere nasil hazirlanirdiniz?” sorusu
sorulmustur. Ogretmenler yapay zekd destekli gorsel sanatlar egitiminde destekleyici etkinlik tasarimi
yapacaklarini, altyapinin buna uygun olmast gerektigini ve altyapinin olmast durumunda etkinlik havuzlar ve
gerekli hazirliklar yapacaklarini, hibrit dersler planlayacaklarint belirtmislerdir. Ogretmenlerin konuya dair
gorisleri su sekildedir:

"Yapay ek destekli ve ilgi ekici igerikler tasarlamak amact ile yapay eka etkinlik tasarom havuzlare olugturnrdum. "-O11

"Geleneksel ve yapay zekd destekli calismalar: dengeli harmanlayarak iki parcay: da egit bir sekilde kullanabilecedim ders planiar:
yapardim.-O13

"Oncelikle okul ve atibyelerin alt yapisin yapay ek destekli bir alt yaprya kavugturulmas: gerektigini diigiiniiyorum. Gerekeli
hazurliklar yapildiktan sonra ders planlarim: atilyemin yapisina gore yeniden plantardim."-O4

Ogretmenlere “Yapay zeka gorsel sanatlar 6gretmenlerinin roliinii nasil degistirebilir?” sorusu sorulmustur.
Ogretmenler sanatsal yapay zeka araglarinin 6gretmenlerin rehberlik rolind artiracagini, sanatsal sorgulamanin
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daha 6n plana cikacagini, Ogretmenlerin kendini siirekli yenilemesi gerekecegini, yeni sanatsal konu ve
kavramlarin ortaya ¢tkacagint belirtmislerdir. Ogretmenlerin bu konuya iliskin goriisleri su sekildedir:

"Yapay zekd, gorsel sanatlar: teknolojiyle birlestirince igretmen dijital kiiltiir, estetik ve yapay ekd etigi gibi konular: da ele
almak zorunda kalacak."-O15

"Ogretmen bilgi aktarmakian ote rebberlik yapmaya evirilecek; dgrenciye sanatsal anlamda bireysel kogluk birag daba ine
gtkacak."-O21

"Elskiden belli basly tefenikleri bilmek yeterliydi ama simdi Y Z'nin sanata etkilerini anlamafk, kavramafk yeni araglar: igrenmek
gerekecek. Ogretmeninde siirekli kendini yenilemesi gerekecek."-020

“Ogrenciler, yapay ekd ile kolayca estetik giriintiiler iiretebiliyor ama bu yeterli degil. Benim roliim su sekilde degisebilir. Onlara
gorselin ardindafki fikir nedir? Y araticilik gercekten gorselin ardimda mi? gibi sorularin: sordurmak olacak. Daba sorgulayice bir
atmosfer ve igretme bicimi gelistirmem gerekecek"-O1

Elde edilen bu bulgular dogrultusunda katiimer Sgretmenlerin buyitk ¢ogunlugu YZ'yi; bireysellestirilmis
ogrenme, gorsel cesitlilik, zaman yonetimi ve pedagojik siirecleri destekleme acisindan yenilikei ve doniistiiriict
bir ara¢ olarak degerlendirmistir. Bu gériisler, Heaton, Low ve Chen’in (2024) Singapur’daki sanat egitmenleriyle
yurlttigl calismada vurgulanan disiplinler arast 6grenme firsatlari ve 6grenci katilimindaki artisla 6rtiismektedir.
Ayrica Dehouche ve Dehouche (2023), metinden-gériintiiye yapay zeka araclarinin (6r. Stable Diffusion) sanat
egitiminde Ggretim bigimlerini devrimlestirme potansiyeline sahip oldugunu savunmakta; (Yagel, 2024; Amini,
2025) ise generative adversarial network (GAN) ve difiizyon modellerinin 6grencilerin daha 6nce erisemedigi
ifade bi¢imlerine ulagmalarint saglayarak yaratici ufku genislettigini belirtmektedir.

Ogretmenlerin yapay zekdya yonelik genel olarak olumlu bir tutum sergiledigini; ancak etik, 6zgiinlik ve
mahremiyet gibi konularda temkinli bir iyimserlik tasidiklarini ortaya koymustur. Bu durum, Uygun’un (2024)
74 Sgretmenle gerceklestirdigi calismayla da desteklenmektedir. Ogretmenlerin bir bolimii, YZ nin 6grenci
merkezli 6grenmeyi destekledigini ve 6gretmene rehberlik roli kazandirdigint vurgularken; bazilart ise yaratict
diisinmenin baskilanabilecegi ve sanatsal 6zginliigiin zarar gorebilecegi konusunda uyarilarda bulunmustur.
Miralay (2024) da bu ikili tutumu dogrular nitelikte bulgulara ulagsmustir: YZ2'yi destekleyici ve somutlastirict bulan
cogunlugun yant sira, azinlk bir grup 6gretmen teknolojiyi yaratici hayal giiciini gerileten bir unsur olarak
degerlendirmistir.

Ogretmen goriisleri, YZ kullaniminin yaratict potansiyeli ortaya cikarabilecegini; ancak bu siirecin bilingli
yonlendirme, etik ilkelere baglilik ve 6zgiinliik kriterleri cercevesinde sekillendirilmesi gerektigini gbstermektedir.
Zhou ve Peng (2025), YZ destekli 6gretimin yaratici distinme becerilerini gelistirdigini; ézellikle anlik geri
bildirim ve kisisellestirilmis gérevlerin 6grenci katilimint artirdigin ortaya koymustur. Ote yandan Amini (2025),
YZ’nin sanatsal stireclerde 6zgiinlik ve etik sunum gibi alanlarda kritik endiseler dogurdugunu vurgulamakta;
Dehouche ve Dehouche (2023) ise YZ tiretimi esetlerin miilkiyet sorunlart nedeniyle yeni yasal diizenlemelerin
zorunlu oldugunu belirtmektedir. Bu etik ve orijinallik sorunlari, 6gretmenlerin de sikca dile getirdigi gibi,
sanatsal yapay zeka kullaniminda seffaflik ve 6grenci beyanina dayali seffaflik ihtiyacini glindeme getirmektedir.

Ayrica 6gretmenlere gore, yapay zeka destekli sanat egitimi, 6gretmenlerin geleneksel bilgi aktarict roliinden
uzaklasip rehberlik, dijital kiratorlik ve elestirel sorgulama liderligi gibi rolleri Gistlenmesini gerektirmektedir.
Gentile ve digerlerinin (2023) bu dogrultuda 6nerdigi paradigma degisimi, 6gretmenleri mentor, etkilesim
yoneticisi ve etik rehber konumuna yetlestirmektedir. Heaton ve digerleri (2024), sanat egitmenlerinin YZ
destekli iretim stireclerinde 6grencilere yon vererek daha derin ve anlamli 6grenme deneyimleri olusturduklarini
ifade etmektedir. Aragtirmamiza ait bulgularda bu sekildedir: Ogretmenler, degisen rolleri dogrultusunda
kendilerini stirekli glincelleme ve yeni sanatsal teknolojilere entegre olma gerekliligini actkea ifade etmektedir.

Sonug¢

Bu arastirma, yapay zeka teknolojilerinin gorsel sanatlar egitimine entegrasyonu baglaminda dgretmenlerin algt,
beklenti ve endiselerini kapsamlt bir bicimde incelemistir. Nitel veri toplama siireci sonucunda elde edilen
bulgular, 6gretmenlerin biyik cogunlugunun yapay zekay: bir tehditten ziyade, pedagojik siireci zenginlestiren
yeni nesil bir ara¢ olarak degerlendirdigini ortaya koymaktadir. Katilimeilar, YZ destekli araclarin 6zellikle zaman
yonetimi, bireysellestirilmis 6grenme ve gorsel gesitlilik saglama noktasinda 6gretim siirecine anlamh katkilar

2050



sundugunu vurgulamislardir. Ancak 6gretmenler, bu teknolojik gelisimin pedagojik baglamda yaratabilecegi
sorunlara da dikkat cekmektedir. YZ’nin Uretkenlik odakli kullaniminin 6Sgrencilerin yaratict distinme
becerilerini koreltebilecegi, 6zglin sanat tretiminin yerini hazirct ve kopyact yaklagimlara birakabilecegi yontinde
ciddi endiseler dile getirilmigtir. Ayt zamanda 6gretmenler, YZ’nin sanat eserinin 6zginligi, sanatcinin fiktd
emegi ve etik sorumluluk gibi temel estetik ve felsefi sorulari yeniden glindeme getirecegi belirtilmistir.

Ogretmenler, bu yeni dijital ddnemde sanat egitiminin sadece teknik yeterliliklerle sinirlt kalamayacaginy; aksine,
sanat egitmeninin roliiniin rehberlik, kiratérlik, elestirel distinme ve dijital etik egitimi gibi ¢cok katmanlt gbrev
alanlariyla yeniden tanmimlanmasi gerektigini gostermektedir. Gorsel sanatlar Sgretmenleri 6zellikle, Ggrenci
trinlerinin degerlendirilmesinde YZ katkisinin derecesi, “6zglinlik™ kriterinin yeniden ele alinmasi gerektigini
vurgulamuslardir. Bununla birlikte 6gretmenler, YZ nin egitimde firsat esitligi acisindan da riskler barindirdigini
belirtmis; teknolojik altyapiya erisimdeki farkliliklarin, kirsal ve dezavantajlt bélgelerde gérev yapan 6gretmen ve
6grencileri dijital disglanma riskiyle karst karstya birakabilecegi ifade edilmistir. Sonug olarak, sanatsal yapay zeka
araclarinin, gorsel sanatlar egitimine biiyiik olanaklar sundugu, aynt zamanda bazt sorumluluklar da getirdigi ifade
edilmistir. Bu nedenle YZ’nin sanat egitimdeki kullanimi, etik, pedagojik, estetik ve sosyolojik boyutlariyla
birlikte ele alinmalidir. Gérsel sanatlar 6gretmenlerinin deneyimleri, bu déntistimiin ancak insan odakl, denetimli
ve eclestire]l bir bakis acistyla anlam kazanabilecegini ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda gorsel sanatlar
derslerinde kullanilacak sanatsal yapay zeka araclari icin bazi énerilerde bulunulmustur. Oneriler asagidaki
sekildedir.

v" Yapay zeka destekli sanat egitiminin verimli uygulanabilmesi icin gorsel sanatlar 6gretmenlerine yonelik
mesleki gelisim programlart diizenlenmelidir.

v Sanatsal yapay zeka araglarinin 6grencilerin 6zgiinlitk ve yaratict diisiinme becerileri zedelenmemesi icin
yapay zekd araglari ders planlarinda tamamlayict nitelikte, bilingli ve rehberlik odaklt bir yaklasimla
kullanilmalidsr.

v' Sanat egitiminde, sanatsal yapay zeki araglarinin kullanimi konusunda 6grencilerle birlikte etik ilkeler
belirlenmeli ve 6grenci triinlerinde YZ katki orani net bir sekilde belirtilmelidir.

v' Sanat egitimde dijital esitsizligin éniine gecmek amaciyla, 6zellikle kirsal bélgelerde gorev yapan okullara
yonelik teknik altyapi destegi ve ticretsiz yapay zeka uygulamalarina erisim imkanlari saglanmalidir.

Cikar Catigmasi Beyani

Yazatlar, bu makalenin arastirma, yazarlik ve/veya yayin streci ile ilgili herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismast
olmadigint beyan eder.

Mali Destek

Yazarlar bu makalenin aragtirilmasi, yazilmast ve/veya yayinlanmast icin herhangi bir mali destek almamustir.

Yayin Etigi Beyam

Calismada etik dist bir husus bulunmadigini, arastirma ve yayin etigine 6zenle uyuldugunu beyan ederiz.

Yazar Katki Orani

Calisma, arastirmacilar arasinda esit bir igbirligi ile ylrttilmus ve raporlanmustir.
Etik Kurul Izni

Bu calisma icin Gazi Universitesi, Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'ndan 10/07/2025 tarih ve
E.1284614 sayili karar1 ile etik kurul onayt alinmgtir.

2051



Kaynakga
Amini, H. (2025). Al in art education: Innovation, ethics, and the future of creativity. Arz and Design Review,
13(2), 115-129. https://doi.org/10.4236/adr.2025.132008
Artut, S. (2019). Yapay zeka olgusunun giincel sanat calismalarindaki actlimlart. Tnsan: Bilim, Kiiltiir, Sanat ve
Diissince Dergis, 6(22), 767—783.

Bajcsy, R., Aloimonos, Y., & Tsotsos, J. K. (2017). Revisiting active perception. Autonomons Robots, 42(2), 177—
196. https://doi.org/10.1007/s10514-017-9615-3

Baker, T., Smith, L., & Anissa, N. (2019). Educ-Al-tion rebooted? Excploring the future of artificial intelligence in schools
and colleges. Nesta Foundation.

Balli, O. (2020a). Transhiimanizm baglaminda bir yapay zeka sanatct uygulamast: OBv2. Tykhe Sanat ve Tasarmm
Dergisi, 5(9), 141-162.

Balli, O. (2020b). Yapay zeka ve sanat uygulamalari iizerine giincel bir degerlendirme. Ankara Hac: Bayram 1 eli
Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi, (26), 277-3006.

Chatterjee, A. (2022). Art in an age of artificial intelligence.  Frontiers in  Psychology.
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389 / fpsyg.2022.1024449

Christensen, L. B., Johnson, B., & Turner, L. A. (2015). Aragtzrma yontemieri: Desen ve analiz. Ant Yayincilik.
Creswell, J. W. (2014). Nite/ arastirma yontemleri (M. Bitin & S. B. Demir, Cev.). Siyasal Kitabevi.
Dag, A. (2023). Mitolojik bir kiiltir olarak transhiimanizm. Hece Aylik Edebiyat Dergisi, (318-320), 574-578.

Dehouche, N., & Dehouche, K. (2023). What’s in a text-to-image prompt? The potential of stable diffusion in
visual arts education. Heliyon, 9(G), €16757. https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2023.e16757

Elo, S., & Kyngis, H. (2008). The qualitative content analysis process. Journal of Adpanced Nursing, 62(1), 107—
115.

Gentile, M., Citta, G., Perna, S., & Allegra, M. (2023). Do we still need teachers? Navigating the paradigm shift
of the teacher’s role in the Al era. Frontiers in  Education, 8, Article 1161777.
https://doi.org/10.3389/feduc.2023.1161777

Goralski, M. A., & Tan, T. K. (2020). Artificial intelligence and sustainable development. The International Journal
of Management Education, 18(1), 100330.

Gupta, R, Srivastava, D., Sahu, M., Tiwari, S., Ambasta, R. K., & Kumar, P. (2021). Artificial intelligence to
deep learning: Machine intelligence approach for drug discovery. Molcular Diversity, 25, 1315-13060.

Haug, C. J., & Drazen, J. M. (2023). Artificial intelligence and machine learning in clinical medicine. New England
Journal of Medicine, 388(13), 1201-1208.

Heaton, R., Low, J. H., & Chen, V. (2024). Al art education — Artificial or intelligent? Transformative pedagogic
reflections from three art educators in Singapore. Pedagogies: An International Journal, 19(4), 647—-659.
https://doi.org/10.1080/1554480X.2024.2395260

Hussin, A. A. (2018). Education 4.0 made simple: Ideas for teaching. International Journal of Education and Literacy
Studies, 6(3), 92-98.

Jansen, H. (2010). The logic of qualitative survey research and its position in the field of social research methods.
Forum Qualitative Sozialforschung | Forum: Qualitative Social Research, 11(2), Article 11.

Jules, T., & Salajan, F. (2019). The educational intelligent economry. Emerald Publishing.

Mazzone, M., & Elgammal, A. (2019). Art, creativity, and the potential of artificial intelligence. Arz, 8(1), 26.
https://doi.otg/10.3390/arts8010026

Miles, M. B., Huberman, A. M., & Saldafia, |. (2014). Qualitative data analysis: A methods sonrcebook (3rd ed.). SAGE
Publications.

Miralay, F. (2024). Use of artificial intelligence and augmented reality tools in art education course. Peger Jounrnal
of Education and Instruction, 14(3), 44-50. https://doi.org/10.47750/ pegegog.14.03.06

2052



Ozselguk, S. (2023). Dijital sanat baglaminda yapay zeka algoritmalarinin kullanimina yonelik elestirel bir
inceleme: Refik Anadolun “Makine Hatwalar: Uzay” sergisi. Uluslararas: 1ktisadi ve ldari Akademik
Aragtrrmalar Dergisz, 3(1), 1-21.

Schreier, M. (2012). Qualitative content analysis in practice. SAGE Publications.

Shastri, B. J., Tait, A. N., Ferreira de Lima, T., Pernice, W. H., Bhaskaran, H., Wright, C. D., & Prucnal, P. R.
(2021). Photonics for artificial intelligence and neuromorphic computing. Nature Photonics, 15(2), 102—
114.

Spratt, L. E. (2017). Dream formulations and deep neural networks: Humanistic themes in the machine-learned
image. Kunsttexte. https:/ /journals.ub.uni-heidelberg.de

Steenson, M. W. (2022). Architectural intelligence: How designers and architects created the digital landscape. MIT Press.

Tracy, S. J. (2020). Qualitative research methods: Collecting evidence, crafting analysis, communicating impact (3td ed.). John
Wiley & Sons.

Tugal, A. S. (2018). Olugum siireci iginde dijital sanat (1. bs.). Hayalperest Yayimevi.

Uygun, D. (2024). Teachers’ perspectives on artificial intelligence in education. Advances in Mobile Learning
Educational Research, 4(1), 931-939. https://doi.org/10.25082/ AMLER.2024.01.005

Uzun, Y., Akkuzu, B., & Kayrici, M. (2021). Yapay zekanin kiiltiir ve sanatla olan iliskisi. Avrupa Bilims ve Teknoloji
Dergisi, Ozel Sayt (28), 753-757.

Yagct, U. (2024). Grafik tasarimda yapay zeka destegi kullanimina yonelik 6grenci gorisleri. Elektronik Sosyal
Bilimler Dergisi, 23(92), 1569—-1581. https://doi.org/10.17755/esosder.1499011

Yao, K., & Yang, H. (2020). Research on the integration of artificial intelligence and education. Education Reform
and Development, 2(2), 994-997. https://doi.org/10.26689/erd.v2i2.2062

Ye, M., Zhang, H., & Li, L. (2019). Research on data mining application of orthopedic rehabilitation information
for smart medical. IEEE Access, 7, 177137-177147.

Yildirim, A., & Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Segkin Yayimcilik.

Zhou, M., & Peng, S. (2025). The usage of Al in teaching and students’ creativity: The mediating role of learning

engagement and the moderating role of Al literacy. Bebavioral —Sciences, 15(5), 587.
https://doi.org/10.3390 /bs15050587

2053


https://doi.org/10.3390/bs15050587

EXTENDED SUMMARY

The integration of artificial intelligence (Al) into educational environments has increasingly become a central
topic of discussion in recent years, particularly within disciplines that involve creativity, visual perception, and
artistic expression. Visual arts education—traditionally grounded in manual skill development, aesthetic
sensitivity, and creative problem-solving—is undergoing significant transformation with the emergence of Al-
supported technologies. As these tools progressively influence artistic production and learning processes, it
becomes important to understand how teachers interpret, utilize, and evaluate Al within instructional contexts.
This study therefore examines the perspectives of visual arts teachers on the use of artificial intelligence in visual
arts education, focusing on how Al technologies shape pedagogical practices, artistic creativity, ethical
considerations, and future expectations.

A qualitative research design was adopted to analyze teachers’ perceptions in depth. The study employs a basic
qualitative approach, using semi-structured interviews conducted through Google Forms during the fall
semester of the 20242025 academic year. A total of 45 visual arts teachers working across various districts of
Diyarbakir participated voluntarily. The interview form consisted of demographic questions and ten open-ended
items grouped under the following thematic headings: general evaluation and awareness, reflections on the
educational process, advantages and disadvantages, ethical and originality-related concerns, and future
expectations. The researchers analyzed the data using content analysis, creating codes, subcategories, and
overarching themes based on recurring ideas in the participants’ responses.

The findings reveal that most teachers exhibit a generally positive attitude toward the use of Al in visual arts
education. Participants stated that Al tools provide abundant visual materials, accelerate the design process, and
offer personalized learning opportunities for students with different skill levels. Teachers emphasized that Al-
assisted applications facilitate the rapid visualization of an idea, offer multiple style options, and help students
complete tasks more efficiently. These tools were also described as useful for students who struggle with
technical drawing skills, enabling them to express their artistic ideas more confidently and participate more
actively in the learning process.

However, despite these advantages, teachers also expressed concerns regarding the potential negative effects of
Al on students’ artistic development. One of the most frequently mentioned issues was the risk of diminishing
students’ manual skills and reducing their motivation to practice traditional drawing techniques. Teachers
warned that excessive reliance on Al-generated visuals may weaken creative thinking, as students might prefer
ready-made solutions instead of exploring original ideas through experimentation. Some participants also noted
that Al systems may constrain creativity by reproducing patterns based on existing datasets rather than
encouraging the emergence of novel artistic expressions.

Another prominent theme identified in the findings relates to ethical concerns, originality, and authorship.
Teachers highlighted that the increasing use of Al-generated imagery creates uncertainty regarding the originality
of artworks, especially when students produce work with minimal personal intervention. Many participants
stressed that passing off Al-generated visuals as one’s own work without acknowledgement constitutes an
ethical violation. According to the teachers, both students and educators need clearer guidelines about the extent
to which Al can be used in school assighments, how much manipulation is required to consider a work original,
and how to document Al-assisted processes. Teachers agreed that transparency is essential in evaluating student
work, and that the distinction between Al-based support and artistic authorship should be explicitly taught.

In addition to ethical issues, teachers also addressed the potential transformation of their instructional roles
within Al-supported learning environments. Participants stated that visual arts teachers will increasingly act as
“guides” or “mentors,” supporting students not only in technical aspects but also in evaluating conceptual,
aesthetic, and ethical dimensions of artworks produced with Al Teachers expressed that their responsibilities
now include providing digital literacy, directing students to critically analyze Al outputs, and helping them
understand the limitations and biases embedded in Al-generated images. Some educators emphasized the
necessity of professional development programs that will equip teachers with updated knowledge, new
strategies, and an understanding of evolving digital art practices.

The study also highlights teachers’ views on future expectations and institutional needs regarding Al integration.
Participants underscored the importance of strengthening technological infrastructure in schools. Several
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teachers suggested creating dedicated digital art workshops or Al-supported creative studios to provide equal
access for all students. Moreover, teachers emphasized the need for structured curricula that clearly define how
Al is to be used across grade levels, ensuring that traditional artistic skills and Al-based practices complement
each other rather than compete. Participants also advocated for ethical guidelines that would help students
produce Al-assisted artworks responsibly and consciously.

Overall, the findings reflect both cautious optimism and critical reflection among visual arts teachers. While Al
is seen as a transformative tool that can enrich visual arts education by expanding creative possibilities, teachers
also recognize the necessity of balanced integration. They stress the importance of combining Al technologies
with hands-on artistic experiences, cultivating students’ aesthetic sensitivity, and promoting creative
independence. Ethical awareness, transparent evaluation criteria, the protection of originality, and the
preservation of foundational artistic skills appear as central concerns across participant responses.

In conclusion, this study demonstrates that the successful use of Al in visual arts education depends not only
on technological access but also on teachers’ pedagogical readiness and ethical awareness. As Al reshapes the
nature of artistic production, educators play a critical role in guiding students toward thoughtful, critical, and
responsible engagement with digital tools. The results suggest that comprehensive professional development,
clear ethical guidelines, and supportive school environments are essential for the effective integration of Al into
visual arts education. These insights offer valuable contributions for educators, policymakers, and researchers
interested in the intersection of technology, creativity, and art education in the era of artificial intelligence.
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